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Perímetros e áreas de figuras planas11
INTRODUCIÓN

Nesta unidade repasamos as unidades de lonxitude 
e superficie. Introdúcense tamén algunhas unidades
de medida do sistema métrico inglés, como son 
a milla, a iarda e a polgada. Farase fincapé 
nas unidades que máis se empregan habitualmente
para medir lonxitudes e superficies de figuras
xeométricas, que xa son coñecidas polos alumnos.

Aprender a calcular o perímetro e a área dos principais
polígonos é un dos obxectivos máis importantes 
desta unidade, pois ambos os conceptos teñen 
unha ampla aplicación na vida real.

Débese incidir no cálculo da área do rectángulo, 
o cadrado e o triángulo, practicando as súas
expresións matemáticas cos diferentes exercicios
propostos e utilizando tamén a representación gráfica.

É fundamental a comprensión da relación entre 
a lonxitude da circunferencia e o seu diámetro, 
o número π. Para iso proponse a realización 
de diversos exercicios baseados en situacións da vida
real en que interveñen figuras planas con forma 
de circunferencia, co fin de que os alumnos asimilen
estes conceptos.

RESUMO DA UNIDADE

• O metro é a unidade principal de lonxitude (m). 
Para transformar unha unidade de lonxitude noutra 
multiplícase ou divídese por 10. 

• Para expresar medidas e lonxitudes de figuras 
xeométricas utilízanse usualmente o decímetro (dm)
e o centímetro (cm).

• O metro cadrado é a unidade principal de superficie
(m2). Para transformar unha unidade de superficie
noutra multiplícase ou divídese por 100.

• Para expresar superficies de figuras xeométricas
utilízase principalmente o decímetro cadrado (dm2) 
e o centímetro cadrado (cm2).

• O perímetro dun polígono calcúlase sumando 
as lonxitudes dos seus lados.

• A lonxitude ou perímetro da circunferencia é igual
ao diámetro multiplicado polo número π.

• A área dun polígono é a medida da súa superficie.

1. Recoñecer as diferentes
unidades de lonxitude
e superficie. Realizar cambios
de unidades.

2. Calcular perímetros
de polígonos.
Calcular a lonxitude
da circunferencia.

3. Calcular a área 
dos principais polígonos.

• Unidades de lonxitude 
e superficie.

• Perímetro dun polígono.
• Relación entre a lonxitude

e o diámetro dunha
circunferencia.

• O número π.

• Superficie dun polígono:
concepto de área. 

• Áreas dos principais 
polígonos.

• Medición de lonxitudes de obxectos
e superficies con cuadrículas.

• Realización de cambios nas
unidades de lonxitude e superficie.

• Cálculo do perímetro 
dos principais polígonos. 

• Realización de exercicios prácticos.
• Relación entre a lonxitude 

da circunferencia co seu diámetro.

• Cálculo da área dos principais
paralelogramos,
o triángulo e os polígonos
regulares. 

• Aplicación da fórmula da área 
das figuras.

OBXECTIVOS CONTIDOS PROCEDEMENTOS

A = b ⋅ a

A = l ⋅ l

A = b ⋅ a

A
P a= ⋅

2

A
b a= ⋅

2

A
D d= ⋅

2

Rectángulo

Cadrado

Rombo

Romboide

Triángulo

Polígono regular
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UNIDADES DE LONXITUDE

• O metro é a unidade principal de lonxitude. Abreviadamente escríbese m.
• Os múltiplos (unidades maiores) do metro son o decámetro, o hectómetro e o quilómetro.
• Os submúltiplos (unidades menores) do metro son o decímetro, o centímetro e o milímetro.
• Para transformar unha unidade de lonxitude noutra multiplícase ou divídese por 10.

• Para expresar medidas e lonxitudes de figuras xeométricas imos utilizar principalmente
o decímetro (dm), o centímetro (cm) e, en ocasións, o metro (m).
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NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 1

UNIDADES DE LONXITUDE E SUPERFICIE. REALIZAR CAMBIOS DE UNIDADES11

mam km hm dam m dm cm mm

F

⋅ 10

F

: 10

F

: 10

F

: 10
F

: 10

F

: 10

F

: 10

F

: 10

F

⋅ 10

F

⋅ 10

F

⋅ 10
F

⋅ 10

F

⋅ 10

F

⋅ 10

Observa na túa aula os elementos que teñen a mesma silueta destes polígonos. 
Mídeos e anota o resultado.

a) b) c)

1

Realiza a mesma operación pero con elementos que teñan forma de circunferencia. 
Mide cunha cinta métrica o contorno da figura. Expresa o resultado en m e en cm.

a) b)

2

Con tres segmentos de medidas: 30 mm, 0,5 dm e 7 cm, forma estas figuras.

a) Un cadrado de 3 cm de lado.
b) Un triángulo equilátero de 5 cm de lado.
c) Un rectángulo de 7 × 3 cm.

3
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A distancia entre tres puntos vén expresada en millas. Exprésaa en metros, quilómetros e iardas.

AB = 6 millas = .................. metros = .................. quilómetros = .................. iardas

BC = 7 millas = .................. metros = .................. quilómetros = .................. iardas

AC = 9 millas = .................. metros = .................. quilómetros = .................. iardas

4

Expresa en cm e en mm as medidas do taboleiro do teu pupitre. Que tipo de polígono é? 
Calcula a medida da súa diagonal. Exprésaa en cm e en polgadas. Despois, debuxa 
unha figura representativa.

5

Nun establecemento venden televisores de 14, 21, 25 e 28 polgadas. Expresa en centímetros 
estas medidas.

14 polgadas = .................. cm de ..................
21 polgadas = .................. cm ......................
25 polgadas = .................. cm ......................
28 polgadas = .................. cm ......................

6

6 millas

A

B
C

9 millas

7 millas

OUTRAS UNIDADES DE LONXITUDE

• Existen outras unidades de lonxitude, como, por exemplo: a milla, a iarda e a polgada (medidas inglesas).

1 milla = 1.610,4 m
1 iarda = 0,914 m
1 polgada = 2,54 cm

• A polgada é unha unidade que utilizamos con frecuencia; así, cando dicimos que compramos 
un televisor de 25 polgadas estámonos referindo á medida da diagonal da pantalla.

25 polgadas = 25 ⋅ 2,54 cm = 63,5 cm mide a diagonal.
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MEDIDAS DE SUPERFICIE

Figura A
Coloreamos 6 cuadrículas, que se consideran 
6 unidades cadradas. É a superficie da figura.

Figura B
Coloreamos 10 cuadrículas, que se consideran 
10 unidades cadradas. É a superficie da figura.
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11

Tomando como unidade de medida unha unidade cadrada, calcula a superficie das figuras.

a) d)

b)

e)

c)

7

Colorea as seguintes figuras para obter 20 unidades cadradas de superficie.

a) d)

b) e)

c) f)

8
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UNIDADES DE SUPERFICIE

• O metro cadrado é a unidade principal de superficie. Escríbese m2.
• Un metro cadrado é a superficie dun cadrado de 1 m de lado.
• Os múltiplos (unidades maiores) do m2 son: dam2, hm2, km2.
• Os submúltiplos (unidades menores) do m2 son: dm2, cm2, mm2.
• Para transformar unha unidade de superficie noutra multiplícase ou divídese por 100.

• Para expresar superficies de figuras xeométricas imos utilizar principalmente o decímetro 
cadrado (dm2), o centímetro cadrado (cm2) e o metro cadrado (m2).
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Debuxa un rectángulo de 7 cm de longo e 3 cm de largo. Traza cuadrículas 
de 1 cm de lado. Fíxate na figura adxunta. Cantas unidades cadradas 
de 1 cm contén? Exprésao en cm2.

9

Debuxa un cadrado de 6 cm de lado. Traza cuadrículas de 1 cm de lado. Fíxate na figura adxunta. 
Cantas unidades cadradas de 1 cm contén? Exprésao en cm2.

10

km2 hm2 dam2 m2 dm2 cm2 mm2

F

⋅ 100

F F F F F F

F F F F F

⋅ 100 ⋅ 100 ⋅ 100 ⋅ 100⋅ 100

: 100 : 100 : 100 : 100 : 100 : 100

11
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11

Calcula o perímetro do taboleiro do teu pupitre. Realiza un debuxo significativo e utiliza 
o instrumento e a unidade de medida adecuados.

1

Calcula o perímetro das seguintes figuras e realiza un debuxo.

a) Un triángulo equilátero de 5 cm de lado.
b) Un cadrado de 5 cm de lado.
c) Un rectángulo de 10 cm e 4 cm de lado.
d) Un pentágono de 4,5 cm de lado.

2

NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 2

CALCULAR PERÍMETROS DE POLÍGONOS. LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA

Calcula o perímetro dun rectángulo de lados 7 cm e 3 cm.

P = 7 cm + 3 cm + 7 cm + 3 cm = 20 cm

Calcula o perímetro dun pentágono regular de 3 cm de lado.

P = 3 cm ⋅ 5 = 15 cm

EXEMPLO

7 cm

7 cm

3 cm

3 cm

3 cm

PERÍMETRO DUN POLÍGONO

• O perímetro dun polígono é a medida do seu contorno.
• Para calcular o perímetro súmanse todos os seus lados.
• O perímetro é unha medida de lonxitude.
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Determina o perímetro das figuras e fai un debuxo.

a) Un romboide de lados 5 cm e 2,5 cm.
b) Un hexágono regular de 6 cm de lado.
c) Un decágono regular de 3 cm de lado.
d) Un trapecio de lados 7 cm, 6 cm, 5 cm e 4 cm.

3

A banda e o fondo dun campo de fútbol miden 100 e 70 m, respectivamente.
Se se quere pintar a súa lonxitude, cantos metros de liña branca se pintarán?
Realiza un debuxo.

4

Un pastor quere construír un cercado para as súas ovellas con forma de hexágono regular.
Se emprega 7,2 dam de cerca, cantos metros medirá cada lado do cercado?
Fai un debuxo.

5

O perímetro dun polígono regular é 77 cm. Se cada lado mide 11 cm,
que tipo de polígono é? Realiza un debuxo.

6

11
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LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA

Nos exemplos anteriores tamén se observa que:

• A lonxitude do contorno da circunferencia é algo maior ca o triplo do diámetro: 3,14 veces.
78,5 = 3,14 ⋅ 25 157 = 3,14 ⋅ 50 23,55 = 3,14 ⋅ 7,5

• De = π, se ten que L = d ⋅ π.

• O diámetro dunha circunferencia é a suma de dous raios: d = 2r.
• Por tanto, a lonxitude da circunferencia é: L = d ⋅ π → L = 2 ⋅ r ⋅ π.

L
d

RELACIÓN ENTRE A CIRCUNFERENCIA E O SEU DIÁMETRO

Considera que medimos na clase os seguintes obxectos.

Observamos que:

• Ao dividir a lonxitude da circunferencia entre o diámetro obtense sempre o mesmo número: 3,14.
78,5 : 25 = 3,14 157 : 50 = 3,14 23,55 : 7,5 = 3,14

• 3,14 é o número π e lese pi.

= π = πL
d

lonxitude da circunferencia
diámetro
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11

Completa a seguinte táboa.7

LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA DIÁMETRO LONXITUDE ENTRE DIÁMETRO

Tixola

Aro de ximnasia

Roda 

Rotonda

55 cm

226 cm

168,5 cm

204 m

17,5 cm

72 cm

53,5 cm

65 m

Localiza obxectos circulares na túa aula. Mide o bordo da circunferencia e completa esta táboa.8

LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA DIÁMETRO LONXITUDE ENTRE DIÁMETRO

CONTORNO
(Lonxitude da circunferencia) DIÁMETRO COCIENTE DO CONTORNO 

E O DIÁMETRO

Reloxo 78,5 cm

157 cm

23,55 cm

25 cm

50 cm

7,5 cm

3,14

3,14

3,14

Papeleira

Portalapis
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Completa a seguinte táboa.9

LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA DIÁMETRO

L = d ⋅ π

15 cm

35 cm

0,25 cm

7 m

Completa a seguinte táboa.10

Cal é a lonxitude dunha circunferencia de diámetro 5 cm?
Realiza un debuxo representativo.

11

Calcula o raio dunha circunferencia de lonxitude 80 cm. Recorda que L = 2 ⋅ r ⋅ π.13

LONXITUDE DA CIRCUNFERENCIA RAIO

L = 2 ⋅ r ⋅ π

5 cm

50 cm

0,15 cm

4 m

A roda da bicicleta de Luís ten un diámetro de 44 cm.

a) Que distancia percorre a bicicleta cada vez que a roda dá unha volta?
b) E se dá tres voltas?
c) Determina cantas voltas dará a bicicleta en 10 metros.

12

11
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ÁREA DO RECTÁNGULO ÁREA DO CADRADO

O rectángulo ten 35 cadrados de 1 dm2. O cadrado ten 6 cadrados de 1 dm2.

• Son 7 columnas e 5 filas. • Son 3 columnas e 3 filas.
• Para calcular a área do rectángulo multiplícase • Para calcular a área do cadrado multiplícase

a lonxitude da base pola lonxitude da altura. a lonxitude dun lado pola lonxitude do outro lado.
A = base ⋅ altura = b ⋅ a = 7 dm ⋅ 5 dm = 35 dm2 A = lado ⋅ lado = l ⋅ l = 3 dm ⋅ 3 dm = 9 dm2
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11
NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 3

CALCULAR A ÁREA DOS PRINCIPAIS POLÍGONOS

Calcula a área das figuras, tomando como unidade un cadrado que ten 1 cm de lado.

a) c)

b) d)

1

Calcula a área destes rectángulos e realiza un debuxo representativo.

a) Base = 7 cm, altura = 3 cm b) Base = 9 cm, altura = 4 cm

2

3 dm

3 dm

BASE
b = 7 dm

AL
TU

R
A

a 
=

5 
dm

• A superficie da figura son 18 unidades cadradas.
• Se cada cadrado ten 1 cm de lado, podemos medir a superficie 

da figura, neste caso un rectángulo.
• Dise entón que o rectángulo ten unha área de 18 cm2.

EXEMPLO

CONCEPTO DE ÁREA

A área dun polígono é a medida da súa superficie.
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Calcula a área destes cadrados e realiza un debuxo representativo.

a) Lado = 5 cm b) Lado = 4 cm

3

Debuxa un rectángulo que teña 24 cm2 de área.4

Calcula a área das seguintes figuras.

a)

b)

5

9 cm

12 cm

6 cm

8 cm

6 cm

2 cm

4 cm

4 cm

11
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ÁREA DO ROMBO ÁREA DO ROMBOIDE

• A área do rectángulo é o produto da base • O romboide podémolo transformar 
e a altura (D ⋅ d). O rombo ocupa a metade en rectángulo.
da superficie do rectángulo.

A = A = base ⋅ altura = b ⋅ aD d⋅
2

! MATEMÁTICAS 1.° ESO ! MATERIAL FOTOCOPIABLE © EDICIÓNS OBRADOIRO, S.A. / SANTILLANA EDUCACIÓN, S. L. !

11

382

Calcula a área dos seguintes rombos.

a) Diagonal maior = 12 cm b) Diagonal maior = 15 cm
Diagonal menor = 6 cm Diagonal menor = 7 cm

6

Calcula a área dun romboide de base 7 cm e altura 3 cm. Realiza un debuxo representativo.7

Debuxa un rectángulo de base 6 cm e altura 3 cm.

a) Obtén a súa área.
b) Traza as medianas de cada lado e debuxa as súas diagonais.
c) Calcula a área do rombo.

8

b

d
D

b

a

a
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ÁREA DO TRIÁNGULO

• Ao trazar a diagonal do romboide, este queda dividido en dous triángulos.
• Os dous triángulos ocupan igual superficie.

Área do triángulo = =

A = b a⋅
2

b a⋅
2

Área do romboide
2
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a) Que figura é?

b) A súa base mide 7 cm e a súa altura 4 cm. Noméaas.

c) Calcula a área da figura.

d) Traza a diagonal AD. Que figuras se formaron?

e) Calcula a área das figuras do apartado anterior.

11

Calcula a área dos seguintes triángulos.9

Determina a área dos triángulos.

a) b) c)

10

G F

G F

G
 

F

G
 

F

G F G F

b

12 cm

15
 d

m

4,
1 

cm

5,
4 

cm
5 dm

5,7 cm

17 dm 11 m

a

18 cm

5 dm
6 m

G
 

G
 

F

G F

A

C

C D

BA

B

8,7 cm

11
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ÁREA DO POLÍGONO REGULAR

Observa o seguinte hexágono regular, que ten 6 lados iguais. 

• O hexágono descomponse en 6 triángulos iguais en que a altura é o apotema.

Área de cada triángulo 

• Área dos 6 triángulos 

6 ⋅ l = perímetro do hexágono (suma dos seus lados)

A = P a⋅
2

= ⋅ ⋅ = ⋅6
2
l a perímetro apotema

2

= ⋅ = ⋅ = ⋅base altura
2

lado apotema
2

l a
2
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Calcula a área dos seguintes polígonos.

a) Área do triángulo = 15 cm2

b) Área do triángulo = 12 cm2

12

Calcula a área das figuras.

a) Apotema = 2,4 cm Lado do octógono = 2 cm

b) Apotema = 2,6 cm Lado do hexágono = 3 cm

13

l

a

a

l

a

l

a

l

a

l

a

l

a

l
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Funcións e gráficas13
INTRODUCIÓN

A relación entre dúas magnitudes foi xa tratada 
neste curso. Partindo dos contidos xa estudados,
presentamos como obxectivo principal neste tema
introducir os alumnos nos conceptos gráficos 
das expresións alxébricas, as funcións, como primeiro
paso cara ao estudo da linguaxe da información 
e a expresión visual.

Requírese por parte do alumnado un esforzo
importante para asimilar a nomenclatura que 
se emprega ao longo da unidade: eixe, táboa 
de valores, coordenadas, abscisa, variable, función,
etc. Todos estes termos aplícanse en situacións 
cotiás cando se quere expresar a relación 
entre dúas magnitudes.

É importante que os alumnos utilicen correctamente 
os símbolos, o trazado de liñas e as representacións
gráficas no plano. Algunhas actividades representan 
o sistema de eixes para facilitar a resolución 
de exercicios, pero en ocasións o alumno debe
elaborar as táboas e trazar os eixes cartesianos 
onde representar os pares de valores.

Pode resultar moi útil o emprego de transparencias 
e vídeos sobre funcións e gráficas para lograr 
unha mellor comprensión dos conceptos que se tratan
ao longo da unidade.

RESUMO DA UNIDADE

• Para representar puntos no plano utilízase 
un sistema de coordenadas, formado por dúas
rectas perpendiculares entre si, denominadas 
eixes de coordenadas. 

• A orixe de coordenadas é o punto de corte 
das rectas. 

• O eixe de abscisas é a recta horizontal e represéntase
por OX ou X. 

• O eixe de ordenadas é a recta vertical e represéntase
por OY ou Y.

• Cada punto represéntase por un par ordenado 
de números (a, b), chamados coordenadas, 
onde a é a abscisa e b a ordenada.

• Unha táboa representa mediante pares de valores 
a relación entre dúas magnitudes. As táboas 
pódense debuxar de forma horizontal ou vertical.

• Unha gráfica é a representación no plano cartesiano 
dos pares de valores dunha táboa ou relación.

• Unha función é unha relación entre dúas
magnitudes variables, de forma que a cada valor 
da variable independente correspóndelle un valor
único da variable dependente.

• Nunha función hai que:
– Determinar as magnitudes que se relacionan 

e en que unidades se miden estas magnitudes. 
– Identificar a variable independente. 
– Identificar a variable dependente.
– Determinar a relación entre ambas as variables.

1. Representar e localizar puntos
no eixe de coordenadas.

2. Relacionar e interpretar táboas
e pares de valores ordenados.

3. Interpretar gráficas. 
Recoñecer e comprender 
a idea de función.

• Coordenadas no plano.
• Características dos eixes 

de coordenadas.

• Táboa de valores. 
• Relacións no plano.

• Variable independente 
e dependente. 

• Expresión alxébrica e gráfica. 
• A función e a súa

interpretación.

• Representación de puntos 
na recta e no plano. 

• Identificación de puntos a partir
das súas coordenadas.

• Formación de táboas de valores.
• Representación no plano 

de pares de valores ordenados.

• Identificación da variable
independente e dependente.

• Interpretación gráfica 
dunha expresión alxébrica. 

• Realización de gráficas 
de funcións.

OBXECTIVOS CONTIDOS PROCEDEMENTOS
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R
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R
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REPRESENTACIÓN DE PUNTOS NA RECTA

1.º Debuxamos unha recta.

2.º Sinalamos a orixe O, que corresponde ao valor cero.

3.º Dividimos a recta en segmentos iguais (unidades), á dereita e esquerda do cero.

4.º Á dereita da orixe colocamos os números enteiros positivos.

5.º Á esquerda da orixe colocamos os números enteiros negativos.
Observa na recta que os números están ordenados:
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NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 1

REPRESENTAR E LOCALIZAR PUNTOS NO EIXE DE COORDENADAS13

−7 −6 −5

Números enteiros negativos Números enteiros positivos

−4 −3 −2 −1 0 1 2 3 4 5 6 7… …

Representa nunha recta os seguintes números enteiros: +5, −4, +8, 0, −1, −3, +6, +4, −6.1

Representa nunha recta os números opostos do exercicio anterior.2

Dados os números −3, +5, −1, +4, +8, −7, +2, −6, −9, +10:

a) Ordénaos de menor a maior.
b) Represéntaos na recta numérica.
c) Cal é o máis afastado da orixe?
d) E cal é o máis próximo?

3

FF
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COORDENADAS NO PLANO

• Se cruzamos dúas rectas numéricas (en que están colocados os números enteiros) fórmase un plano 
onde se sitúan series de puntos.

• As rectas crúzanse perpendicularmente, é dicir, formando 90°, un ángulo recto:
– Recta x: chamada tamén eixe de abscisas ou horizontal.
– Recta y: chamada tamén eixe de ordenadas ou vertical.

• O punto onde se cruzan as rectas chámase orixe e é o valor cero.

• Cada punto no plano ten dúas referencias numéricas chamadas coordenadas:

!
Fórmanse 4 zonas ou cuadrantes, e os seus puntos teñen as coordenadas que se indican
no seguinte esquema.

Exemplo: A (+3, +2)O primeiro número corresponde ao eixe X
O segundo número corresponde ao eixe Y
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−1 +1

+1

−2

−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6

+7 Y

X0

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7

Indica en que cuadrante do plano están situados os seguintes puntos de coordenadas.4

PRIMEIRO CUADRANTE

(−3, −4)

(5, 2)

(−1, 7)

(2, −2)

(−1, −4)

(−2, 5)

(3, −3)

SEGUNDO CUADRANTE TERCEIRO CUADRANTE CUARTO CUADRANTE

13

−1 +1

+1

−2

−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6

+7 Y

X0

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5

Segundo cuadrante
(−, +)

Primeiro cuadrante
(+, +)

A (+3, +2)

B (+4, −3)

C (−5, −2)

D (−7, +1)

Terceiro cuadrante
(−, −) Cuarto cuadrante

(+, −)

−6−7
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13
Dados os puntos A (4, −1), B (3, 4), C (−3, 2), D (−2, −3):

a) Determina o cuadrante en que se encontra cada un.
b) Represéntaos no plano.
c) Une os puntos alfabeticamente e, finalmente, une o punto D con A. Que figura obtés?

5

Escribe as coordenadas dos puntos sinalados no seguinte sistema de eixes.

Punto A:

Punto B:

Punto C:

Punto D:

Punto E:

Punto F:

Punto G:

Punto H:

6

Y

XO

C

D

E
B

A

H

G

F
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OBXECTIVO 2

RELACIONAR E INTERPRETAR TÁBOAS E PARES DE VALORES ORDENADOS

NOME: CURSO: DATA:

Escribe os seguintes pares de valores nunha táboa vertical e noutra horizontal.

(4, 6), (2, 0), (1, 9), (5, 5), (0, 1), (9, 4)

1

Forma os pares de valores que corresponden ás táboas adxuntas.

a) c)

b) d)

(0, 3), (2, 2)…

2

0 3

2 2

−3 8

5

4

6

−1

8 4 0 −1 3 5

3 2 1 0 −3 2

7 5 −6 3 2 −2

2 −9 1 −7 1 −5

1 3

5 1

2 −2

8

−1

4

−6

(8, 3), (4, 2)…

Os pares de valores (2, 3), (−4, 6), (1, 0), (3, −5) poden representarse nestes formatos 
de táboas.

Táboa vertical Táboa horizontal

EXEMPLO

2 3

−4 6
1 0
3 −5

2
3

−4
6

1
0

3

−5

TABOAS DE VALORES

• Podemos expresar valores de números en forma de pares.

• Estes pares colócanse ordenadamente nunha táboa.

• As táboas de valores poden ser de formato horizontal ou vertical.
– A primera fila ou columna corresponde ao primeiro valor do par.
– A segunda fila ou columna corresponde ao segundo valor.

13
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RELACIÓN TÁBOA DE VALORES-PUNTOS DO PLANO

• Cada par de valores dunha táboa representa un punto do plano, e viceversa.

• A cada punto do plano correspóndelle un par de valores ordenados dunha táboa.
– A primeira fila ou columna corresponde ao valor numérico do eixe horizontal, X.
– A segunda fila ou columna corresponde ao valor numérico do eixe vertical, Y.
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13

Representa nun sistema de eixes os seguintes pares de valores. Forma primeiro a táboa 
correspondente: (2, 4), (−1, −2), (−5, 1), (3, 3), (6, 2), (−4, −3).

3

Forma a táboa e representa os seguintes pares de valores.
(2, 3), (4, 6), (−1, −3), (−3, 5), (3, −5)

EXEMPLO

VALOR DO EIXE X VALOR DO EIXE Y

2 3

4 6

−1 −3

−3 5

3 −5

+1

+1

−2

−1

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+6

+7 Y

X0

+2 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7

(2, 3)

(−3, 5)

(−1, −3)

(3, −5)

(4, 6)
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VALOR DO EIXE X

VALOR DO EIXE Y

−1 −2 3 6 2 4

3 −2 5 −1 4 0

Forma unha táboa de valores ordenados que correspondan aos puntos deste sistema de eixes.5

Representa nun sistema de eixes os pares de valores da seguinte táboa.4

13

−1
−1

+1

+1

−2
−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6
+7 Y

X0

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7
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Nun comedor escolar cada alumno come dúas croquetas.

• Temos dúas magnitudes:
– Número de alumnos: 1, 2, 3, 4, 5…
– Número de croquetas, que contamos de dúas en dúas: 2, 4, 6, 8, 10…

• Podemos formar unha táboa que relaciona ambas as magnitudes:
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13

Unha entrada de cine custa 5 €€. Canto custarán 2, 4, 6, 8 e 10 entradas?

a) Forma a táboa de valores.
b) Representa os pares de valores nun sistema de eixes.

7

NÚMERO DE ALUMNOS

NÚMERO DE CROQUETAS

1

2

2

4

3

6

4

8

5

10

6

12

…

…

Completa a representación dos pares de valores 
do exemplo anterior no sistema de eixes.

No eixe X represéntanse os valores do número de alumnos.
No eixe Y represéntanse os valores do número de croquetas.

6

ALUMNOS 

CROQUETAS 

1 2 3 4 5 6 …

2 4 6 8 10 12 …

Y
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0

X

Alumnos

Cr
oq

ue
ta

s

EXEMPLO

RELACIÓN DE MAGNITUDES MEDIANTE UNHA TÁBOA
Para relacionar magnitudes mediante unha táboa é necesario lembrar os conceptos relativos 
á proporcionalidade numérica, xa estudada polos alumnos.
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A temperatura (en °C) durante o mes de agosto 
nunha semana vén representada no sistema de eixes.

a) Cales son as dúas magnitudes?
b) Forma unha táboa de valores.
c) Que días tiveron a maior temperatura da semana?
d) E a menor temperatura?

8 Y
40

35

30

25

20

15

10

5

L M M X V S D
0

X

Unha tartaruga avanza 10 cm cada minuto.

a) Cales son as dúas magnitudes?

b) Forma a táboa de valores para os 5 primeiros minutos, tomando os valores da distancia de 10 en 10.

9

Os postos de clasificación dun equipo de fútbol foron, durante as 10 primeiras xornadas 
de liga:

a) Representa os pares de valores nun sistema de eixes mediante puntos:
Xornada: eixe horizontal, X.
Clasificación: eixe horizontal, Y.

b) Une mediante liñas continuas os puntos obtidos.
c) En que xornada ocupou o primeiro posto?
d) En que xornada obtivo a súa peor clasificación?
e) Cantas xornadas transcorreron desde a súa peor ata a súa mellor clasificación?

10

XORNADA

CLASIFICACIÓN

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

3 5 8 7 7 5 3 2 1 5

13
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VARIABLES E GRÁFICAS

• As táboas de valores relacionan dúas magnitudes.

• As magnitudes chámanse variables, porque toman distintos valores, é dicir, varían.

• En cada par de valores, o segundo valor depende do primeiro.
– a, c, e son variables independentes; fíxanse previamente e desígnanse coa letra x.
– b, d, f son variables dependentes; dependen do valor de x e desígnanse coa letra y.

• Se trasladamos os valores a un sistema de eixes e unimos os seus puntos, obtemos unha gráfica.
– Variable independente x, no eixe de abscisas ou horizontal.
– Variable dependente y, no eixe de ordenadas ou vertical.
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13
NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 3

INTERPRETAR GRÁFICAS. RECOÑECER E COMPRENDER A IDEA DE FUNCIÓN

Respecto ao exemplo anterior do canguro:

a) Representa os pares de valores nun sistema de eixes.
b) Une os puntos. Que obtés?

1

x y

a

c

e

b

d

f

Nun mercado 2 kg de peras custan 1,50 €€.
Canto custarán 4, 6, 8 e 10 kg de peras, respectivamente?

a) Forma a táboa de valores coas magnitudes
correspondentes.

b) Indica a variable independente e a dependente.
c) Representa os valores nun sistema de eixes e traza a gráfica.

2

Un canguro avanza 3 metros 
en cada salto que realiza.

a) Magnitudes: saltos e distancia.
b) Variable independente: número 

de saltos (fíxanse previamente).
c) Variable dependente: distancia 

en metros (depende do número
de saltos).

EXEMPLO

VARIABLE INDEPENDENTE (x )
NÚMERO DE SALTOS

VARIABLE DEPENDENTE (y )
DISTANCIA (en metros)

1 3

2 6

3 9

4 12

5 15

Y

O X

Y

O X
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Respecto ao exercicio anterior, contesta as seguintes cuestións.

a) Cal foi o mes coa menor temperatura media? c) Que observas de xaneiro a maio?
b) E o mes con maior temperatura? d) E de agosto a decembro?

4

Y

0

5

Xan. Febr. Marzo Abril Maio Xuño Xullo Agosto Set. Out. Nov. Dec.

10

15

20

25

30

35

Te
m

pe
ra

tu
ra

Meses do ano

40

X

A temperatura media (en °C) durante o ano 2001, nun lugar, vén determinada 
pola seguinte táboa de valores.

a) Representa os valores na gráfica.
b) Indica a variable independente e a dependente.
c) Representa os valores nun sistema de eixes e traza a gráfica correspondente unindo os puntos.

3

MES

TEMPERATURA

X F M A M X X A S O N D

5 10 15 20 25 25 35 35 25 11 10 0

Interpreta a función y = 2x + 1.

– É unha expresión alxébrica que relaciona dúas magnitudes.
– Para cada valor de x obtemos un único valor de y.
– Cada vez que introducimos un valor de x, a función y = 2x + 1 faille corresponder un valor de y,

que se obterá multiplicando x por 2 e sumándolle 1.

EXEMPLO

IDEA DE FUNCIÓN

• A relación entre dúas magnitudes podémola escribir mediante unha expresión alxébrica, é dicir,
combinando letras, números e signos aritméticos.

• Esta relación denomínase función.
– Expresa o valor de y dependendo de x.
– A cada valor da variable independente correspóndelle un único valor da variable dependente.

• Unha función fai corresponder a un valor x outro valor de y.
Adóitase escribir: y = expresión alxébrica con x.

13
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13

408

Obtén a táboa de valores da función y = 2x + 1.5

y = 2x + 1

x

y

Para x = 0 Para x = 1 Para x = 2 Para x = 3

y = 2 ⋅ 0 + 1 = 0 + 1 = 1 y = 2 ⋅ 1 + 1 = 2 + 1 = 3 y = 2 ⋅ 2 + 1 = 4 + 1 = 5

Abreviadamente exprésase:

x

y

0

1

1

3

2

5

3 4 5

!
!

Tamén se poden dar valores negativos:

x

y

Para x = −1 Para x = −2 Para x = −3

y = 2 ⋅ (−1) + 1 = −2 + 1 = −1

Obtén a táboa de valores de cada unha das funcións.

a) y = x + 1 c) y = x − 1 e) y = 2x − 1

x = 0 x = −2 x = 1

y = 0 + 1 = 1 y = −2 − 1 = −3 y = 2 ⋅ 1 − 1 = 1

b) y = 3x d) y = 1 − x f) y = 2x + 2

6

x y

0

1

−1

2

−2

1

x y

−2 −3

x y

1 1

x y

0

1

−1

2

−2

x y x y
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Obtén a táboa de valores e representa nun sistema de eixes.

a) y = x + 2

7

x y

0

1

−1

2

−2

b) y = 2x + 3

x y

−1 +1

+1

−2

−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6

+7 Y

X

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7

c) y = 2x

x y

−1 +1

+1

−2

−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6

+7 Y

X

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7

−1 +1

+1

−2

−3

−4

−5

−6

−7

+2

+3

+4

+5

+6

+7 Y

X

+2 +3 +4 +5 +6 +7−2−3−4−5−6−7
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Nun mercado, o prezo do quilo de pexegos é 1,50 €€.

a) Expresa ambas as magnitudes mediante a expresión alxébrica dunha función.
b) Forma a táboa de valores dando catro valores á variable independente.
c) Representa a función nun sistema de eixes.
d) Enumera as características da función.

9
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Representa graficamente a función anterior e contesta.

a) Cantas croquetas comen 6 alumnos?
b) 14 croquetas corresponden a ............... alumnos.

20 croquetas corresponden a ............... alumnos.
c) Observa esta relación na representación gráfica.

Ao aumentar o número de alumnos, ................. o número de croquetas.

Analiza cando a gráfica crece e decrece. 

8

Nun comedor escolar cada alumno come dúas croquetas.
1.º Determinamos as magnitudes: alumnos e croquetas.
2.º Relacionamos as magnitudes entre si: o número de croquetas comidas depende do número 

de alumnos.
3.º Fórmase a táboa de valores.

4.º Observamos que a cada valor de x lle corresponde outro valor de y, que é o seu dobre. 
Por tanto, podemos expresar esta relación mediante a función y = 2x.

EXEMPLO

ALUMNOS (x )

CROQUETAS (y )

1 2 3 4 5 6 7 …

2 4 6 8 10 12 14 …

831600 _ 0397-0410.qxd  28/3/07  16:05  Página 410















411! MATEMÁTICAS 1.° ESO ! MATERIAL FOTOCOPIABLE © EDICIÓNS OBRADOIRO, S.A. / SANTILLANA EDUCACIÓN, S. L. !

Probabilidade14
INTRODUCIÓN

O estudo matemático da probabilidade xorde
historicamente vinculado aos xogos de azar.
Actualmente, a probabilidade utilízase en moitas
disciplinas unidas á Estatística: predición de riscos 
en seguros, estudos sobre a calidade de procesos
industriais, etc.

As posibles dificultades da unidade son máis de tipo
conceptual ca de procedementos, xa que os cálculos
numéricos e as técnicas utilizadas son moi sinxelos.

Débese incidir na correcta comprensión e aplicación
dos conceptos claves da unidade: experimento
aleatorio e determinista, espazo mostral, suceso, 
tipos de frecuencias, probabilidade e regra de Laplace.

A resolución dos exercicios permitiralles aos alumnos
asimilar os diferentes conceptos. Faise especial
fincapé no cálculo da probabilidade dun suceso, 
e a aplicación da regra de Laplace en contextos 
de equiprobabilidade.

Convirá explicar as similitudes entre as propiedades
das frecuencias e da probabilidade, e mostrar 
a súa utilidade para resolver problemas ou comprobar
se as solucións son correctas.

RESUMO DA UNIDADE

• Experimento aleatorio: repetido en igualdade 
de condicións non se coñece o resultado.

• Suceso elemental : cada un dos resultados posibles
dun experimento aleatorio.

• Un suceso está formado por varios sucesos
elementais. Suceso seguro: verifícase sempre.
Suceso imposible: nunca se verifica.

• Frecuencia absoluta (fi): número de veces 
que aparece o suceso ao repetir o experimento
aleatorio n veces. 

Frecuencia relativa: 

• Probabilidade dun suceso: número cara 
ao cal se aproxima a frecuencia relativa conforme
aumenta o número de repeticións dun mesmo
experimento.

• Regra de Laplace:

P(suceso)
casos favorables

casos desfavorabl
=

ees

f
n
i

1. Distinguir entre experimento
aleatorio e determinista.

2. Obter o espazo mostral 
dun experimento aleatorio.

3. Obter os sucesos elementais, 
o suceso seguro 
e o suceso imposible 
dun experimento aleatorio.

4. Obter a frecuencia absoluta 
e a frecuencia relativa 
dun suceso.

5. Calcular a probabilidade 
dun suceso.

• Experimento determinista.
• Experimento aleatorio.

• Espazo mostral.

• Suceso elemental.
• Suceso seguro.
• Suceso imposible.

• Frecuencia absoluta.
• Frecuencia relativa.

• Probabilidade dun suceso.
• Regra de Laplace.

• Clasificación de experimentos.

• Determinación do espazo 
mostral dun experimento
aleatorio.

• Obtención dos sucesos
elementais, suceso seguro 
e imposible dun experimento
aleatorio.

• Obtención das frecuencias
absolutas e relativas.

• Utilización da regra de Laplace 
para calcular probabilidades.

OBXECTIVOS CONTIDOS PROCEDEMENTOS
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NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 1

DISTINGUIR ENTRE EXPERIMENTO ALEATORIO E DETERMINISTA14
Un experimento determinista é aquel experimento que, unha vez estudado, podemos predicir, é dicir, 
saber o que sucederá antes de que ocorra.

Por exemplo:
– Se poñemos un recipiente con auga a quentar, sabemos que a 100 °C a auga ferverá.
– Se un coche circula a 100 km/h, e tarda en facer un traxecto 2 horas, percorreu 200 km.

Para expresar os resultados de experimentos deterministas adóitase empregar a frase: 
«É seguro que…».

Un experimento aleatorio é aquel do que non se pode predicir o resultado, é dicir, por moitas veces 
que repitamos o experimento en igualdade de condicións, non se coñece o resultado.
A linguaxe utilizada para expresar experimentos aleatorios está relacionado con situacións de incerteza, 
xa que se trata de situacións de azar: «É máis probable ca, é igual de probable ca, é imposible, 
é pouco probable, é máis seguro, é improbable, é case seguro…».

Por exemplo:
– Se lanzamos un dado, non podemos predicir o número que sairá.
– Cando sacamos unha bóla dunha caixa que contén bólas de diferentes cores, non podemos predicir 

a cor que obteremos.

Clasifica os seguintes experimentos. Se o experimento é aleatorio, 
escribe un posible resultado.

1

EXPERIMENTO DETERMINISTA ALEATORIO

Lanzar un dado

O resultado de dividir 10 entre 2

Nunha caída libre de 5 metros, coñecer a velocidade 
que se alcanza 

Lanzar unha moeda ao aire

Sacar unha carta dunha baralla española

Saber a data do teu nacemento

Sacar unha ficha vermella dunha caixa onde hai 
20 fichas vermellas e 5 fichas azuis

Ao lanzar un dado, obter unha puntuación maior ca 5

O resultado de elevar un número ao cadrado

O tempo que vai ir mañá

Sacar un 3
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NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 2

OBTER O ESPAZO MOSTRAL DUN EXPERIMENTO ALEATORIO

EXEMPLO

14

• O espazo mostral é o conxunto formado por todos os resultados posibles dun experimento aleatorio. 
Represéntase por E.

• Cada un dos resultados posibles denomínase suceso elemental.

Se ten un dado en forma de tetraedro (oito caras numeradas do 1 ao 8).

a) Cal é o espazo mostral do experimento?

b) Cales son os sucesos elementais do experimento aleatorio que consiste en tirar o dado?

1

Determina o espazo mostral dun experimento que consiste en sacar tres bólas, sen introducir 
a bóla que se saca, dunha urna que contén tres bólas numeradas de 1 a 3.

2

Di cal é o espazo mostral dun experimento que consiste en sacar dúas bólas, sen introducir 
a bóla que se saca, dunha urna que contén dúas bolas numeradas como 1 e 2.

3

Lánzanse dous dados e súmanse os puntos. Cantos resultados distintos se poden obter? 
Forma o espazo mostral.

4

EXPERIMENTO ESPAZO MOSTRAL SUCESOS ELEMENTAIS

Lanzar unha moeda

Lanzar un dado

E = {cara, cruz}

E = {1, 2, 3, 4, 5, 6}

cara (c) e cruz (x)

1, 2, 3, 4, 5 e 6

FF
Todos os resultados
posibles.

Cada un dos
resultados posibles.
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14

Hai unha baralla de cartas española. Realizamos o experimento de sacar unha carta. 
Escribe os sucesos elementais.

a) Sacar ouros.
b) Sacar un 5.
c) Sacar unha figura.
d) Sacar bastos.

1

Hai oito cartas numeradas do 1 ao 8. Realizamos o experimento aleatorio de sacar 
unha carta. Escribe os sucesos elementais.

a) Obter número par. 
b) Obter múltiplo de 3.
c) Obter número maior ca 4.

2

Dos seguintes experimentos, indica que sucesos son seguros e imposibles.3

EXPERIMENTO SUCESO
SEGURO

SUCESO
IMPOSIBLE

Dunha baralla española de 40 cartas, sacar copas

Nunha bolsa con 2 bólas vermellas e 3 verdes, obter unha bóla azul 

Nunha caixa con fichas numeradas do 1 ao 4, obter unha ficha cun número
menor ca 5

Ao lanzar un dado ao aire, obter un número maior ca 6

Ao tirar dous dados ao aire e sumar a puntuación das súas caras, obter 0

Ao tirar dous dados ao aire e sumar a puntuación das súas caras, obter 3

Ao tirar dous dados ao aire e multiplicar a puntuación das súas caras, obter 40

NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 3

SUCESO ELEMENTAL, SUCESO SEGURO E SUCESO IMPOSIBLE

No experimento de lanzar un dado ao aire, un suceso seguro é obter un número menor ca 7 
e un suceso imposible é obter o número 30.

EXEMPLO

• Un suceso está formado por un ou varios sucesos elementais.
• O suceso seguro está formado por todos os resultados posibles (sucesos elementais). 

Verifícase sempre.
• O suceso imposible non contén ningún suceso elemental. 

Nunca se verifica.
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Nun bombo hai dez bólas numeradas do 0 ao 9. Repítese 100 veces o experimento 
de extraer unha bóla e substituíla a continuación. Os resultados obtidos exprésanse 
na táboa seguinte.

1

a) Completa a táboa calculando as frecuencias relativas.

b) Considera os sucesos: A = múltiplo de 3, B = número impar e C = divisor de 6, e calcula.

Frecuencia relativa de A, B e C:

A = {3, 6, 9} hA = h3 + h6 + h9 =

B =

C =

Frecuencia relativa de A ∪ B, A ∩ B, A ∪ C e A ∩ C:

A ∪ B = {1, 3, 5, 6, 7, 9} hA = h1 + h3 + h5 + h6 + h7 + h9 =

A ∩ B =

A ∪ C =

A ∩ C =

BÓLA

fi

hi

0

7

1

13

2

11

3

12

4

8

5

10

6

12

7

6

8

10

9

11

Suma

100

NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 4

FRECUENCIA ABSOLUTA E FRECUENCIA RELATIVA DUN SUCESO

Roberto lanzou un dado 50 veces, e obtivo os resultados da táboa. 

O número de veces que aparece cada cara é a súa frecuencia absoluta (fi).

A frecuencia relativa (hi) obtémola dividindo a frecuencia absoluta entre o número de veces que se 
repite o experimento.

EXEMPLO

CARA

fi

hi

1 2 3 4 5 6 Suma

7 6 14 9 10 4 50

0,14 0,12 0,28 0,18 0,20 0,08 1

14

• A frecuencia absoluta (fi) dun suceso é o número de veces que aparece ese suceso cando se repite 
un experimento aleatorio n veces.

• A frecuencia relativa (hi) dun suceso é o cociente entre a súa frecuencia absoluta e o número de veces

que se repetiu o experimento: hi = .
f
n
i
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14 OBXECTIVO 5

CALCULAR A PROBABILIDADE DUN SUCESO

RECONTO FRECUENCIA ABSOLUTA FRECUENCIA RELATIVA

CARA

CRUZ

Tira unha moeda 25 veces e completa a táboa.1

a) Son as frecuencias relativas números próximos a 0,5? b) Que consecuencias obtés?

NOME: CURSO: DATA:

Lánzase un dado de catro caras e anótanse as veces que aparece a cara 1.

Observa que o número ao que se aproxima a frecuencia do suceso aparecer cara 1 é 0,25. Por tanto, 
a probabilidade de obter cara 1 ao lanzar un dado de catro caras é P = 0,25.

EXEMPLO

Lánzase un dado de seis caras ao aire. O espazo mostral é: E = {1, 2, 3, 4, 5, 6}.
Calcula as seguintes probabilidades.

EXEMPLO

LANZAMENTOS 20 40 60 80 100

fi 7 11 15 18 27

hi 0,35 0,275 0,25 0,225 0,27

A probabilidade dun suceso é o número ao que se aproxima a frecuencia relativa dese suceso 
conforme aumenta o número de veces de repeticións dun experimento aleatorio.

REGRA DE LAPLACE

Cando todos os sucesos elementais dun experimento aleatorio son equiprobables, a probabilidade 
dun suceso A é o cociente do número de casos favorables ao suceso e o número de casos posibles. 

Esta expresión é a regra de Laplace: P(A) =
número de casos favorables
número de casos poosibles

SUCESOS CASOS
FAVORABLES

Saír número par

Saír número par ou menor ca 5

(Pódese dar calquera das opcións: 
número par ou menor ca 5)

Saír número par e 4

(Téñense que dar as dúas opcións 
á vez: número par e 4)

{2, 4, 6}

{1, 2, 3, 4}

{4}

CASOS
POSIBLES

{1, 2, 3, 4, 5, 6}

{1, 2, 3, 4, 5, 6}

{1, 2, 3, 4, 5, 6}

P = 3
6

P = 4
6

P = 1
6

P =
CASOS FAVORABLES

CASOS POSIBLES
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Nunha comida hai 28 homes e 32 mulleres. Tomaron carne 16 homes e 20 mulleres,
e o resto tomaron peixe. Completa a táboa, considerando que eliximos unha persoa ao azar.

a) Que probabilidade hai de que sexa home?

b) Cal é a probabilidade de que tomase peixe?

c) Cal é a probabilidade de que sexa home e tomase peixe?

5

HOMES

CARNE PEIXE Suma

28

32MULLERES

Suma

16

20

36

Facemos quinielas cun dado de catro caras co 1, dúas caras co X e a outra cara co 2. 
Tras lanzar o dado, calcula mediante a regra de Laplace (son sucesos elementais equiprobables).

a) O espazo mostral: E = ......
b) A probabilidade de obter 1.

c) A probabilidade de obter X. 

d) A probabilidade de obter 2.

2

Unha urna contén 4 bolas: 1 vermella, 1 azul, 1 verde e 1 branca. Se se sacan 2 bólas á a vez, calcula.

a) O espazo mostral: E = ......
b) A probabilidade de que unha bóla sexa branca e a outra vermella. 

c) A probabilidade de que as dúas bólas sexan vermellas.

d) A probabilidade de que ningunha das dúas bólas sexa branca. 

3

Sácase unha carta dunha baralla española de 40 cartas. Mediante a regra de Laplace, 
calcula a probabilidade de obter.

a) Un rei. e) Unha carta que non sexa de copas.

b) Ouros. f) Unha figura de bastos.

c) Un 4 ou un 6. g) Unha carta que non sexa figura.

d) O rei de ouros. h) Unha carta menor ca 5.

4

Se se lanzan dous dados e se suman os puntos obtidos, calcula.

a) O espazo mostral: E = ......
b) A probabilidade de que a suma sexa 3. 

c) A probabilidade de que a suma sexa 7. 

d) A probabilidade de que a suma sexa superior a 10.

e) A probabilidade de que a suma sexa 4 ou 5.

6

14
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Corpos xeométricos12
INTRODUCIÓN

Esta unidade completa a serie dedicada á Xeometría 
e afianza a súa comprensión mediante a descrición 
e o desenvolvemento das principais figuras
xeométricas no espazo.

Así mesmo, presenta a vantaxe de que os alumnos
deben construír os poliedros mediante o material
didáctico complementario que o profesor lles pode
facilitar, como son as figuras polydron, dados
poliédricos, montaxe de poliedros e kugeli. Débese
facer fincapé nos poliedros regulares, de forma 
que os alumnos se familiaricen con estes corpos
xeométricos e aprendan a distinguir os seus elementos
característicos.

O desenvolvemento de prismas, pirámides, cilindros 
e conos fundaméntase na súa visualización mediante 
os corpos xeométricos transparentes, en que 
se observan os seus elementos, e a construción 
do seu desenvolvemento.

Por último, estúdase a esfera como corpo 
de revolución que se obtén ao xirar un semicírculo 
ao redor do seu diámetro.

RESUMO DA UNIDADE

• O poliedros son corpos xeométricos limitados 
por caras en forma de polígonos. 

• Un poliedro regular é aquel cuxas caras 
son polígonos regulares de igual forma e tamaño.

• Na maioría dos poliedros verifícase a fórmula 
de Euler.

C + V = A + 2

• O prismas son poliedros que teñen dúas caras
paralelas e iguais chamadas bases e o resto 
de caras son paralelogramos.

• As pirámides son poliedros que teñen unha cara
poligonal, chamada base, e o resto de caras 
son triángulos que concorren nun punto.

• O cilindro, o cono e a esfera son corpos redondos,
xa que as súas superficies laterais son curvas.

• Ao xirar ao redor do seu eixe un rectángulo, 
un triángulo e un semicírculo obtéñense un cilindro,
un cono e unha esfera, respectivamente.

1. Recoñecer os elementos 
dun poliedro. Coñecer
e diferenciar os principais
poliedros regulares.

2. Recoñecer e distinguir 
os prismas e pirámides.

3. Distinguir os corpos redondos. 

• Elementos dun poliedro 
e o seu desenvolvemento. 

• Os poliedros regulares 
e as súas características.

• Os prismas e as pirámides:
elementos, tipos,
desenvolvemento e características.

• O cilindro e o cono: elementos,
desenvolvemento e características.

• A esfera como corpo redondo.

• Identificación dos elementos
principais dun poliedro.

• Construción dos poliedros
regulares e estudo das súas
características.

• Recoñecemento dos tipos 
de prismas e pirámides.

• Identificar os desenvolvementos.

• Descrición e identificación 
do desenvolvemento do cilindro 
e o cono.

OBXECTIVOS CONTIDOS PROCEDEMENTOS
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NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 1

ELEMENTOS DUN POLIEDRO.  PRINCIPAIS POLIEDROS REGULARES12
CONCEPTO DE POLIEDRO

• Un poliedro é un corpo xeométrico cuxas caras son polígonos.

• O elementos do poliedro son:
Caras: polígonos que limitan o poliedro (6 na figura adxunta).
Arestas: lados comúns a dúas caras (12 na figura adxunta).
Vértices: puntos onde se unen máis de dúas caras (8 na figura adxunta).

• A superficie do poliedro pódese estender sobre un plano,
e é o que se denomina desenvolvemento do poliedro.

F

F F

CARAS ARESTAS VÉRTICES

Indica nos seguintes poliedros o número de caras, arestas e vértices.1

Nestes poliedros marca cun punto vermello os vértices e en azul as arestas.

a) b) c)

2

Vértice

Cara

Aresta
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POLIEDROS REGULARES

• O poliedros regulares son aqueles poliedros cuxas caras son polígonos regulares 
(caras e ángulos iguais).

• Só existen 5 poliedros regulares:
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Fíxate no seguinte poliedro e completa.

Os vértices son: A, B, .........................................................

As arestas son: AB, BC, .......................................................

As caras son: ABCD, ..........................................................

3

Un dado de parchís é un poliedro. Cal das seguintes figuras sería o seu desenvolvemento?4

Observa o seguinte poliedro. O seu desenvolvemento está incompleto. Debuxa as partes que faltan.5

POLIEDRO

Tetraedro

N.º DE 
CARAS

4

TIPO DE CARAS 

Triángulos equiláteros

Hexaedro ou cubo 6 Cadrados

Octaedro 8 Triángulos equiláteros

Dodecaedro 12 Pentágonos regulares

Icosaedro 20 Triángulos equiláteros

A B

D C

F G

E H

Tetraedro Octaedro Icosaedro Hexaedro 
ou cubo

Dodecaedro

831600 _ 0385-0396.qxd  28/3/07  16:03  Página 387



388 ! MATEMÁTICAS 1.° ESO ! MATERIAL FOTOCOPIABLE © EDICIÓNS OBRADOIRO, S.A. / SANTILLANA EDUCACIÓN, S. L. !

12
Fíxate nas seguintes figuras. Escribe o nome do poliedro regular que representa cada unha delas.6

Escribe o nome do poliedro correspondente.

a) O .......................... ten 4 caras, que son ..........................
b) O .......................... ten 6 caras, que son ..........................
c) O .......................... ten 8 caras, que son ..........................
d) O .......................... ten 12 caras, que son ..........................
e) O .......................... ten 20 caras, que son ..........................

7

Contesta as preguntas.

a) Como son as arestas dun poliedro regular?

b) Cantas arestas se unen no vértice dun poliedro regular?

9

Indica se son verdadeiras ou falsas (V ou F) as seguintes afirmacións.

a) En calquera poliedro, as súas caras son iguais.
b) O menor número de caras dun poliedro regular é catro.
c) En cada vértice dun poliedro regular concorre sempre o mesmo número de arestas.
d) As caras dun poliedro regular son iguais.

10

Completa a seguinte táboa.8

POLIEDRO CARAS VÉRTICES ARESTAS CARAS + VÉRTICES ARESTAS + 2

Tetraedro 4 4 6 4 + 4 = 8 6 + 2 = 8

Hexaedro

Octaedro

Dodecaedro

Icosaedro

................... ................... ................... ................... ...................
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Calca, recorta e constrúe o poliedro. Indica o seu nome e conta as súas caras, 
vértices e arestas.

11

NOME DO POLIEDRO CARAS VÉRTICES ARESTAS

NOME DO POLIEDRO CARAS VÉRTICES ARESTAS

NOME DO POLIEDRO CARAS VÉRTICES ARESTAS

Calca, recorta e constrúe o seguinte poliedro. Indica o seu nome e conta as súas caras, 
vértices e arestas.

12

Calca, recorta e constrúe o poliedro. Indica o seu nome e conta as súas caras, 
vértices e arestas.

13

12
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CONCEPTO DE PRISMA

• Un prisma é un poliedro formado por dúas bases iguais e cuxas caras laterais son paralelogramos.

Elementos do prisma Desenvolvemento do prisma

TIPOS DE PRISMAS

• Os prismas noméanse segundo o número de lados das súas bases.

Prisma triangular Prisma cuadrangular Prisma pentagonal Prisma hexagonal
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12 OBXECTIVO 2

RECOÑECER E DISTINGUIR OS PRINCIPAIS PRISMAS E PIRÁMIDES

As dúas bases
son iguais 
e paralelas 
entre si.

Vértice

As caras laterais
son paralelogramos

Base

Caras laterais

BaseAresta
Base con forma
pentagonal

Cales dos seguintes poliedros son prismas?1

Fíxate no seguinte prisma.

a) Noméao.
b) Sinala os seus elementos principais.
c) Debuxa o seu desenvolvemento.

2

A
B C D E

F

NOME: CURSO: DATA:

F

F F

F

FF

F

F

F
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Fíxate no seguinte prisma.

a) Noméao.
b) Sinala os seus elementos principais.
c) Debuxa o seu desenvolvemento.

3

Fíxate no seguinte desenvolvemento dun prisma.

a) Corresponde a un prisma ..........................

b) Ten .................. bases, que son ..........................

c) Ten .................. caras laterais, que son ..........................

6

Observa os prismas e completa a táboa.4

NOME 
DO POLIEDRO

POLÍGONOS 
DAS BASES

NÚMERO
DE CARAS

NÚMERO 
DE VÉRTICES

NÚMERO 
DE ARESTAS

NOME 
DO POLIEDRO

POLÍGONOS 
DAS BASES

NÚMERO
DE CARAS

NÚMERO
DE VÉRTICES

NÚMERO 
DE ARESTAS

Observa os prismas e completa a táboa.5

12
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CONCEPTO DE PIRÁMIDE

• Unha pirámide é un poliedro formado por unha base, que pode ser calquera polígono, 
e as súas caras laterais son triángulos.

Elementos da pirámide Desenvolvemento da pirámide

TIPOS DE PIRÁMIDES

• As pirámides noméanse segundo o número de lados da súa base.

Pirámide triangular Pirámide cuadrangular Pirámide pentagonal Pirámide hexagonal

Calca este desenvolvemento e forma o poliedro correspondente. Podes amplialo para facelo mellor.

a) Cal é o nome do poliedro?

.........................................................................

b) A súa base é:

.........................................................................

c) As súas caras laterais son:

.........................................................................

7
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12

Fíxate na seguinte pirámide.

a) Noméaa.
b) Sinala os seus elementos principais.
c) Debuxa o seu desenvolvemento.

8

As caras
laterais
son triángulos

A cúspide
é o vértice onde 
se unen as caras
laterais.

Base

Caras laterais

Vértice

Base con forma
hexagonal

F

F

F

F

F

F

F

F
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Fíxate na seguinte pirámide.

a) Noméaa.
b) Sinala os seus elementos principais.
c) Debuxa o seu desenvolvemento.

9

Observa as pirámides e completa a táboa.10

NOME DA 
PIRÁMIDE

POLÍGONO 
DA BASE

NÚMERO
DE CARAS

NÚMERO
DE VÉRTICES

NÚMERO 
DE ARESTAS

Relaciona cada unha das pirámides do exercicio anterior con estes desenvolvementos.

a) b)

11

Calca e amplía, se é necesario, os seguintes desenvolvementos. Que poliedro obtiveches?

a) b)

12

12

831600 _ 0385-0396.qxd  28/3/07  16:03  Página 393



CORPOS REDONDOS

Os corpos redondos son os que teñen superficies laterais curvas.

Cilindro Cono
– 2 bases iguais que son círculos. – 1 base que é un círculo.
– 1 superficie lateral curva. – 1 superficie lateral curva.
– Obtense ao xirar un rectángulo sobre un eixe. – Obtense ao xirar un triángulo sobre un eixe.

Desenvolvemento dun cilindro Desenvolvemento dun cono

NOME: CURSO: DATA:

OBXECTIVO 3

DISTINGUIR OS CORPOS REDONDOS

Eixe de xiro Base

Base

Superficie lateral Superficie lateral

Base

Base

Base

Superficie lateral

Superficie lateral

Base

Eixe de xiro

Nomea dous obxectos do teu contorno que teñan forma de cilindro, e outros dous que teñan forma de cono.1

Escribe os elementos principais do cilindro e do cono.2

Indica cales dos desenvolvementos corresponden a un cilindro e cales a un cono.3

a) b) c) d)

F

F

F F

F
F

F

FF

F

F

F

F

F

F

F

F

F

F

12
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Asocia cada figura de xiro co obxecto que se orixina.4

Calca e amplía, se é necesario, o desenvolvemento para construír o corpo redondo que se forma.

a) Debuxa as bases de cor azul.
b) Debuxa a superficie lateral de cor vermella.

5

Calca e amplía, se é necesario, este desenvolvemento para construír o corpo redondo que se forma.

a) Debuxa a base de cor azul.
b) Debuxa a superficie lateral de cor vermella.

6

12
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ESFERA

• A esfera é un corpo redondo que non ten caras e está formado por unha única superficie curva. 
Non ten desenvolvemento como teñen o cilindro e o cono.

• Obtense ao xirar un semicírculo sobre un eixe, que é o seu diámetro.
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12

396

Raio

Centro

Circunferencia
máxima

Raio Superficie curva

Centro

Diámetro

Circunferencia
máxima

A partir dunha circunferencia de 3 cm de raio, debuxa unha esfera e sinala os seus principais 
elementos.

7

Eixe de xiro

F

F

F

FF

F

F

F

F
F

F
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