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 0.- INTRODUCCIÓN  
 

O Departamento de DEBUXO, nas materias de Educación Plástica Visual e Audiovisual que se imparten na ESO, así como a 
materia de DEBUXO TÉCNICO en Bacharelato, establece coma alicerce uns puntos básicos no desenvolvemento do seu 
currículo das Programacións didácticas en base a uns principios definidos pola lei e concretizados no Programa didáctico deste 
Departamento. O protocolo COVID dos últimos dous cursos desaparece para voltar ao plantexamento do curso 2019-20, coa 
salvedade de que este ano académico implántase a LOMLOE nos curso impares polo que esta programación so atenderá aos 
niveis de 4º ESO e 2º Bacharelato. Eso sí , todo o alumnado coa materia pendente de 1º e 3º ESO ou 1º de Bacharelato , 
seguirá o plantexamento LOMCE para a súa recuperación asi como os criterios de avaliación e cualificación que se reflexan na 
Programación . Será a partir do curso 2022-23 que instaurarase completamente a LOMLOE e o sistema de presentación das 
Programacións Didácticas a través do programa PROENS, iniciado este curso so para os niveis impares antes citados. E por isto 
que o Departamento presentará este curso a Programación Didáctica por dous canles diferenciados: En formato PDF ( este 
documento ), e a través da devandita aplicación . 
No Curso 2022-23 o reparto queda así 
-1ºESO, grupos A e B e un terceiro co alumnado de agrupamento( 63 alumnos aprox. )  
-3º ESO grupos A e B  ( 55 alumnos aprox. )  
-4º ESO grupo coa materia optativa  da Educación Plástica Visual e Audiovisual ( 15-20 aprox. )  
-1º Bacharelato con Debuxo Técnico I ( 15-20 alumnos aprox. ) 
-2º Bacharelato con Debuxo TécnicoII ( 15-20 alumnos aprox. ) 
O Profesor que imparte neste curso, e con destino definitivo no centro é o Director do IES PABLO JOSÉ MARTINEZ 
RODRÍGUEZ e ELBA LÓPEZ FERNÁNDEZ (profesora funcionaria en prácticas), que asumirá o cargo de Xefa de Departamento 
durante este curso , polo que o Departamento deixará de ser unipersonal ( cunha  reducción horaria de 2 horas semanais ). 
Ademáis o Departamento asumirá a nova materia LOMLOE chamada PROXECTO COMPETENCIAL para o nivel de 1º de ESO, 
relacionando as actividades programadas co proxecto PLAMBE do centro “2030 UNHA ODISEA NO ROU” 
 

 1.- Introdución- Contexto Legal  

DECRETO 86/2015, do 25 de xuño, polo que se establece o currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autónoma de Galicia. 

Segundo indica: 
“ A Lei orgánica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa, modificou en distintos aspectos a Lei orgánica 2/2006, do 3 de maio, de educación, coa 
finalidade de desenvolver medidas que permitan seguir avanzando cara a un sistema educativo de calidade, inclusivo, que garanta a igualdade de oportunidades e faga efectiva 
a posibilidade de que cada alumno e alumna desenvolvan ao máximo as súas potencialidades” 

 
“O Estatuto de autonomía de Galicia, no seu artigo 31, establece que é competencia plena da Comunidade Autónoma o regulamento e a administración do ensino en toda a súa 
extensión, niveis e graos, modalidades e especialidades, sen prexuízo do disposto no artigo 27 da Constitución e nas leis orgánicas que, conforme o apartado primeiro do seu 
artigo 81, o desenvolvan. 
II 
Este decreto 86/2015, do 25 de xuño: 

 
“… ten por obxecto establecer o currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato no sistema educativo galego, dentro do marco de distribución de competencias 
da Lei orgánica 2/2006, do 3 de maio, e en atención á nova configuración curricular…” 
“ O currículo, así mesmo, regula a relación entre os obxectivos, os contidos, os criterios de avaliación, os estándares de aprendizaxe avaliables e as competencias clave nas 
diferentes materias. 

 
III 
“ En liña coa Recomendación 2006/962/EC, do 18 de decembro de 2006, do Parlamento Europeo e do Consello, sobre as competencias clave para a aprendizaxe 
permanente, neste decreto incorpórase a clasificación e denominación das definidas pola Unión Europea. Considérase que “as competencias clave son aquelas que todas 
as persoas precisan para a súa realización e o seu desenvolvemento persoal, así como para a cidadanía activa, a inclusión social e o emprego”. 

 

“A aprendizaxe baseada en competencias caracterízase pola súa transversalidade, o seu dinamismo e o seu carácter integral…” 
 

Cunha visión interdisciplinar. 
As concrecións curriculares para das materias de Educación Plástica Visual e Audiovisual e de Debuxo Técnico están , recollidas nos anexos do RD 86/2015 e “…constrúense a 
partir dos criterios de avaliación, ligándoos cos demais componentes de cada materia. Os criterios de avaliación relaciónanse directamente cos estándares de aprendizaxe, 
que non son máis que concrecións dos propios criterios, e eses estándares conéctanse coas competencias clave. Por outra banda, os criterios de avaliación describen o 
que se pretende lograr en cada disciplina, e, neste sentido, os contidos non son máis que os medios para os alcanzar. 

 
En cada materia, os contidos agrúpanse en bloques, o que non supón unha secuencia nin implica una organización pechada; pola contra, permite organizar de diferentes formas 
os elementos curriculares e adoptar a metodoloxía máis adecuada ás características das aprendizaxes e do grupo de alumnos e alumnas a quen van dirixidos. 

 
 

“… poden incluír elementos curriculares procedentes de distintos bloques. Á súa vez, estes elementos poderán formar parte de diferentes actividades e, co obxecto de mellorar 
os resultados, esas actividades poderán ter carácter interdisciplinar. 
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Avaliación de aprendizaxe do alumnado: 
“…son os criterios de avaliación e a súa concreción nos estándares de aprendizaxe avaliables. 

 
No deseño das situacións de aprendizaxe tomaranse en consideración todos os elementos do currículo: 

. os procedementos e 
. os instrumentos de avaliación, así como 
.os criterios de cualificación que permitan avaliar tanto os resultados da materia como o nivel competencial alcanzado polos alumnos e as alumnas.” 

 
 

No Artigo 2. Currículo, apartado 3 do Titulo Preliminar, nas Disposicións xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define:  
Obxectivos: 
 
referentes relativos aos logros que o alumnado debe alcanzar ao rematar o proceso educativo, como resultado das experiencias de ensino e aprendizaxe 
intencionalmente planificadas para tal fin. 
Competencias: 
capacidades para aplicar de xeito integrado os contidos propios de cada ensinanza e etapa educativa, co fin de lograr a realización adecuada de actividades e a 
resolución eficaz de problemas complexos. 
Contidos: 
conxunto de coñecementos, habilidades, destrezas e actitudes que contribúen ao logro dos obxectivos de cada ensinanza e etapa educativa, e á adquisición de 
competencias. Os contidos ordénanse en disciplinas, que se clasifican en materias… 
Criterios de avaliación: 
referente específico para avaliar a aprendizaxe do alumnado. 
Describen aquilo que se quere valorar e que o alumnado debe lograr, tanto en coñecementos coma en competencias, e responden ao que se pretende conseguir en 
cada disciplina. 
Estándares de aprendizaxe avaliables: 
especificacións dos criterios de avaliación que permiten definir os resultados de aprendizaxe e que concretan o que o alumnado debe saber, comprender e saber 
facer en cada disciplina. 
Deben ser observables, medibles e avaliables, e permitir graduar o rendemento ou o logro alcanzado. Deben contribuír a facilitar o deseño de probas estandarizadas 
e comparables. 
Metodoloxía didáctica: 
conxunto de estratexias, procedementos e accións organizadas e planificadas polo profesorado, de xeito consciente e reflexivo, coa finalidade de posibilitar a 
aprendizaxe do alumnado e o logro dos obxectivos suscitados. referente específico para avaliar a aprendizaxe do alumnado. 

 
 

Artigo 3.- Competencias clave. no Titulo Preliminar, nas Disposicións xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define: 
1.-a) CCL Comunicación Lingüística 

CMCCT Competencia Matemática e Competencias básicas en Ciencia e Tecnoloxía 
CD  Competencia Dixital 
CAA Competencia Aprender a Aprender 
CSC Competencias Sociais e cívicas. 
CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espíritu Emprendedor. 
CCEC Competencia da Conciencia e Expresións culturais. 

 
2.- Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro. http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf 

 
3.- Potenciarase o desenvolvemento da competencia de comunicación lingüística, da competencia matemática e das competencias básicas en ciencia e tecnoloxía. 
4. Para unha adquisición eficaz das competencias e a súa integración efectiva no currículo, deberán deseñarse actividades de aprendizaxe integradas que lle permitan ao 
alumnado avanzar cara aos resultados de aprendizaxe en máis dunha competencia ao mesmo tempo.” 

 
 

Artigo 4. Elementos transversais no Titulo Preliminar, nas Disposicións xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define: 
 

“1. A comprensión lectora, a expresión oral e escrita, a comunicación audiovisual, as tecnoloxías da información e da comunicación, o emprendemento, e a educación cívica e 
constitucional …” 
2. Se fomentará o desenvolvemento da: 

. Igualdade efectiva entre homes e mulleres, 

. A prevención da violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e 

. O principio de igualdade de trato e non discriminación por calquera condición ou circunstancia persoal ou social. 
 

Se promoverá a aprendizaxe da: 
. prevención e resolución pacífica de conflitos en todos os ámbitos da vida persoal, familiar e social, así como dos valoresque sustentan a liberdade, a 

xustiza, a igualdade, o pluralismo político, a paz, a democracia, 
. o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos homes e ás mulleres, e ás persoas con discapacidade, e o rexeitamento da violencia 

terrorista,pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, 
. o respecto e a consideración ás vítimas do terrorismo, e a prevención do terrorismo e de calquera tipo de violencia. 

 

3. Se fomentará as medidas para que “o alumnado participe en actividades que lle permitan afianzar o espírito emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como 
a creatividade, a autonomía, a iniciativa,o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido crítico”. 

 

4. No ámbito da educación e a seguridade viaria, promoveranse” accións para a mellora da convivencia e a prevención dos accidentes de tráfico, coa finalidade 
de que os/as alumnos/as coñezan os seus dereitos e deberes como usuarios/as das vías, en calidade de peóns, viaxeiros/as e condutores/as de bicicletas ou 
vehículos a motor, respecten as normas e os sinais, e se favoreza a convivencia, a tolerancia, a prudencia, o autocontrol, o diálogo e a empatía con 
actuacións adecuadas tendentes a evitar os accidentes de tráfico e as súas secuelas” 

http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
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 1.- EDUCACIÓN PLÁSTICA  VISUAL  E AUDIOVISUAL- ESO  
 

 0- Introdución  
 

A educación secundaria obrigatoria ten por finalidade segundo o Art 9 do Capítulo 1 Título I Educación secundaria obrigatoria RD 86/2015 
“… lograr que os alumnos e as alumnas adquiran os elementos básicos da cultura, nomeadamente nos seus aspectos humanístico, artístico, 
científico e tecnolóxico; desenvolver e consolidar neles/as hábitos de estudo e de traballo; preparalos/as para a súa incorporación a estudos 
posteriores e para a súa inserción laboral, e formalos/as para o exercicio dos seus dereitos e das súas obrigas” 

 

 1- Introdución  e contextualización  
 

A materia de Educación Plástica Visual e Audiovisual forma parte das materias específicas e ten unha carga horaria de dúas 
sesións semanas en 1º e 3º de ESO , e de tres sesións semanais en 4º de ESO. 
O alumnado de 1º da ESO accede neste curso por primeira vez ao instituto polo que supón un cambio no sistema educativo. A 
súa procedencia é maioritariamente da zona, desde colexios coma Frians, Monterrey, García Barbón, recollendo poboación da 
zona de Travesía de Vigo, Teis, e a zona de Garcia Barbón. Pertencen a sustratos económicos variados entre baixo, e medio. O 
nivel cultural familiar recolle desde un nivel baixo, ata un nivel académico superior. Así o noso alumnado e diverso có 
enriquecedor e complexo que iso supón. 
A Educación Plástica Visual e Audiovisual faise imprescindible na educación secundaria a partir da necesidade do alumnado de 
desenvolver as capacidades de expresión, análise, crítica, apreciación e creación de imaxes. Este desenvolvemento faise máis 
necesario a medida que aumenta a súa relación co contorno social e cultural que o rodea, un contorno cheo de información 
visual, ata o punto de que este feito xa caracteriza a nosa época. 
 
A Educación Plástica, Visual e Audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECÍFICA que no logro das Competencias Clave esta 
inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas: 

 

“2030 UNHA ODISEA NO ROU” 

 

“… poden incluír elementos curriculares procedentes de distintos bloques. Á súa vez, estes elementos poderán formar parte de 
diferentes actividades e, co obxecto de mellorar os resultados, esas actividades poderán ter carácter interdisciplinar. 

 

nun proxecto interdisciplinar que busca a adquisición das competencias clave a partir do desenvolvemento destes proxectos. 

A materia de Educación Plástica, Visual e Audiovisual forma parte en 1º e 3º da ESO do Bloque das materias Específicas 
 

“A imaxe cobrou protagonismo como expresión e transmisión de ideas e sentimentos. 
A materia de Educación Plástica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educación primaria na área de Educación Artística. 

 
A parte destinada á educación plástica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO, baixo as denominacións de 
"Educación audiovisual", "Debuxo técnico" e "Expresión artística". 

 

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutúrase en tres bloques: 
"Expresión plástica", "Comunicación audiovisual" e "Debuxo técnico". 

No cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: 
"Expresión plástica", "Debuxo técnico", "Fundamentos do deseño" e "Linguaxe audiovisual e multimedia". 

 
O bloque de "Expresión plástica": 

Experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de creación. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomía 
na creación de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realización de proxectos artísticos, tanto propios coma 
colectivos. 
Analízanse as características da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a análise crítica das imaxes que nos rodean. 
Faise, tamén, especial fincapé no uso das tecnoloxías da información e da comunicación aplicadas á imaxe da comunicación aplicadas á 
imaxe. 

 
No bloque titulado "Debuxo técnico": 

Trasládanse coñecementos teórico-prácticos sobre formas xeométricas e sistemas de representación, e aplícanse estes coñecementos á 
resolución de problemas e á realización de deseños. 

 
No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os coñecementos adquiridos, incorpórase o bloque de "Fundamentos do deseño", 
que vai permitir o coñecemento dos fundamentos do deseño nas súas diferentes áreas, desenvolvendo, desde un punto de vista práctico, os 
coñecementos adquiridos no resto de bloques. 

 
A Educación Plástica e Audiovisual na ESO é o motor que desenvolve as capacidades perceptivas, estéticas e expresivas da persoa. A 
sociedade actual produce e consume imaxes, transmitidas a través dos medios de comunicación, constituído un poderoso medio de 
expresión, coñecemento. 
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Cómpre potenciar, a través da análise e da valoración das mensaxes visuais, un xuízo crítico no alumnado co que poida alcanzar un criterio 
propio. 
A percepción visual é un proceso cognitivo relacionado co resto dos procesos cognitivos, que implica un conxunto de estratexias básicas: 
seleccionar, analizar, distinguir, relacionar, etc. 

 
Aínda que todas as materias do currículo desenvolven a capacidade de observación do alumnado, a educación plástica visual e audiovisual 
incide especificamente no desenvolvemento da percepción e no pensamento visual. 

 

A creación de imaxes e o coñecemento dos códigos que interveñen neste proceso, así como dos fundamentos da linguaxe visual audiovisual 
e plástica, axudarán ao desenvolvemento da capacidade creativa e imaxinativa da persoa á resolución dos procesos de creación 
artística. 

 

A materia de educación plástica visual e audiovisual debe contribuír a desenvolver dous aspectos fundamentais da formación, 
estreitamente relacionados entre si: a percepción e a representación, saber ver e saber facer. Os eixos que vertebran este 
currículo representan dúas cuestións fundamentais para a adquisición das capacidades que se pretenden: ensinar a ver, 
ensinar a representar. 

Saber ver implica valorar o continxente da información visual e análise crítica da realidade. Implica tamén a 
necesidade de educar na percepción que supón ser capaz de valorar criticamente unha información visual e mesmo 
chegar a conclusións persoais de acordo cunha escala de valores propia. 
Saber facer implica a acción de investigación ten dente á produción artístico-creativa e a realización de 
representacións expresivo-comunicativas, propiciando a adquisición de capacidades creativas 
Saber facer implica a acción de investigación ten dente á produción artístico-creativa e a realización de 
representacións expresivo-comunicativas, propiciando a adquisición de capacidades creativas expresivo- 
comunicativas, propiciando a adquisición de capacidades creativas 
Saber facer implica a necesidade de educar no deseño, planificación, produción e creación de  mensaxes   icónicas, 
que supón ser capaz de expresarse utilizan do códigos propios das linguaxes visuais 

 
 2.- Materiais e recursos didácticos - ESO  
Na aula : EDIXGAL en 1º da ESO 

PIZARRA dixital  
Libros de consulta de Educación Plástica Visual e Audiovisual. 
Modelos de froitas, bustos. 
Témperas , acrílicos , pinturas de cores , etc.. 
Mobiliario específico para debuxo e caballetes de traballo vertical. 

No Centro: Biblioteca, con cañón. Sala de informática con acceso a programas de texto, Gimp, Follas de cálculo, 
programas de CAD, debuxo vectoriais. Acceso a internet. 

No seminario : Tórculo , material funxible , Bilioteca específica. 
 

 2.1.- Materiais e recursos didácticos – 1ºESO  
Este curso os contidos van a estar apoiados cun : 
Material proporcionado por EDIXGAL, e caderno de actividades do Departamento de DEBUXO na Aula Virtual. 
Ordenadores personais, wifi na aula, ademáis de fotocopias necesarias como apoio para a introducción das novas tecnoloxías 
TIC. 

 

 2.2- Materiais e recursos didácticos – 3º ESO  
Este curso os contidos van a estar apoiados cun : 
Caderno de actividades  3º ESO elaborado polo departamento  e contidos editados  na  Aula Virtual 

 2.3- Materiais e recursos didácticos – 4º ESO  
Este curso os contidos van a estar apoiados cun : 
Caderno de actividades  4º ESO elaborado polo departamento e contidos editados n a Aula Virtual
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 3.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 1º ,3ºe 4º ESO  
 

A educación plástica, visual e audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECÍFICA que no logro das Competencias Clave esta 
inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas: 

“2030 : UNHA ODISEA NO ROU” 
“… poden incluír elementos curriculares procedentes de distintos bloques. Á súa vez, estes elementos poderán formar 

parte de diferentes actividades e, co obxecto de mellorar os resultados, esas actividades poderán ter carácter interdisciplinar. 
 

nun proxecto interdisciplinar que busca a adquisición das competencias clave a partir do desenvolvemento destes proxectos. 
Dentro das Competencias Clave establecidas na Orde ECD/65/2015 podemos establecer a contribución da Educación Plástica 
Visual e Audiovisual na ESO : 

E, dunha forma especial na: 
 
CCEC Competencia da Conciencia e Expresións culturais. 

. Adquírese fundamentalmente a través a área de educación plástica visual e audioviual, estando presente ao longo de todo o 
currículo. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o coñecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores 
estéticos e culturais das producións artísticas do propio patrimonio cultural e do alleo. 
. Contribúese tamén a acadar esta competencia cando se experimenta e investiga con distintas técnicas plásticas visuais e 
audiovisuais para expresarse a través da imaxe. 
A educación plástica, visual e audiovisual contribúe especialmente, a adquirir a competencia artística e cultural. Nesta etapa se pon 
o énfase en ampliar o coñecemento dos diferentes códigos artísticos e na utilización das técnicas e os recursos que lles son 
propios. 
Esta competencia supón coñecer, comprender, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacións culturais, artísticas e 
deportivas, utilizalas como fonte de enriquecemento e desfrute e consideralas como parte do patrimonio dos pobos. 
Tradúcese na necesidade de poñer en xogo habilidades de pensamento diverxente e converxente, posto que comporta reelaborar 
ideas e sentimentos propios e alleos, 

- Planificar, avaliar e axustar os procesos necesarios para alcanzar un resultados final, que pasa das ideas, ao 
plantexamento, a execución a análise dos resultados. 
Onde se unen no proceso: premisas, ideas, plantexamento, execución avaliación crítica. 
Poñer en funcionamento a iniciativa, a imaxinación e a creatividade para expresarse mediante códigos artísticos e, 

- Dentro dun traballo colectivo polo que cómpre dispoñer de habilidades de cooperación para contribuír á consecución dun 
resultado final, e ter conciencia da importancia de apoiar e apreciar as iniciativas e contribucións alleas. 

 

CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espírito Emprendedor. 
A educación plástica visual e audiovisual colabora na adquisición de autonomía e iniciativa persoal dado que todo proceso de 
creación supón converter unha idea nun produto. Incide estreitamente en desenvolver estratexias de planificación, de previsión de 
recursos, de anticipación e avaliación de resultados. Deste xeito, sitúa o alumnado ante un proceso que o obriga a tomar decisións 
de maneira autónoma. Todo isto, xunto co espírito creativo, a experimentación, a investigación e a autocrítica, fomentan a iniciativa 
e autonomía persoal. 
Colabora en gran medida na adquisición de autonomía e iniciativa persoal dado que todo proceso de creación supón converter unha 
idea nun produto e por iso en desenrolar estratexias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación e avaliación de 
resultados. 

 
CSC Competencias Sociais e cívicas. 

Esta materia constitúe un bo vehículo para o desenvolvemento da competencia social e cívica Na medida en que a creación 
artística supoña un traballo en equipo, promoveranse actitudes de respecto, tolerancia, cooperación, flexibilidade e contribuirase á 
adquisición de habilidades sociais. 
. Por outra banda, o traballo con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen o pensamento creativo e á expresión de 
emocións, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas ca diversidade de respostas ante un mesmo 
estímulo e a aceptación das diferenzas. 

 
CAA Competencia Aprender a Aprender 

A reflexión sobre os procesos e experimentación creativa contribúe a favorecer a competencia de aprender a aprender que implica 
a aceptación dos propios erros como instrumento de mellora. 
. 

CD Competencia Dixital 
A importancia que adquiren no currículo os contidos relativos ao contorno audiovisual e multimedia, expresa o papel que se outorga 
a esta materia na adquisición da competencia no tratamento da información e, en particular, a que achega o mundo das imaxes. 
Ademais, o uso de recursos tecnolóxicos específicos non só supón un recurso válido para a produción de creacións visuais, senón 
que pola súa vez, colabora na adquisición da competencia dixital. 
EPVAV utiliza as TIC coma medio, de feito incorpóranse dentro do horario, unha hora/semanal tanto para 1º da ESO, coma 
para 4º da ESO buscar, obter, procesar e comunicar información. 
Utilización das tecnoloxías da información e da comunicación coma instrumento de traballo gráfico, onde teñen de xestionar 
adecuadamente a información, resolver problemas reais, tomar decisións, traballar en contornos colaborativos ampliando os 
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contornos de comunicación para participar en comunidades de aprendizaxe formais e informais, e xerar producións responsables e 
creativas. 

 
CMCCT Competencia Matemática e Competencias básicas en Ciencia e Tecnoloxía 

Esta área contribúe á adquisición da competencia matemática desenvolvendo a linguaxe simbólica e profundando no coñecemento 
de aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometría e a representación obxectiva das formas. 
A educación plástica visual e audiovisual implica o coñecemento e manexo de elementos matemáticos básicos ( números, medidas, 
símbolos, escalas, áreas, figuras xeométricas,…) Onde se ten de razoar medidas e cantidades que  levan  á  solución  de 
problemas e à obtención de información. 
A adquisición da competencia matemática na EPVAV permite a adquisición progresiva dunha seguridade e confianza cara á 
información e ás situacións (problemas, incógnitas, etc.) que conteñen elementos ou soportes matemáticos e na súa procura 
a través do razoamento. 
Esta competencia cobra sentido na medida en que os elementos e razoamentos matemáticos son utilizados para enfrontarse a 

aquelas situacións cotiás que os precisan. 
A educación plástica visual e audiovisual contribúe á adquisición da competencia básica en Ciencia e Tecnoloxía no coñecemento  
e a interacción no mundo físico mediante a utilización de procedementos relacionados co método científico, como a observación, a 
experimentación, o descubrimento e a reflexión e posterior análise. Así mesmo introduce valores de sustentabilidade e reciclaxe en 
canto as boas prácticas na utilización de materiais para a creación de obras. 

 

CCL Comunicación Lingüística 
A educación plástica visual e audiovisual enriquece a capacidade comunicativa, dado que, como toda forma de comunicación, 
posúe uns procedementos comúns que permiten facer uso duns recursos específicos para expresar ideas, sentimentos e emocións 
integrando a linguaxe plástica visual e audiovisual con outras imaxes. 
Comunicarse e conversar: A Educación Plástica Visual e  Audiovisual  incentiva  a  comunicarse  cós  compañeiros  (algúns  
doutras culturas) para transmitir as ideas e o traballo elaborado. 
A lingua: Ferramenta de comprensión e representación da realidade, debe ser instrumento para igualdade A lingua coma ferramenta para a 
compresión dialogada dentro do grupo. 

                     Escoitar, expoñer e dialogar: Para saber escoitar, expoñer e dialogar, polo que deberan expresar e facerse comprender ademais de  
                      intercambiar as ideas gráficas e expresar de forma oral e escrita.           

A Educación Plástica, Visual, e Audiovisual utiliza a lingua escrita, oral e visual en diferentes accións coma por exemplo para a 
comprensión dun problema gráfico. 
 
 
 

3.1.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 1º ESO 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 1º curso 

Estándares de aprendizaxe  Competencias 
clave 

 EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a liña e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e producións gráfico plásticas 
propias e alleas. 

 CCEC 

 EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observación de elementos orgánicos na paisaxe, nos obxectos e en composicións artísticas, 
empregándoos como inspiración en creacións gráfico-plásticas. 

 CAA 

 EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a liña e o plano co concepto de ritmo, aplicándoos de forma libre e espontánea.  CSIEE 

 EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da liña e o punto e as súas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de dureza, distintas posicións 
do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presión exercida na aplicación, en composicións a man alzada, estruturadas xeometricamente ou 
máis libres e espontáneas. 

 CCEC 

 EPVAB1.3.1. Realiza composicións que transmiten emocións básicas (calma, violencia, liberdade, opresión, alegría, tristura, etc.) utilizando diversos 
recursos gráficos en cada caso (claroscuro, liñas, puntos, texturas, cores, etc.). 

 CCL 

 EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, o esquema compositivo básico de obras de arte e obras propias, 
atendendo aos conceptos de equilibrio, proporción e ritmo. 

 CCL 

 EPVAB1.4.2. Realiza composicións básicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas por escrito.  CSIEE 

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións modulares con diferentes procedementos gráfico-plásticos en aplicacións ao deseño téxtil, ornamental, 
arquitectónico ou decorativo. 

 CCEC 

 CSIEE 

 EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do ámbito inmediato, proporcionándoos en relación coas súas características 
formais e en relación co seu ámbito. 

 CCEC 

 EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a síntese aditiva e subtractiva e as cores complementarias.  CSC 

 EPVAB1.6.1. Transcribe texturas táctiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizándoas en composicións abstractas ou figurativas.  CSIEE 

 EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas gráfico-plásticas coñecidas aplicándoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.  CCL 

 EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicións figurativas e abstractas mediante a aplicación do lapis de forma 
continua en superficies homoxéneas ou degradadas. 

 CSC 

 EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de humidade, 
estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creación de texturas visuais cromáticas. 

 CCEC 

 EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material, manipulándoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e táctiles, para crear composicións, 
colaxes matéricas e figuras tridimensionais. 

 CAA 

 EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compóndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos.  CSC 
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 EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboración de obras de forma responsable co medio e aproveitando as súas calidades gráfico- 
plásticas. 

 CSC 

 EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao á aula cando é necesario para a elaboración das 
actividades. 

 CSC 

 EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.  CCL 

 EPVAB2.1.2. Recoñece graos de iconicidade nunha serie de imaxes.  CCL 

 EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseándose nun mesmo tema.  CD 

 EPVAB2.2.1. Distingue símbolos de iconas.  CCL 

 EPVAB2.2.2. Deseña símbolos e iconas.  CD 

 EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que interveñen en actos de comunicación visual.  CSC 

 EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que interveñen en actos de comunicación audiovisual.  CCL 

 EPVAB2.5.2. Distingue a función ou funcións que predominan en mensaxes visuais e audiovisuais.  CD 

 EPVAB2.3.1. Deseña un cómic utilizando adecuadamente viñetas e lendas, globos, liñas cinéticas e onomatopeas.  CCL 

 EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o triángulo que se forma.  CAA 

 EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra e cartabón con 
suficiente precisión. 

 CMCCT 

 EPVAB3.3.1. Constrúe unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compás.  CD 

 EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compás, e debuxa coa regra o hexágono regular e o triángulo equilátero que se 
posibilita. 

 CMCCT 

 EPVAB3.5.1. Identifica os ángulos de 30º, 45º, 60º e 90º na escuadra e no cartabón.  CSIEE 

 EPVAB3.6.1. Suma ou resta ángulos positivos ou negativos con regra e compás.  CMCCT 

 EPVAB3.7.1. Constrúe a bisectriz dun ángulo calquera, con regra e compás.  CCEC 

 EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compás.  CMCCT 

 EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compás e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabón.  CMCCT 

 EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales.  CCEC 

 EPVAB3.10.2. Escala un polígono aplicando o teorema de Thales.  CSIEE 

 EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos máis comúns de lugares xeométricos (mediatriz, bisector, circunferencia, esfera, 
rectas paralelas, planos paralelos, etc.). 

 CMCCT 

 EPVAB3.12.1. Clasifica calquera triángulo, observando os seus lados e os seus ángulos.  CCEC 

 EPVAB3.13.1. Constrúe un triángulo coñecendo dous lados e un ángulo, ou dous ángulos e un lado, ou os seus tres lados, utilizando correctamente as 
ferramentas. 

 CAA 

 EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera triángulo, construíndo previamente as medianas, as bisectrices ou as 
mediatrices correspondentes. 

 CSIEE 

 EPVAB3.15.1. Debuxa un triángulo rectángulo coñecendo a hipotenusa e un cateto.  CMCCT 

 EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilátero.  CCEC 

 EPVAB3.17.1. Constrúe calquera paralelogramo coñecendo dous lados consecutivos e unha diagonal.  CAA 

 EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera polígono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular.  CCEC 

 EPVAB3.19.1. Constrúe correctamente polígonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia.  CMCCT 

 
3.2.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 3º ESO 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 3º curso 
 

Estándares de aprendizaxe Competencias 
clave 

 EPVAB1.1.1. Crea composicións aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, axustándose aos obxectivos finais.  CAA 

 EPVAB1.1.2. Coñece e aplica métodos creativos para a elaboración de deseño gráfico, deseños de produto, moda e as súas múltiples aplicacións.  CSIEE 

 EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalía, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial ata a execución definitiva.  CSIEE 

 EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gráfica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquemáticos, 
analíticos e miméticos. 

 CCEC 

 EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gráfica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquemáticos, 
analíticos e miméticos. 

 CCEC 

 EPVAB1.4.1. Realiza modificacións da cor e as súas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento e da cor luz, aplicando as TIC, para 
expresar sensacións en composicións sinxelas. 

 CSIEE 

 EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro a sensación espacial de composicións volumétricas sinxelas.  CSC 

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensacións por medio do uso da cor.  CSIEE 

 EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas gráfico-plásticas coñecidas aplicándoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.  CCL 
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 EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicións figurativas e abstractas mediante a aplicación do lapis de forma 
continua en superficies homoxéneas ou degradadas. 

 CCEC 

 EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes, 
etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creación de texturas visuais cromáticas. 

 CCEC 

 EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como material, manipulándoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e táctiles para crear composicións, colaxes 
matéricas e figuras tridimensionais. 

 CAA 

 EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compóndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos.  CSIEE 

 EPVAB1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboración de obras de forma responsable co medio e aproveitando as súas calidades gráfico- 
plásticas. 

 CSC 

 EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao á aula cando é necesario para a elaboración das 
actividades. 

 CSC 

 EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusión óptica aplicando coñecementos dos procesos perceptivos.  CAA 

 EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusións ópticas segundo as leis da Gestalt.  CSC 

 EPVAB2.2.2. Deseña ilusións ópticas baseándose nas leis da Gestalt.  CCEC 

 EPVAB2.3.1. Elabora unha animación con medios dixitais e/ou analóxicos.  CD 

 EPVAB2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual.  CCL 

 EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus elementos.  CCL 

 EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significación, narrativos e as ferramentas visuais 
utilizadas, sacando conclusións e interpretando o seu significado. 

 CCEC 

 EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcións utilizando diferentes linguaxes e códigos, seguindo de xeito 
ordenado as fases do proceso (guión técnico, storyboard, realización, etc.), e valora de xeito crítico os resultados. 

 CCL 

 EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.  CSC 

 EPVAB2.9.1. Deseña unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras retóricas.  CCL 

 EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografía.  CCL 

 EPVAB2.6.2. Realiza fotografías con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis compositivas.  CD 

 EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcións utilizando diferentes linguaxes e códigos, seguindo de xeito 
ordenado as fases do proceso (guión técnico, storyboard, realización, etc.), e valora de xeito crítico os resultados. 

 CCL 

 EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.  CSC 

 EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situándoa no seu contexto e analizando a narrativa cinematográfica en relación coa 
mensaxe. 

 CCEC 

 EPVAB2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito axeitado.  CD 

 EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos máis comúns de lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas 
paralelas, planos paralelos, etc.). 

 CCL 

 EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente calquera polígono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular.  CAA 

 EPVAB3.3.1. Constrúe correctamente polígonos regulares de ata cinco lados, coñecendo o lado.  CMCCT 

 EPVAB3.8.1. Executa deseños aplicando repeticións, xiros e simetrías de módulos.  CD 

 EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as ferramentas.  CMCCT 

 EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando adecuadamente as ferramentas.  CA 

 EPVAB3.5.1. Constrúe correctamente un óvalo regular, coñecendo o diámetro maior.  CMCCT 

 EPVAB3.6.1. Constrúe varios tipos de óvalos e ovoides, segundo os diámetros coñecidos.  CSIEE 

 EPVAB3.7.1. Constrúe correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros.  CMCCT 

 EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxeccións dos seus vértices e as súas arestas.  CMCCT 

 EPVAB3.10.1. Constrúe a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de redución sinxelos  CMCCT 

 EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o cartabón para o trazado de paralelas.  CCEC 

 
3.3.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 4º ESO 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 4º curso  

Estándares de aprendizaxe Competencias 
clave 

 EPVAB1.1.1. Realiza composicións artísticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe plástica e visual.  CCEC 

 EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composición, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con precisión.  CCEC 

 EPVAB1.2.2. Estuda e explica o movemento e as liñas de forza dunha imaxe.  CCEC 

 EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.  CCEC 

 EPVAB1.3.1. Coñece e elixe os materiais máis axeitados para a realización de proxectos artísticos.  CCEC 

 CSIEE 

 EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos máis idóneos para representar e expresarse en relación ás linguaxes gráfico-  CCEC 
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plásticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao á aula cando é necesario para a elaboración das 
actividades. 

 CSIEE 

 CAA 

 CD 

 EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creación artística e as súas fases, e aplícao á produción de proxectos persoais e de grupo.  CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creación dunha obra artística, e analiza os soportes, os materiais e as 
técnicas gráfico-plásticas que constitúen a imaxe, así como os seus elementos compositivos. 

 CSIEE 

 CCEC 



 EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitúaas no período ao que pertencen. 

 EPVAB2.1.1. Diferenza o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.  CAA 

 CMCCT 
 EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadriláteros e polígonos utilizando con precisión os materiais de debuxo técnico. 

 EPVAB2.1.3. Resolve problemas básicos de tanxencias e enlaces. 

 EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuración de formas xeométricas planas e aplícao á creación de deseños persoais. 

 EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas súas vistas principais.  CAA 

 CMCCT 
 EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas. 

 EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representación máis axeitado. 

 EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas cónicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista máis adecuado. 

 EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxías da información e da comunicación para a creación de deseños xeométricos sinxelos.  CAA 

 CMCCT 

 EPVAB3.1.1. Coñece os elementos e as finalidades da comunicación visual.  CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na súa vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe visual e 
verbal. 

 CCEC 

 EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en función da familia ou a rama do deseño.  CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de deseño e composicións modulares utilizando as formas xeométricas básicas, estudando a organización 
do plano e do espazo. 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.3.2. Coñece e planifica as fases de realización da imaxe corporativa dunha empresa.  CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.3.3. Realiza composicións creativas e funcionais adaptándoas ás áreas do deseño, valorando o traballo organizado e secuenciado na 
realización de calquera proxecto, así como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacións gráficas. 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxías da información e da comunicación para levar a cabo os seus propios proxectos artísticos de deseño.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realización de proxectos artísticos e respecta o realizado por compañeiros e compañeiras.  CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en películas cinematográficas, valorando os seus factores expresivos.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 
 EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guión para a secuencia dunha película. 

 EPVAB4.2.1. Ve películas cinematográficas nas que identifica e analiza os planos, as angulacións e os movementos de cámara. 

 EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografías, tendo en conta criterios estéticos.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as súas finalidades.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.3.2. Proxecta un deseño publicitario utilizando os elementos da linguaxe gráfico-plástica.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creación.  CAA 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

 EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude crítica desde o coñecemento dos elementos que os compoñen.  CD 

 CSIEE 

 CCEC 
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En resumen, sitúa ó alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisións dun xeito autónomo. Todo este proceso, 
xunto co espírito creativo, a experimentación, a investigación, e a autocrítica fomentan a iniciativa e autonomía persoal. 

 4.-Concreción dos OBXETIVOS  da Educación Plástica Visual e Audiovisual – ESO  
A Educación Plástica Visual e Audiovisual polas súas características de procedemento e expresión permite o desenvolvemento 
dos obxetivos: 
Obxectivos da ESO Obxetivos da ESO na EPVA 

 
 

a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os 
seus dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a 
cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, 
exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade 
de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores 
comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da 
cidadanía democrática. 
b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo 
individual e en equipo 

 

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos 
e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por 
razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia 
persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan 
discriminación entre homes e mulleres, así como calquera 
manifestación de violencia contra a muller. 
d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da 
personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así como 
rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os 
comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos. 
e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de 
información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. 
Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías, 
especialmente as da información e a comunicación. 
f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se 
estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para 
identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da 
experiencia. 
g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a 
participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para 
aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir 
responsabilidades. 
h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na 
lingua galega e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e 
iniciarse no coñecemento, na lectura e no estudo da literatura. 
i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de 
maneira apropiada. 
l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da 
historia propias e das outras persoas, así como o patrimonio artístico 
e cultural. Coñecer mulleres e homes que realizaran achegas 
importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas do 
mundo. 
m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras 
persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e 
saúde corporais, e incorporar a educación física e a práctica do 
deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Coñecer 
e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa 
diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa 
saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, 
contribuíndo á súa conservación e á súa mellora. 
n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das 
manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e 
representación. 
ñ) Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, 
cultural, histórico e artístico de Galicia, participar na súa conservación 
e na súa mellora, e respectar a diversidade lingüística e cultural como 
dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese 
e respecto cara ao exercicio deste dereito. 
o) Coñecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como 
elemento fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e 
como medio de relación interpersoal e expresión de riqueza cultural 
nun contexto plurilingüe 

 

a) Valorar a expresión plástica como medio de expresión artística de sociedades e 
culturas diferentes. Apreciala como un xeito de entendemento e concordia entre 
pobos, valorando as súas similitudes e diferenzas. 

 

b) 1.- Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a 
responsabilidade e favorecendo o diálogo e a comunicación. 
b) 2.-Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e 
valorando os acertos como parte do proceso de formación do individuo. 
c) .-Recoñecer a importancia da imaxe nos medios de comunicación de masas, a 
súa influencia no pensamento social e actuar de modo crítico ante as mensaxes 
visuais.e como instrumento na loita da diferenza de sexos e dos dereitos 

 

d) Utilizar a linguaxe plástica para expresar emocións e sentimentos, vivencias e 
ideas, contribuíndo á comunicación, reflexión crítica e respecto entre as persoas. 

 

e) Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas 
plásticas visuais e audiovisuais, relacionándoas con outras linguaxes e aplicando 
nas súas creacións as tecnoloxías da información e da comunicación mais 
axeitadas. 
f). Desenvolver o pensamento lóxico científico e matemático na resolución do 
proceso creativo aplicado á representación de formas e espazos mediante o 
emprego das proporcións e da perspectiva. 

 

g) Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de 
realización dun obxecto partindo duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao 
final de cada fase, o estado do seu desenvolvemento. 
h) 1.- Adquirir e empregar con precisión a terminoloxía específica da linguaxe 
plástica visual e audiovisual. 
h) 2.-Recoñecer a importancia da imaxe nos medios de comunicación de masas, a 
súa influencia no pensamento social e actuar de modo crítico ante as mensaxes 
visuais. 

 

l) Recoñecer, comprender e valorar as manifestacións da cultura galega, 
apreciando o patrimonio cultural e contribuíndo á súa conservación e mellora. 

 
 
 
 
 
 
 

n) Sensibilizar o alumnado ante o goce artístico e acadar os recursos suficientes 
para apreciar as diferentes representacións artísticas. 
ñ) Recoñecer, comprender e valorar as manifestacións da cultura galega, 
apreciando o patrimonio cultural e contribuíndo á súa conservación e mellora. 

 

o) Recoñecer, comprender e valorar as manifestacións da lingua galega, 
apreciando o patrimonio cultural. 
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 5.-Concreción METODOLOXÍCA  da  EPVA- ESO   

A materia de Educación Plástica Visual e Audiovisual procura utilizar distintas metodoloxías. 
A EPVAV pretende introducir ós alumnos de 1º da ESO no mundo da comunicación audiovisual desde o debuxo para continuar 
en 3º ESO analizando imaxes e estudando a xeometría plana. En 4º ESO, posto que é unha materia optativa, trataremos de 
tocar técnicas de creación máis complexas, de dar un repaso as obras máis representativas da historia da Arte e de 
introducirnos na xeometría descritiva. 
Preténdese non só, que o alumno sexa capaz de ver senón tamén sexa capaz de facer, de crear imaxes    pertencentes aos 
diferentes campos da comunicación audiovisual. 
Para iso é necesaria unha metodoloxía que trate de reforzar os aspectos prácticos, adquiríndose os obxectivos a través das 
actividades da aula. 
Os bloques de contidos están organizados de maneira que cada unidade empregue parte dos contidos adquiridos nas 
anteriores. O alumno verase obrigado a utilizar o aprendido máis aquilo que debe de aprender coa práctica, situándose a súa 
actividade entre o que sabe facer e aquilo que pode chegar a facer coa axuda do profesor. 

A materia de Educación Plástica Visual e Audiovisual procura utilizar distintas metodoloxías, mais en xeral utiliza a MED: 
1) Proposta do proxecto. 
2) A avaliación inicial, si se considera necesario, podendo consistir esta nun diálogo cos alumnos con fin de 

coñecer as ideas previas que estes teñen sobre os contidos da unidade. 
3) Exposición dos contidos que o alumno debe de entender para a realización dos exercicios.MED 

Onde intervendrá unha metodoloxía MIC, MS,MEP 

4) Elaboración dos exercicios durante as horas lectivas.MED 
5) Reflexión persoal MIC e conxunta MC sobre as resultas plásticas e sobre os coñecementos adquiridos. 
6) Nos exercicios a realizar nas horas lectivas teranse en conta as seguintes pautas: 

o O prantexamento do problema. Aplicación dos contidos explicados.MED 
o Bosquexo definitivo. 
o A boa presentación do resultado. 
o O aproveitamento do tempo.. 

O resultado será valorado en función do progreso do alumno na consecución da adquisición das competencias clave a través  
da avaliación dos estándares de avaliación plasmadas a través dunha rúbrica e corrixida cunha ponderación. 
Os alumnos poderán facer propostas na selección das actividades, potenciando unha metodoloxía MIC. 
 

 
 

 
 
 

- 

6.- Concreción ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE DE: 
EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL E AUDIOVISUAL ESO 

 Avaliación do grado de consecución dos estándares 

Metodoloxía Aplicada  Rúbrica 

 + A B C – Grado Mínimo 
Estándar 

D    
 

MED Procedemento 
OD 
Observación 
Direta 

EI-Exercicio 
individual 
EC- Exercicio 
cooperativo 
ETIC- Exercicio 
TIC 

 Traballa de forma 
correcta, 
ordenada, 
creativa 

Traballa ata 
adquirir os 
coñecementos 
básicos 

Traballa ata acadar os 
mínimos exixibles dentro 
das Competencias 
Claves e os estándares 
de aprendizaxe 

Traballa as veces 
sen continuidade 

 T 

MIC Procedemento 
Traballo 
creativo de 
investigación 

TI- Traballo 
individual 
TC- Traballo 
cooperativo 
TTICC- Traballo 
TIC 

 Os 

coñecementos os 
desenvolve e 
relaciona 

Ten 
consolidados os 
coñecementos e 
é capaz de 
relacionalos 

Adquire coñecementos 
mais non os afianza con 
problemas de relación, 
comparación, 
execución,.. 

Non adquire os 
coñécenos do 
tema 

 C 

MED PO 

Proba 
Obxectiva 

  Trae sempre o 
material en 
perfectas 
condicións 

Trae sempre o 
material 

Case sempre trae o 
material 

Trae as veces o 
material 

 M 

MEP Reforzos 
Atención 
diversidade 

       R 

MS  ETIC- Exercicio 
cooperativo 
TTIC- Traballo 
cooperativo 

 Participa         moi 

activamente       e 
colabora en 
actividades social 
e cooperativas 

Participa en 
actividades 
social  e 
cooperativas 

Participa case sempre 
actividades social e 
cooperativas 

Participa 
escasamente 
actividades social 
e cooperativas 

 S 

Actitude AI- Individual   Moi boa actitude Boa actitude AI- Individual 
correcta case sempre 

Actitude pasiva 
ou negativa 

 AI 

AS- Social  Moi boa actitude Boa actitude AS- Social 
correcta case sempre 

Actitude pasiva 
ou negativa 

 AS 
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6.1.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 1º ESO 
a) Concretización de OBXETIVOS 
b) CONTIDOS adaptados pola programación didáctica 
c) CRITERIOS DE AVALIACIÓN 
d) ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
e) ADQUISICIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE 
f) TEMPORALIZACIÓN 
g)GRADO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN para superar la materia 
h)PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN 

 AC- Cooperativa   Moi boa actitude Boa actitude AC- Cooperativa 
correcta case sempre 

Actitude pasiva 
ou negativa 

 AC 

 

 

 
Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 1º curso 

O
bx

ec
tiv

os
 

 
 

Contidos da programación 
didáctica 

   

C
rit

er
io

s 
de

 

av
al

ia
ci

ón
 

 

 
Estándares de aprendizaxe. 

C
om

pe
-t

en
ci

as
 

cl
av

e 

G
ra

do
 M

in
 

 

T
em

po
ri-

za
ci

ón
 

A
va

lia
ci

ón
 

P
ro

ce
de

m
en

to
 

s 
e 

In
st

ru
m

en
to

s 

de
 A

va
lia

ci
ón

 

 

P
on

de
ra

ci
ón

 

 
Bloque 1. Expresión plástica 

 b 

 f 

 n 

 Tema 1 : Elementos 
configurativos da imaxe: 
punto, liña e plano. 

 B1.1. Elementos 
configurativos da imaxe: 
punto, liña e plano. 

 B1.2. Aprecio do uso que 
os/as artistas fan do punto, 
a liña e o plano para 
aplicalo ás propias 
composicións. 

 B1.1. Identificar 
os elementos 
configuradores 
da imaxe. 

 B1.2. 
Experimentar 
coas variacións 
formais do punto, 
o plano e a liña. 

 EPVAB1.1.1. Identifica e valora a 
importancia do punto, a liña e o plano, 
analizando de xeito oral e escrito 
imaxes e producións gráfico plásticas 
propias e alleas. 

 CCEC C 1,2,3 OD, 

EI ETIC, 

T, 

PO 

 

 EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais 
mediante a observación de elementos 
orgánicos na paisaxe, nos obxectos e 
en composicións artísticas, 
empregándoos como inspiración en 
creacións gráfico-plásticas. 

 CAA     

  B1.3. O punto como o 
elemento máis sinxelo na 
comunicación visual. 

 B1.4. Posibilidades 
gráficas e expresivas da 
liña en relación ao seu 
trazado, o seu grosor ou a 
súa velocidade. 

 B1.5. Calidades do plano 
como elemento 
compositivo e como 
construtor de volume. 

  EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a 
liña e o plano co concepto de ritmo, 
aplicándoos de forma libre e 
espontánea. 

 CSIEE     

 EPVAB1.2.3. Experimenta co valor 
expresivo da liña e o punto e as súas 
posibilidades tonais, aplicando distintos 
graos de dureza, distintas posicións do 
lapis de grafito ou de cor (tombado ou 
vertical) e a presión exercida na 
aplicación, en composicións a man 
alzada, estruturadas xeometricamente 
ou máis libres e espontáneas. 

 CCEC     

 a  T2: Elementos de 
expresión plástica: liña, 
textura e cor. 

 B1.6. Elementos de 
expresión plástica: liña, 
textura e cor. 

 B1.3. Expresar 
emocións 
utilizando 
distintos 
elementos 
configurativos e 
recursos  
gráficos:  liña, 
puntos, cores, 
texturas, 
claroscuros, etc. 

 EPVAB1.3.1. Realiza composicións 
que transmiten emocións básicas 
(calma, violencia, liberdade, opresión, 
alegría, tristura, etc.) utilizando 
diversos recursos gráficos en cada 
caso (claroscuro, liñas, puntos, 
texturas, cores, etc.). 

 CCL     

 c  

 d  

 n  

 o  

 a 

 f 

 n 

 T3: Composición 

 B1.7. Composición: 
elementos. 

 B1.8. O ritmo na 
composición. 

 B1.4. Identificar e 
aplicar os 
conceptos de 
equilibrio, 
proporción  e 
ritmo en 
composicións 
básicas. 

 EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e 
explica oralmente, por escrito e 
graficamente, o esquema compositivo 
básico de obras de arte e obras 
propias, atendendo aos conceptos de 
equilibrio, proporción e ritmo. 

 CCL     

 EPVAB1.4.2. Realiza composicións 
básicas con diferentes técnicas 
segundo as propostas establecidas por 
escrito. 

 CSIEE     

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións 
modulares con diferentes 
procedementos gráfico-plásticos en 
aplicacións ao deseño téxtil, 

 CCEC 

 CSIEE 
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   ornamental, arquitectónico ou 
decorativo. 

     

 EPVAB1.4.4. Representa obxectos 
illados e agrupados do natural ou do 
ámbito inmediato, proporcionándoos en 
relación coas súas características 
formais e en relación co seu ámbito. 

 CCEC     

 a 

 c 

 d 

 n 

 T4 : A COR 

 B1.9. A cor coma 
fenómeno físico e visual. 
Mestura aditiva e mestura 
substractiva. 

 B1.10. Círculo cromático. 
Cores complementarias. 

 B1.5. 
Experimentar 
coas cores 
primarias  e 
secundarias. 

 EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores 
primarias e secundarias, estudando a 
síntese aditiva e subtractiva e as cores 
complementarias. 

 CSC     

 a 

 c 

 f 

 o 

 T5: Texturas naturais e 
artificiais 

 B1.11. Texturas naturais e 
artificiais. Capacidade 
expresiva das texturas. 

 B1.6. Transcribe 
texturas táctiles a 
texturas visuais 
mediante as 
técnicas de 
frottage, 
utilizándoas en 
composicións 
abstractas ou 
figurativas. 

 EPVAB1.6.1. Transcribe texturas 
táctiles a texturas visuais mediante as 
técnicas de frottage, utilizándoas en 
composicións abstractas ou figurativas. 

 CSIEE     

 b  B1.12. Materiais e 
técnicas de debuxo e 
pintura. Técnicas 
plásticas: secas, húmidas 
e mixtas. 

 B1.7. Coñecer e 
aplicar as 
posibilidades 
expresivas das 
técnicas gráfico- 
plásticas secas, 
húmidas  e 
mixtas: témpera, 
lapis de grafito e 
de cor; colaxe. 

 EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as 
técnicas gráfico-plásticas coñecidas 
aplicándoas de forma axeitada ao 
obxectivo da actividade. 

 CCL     

 c  

 e  

 f  

 g  

 n 
 

 EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito 
e de cor, creando o claroscuro en 
composicións figurativas e abstractas 
mediante a aplicación do lapis de 
forma continua en superficies 
homoxéneas ou degradadas. 

 CSC     

   

  EPVAB1.7.3. Experimenta coas 
témperas aplicando a técnica de 
diferentes formas (pinceis, esponxas, 
goteos, distintos graos de humidade, 
estampaxes, etc.), valorando as 
posibilidades expresivas segundo o 
grao de opacidade e a creación de 
texturas visuais cromáticas. 

 CCEC     

   

  EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como 
material, manipulándoo, resgando ou 
pregando, creando texturas visuais e 
táctiles, para crear composicións, 
colaxes matéricas e figuras 
tridimensionais. 

 CAA     

   

  EPVAB1.7.5.     Crea co papel 
recortado formas abstractas e 
figurativas compóndoas con fins 
ilustrativos, decorativos ou 
comunicativos. 

 CSC     

   

  EPVAB1.7.6. Aproveita materiais 
reciclados para a elaboración de 
obras de forma responsable co medio 
e aproveitando as súas calidades 
gráfico-plásticas. 

 CSC     

   

  EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de 
traballo e o seu material en perfecto 
orde e estado, e achégao á aula cando 
é necesario para a elaboración das 
actividades. 

 CSC     

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

 a  T6: A IMAXE E A 
COMUNICACIÓN VISUAL 

 B2.1. Imaxe e a 
comunicación visual. 
Iconicidade. Graos de 
iconicidade. Imaxe 

 B2.1. Recoñecer os 
graos de 
iconicidade en 
imaxes presentes 
no ámbito 
comunicativo. 

 EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes 
figurativas de abstractas. 

 CCL     

 c  

 d 

 e 

 EPVAB2.1.2. Recoñece graos de 
iconicidade nunha serie de imaxes. 

 CCL     

 f  EPVAB2.1.3. Crea imaxes con 
distintos graos de iconicidade 

 CD     
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 h 

 ñ 

 o 

figurativa e imaxe 
abstracta. 

 B2.2. Comunicación visual. 
Símbolos e iconas. 

 B2.4. Comunicación visual: 
características e elementos 
que interveñen nela. 

 B2.5. Funcións das 
mensaxes na 
comunicación visual e 
audiovisual. 

 B2.2. Distinguir e 
crear tipos de 
imaxes segundo a 
súa  relación 
significante- 
significado: 
símbolos e iconas. 

 B2.4. Diferenciar e 
analizar os 
elementos que 
interveñen nun acto 
de comunicación. 

 B2.5. Recoñecer as 
funcións da 
comunicación. 

baseándose nun mesmo tema.      

 EPVAB2.2.1. Distingue símbolos de 
iconas. 

 CCL     

 EPVAB2.2.2. Deseña símbolos e 
iconas. 

 CD     

 EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os 
elementos que interveñen en actos 
de comunicación visual. 

 CSC     

 EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os 
elementos que interveñen en actos 
de comunicación audiovisual. 

 CCL     

 EPVAB2.5.2. Distingue a función ou 
funcións que predominan en 
mensaxes visuais e audiovisuais. 

 CD     

 c 

 f 

 g 

 i 

 h 

 o 

 T7: O CÓMIC 

 B2.3. O cómic: medio de 
expresión. Linguaxe do 
cómic. 

 B2.3. Analizar e 
realizar cómics 
aplicando os 
recursos de 
adecuadamente. 

 EPVAB2.3.1. Deseña un cómic 
utilizando adecuadamente viñetas e 
lendas, globos, liñas cinéticas e 
onomatopeas. 

 CCL     

Bloque 3. Debuxo técnico 

 b 

 f 

 n 

 o 

T8: Elementos 
xeométricos 
fundamentais: punto, 
liñas e direccións. 

 B3.1. Elementos 
xeométricos fundamentais: 
punto, liñas e direccións. 
Posicións relativas entre 
rectas: paralelas, cortantes 
e perpendiculares. 

 B3.2. Manexo da 
escuadra e cartabón para 
o trazado de paralelas, 
perpendiculares e rectas a 
45º. 

 B3.1. Comprender 
e empregar os 
conceptos 
espaciais do punto, 
a liña e o plano. 

 B3.2. Construír 
distintos tipos de 
rectas, utilizando a 
escuadra e o 
cartabón, despois 
de repasar 
previamente estes 
conceptos. 

 EPVAB3.1.1. Traza as rectas que 
pasan por cada par de puntos, 
usando a regra, e resalta o triángulo 
que se forma. 

 CAA     

 EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, 
transversais e perpendiculares a 
outra dada, que pasen por puntos 
definidos, utilizando escuadra e 
cartabón con suficiente precisión. 

 CMCC 
T 

    

 
 b 

 f 

 n 

 o 

 T9: O COMPÄS 

 B3.3. Circunferencia e 
círculo. A circunferencia 
como lugar xeométrico 
básico no plano. 

 B3.4. Manexo do compás. 
Dividir a circunferencia en 
dous, catro, seis ou oito 
partes iguais, usando o 
compás. Realizar motivos 
decorativos co manexo do 
compás. 

 B3.3. Coñecer con 
fluidez os 
conceptos de 
circunferencia, 
círculo e arco. 

 B3.4. Utilizar o 
compás, realizando 
exercicios variados 
para familiarizarse 
con esta 
ferramenta. 

 EPVAB3.3.1. Constrúe unha 
circunferencia lobulada de seis 
elementos, utilizando o compás. 

 CD     

 EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia 
en seis partes iguais, usando o 
compás, e debuxa coa regra o 
hexágono regular e o triángulo 
equilátero que se posibilita. 

 CMCC 
T 

    

 
 b 

 f 

 o 

 T10: ÁNGULOS 

 B3.5. Ángulos. 
Clasificación de ángulos y 
posicións relativas. 

 B3.6. Trazado de ángulos 
con escuadra e cartabón. 

 B3.7. Realizar operacións 
con ángulos. Medidas 
angulares. Transporte de 
medidas angulares. 

 B3.8. Bisectriz dun ángulo. 
A bisectriz como lugar 
xeométrico básico no 
plano. 

 B3.5. Comprender 
o concepto de 
ángulo e bisectriz e 
a clasificación de 
ángulos agudos, 
rectos e obtusos. 

 B3.6. Estudar a 
suma e a resta de 
ángulos, e 
comprender a 
forma de medilos. 

 B3.7. Estudar o 
concepto de 
bisectriz e o seu 
proceso de 
construción. 

 EPVAB3.5.1. Identifica os ángulos 
de 30º, 45º, 60º e 90º na escuadra e 
no cartabón. 

 CSIEE     

 EPVAB3.6.1. Suma ou resta ángulos 
positivos ou negativos con regra e 
compás. 

 CMCC 
T 

    

 EPVAB3.7.1. Constrúe a bisectriz 
dun ángulo calquera, con regra e 
compás. 

 CCEC     

 b 

 f 

 g 

 o 

 T11: ONCEPTO DE 
MEDIDA 

 B3.9. Concepto de medida. 
Operacións con segmentos 
coa axuda da regra ou 
utilizando o compás. 

 B3.10. Mediatriz dun 
segmento. A mediatriz 
como lugar xeométrico 

 B3.8. Diferenciar 
claramente entre 
recta e segmento 
tomando medidas 
de segmentos coa 
regra ou utilizando 
o compás. 

 B3.9. Trazar a 
mediatriz dun 

 EPVAB3.8.1. Suma ou resta 
segmentos, sobre unha recta, 
medindo coa regra ou utilizando o 
compás. 

 CMCC 
T 

    

 EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun 
segmento utilizando compás e regra, 
e tamén utilizando regra, escuadra e 
cartabón. 

 CMCC 
T 

    

 EPVAB3.10.1. Divide un segmento  CCEC     
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 básico no plano. 

 B3.11. Teorema de Thales. 
Aplicacións do teorema de 
Thales para dividir un 
segmento en partes iguais 
e para a escala dun 
polígono. 

 B3.12. Lugares 
xeométricos fundamentais. 
Circunferencia, mediatriz, 
bisectriz e mediana. 

segmento utilizando 
compás e regra, e 
tamén utilizando 
regra, escuadra e 
cartabón. 

 B3.10. Estudar as 
aplicacións do 
teorema de Thales. 

 B3.11. Coñecer 
lugares 
xeométricos e 
definilos. 

en partes iguais, aplicando o 
teorema de Thales. 

     

 EPVAB3.10.2. Escala un polígono 
aplicando o teorema de Thales. 

 CSIEE     

 EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente 
ou por escrito, os exemplos máis 
comúns de lugares xeométricos 
(mediatriz, bisector, circunferencia, 
esfera, rectas paralelas, planos 
paralelos, etc.). 

 CMCC 
T 

    

 b 

 f 

 n 

 o 

 T12: TRIÁNGULOS 

 B3.13. Triángulos. 
Clasificación dos triángulos 
en función dos seus lados 
e dos seus ángulos. 
Propiedade fundamental 
dos triángulos. 

 B3.14. Construción de 
triángulos. 

 B3.15. Liñas e puntos 
notables dos triángulos. 
Alturas, medianas, 
bisectrices e mediatrices 
dos triángulos. 

 B3.16. Triángulo 
rectángulo: características 
e construción dun. 

 B3.12. Comprender 
a clasificación dos 
triángulos en 
función dos seus 
lados e dos seus 
ángulos. 

 B3.13. Construír 
triángulos 
coñecendo tres dos 
seus datos (lados 
ou ángulos). 

 B3.14. Analizar as 
propiedades de 
puntos e rectas 
característicos dun 
triángulo. 

 B3.15. Coñecer as 
propiedades 
xeométricas  e 
matemáticas dos 
triángulos 
rectángulos,  e 
aplicalas con 
propiedade á 
construción destes. 

 EPVAB3.12.1. Clasifica calquera 
triángulo, observando os seus lados 
e os seus ángulos. 

 CCEC     

 EPVAB3.13.1. Constrúe un triángulo 
coñecendo dous lados e un ángulo, 
ou dous ángulos e un lado, ou os 
seus tres lados, utilizando 
correctamente as ferramentas. 

 CAA     

 EPVAB3.14.1. Determina o 
baricentro, o incentro ou o 
circuncentro de calquera triángulo, 
construíndo previamente as 
medianas, as bisectrices ou as 
mediatrices correspondentes. 

 CSIEE     

 EPVAB3.15.1. Debuxa un triángulo 
rectángulo coñecendo a hipotenusa 
e un cateto. 

 CMCC 
T 

    

 b 

 f 

 n 

 T 13: CUADRILATEROS 

 B3.17. Cuadriláteros: 
clasificación  e 
propiedades. 

 B3.18. Construción de 
cuadriláteros. 

 B3.16. Coñecer os 
tipos de 
cuadriláteros. 

 B3.17. Executar as 
construcións máis 
habituais de 
paralelogramos. 

 EPVAB3.16.1. Clasifica 
correctamente calquera cuadrilátero. 

 CCEC     

 EPVAB3.17.1. Constrúe calquera 
paralelogramo coñecendo dous 
lados consecutivos e unha diagonal. 

 CAA     

 b 

 f 

 n 

 o 

 T14: POLIGONOS 

 B3.19. Polígonos. 
Polígonos regulares e 
irregulares. Clasificación 
dos polígonos. 

 B3.20. Construción de 
polígonos regulares 
inscritos nunha 
circunferencia. 

 B3.18. Clasificar os 
polígonos en 
función dos seus 
lados, recoñecendo 
os regulares e os 
irregulares. 

 B3.19. Estudar a 
construción dos 
polígonos regulares 
inscritos na 
circunferencia. 

 EPVAB3.18.1. Clasifica 
correctamente calquera polígono de 
tres a cinco lados, diferenciando 
claramente se é regular ou irregular. 

 CCEC     

 EPVAB3.19.1. Constrúe 
correctamente polígonos regulares 
de ata cinco lados, inscritos nunha 
circunferencia. 

 CMCC 
T 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 3º curso 

O
bx

ec
tiv

os
 

 

 
Contidos da programación 

didáctica 

    

C
rit

er
io

s 
de

 

av
al

ia
ci

ón
 

 
 
 

Estándares de aprendizaxe. 

G
ra

do
 M

in
C

om
pe

- 

te
nc

ia
s 

cl
av

e 

G
ad

ro
 M

in
. D

e 

A
va

lia
ci

ón
 

T
em

po
ri-

za
ci

ón
 

A
va

lia
ci

ón
 

In
st

ru
m

en
to

s 
de

 

av
al

ia
ci

ón
- 

pr
oc

ed
em

en
to

s 

Bloque 1. Expresión plástica 

 b 

 c 

 d 

 f 

 g 

 n 

 Tema 1: A 
CREATIVIDADE NAS 
ARTES PLÁSTICAS E O 
DESEÑO 

 B1.1. Proceso creativo. 
Métodos creativos 
aplicados a procesos de 
artes plásticas e deseño. 

 B1.2. O proceso creativo 
desde a idea inicial ata a 
execución definitiva. 

 B1.1. Coñecer e aplicar 
os métodos creativos 
gráfico-plásticos 
aplicados a procesos de 
artes plásticas e deseño. 

 B1.2. Crear 
composicións gráfico- 
plásticas persoais e 
colectivas. 

 EPVAB1.1.1. Crea composicións 
aplicando procesos creativos sinxelos, 
mediante propostas por escrito, 
axustándose aos obxectivos finais. 

 CAA C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.1.2. Coñece e aplica métodos 
creativos para a elaboración de deseño 
gráfico, deseños de produto, moda e as 
súas múltiples aplicacións. 

 CSIEE 

 EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalía, 
oralmente e por escrito, o proceso 
creativo propio e alleo desde a idea inicial 
ata a execución definitiva. 

 CSIEE C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 a 

 c 

 d 

 f 

 n 

 Tema 2 : A LINGUAXE 
VISUAL. A IMAXE 

 B1.3. A imaxe como 
representación da 
realidade. Iconicidade na 
imaxe gráfica. Niveis de 
iconicidade. 



 B1.3. Debuxar con 
distintos niveis de 
iconicidade da imaxe. 

 EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os 
niveis de iconicidade da imaxe gráfica, 
elaborando bosquexos, apuntamentos, e 
debuxos esquemáticos, analíticos e 
miméticos. 

 CCEC C 1,2,3 OD, 

EI ETIC, 

T, 

PO 

 a 

 c 

 d 

 f 

 n 

Tema 3 :O BOSQUEXO
 APUNTAMENTO. 

 B1.4. O bosquexo ou 
apuntamento como estudo 
previo ao resultado final. 

 B1.3. Debuxar con 
distintos niveis de 
iconicidade da imaxe. 

 EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os 
niveis de iconicidade da imaxe gráfica, 
elaborando bosquexos, apuntamentos, e 
debuxos esquemáticos, analíticos e 
miméticos. 

 CCEC C 1,2,3 OD, 

EI ETIC, 

T, 

PO 

 a 

 c 

 d 

 f 

 n 

 Tema 4 : A COR : LUZ. 
PIGMENTO 

 B1.5. Natureza da cor. Cor 
luz e cor pigmento. 

 B1.6. Temperatura da cor. 

 B1.7. Simbolismo da cor. 

 B1.4. Identificar e 
diferenciar as 
propiedades da cor luz e 
a cor pigmento. 

 EPVAB1.4.1. Realiza modificacións da 
cor e as súas propiedades empregando 
técnicas propias da cor pigmento e da cor 
luz, aplicando as TIC, para expresar 
sensacións en composicións sinxelas. 

 CSIEE C 2,3 OD, 

EI 

ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro 
a sensación espacial de composicións 
volumétricas sinxelas. 

 CSC C 3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións 
abstractas con diferentes técnicas 
gráficas para expresar sensacións por 
medio do uso da cor. 

 CSIEE C 2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 b 

 c 

 f 

 g 

TEMA 5 :MATERIAIS E 
TÉCNICAS DE DEBUXO 
E PINTURA 

 B1.8. Materiais e técnicas 
de debuxo e pintura. 
Técnicas plásticas: secas, 

 B1.5. Coñecer e aplicar 
as posibilidades 
expresivas das técnicas 
gráfico-plásticas secas, 
húmidas e mixtas. 

 EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as 
técnicas gráfico-plásticas coñecidas 
aplicándoas de forma axeitada ao 
obxectivo da actividade. 

 CCL C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

6.2.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 3º ESO 
a) Concretización de OBXETIVOS 
b) CONTIDOS adaptados pola programación didáctica 
c) CRITERIOS DE AVALIACIÓN 
d) ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
e) ADQUISICIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE 
f) TEMPORALIZACIÓN 
g)GRADO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN para superar la materia 
h)PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN 
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 n húmidas e mixtas. Témpera e lapis de 
grafito e de cor; colaxe. 

     

 EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e  
de cor, creando o claroscuro en 
composicións figurativas e abstractas 
mediante a aplicación do lapis de forma 
continua en superficies homoxéneas ou 
degradadas. 

 CCEC C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas 
aplicando a técnica de diferentes formas 
(pinceis, esponxas, goteos, distintos 
graos de humidade, estampaxes, etc.), 
valorando as posibilidades expresivas 
segundo o grao de opacidade e a 
creación de texturas visuais cromáticas. 

 CCEC C 2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como 
material, manipulándoo, resgando ou 
pregando, creando texturas visuais e 
táctiles para crear composicións, colaxes 
matéricas e figuras tridimensionais. 

 CAA C 3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, PO 

 
EC 

 EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado 
formas abstractas e figurativas 
compóndoas con fins ilustrativos, 
decorativos ou comunicativos. 

 CSIEE C 3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 
EC 

 EPVAB1.5.6. Aproveita materiais 
reciclados para a elaboración de obras de 
forma responsable co medio e 
aproveitando as súas calidades gráfico- 
plásticas. 

 CSC C 1,2,3 OD 

,EI 
ETIC, 

T, PO 

 
EC 

 EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de 
traballo e o seu material en orde e 
estado perfectos, e achégao á aula 
cando é necesario para a elaboración 
das actividades. 

 CSC C 1,2,3 OD 

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

 a 

 d 

 f 

 Tema 6: A 
PERCEPCIÓN VISUAL 

 B2.1. Percepción visual. 
Proceso perceptivo. 

 B2.2. Constantes 
perceptivas de forma, 
tamaño e cor. 

 B2.1. Identificar os 
elementos e factores 
que interveñen no 
proceso de percepción 
de imaxes. 

 EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas 
que se produce unha ilusión óptica 
aplicando coñecementos dos procesos 
perceptivos. 

 CAA D 1,2 OD 

 a 

 n 

 e 

 g 

 o 

 Tema 7 : ILUSIÓNS 
ÓPTICAS 

 B2.3. Ilusións ópticas. 

 B2.4. Leis ou principios 
da Gestalt. 

 B2.5. Imaxe en 
movemento: posibilidades 
expresivas. 

 B2.2. Recoñecer as leis 
visuais da Gestalt que 
posibilitan as ilusións 
ópticas e aplicar estas 
leis na elaboración de 
obras propias. 

 B2.3.  Coñecer  os 
fundamentos da imaxe 
en movemento   e 
explorar  as súas 
posibilidades  
expresivas. 

 EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusións 
ópticas segundo as leis da Gestalt. 

 CSC C 1 OD, 

E 

 EPVAB2.2.2. Deseña ilusións ópticas 
baseándose nas leis da Gestalt. 

 CCEC C 1 OD, 

E,ETIC 

 EPVAB2.3.1. Elabora unha animación 
con medios dixitais e/ou analóxicos. 

 CD D 1 OD, 

EI,ETIC 

 a 

 c 

 d 

 f 

 h 

 Tema 8: LINGUAXE 
VISUAL 

 B2.6. Linguaxe visual. 
Signo visual. Significante 
e significado. 

 B2.4. Identificar 
significante e significado 
nun signo visual. 

 EPVAB2.4.1. Distingue significante e 
significado nun signo visual. 

 CCL C 1 OD 

 a 

 c 

 f 

 h 

 ñ 

 Tema 9: LINGUAXE 
VISUAL.A LINGUAXE 
DA IMAXE. 

 B2.7. Linguaxe da imaxe. 
Aprender a ler a imaxe. 

 B2.8. Denotación e 
connotación. 

 B2.5. Describir, analizar 
e interpretar  unha 
imaxe, distinguindo os 
seus aspectos 
denotativo  e 
connotativo. 

 EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva 
dunha imaxe identificando, clasificando e 
describindo os seus elementos. 

 CCL C 1 OD, 

EI,EC 

 EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, 
mediante unha lectura subxectiva, 
identificando os elementos de 
significación, narrativos e as ferramentas 
visuais utilizadas, sacando conclusións e 
interpretando o seu significado. 

 CCEC C 1 OD, 

EI,EC 



Programación Didáctica Departamento de DEBUXO 
I.E.S. REPÚBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22 

 

 

 

 

20 

 a 

 c 

 d 

 e 

 h 

 o 

 Tema 10: LINGUAXE 
VISUAL 

 B2.10. Linguaxes visual e 
audiovisual: funcións e 
códigos. 

 B2.11. Recursos visuais 
presentes en mensaxes 
publicitarias visuais e 
audiovisuais. 

 B2.7. Utilizar de xeito 
axeitado as linguaxes 
visual e audiovisual con 
distintas funcións. 

 B2.8. Identificar e 
recoñecer as linguaxes 
visuais apreciando os 
estilos e as tendencias, 
valorando, e 
respectando do 
patrimonio histórico e 
cultural, e gozando del. 

 EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, 
mensaxes visuais e audiovisuais con 
distintas funcións utilizando diferentes 
linguaxes e códigos, seguindo de xeito 
ordenado as fases do proceso (guión 
técnico, storyboard, realización, etc.), e 
valora de xeito crítico os resultados. 

 CCL C 1 OD, 

I,ETIC 

 EPVAB2.8.1. Identifica os recursos 
visuais presentes en mensaxes 
publicitarias visuais e audiovisuais. 

 CSC D 1 OD, 

EI,ETIC 

 a 

 c 

 d 

 e 

 o 

 Tema 11: PUBLICIDADE 

 B2.12. Publicidade: 
principais recursos 
visuais empregados nela. 

 B2.9. Identificar e 
empregar recursos 
visuais como as figuras 
retóricas na linguaxe 
publicitaria. 

 EPVAB2.9.1. Deseña unha mensaxe 
publicitaria utilizando recursos visuais 
como as figuras retóricas. 

 CCL C 1 OD, 

EI,ETIC, 

PO 

 

 e 

 l 

 
 Tema 12: FOTOGRAFIA 

 B2.9. Fotografía. A 
fotografía como medio de 
comunicación. 

 
 B2.6. Analizar e realizar 

fotografías 
comprendendo e 
aplicando os 
fundamentos desta. 

 EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e 
puntos de vista nunha fotografía. 

 CCL C 1 OD, 

EI,EC 

 EPVAB2.6.2. Realiza fotografías con 
distintos encadramentos e puntos de 
vista, aplicando diferentes leis 
compositivas. 

 CD C 1 OD, 

EI,ETIC 

 a 

 c 

 d 

 e 

 h 

 o 

 Tema 13 : LINGUAXE 
AUDIOVISUAL 

 B2.10. Linguaxes visual e 
audiovisual: funcións e 
códigos. 

 B2.11. Recursos visuais 
presentes en mensaxes 
publicitarias visuais e 
audiovisuais. 

 B2.7. Utilizar de xeito 
axeitado as linguaxes 
visual e audiovisual con 
distintas funcións. 

 B2.8. Identificar e 
recoñecer as linguaxes 
visuais apreciando os 
estilos e as tendencias, 
valorando, e 
respectando do 
patrimonio histórico e 
cultural, e gozando del. 

 EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, 
mensaxes visuais e audiovisuais con 
distintas funcións utilizando diferentes 
linguaxes e códigos, seguindo de xeito 
ordenado as fases do proceso (guión 
técnico, storyboard, realización, etc.), e 
valora de xeito crítico os resultados. 

 CCL D 2 OD, 

I,ETIC 

 EPVAB2.8.1. Identifica os recursos 
visuais presentes en mensaxes 
publicitarias visuais e audiovisuais. 

 CSC C 2 OD, 

EI,ETIC 

 a 

 c 

 d 

 f 

 h 

 i 

 Tema 14: CINE 

 B2.13. Cine. O cine como 
medio de comunicación. 

 B2.10. Apreciar a 
linguaxe do cine 
analizando obras de 
xeito crítico, situándoas 
no seu contexto histórico 
e sociocultural, e 
reflexionando sobre a 
relación da linguaxe 
cinematográfica coa 
mensaxe da obra. 

 EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente 
sobre unha obra de cine, situándoa no 
seu contexto e analizando a narrativa 
cinematográfica en relación coa 
mensaxe. 

 CCEC C 2 OD 

EI 

ETIC 

 e 

 g 

 i 

 Tema 15 :LINGUAXE 
MULTIMEDIA 

 B2.14. Linguaxe 
multimedia  como 
ferramenta de traballo. 

 B2.11. Comprender os 
fundamentos da 
linguaxe multimedia, 
valorar as achegas das 
tecnoloxías dixitais e ser 
capaz de elaborar 
documentos mediante 
este. 

 EPVAB2.11.1. Elabora documentos 
multimedia para presentar un tema ou 
proxecto, empregando os recursos 
dixitais de xeito axeitado. 

 CD D 1,2,3 OD 

EI,ETIC 

Gimp 

Procesado 
r textos 

Moviemak 
er 

Bloque 3. Debuxo Técnico 

 b 

 f 

 g 

 Tema 16: LUGARES 
XEOMÉTRICOS 
FUNDAMENTAIS 

 B3.1. Lugares 
xeométricos 
fundamentais. 
Circunferencia, mediatriz, 
bisectriz e mediana. 

 B3.1. Coñecer lugares 
xeométricos e definilos. 

 EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por 
escrito os exemplos máis comúns de 
lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, 
circunferencia, esfera, rectas paralelas, 
planos paralelos, etc.). 

 CCL C 1 OD 

EI 

PO 

 b 

 f 

 n 

 Tema 17: POLÍGONOS 

 B3.2. Polígonos. 
Polígonos regulares e 
irregulares. Clasificación 
dos polígonos. 

 B3.3. Construción de 
polígonos regulares dado 
o lado. 

 B3.2. Clasificar os 
polígonos en  función 
dos seus lados, 
recoñecendo os 
regulares e os 
irregulares. 

 B3.3. Estudar a 
construción de 
polígonos regulares 
coñecendo o lado. 

 EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente 
calquera polígono de tres a cinco lados, 
diferenciando claramente se é regular ou 
irregular. 

 CAA C 1 OD 

 EPVAB3.3.1. Constrúe correctamente 
polígonos regulares de ata cinco lados, 
coñecendo o lado. 

 CMCCT C 1 OD, 

EI 

PO 

 b  Tema 18: REDES  B3.8. Estudar os 
conceptos de simetrías, 

 EPVAB3.8.1. Executa deseños aplicando  CD C 2 OD 
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 f 

 g 

 n 

MODULARES 

 B3.8. Redes modulares: 
cadrada e triangular. 

 B3.9. Concepto de 
simetría, xiro e 
translación aplicado as 
composicións modulares. 

xiros e translacións 
aplicándoos ao deseño 
de composicións con 
módulos. 

repeticións, xiros e simetrías de módulos.    EI 

ETIC 

 b 

 e 

 f 

 g 

 o 

 n 

 Tema 19: TANXENCIAS 
E ENLACES 

 B3.4. Tanxencias  e 
enlaces. Propiedades e 
consideracións 
xeométricas das 
tanxencias. 

 B3.5. Tanxencias e 
enlaces en curvas 
técnicas: óvalos e 
ovoides. 

 B3.6. Propiedades e 
características das 
tanxencias en óvalos e 
ovoides. 

 B3.7. Enlaces en curvas 
técnicas. Espirais: 
propiedades e 
características. 

 B3.4. Comprender as 
condicións dos centros e 
as rectas tanxentes en 
distintos casos de 
tanxencia e enlaces. 

 B3.5. Comprender a 
construción do óvalo e 
do ovoide básicos, 
aplicando as 
propiedades das 
tanxencias entre 
circunferencias. 

 B3.6. Analizar e estudar 
as propiedades das 
tanxencias nos óvalos e 
nos ovoides. 

 B3.7. Aplicar as 
condicións das 
tanxencias e enlaces 
para construír espirais 
de dous, tres, catro e 
cinco centros. 

 EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os 
casos de tanxencia entre circunferencias, 
utilizando adecuadamente as 
ferramentas. 

 CMCCT C 2 OD, 

EI 

PO 

 EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os 
casos de tanxencia entre circunferencias 
e rectas, utilizando adecuadamente as 
ferramentas. 

 CA C 2 OD, 

EI 

PO 

 EPVAB3.5.1. Constrúe correctamente un 
óvalo regular, coñecendo o diámetro 
maior. 

 CMCCT C 2 OD, 

EI 

PO 

 EPVAB3.6.1. Constrúe varios tipos de 
óvalos e ovoides, segundo os diámetros 
coñecidos. 

 CSIEE C 1 OD, 

EI 

ETIC 

PO 

 EPVAB3.7.1. Constrúe correctamente 
espirais de dous, tres, catro e cinco 
centros. 

 CMCCT C 2 OD, 

EI 

PO 

 b 

 f 

 n 

 o 

 REPRESENTACIÓN 
OBXECTIVA DE 
SÓLIDOS 

 Tema 20 : VISTAS 
DIÉDRICAS 

 B3.10. Representación 
obxectiva de sólidos. 
Introdución aos sistemas 
de medida e sistemas 
perspectivos. Vistas 
diédricas dun sólido. 

 B3.9. Comprender o 
concepto de proxección 
e aplicalo ao debuxo das 
vistas de obxectos, con 
coñecemento da 
utilidade das anotacións, 
practicando sobre as 
tres vistas de obxectos 
sinxelos e partindo da 
análise das súas vistas 
principais. 

 EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as 
vistas principais de volumes frecuentes, 
identificando as tres proxeccións dos 
seus vértices e as súas arestas. 

 CMCCT C 2,3 OD, 

EI 

ETIC 

PO 

 b 

 f 

 n 

 Tema 21: A 
AXONOMETRÍA 

 B3.11. Introdución ás 
axonometrías e ás súas 
características. 
Axonometría cabaleira 
aplicada a volumes 
sinxelos. 

 B3.12. Axonometría 
isométrica aplicada a 
volumes sinxelos. 

B3.10. Comprender e 
practicar o procedemento 
da perspectiva cabaleira 
aplicada a volumes 
elementais. 

 B3.11. Comprender e 
practicar os procesos de 
construción de 
perspectivas isométricas 
de volumes sinxelos. 

EPVAB3.10.1. Constrúe a perspectiva 
cabaleira de prismas e cilindros simples, 
aplicando correctamente coeficientes de 
redución sinxelos 

CMCCT D 2,3 OD 

EI 

PO 

 EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas 
isométricas de volumes sinxelos, 
utilizando correctamente a escuadra e o 
cartabón para o trazado de paralelas. 

 CCEC D 2,3 OD 

EI 

PO 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 4º curso 
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Bloque 1. Expresión plástica 

 a 

 c 

 d 

 e 

 h 

 
 T0: A linguaxe plástica e 

visual na creación da 
composición artística. 

 B1.1. A linguaxe plástica e 
visual na creación da 
composición artística. 

 B1.1. Realizar 
composicións 
creativas,  individuais 
e en grupo, que 
evidencien  as 
capacidades 
expresivas  da 
linguaxe plástica e 
visual, 
desenvolvendo  a 
creatividade  e 
expresándoa 
preferentemente coa 
subxectividade da súa 
linguaxe persoal ou 
empregando os 
códigos, a 
terminoloxía e os 
procedementos da 
linguaxe visual e 
plástica, co fin de 
enriquecer as súas 
posibilidades de 
comunicación. 

 EPVAB1.1.1. Realiza 
composicións artísticas 
seleccionando e utilizando os 
elementos da linguaxe 
plástica e visual. 

 CCEC    C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

TI, 

PO 

 

 a 

 d 

 g 

 n 

 T1: A composición 

 B1.2. Leis da composición. 

 B1.3. Leis da composición: 
movemento, ritmo e liñas de 
forza. 

 B1.4. Cor como ferramenta 
simbólica. 

 B1.2. Realizar obras 
plásticas 
experimentando e 
utilizando diferentes 
soportes e técnicas, 
tanto analóxicas coma 
dixitais, valorando o 
esforzo de superación 
que supón o proceso 
creativo. 

 EPVAB1.2.1. Aplica as leis 
de composición, creando 
esquemas de movementos e 
ritmos, empregando os 
materiais e as técnicas con 
precisión. 

 CCEC C 1,2,3 

1s 

OD, 

EI 
ETIC, 

TI, 

PO 

 

 EPVAB1.2.2. Estuda e 
explica o movemento e as 
liñas de forza dunha imaxe. 

 CCEC C 1,2,3 

1s 

OD, 

EI 
ETIC, 

TI, 

PO 

 

 EPVAB1.2.3. Cambia o 
significado dunha imaxe 
por medio da cor. 

 CCEC C 1,2,3 

1s 

OD, 

EI 
ETIC, 

TI, 

P 

 

 b 

 c 

 e 

 g 

 n 

 T2: Técnicas de expresión 
gráfico-plásticas. 

 B1.5. Técnicas de expresión 
gráfico-plásticas. 
Experimentación con 
diversos materiais. 

 B1.6. Interese pola 
investigación sobre materiais, 
soportes, técnicas e 

ferramentas con fins 
concretos, así como a 

 B1.3. Elixir os 
materiais  e as 
técnicas máis 
axeitadas para 
elaborar  unha 
composición sobre a 
base duns obxectivos 
prefixados e  da 
autoavaliación 
continua do proceso 
de realización. 

 EPVAB1.3.1. Coñece e elixe 
os materiais máis axeitados 
para a realización de 
proxectos artísticos. 

 CCEC 

 CSIEE 

C 1,2,3 OD, 

EI 
ETIC, 

T, 

PO 

 

 EPVAB.1.3.2. Utiliza con 
propiedade os materiais e os 
procedementos máis idóneos 
para representar e 
expresarse en relación ás 

 CCEC 

 CSIEE 

 CAA 

 CD 

C 1,2,3 OD, 

EI EC 

ETIC, 

T, 

 

6.3.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 4º ESO 
a) Concretización de OBXETIVOS 
b) CONTIDOS adaptados pola programación didáctica 
c) CRITERIOS DE AVALIACIÓN 
d) ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
e) ADQUISICIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE 
f) TEMPORALIZACIÓN 
g) GRADO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN para superar la materia 
h) PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN 
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 utilización das tecnoloxías da 
información nas creación 
propias. 

 B1.7. Iniciativa, creatividade e 
autoesixencia no proceso de 
produción propio. 

 linguaxes gráfico-plásticas, 
mantén o seu espazo de 
traballo e o seu material en 
perfecto estado, e achégao á 
aula cando é necesario para 
a elaboración das 
actividades. 

   PO  

 b 

 c 

 e 

 g 

 n 

 T3:O proceso de creación 

 B1.8. Seguimento do 
proceso de creación: 
bosquexo, proxecto, 
presentación final e 
avaliación (reflexión propia e 
avaliación colectiva). 

 B1.9. Elaboración de 
proxectos plásticos de forma 
cooperativa. 

 B1.4.  Realizar 
proxectos plásticos 
que comporten unha 
organización de forma 
cooperativa, 
valorando o traballo 
en equipo coma fonte 
de riqueza na 
creación artística. 

 EPVAB1.4.1. Entende o 
proceso de creación artística 
e as súas fases, e aplícao á 
produción de proxectos 
persoais e de grupo. 

 CSIEE 

 CCEC 

C 1,2,3 

Minimo 3 
sesións por 
creación 

OD, 

EI EC 

ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

 

 d 

 f 

 l 

 n 

 T4: Lectura, análise e 
valoración de obras 
artísticas e imaxes en 
distintos soportes 

 B1.10. Lectura e valoración 
de obras artísticas e imaxes 
en distintos soportes. 

 B1.11. Análise de distintas 
obras de arte situándoas na 
época, na técnica e no estilo 
aos que pertencen. 
Valoración do patrimonio 
artístico. 

 B1.5. Recoñecer en 
obras de arte a 
utilización de 
elementos e técnicas 
de expresión, apreciar 
os estilos artísticos, 
valorar o patrimonio 
artístico e cultural 
como un medio de 
comunicación  e 
satisfacción individual 
e colectiva, e 
contribuír á súa 
conservación a través 
do respecto e 
divulgación das obras 
de arte. 

 EPVAB1.5.1. Explica, 
empregando unha linguaxe 
axeitada, o proceso de 
creación dunha obra artística, 
e analiza os soportes, os 
materiais e as técnicas 
gráfico-plásticas  que 
constitúen a imaxe, así como 
os seus elementos 
compositivos. 

 CSIEE 

 CCEC 

C 1,2 OD 

EI,ETIC 

TI,TTIC 

PO 

ligado 
T1,19 

 



 EPVAB1.5.2. Analiza e le 
imaxes de obras de arte e 
sitúaas no período ao que 
pertencen. 

Bloque 2. Debuxo técnico 

 b 

 f 

 g 

 n 

 o 

 T5: Utensilios de debuxo 
técnico 

 B2.1. Utensilios de debuxo 
técnico: estudo e manexo. 

 T6: Trazados xeométricos 

 B2.2. Trazados xeométricos: 
cuadriláteros, polígonos 
regulares e división da 
circunferencia. 

 B2.3. Tanxencias e enlaces. 

 B2.4. Aplicación dos 
procedementos de trazado de 
cuadriláteros, polígonos, 
tanxencias e enlaces no 
deseño de motivos 
xeométricos. 

 B2.1. Analizar a 
configuración  de 
deseños realizados 
con formas 
xeométricas planas, 
creando composicións 
onde interveñan 
diversos trazados 
xeométricos, 
utilizando  con 
precisión e limpeza os 
materiais de debuxo 
técnico. 

 EPVAB2.1.1. Diferenza o 
sistema de debuxo descritivo 
do perceptivo. 

 CAA 

 CMCC 
T 

C 1,2,3 OD, 

EI EC 

ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

Ligado 
ao T15 

 

 EPVAB2.1.2. Resolve 
problemas sinxelos referidos 
a cuadriláteros e polígonos 
utilizando con precisión os 
materiais de debuxo técnico. 

C 1  

 EPVAB2.1.3. Resolve 
problemas básicos de 
tanxencias e enlaces. 

C 1  

 EPVAB2.1.4. Resolve e 
analiza problemas de 
configuración de formas 
xeométricas planas e aplícao 
á creación de deseños 
persoais. 

C 1,3  

 b 

 f 

 g 

 o 

 T7: Vistas diédricas 

 B2. 5. Interpretación das 
pezas a través das súas 
vistas diédricas. 

 B2.6. Trazado, medidas e 
posición correctas das vistas 
de pezas sinxelas. Liñas 
vistas e ocultas. Esbozo á 
man alzada e con utensilios 
de debuxo técnico. 

 T8: Perspectiva cabaleira 

 B2.7. Perspectiva cabaleira. 
Posición dos eixes e 
coeficiente de redución. Liñas 
vistas e ocultas. Rotulaxe. 
Escalas. 

 T9: Sistema 
axonométrico:isometría 

 B2.8. Sistema axonométrico: 
isometría. Posición dos eixes. 
Liñas vistas e ocultas. 
Rotulaxe. Escalas. 

 T10: Perspectiva cónica 

 B2.9. Perspectiva cónica 

 B2.2. Diferenciar e 
utilizar os sistemas de 
representación 
gráfica, recoñecendo 
a utilidade do debuxo 
de representación 
obxectiva no ámbito 
das  artes, a 
arquitectura, o deseño 
e a enxeñaría. 

 EPVAB2.2.1.  Visualiza 
formas tridimensionais 
definidas polas súas vistas 
principais. 

 CAA 

 CMCC 
T 

D 1,3 OD, 

EI EC 

ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

 

 EPVAB2.2.2. Debuxa as 
vistas (alzado, planta e perfil) 
de figuras tridimensionais 
sinxelas. 

C  

 EPVAB2.2.3. Debuxa 
perspectivas de formas 
tridimensionais, utilizando e 
seleccionando o sistema de 
representación  máis 
axeitado. 

  

 EPVAB2.2.4. Realiza 
perspectivas cónicas frontais 
e oblicuas, elixindo o punto 
de vista máis adecuado. 
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 central. 

 B2.10. Perspectiva cónica 
oblicua. 

 B2.11. Análise das 
posibilidades da posición do 
punto de vista. 

       

 b 

 e 

 i 

 o 

 T11: Debuxo asistido por 
computador B2.12. Debuxo 
asistido por computador. 
Trazado de pezas planas e 
tridimensionais sinxelas. 

 B2.3. Utilizar 
programas de debuxo 
por computador para 
construír trazados 
xeométricos e pezas 
sinxelas nos sistemas 
de representación. 

 EPVAB2.3.1. Utiliza as 
tecnoloxías da información e 
da comunicación para a 
creación de deseños 
xeométricos sinxelos. 

 CAA 

 CMCC 
T 

D 1,2,3   

Bloque 3. Fundamentos do deseño 

 a 

 c 

 T12: A linguaxe 
visual 

 B3.1.  Percibir  e 
interpretar 
criticamente  as 
imaxes e as formas  
do seu ámbito 
cultural,  con 
sensibilidade cara ás 
súas calidades 
plásticas, estéticas e 
funcionais,   e 
apreciando o proceso 
de creación artística, 
en obras propias e 
alleas, e distinguir e 
valorar as súas fases. 

 EPVAB3.1.1. Coñece os elementos 
e as finalidades da comunicación 
visual. 

 CSIEE 

 CCEC 

C 1,2,3 OD, 

EI EC 

 

 d 

 f 

 h 

 l 

 B3.1. Análise das 
linguaxes visuais 
cotiás (arte, deseño, 
publicidade, etc.). 

 T14: Proceso do 
deseño 

 B3. 2. Fases do 
proceso de deseño. 

   ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

ligado 
T19 

 EPVAB3.1.2. Observa e analiza os 
obxectos do contorno na súa 
vertente estética, de funcionalidade 
e de utilidade, utilizando a linguaxe 
visual e verbal. 

 CCEC D  

  T16: O deseño 
industrial 

    

  B3.3. Análise da 
estética  e  a 
funcionalidade do 
deseño   industrial  de 
obxectos. 

    

  B3.4. Análise da 
estética   e 
funcionalidade do 
feísmo arquitectónico. 

    

 c 

 e 

 g 

 i 

 T13: Campos de 
aplicación do 
deseño. 

 B3.5. Campos de 
aplicación do deseño. 

 B3.2. Identificar os 
elementos que forman 
a estrutura  da 
linguaxe do deseño. 

 EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica 
obxectos en función da familia ou a 
rama do deseño. 

 CSIEE 

 CCEC 

D 1,2 OD,EI  

 b 

 e 

 T15: O deseño 
gráfico 

 B3.3. Realizar 
composicións 
creativas  que 
evidencien as 
calidades técnicas e 
expresivas da 
linguaxe do deseño 
adaptándoas ás 
áreas, e valorando o 
traballo en equipo 
para a creación de 
ideas orixinais. 

 EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos 
de deseño e composicións 
modulares utilizando as formas 
xeométricas básicas, estudando a 
organización do plano e do espazo. 

 CSIEE 

 CCEC 

   C 1 OD, 

EI EC 

 

 f 

 i 

 B3.6. Deseño de 
composicións 
modulares utilizando 
trazados xeométricos. 

 B3.7. Compoñentes 
da imaxe corporativa: 
nome,  cor, tipografía, 
logotipo, deseño, etc. 

  ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

Ligado 
ao T6, 

T19 

  B3.8. Secuenciación e 
elaboración de 
proxectos creativos 
adaptados ás áreas 
do deseño. 

 B3.9. Informática ao 
servizo dos proxectos 
de deseño. 

 B3.10. Planificación 
dun proxecto artístico. 

   

 EPVAB3.3.2. Coñece e planifica as 
fases de realización da imaxe 
corporativa dunha empresa. 

 CSIEE 

 CCEC 

    

 EPVAB3.3.3. Realiza composicións 
creativas e funcionais adaptándoas 
ás áreas do deseño, valorando o 
traballo organizado e secuenciado 
na realización de calquera proxecto, 
así como a exactitude, a orde e a 
limpeza nas representacións 
gráficas. 

 CSIEE 

 CCEC 

 1,2,3 OD, 

EI EC 

ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

 

   EPVAB3.3.4. Utiliza as novas 
tecnoloxías da información e da 
comunicación para levar a cabo os 
seus propios proxectos artísticos de 
deseño. 

 CD D  O,ETIC  

   CSIEE    

   CCEC    

   EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na 
realización de proxectos artísticos e 
respecta o realizado por 
compañeiros e compañeiras. 

 CSIEE     

   CCEC  
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Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia 

 A 

 E 

 l 

 h 

 n 

 ñ 

 o 

 T16: O cine 

 B4.1. Tipos de 
planos 
cinematográficos. 
Análise dos factores 
expresivos e a súa 
simboloxía. 

 B4.2. Realización dun 
storyboard. 

 B4.1. Identificar os 
elementos que forman 
a estrutura narrativa e 
expresiva básica da 
linguaxe audiovisual e 
multimedia, e describir 
correctamente os 
pasos  necesarios 
para a produción 
dunha mensaxe 
audiovisual,  e 
valorando o labor de 
equipo. 

 EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de 
plano que aparecen en películas 
cinematográficas, valorando os 
seus factores expresivos. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

C 2 OD 

EI 

ETIC 

EC 

PO 

ligado 
T19 

 

 EPVAB4.1.2. Realiza un 
storyboard a modo de guión para a 
secuencia dunha película. 

 

 B4.3. Estudo de 
planos, angulacións e 
movementos de 
cámara no cine. 

 B4.2. Recoñecer os 
elementos que 
integran as linguaxes 
audiovisuais e  as 
súas finalidades 

 EPVAB4.2.1. Ve películas 
cinematográficas nas que identifica e 
analiza os planos, as angulacións e 
os movementos de cámara. 

 

 
 
 
 
 

 e 

 l 

 n 

o 

 T17: A Fotografía 

 B4.4. Criterios 
estéticos na 
elaboración de 
fotografías. 

 B4.5. Finalidade 
expresiva das imaxes 
fotoxornalísticas. 

 
 
 
 
 

 
 B4.2. Recoñecer os 

elementos que 
integran as linguaxes 
audiovisuais e  as 
súas finalidades 

 EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza 
fotografías, tendo en conta criterios 
estéticos. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

C 1,2, OD, 

EI EC 

ETIC, 

TI.TC,T 
TIC, 

PO 

Ligado 
ao 

T1, 

3,4,12, 

19 

 

  EPVAB4.2.3. Compila imaxes de 
prensa e analiza as súas 
finalidades. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

  

 a 

 e 

 f 

 g 

 T18: Creación dixital 
de imaxes. 

 B4.6. Creación 
dixital de imaxes. 

 B4.7. Deseño dun 
proxecto 
publicitario. 

 B4.8. 
Desenvolvemento 
dun proxecto 
persoal. 

 B4.3. Realizar 
composicións 
creativas a partir de 
códigos utilizados en 
cada linguaxe 
audiovisual, 
amosando interese 
polos avances 
tecnolóxicos 
vinculados a estas 
linguaxes. 

 EPVAB4.3.1. Elabora imaxes 
dixitais utilizando programas de 
debuxo por computador. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

D 1,2,3 OD, 

ETIC, 

TTIC, 

PO 

ligado 

ao 
tema 

T14, 
15, 16, 

19 

 

 EPVAB4.3.2. Proxecta un deseño 
publicitario utilizando os elementos 
da linguaxe gráfico-plástica. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

C 2,3  

 EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto 
persoal seguindo o esquema do 
proceso de creación. 

 CAA 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

C 3  

 a 

 c 

 d 

 f 

 h 

 n 

 o 

 T19: A publicidade 

 B4.9. Análise crítica 
da linguaxe 
publicitaria. 

 B4.4. Amosar unha 
actitude crítica ante as 
necesidades  de 
consumo  creadas 
pola publicidade, 
rexeitando   os 
elementos desta que 
supoñan 
discriminación sexual, 
social ou racial. 

 EPVAB4.4.1. Analiza elementos 
publicitarios cunha actitude crítica 
desde o coñecemento dos 
elementos que os compoñen. 

 CD 

 CSIEE 

 CCEC 

D 1,2 OD 

EI 

EC 

ETIC 

ligado 
T1,T4, 

T12, 

T15,T16 
, 

T17,18 
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6.4.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 
h)Procedimentos e instrumentos de Avaliación ESO 
i) Indicadores de Logro- RÚBRICA 

OD- OBSERVACIÓN DIRECTA: este é un instrumento de avaliación fundamental e básico dado que permite obter 
informacións directas e espontáneas respecto ás actitudes personaxes do alumno, ás formas que ten de organizar e realizar 
os traballos, as estratexias que utiliza e por último, as dificultades a que se enfronta e á forma concreta en que é capaz de 
superaralas. 

Esta observación a realizaremos en diferentes momentos e situacións:  Durante o traballo individual, traballo colectivo, en 

 postas en común (debates, coloquios,..) 

- OD OBSERVACIÓN DIRECTA 

         -  E  EXERCICIO 

         - PO  PROBA OBXETIVA 

- T  TRABALLO CREATIVO DE INVESTIGACIÓN 

- R  REFORZOS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDAD 

 

 
 
 

- 

 Avaliación do grado de consecución dos estándares 

Metodoloxía Aplicada  Rúbrica- INDICADORES DE LOGRO 

PROCEDEMENTO E INSTRUMENTO DE 
AVALIACIÓN 

+ A B C – Grado Mínimo 
Estándar 

D    
 

MED Procedemento 
OD 
Observación 
Direta 

EI-Exercicio 
individual 
EC- Exercicio 
cooperativo 
ETIC- Exercicio 
TIC 

 Traballa de forma 
correcta, 
ordenada, 
creativa 

Traballa ata 
adquirir os 
coñecementos 
básicos 

Traballa ata acadar os 
mínimos exixibles dentro 
das Competencias 
Claves e os estándares 
de aprendizaxe 

Traballa as veces 
sen continuidade 

 T 

MIC Procedemento 
Traballo 
creativo de 
investigación 

TI- Traballo 
individual 
TC- Traballo 
cooperativo 
TTICC- Traballo 
TIC 

 Os coñecementos 
os desenvolve e 
relaciona 

Ten 
consolidados os 
coñecementos e 

é capaz de 
relacionalos 

Adquire coñecementos 
mais non os afianza con 
problemas de relación, 
comparación, 
execución,.. 

Non adquire os 
coñécenos do 
tema 

 C 

MED PO 
Proba 
Obxectiva 

  Trae sempre o 
material en 
perfectas 
condicións 

Trae sempre o 
material 

Case sempre trae o 
material 

Trae as veces o 
material 

 M 

MEP Reforzos 
Atención 
diversidade 

       R 

MS  ETIC- Exercicio 
cooperativo 
TTIC- Traballo 
cooperativo 

 Participa         moi 

activamente       e 
colabora en 
actividades social 
e cooperativas 

Participa en 
actividades social 
e cooperativas 

Participa case sempre 
actividades social e 
cooperativas 

Participa 
escasamente 
actividades social 
e cooperativas 

 S 

  

Actitude AI- Individual   Moi boa actitude Boa actitude AI- Individual 
correcta case sempre 

Actitude pasiva ou 
negativa 

 AI 

AS- Social  Moi boa actitude Boa actitude AS- Social correcta 
case sempre 

Actitude pasiva ou 
negativa 

 AS 

AC- Cooperativa  Moi boa actitude Boa actitude AC- Cooperativa 
correcta case sempre 

Actitude pasiva ou 
negativa 

 AC 
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 i) Indicadores de Logro- RÚBRICA  
 

Os indicadores de logro os realizaremos a partir de los estándares de aprendizaxe avaliables, a través dos procedementos 
metodolóxicos, onde se utiliza a rúbrica coma indicador de logro. 
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 7.-Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado- ESO  
 

O alumnado acadará o logro dos estándares da materia da EPVAV a través de : 

A.- Láminas: EXERCICIOS 

B.- TRABALLOS - T 

C.- Verificación : PROBA OBXECTIVA - PO 

Son de carácter obrigatorio, indicarase o número mínimo de exercicios/traballos a realizar 
 

Procedementos de comprobación de adquisición de coñecementos,destrezas,.. 
EI,EC,ETIC     Exercicio, Individual, Cooperativo, TIC 
TI,TC,TTIC     Traballo , Individual, Cooperativo, TIC 
PO                     Proba Obxectiva Individual 

 

              E- LÁMINA Mínimo C 
Na puntuación da lámina terase en conta: 

Execución correcta do problema 
Exactitude, limpeza, sensibilidade creativa. 
Rotulación 
Utlización das TIC coma valoración complementaria. 

.- O traballo realízase na hora de clase, ò finalizar a lámina entregase no prazo indicado polo profesor 
nunha primeira entrega: 

.- Avaliación positiva da lámina (pódese retocar ou arranxar se o alumno o estime oportuno para 
alcanzar maior nota, mesmo utilizar novas tecnoloxías para realizar unha nova proposta) 

-Os exercicios entréganse na hora de clase e se necesitan axuda esta vira dada na clase se e puntual ou nos recreos na seminario 
(advertindo ó previamente profesor da necesidade da consulta). 

             T – TRABALLO Mínimo C 
Na puntuación da lámina terase en conta: 

Execución correcta do problema 
Sensibilidade creativa, e investigadora 
Presentación, execución, elaboración. 
Utlización das TIC coma valoración complementaria. 

.- O traballo realízase na hora de clase e/ou na casa ò finalizar o Traballo entregase no prazo indicado polo profesor nunha primeira  
entrega:.- Avaliación positiva do traballo (pódese retocar ou arranxar se o alumno o estime oportuno para alcanzar maior nota, mesmo 
utilizar novas tecnoloxías para realizar unha nova proposta) 

.- Os traballos entréganse na hora de clase e se necesitan axuda esta vira dada na clase se e puntual ou nos recreos na seminario  
(advertindo ó previamente profesor da necesidade da consulta). 
 

Os traballos realizados dentro do Actividade integradora AS VANGARDAS ARTISTICAS NO SÉCULO XX e a aplicación da Avaliación das 
competencias clave, se valorará nun 20% (de forma positiva ou negativa) a partir dunha Avaliación  positiva  das  láminas (C)/traballos(C). 
Esta valoración media nunha Avaliación positiva en EPVAV. 
Se a valoración do 20% é negativa non suponrá unha Avaliación negativa de EPVAV.(Non se aplica por debaixo do C). 
Se a Avaliación de EPVAV é unha Avaliación negativa (<C), o 20% da Avaliación positiva da Actividade Integrdora non lle permitirá a 
superación da Avaliación negativa da materia. 

     P.O.-PROBA OBXECTIVA: Verificación Mínimo C 
Realízase nunha sesión de clase , valorarase cunha ponderación de EI como Exercicio Individual, con o material de apoio necesario.E ten 
coma ponderación dunha lámina. 

Este bloco non se pode recuperar. 

As láminas realízanse previa exposición do profesor (MED)  e indicarase un traballo mínimo do día. Ao finalizar a sesión o 

profesor recollerá a lámina e puntuará ou a asinará (non a corrixe), e constatará: 

1.- T: traballo  Asina ou Rubrica (+, A,B,C,D,-) : Mínimo C  
Segundo os estándares dda ESO 

 
2- M:material Rubrica (+,A,B,C,D,-): Mínimo C 5% 

3.-AI,AS,AC: Actitude Rubrica (+,A,B,C,D,-): Mínimo C 5% 

Se non acada o Mínimo C en: T, ou/e M, ou/e A a lámina considerarase D, ou, D- 
4.- C: coñecemento Rubrica (+,A,B,C,D,-): Mínimo C 80% 
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Son de carácter obrigatorio, estas láminas/traballos, e  indicarase o número mínimo de exercicios a realizar. 

É imprescindible acadar unha media de C puntos neste bloco. Se falta unha lámina (D-),ou está sen terminar e a 

puntuación é entre D e D- , numéricamente o alumno ten que acadar unha media C = 5 puntos ( sobre 10 ). 

Avaliación negativa: I, a lámina devolvese ao alumno quen debera de refacer ata acadar unha avaliación positiva ou 

a calificación C (RC, ou RD) indica que o alumno non acodou o obxectivo pero realizou un esforzo por acadalo. 

PRAZO MÁXIMO DE ENTREGA : A DATA INDICADA COMO RECOLLIDA FINAL DE TRABALLOS DA AVALIACIÓN. 

C.- Verificación : PROBA OBXECTIVA - PO 

Este bloco non se pode recuperar ten o valor numérico dunha lámina. 

D.- A puntuación na avaliación ven dada pola Media Aritmética , dos E,T,PO e das verificacións. 

Na orde do 25 de xaneiro de 2022 ( DOG nº 29 de 11 de febreiro ) pola que se actualiza a normativa sobre Avaliación , 
Promoción e Titulación na ESO e BACH, especifícanse na disposición derradeira primeira as modificacións na orde do 19 de 
maio de 2021 onde se aproba o calendario escolar para o curso actual. Despois das sesións de CCP e Claustro pertinentes, estas 
modificacións son :  

- Perda da convocatoria de setembro para ESO  

- A ESO terá 1ª , 2ª e 3ª avaliación ( parciais ) , esta última a partir do 6 de xuño. Terá una avaliación final ordinaria a partir 
do 23 de xuño, polo que perde convocatoria extraordinaria. Entre o 6 e o 23 de xuño dedicarase a actividades de apoio, 
reforzo, recuperación, ampliación e titoría. Nese sentido, para o alumnado que teña materias ou ámbitos con partes sen 
superar logo de realizada a 3ª avaliación parcial, o equipo docente realizará un breve informe de avaliación individualizado que 
debe servir de base para o deseño das correspondentes actividades de recuperación. A cualificación definitiva das materias 
farase efectiva na avaliación final de curso, poidendo ser diferente á da 3ª avaliación. 

Na disposición transitoria cuarta desta mesma orde do 25/01/2022 , indícase que os centros docentes disporán dun prazo de 2 
meses para adaptar a súa concreción curricular para adecuala aos cambios normativos na avaliación, na promoción e na 
titulación e adoptarán as medidas precisas para facer públicos e comunicar ás familias os criterios de promoción e os criterios 
de titulación que resultarán de aplicación no curso 2021-2022. Os Departamentos reuniranse e redactarán de novo as súas 
programacións didácticas ou farán anexos ás mesmas para reflectir este cambios . 

Por todo isto revisouse  a  Programación de EPeVA na ESO o curso 2021-22 e introducir a nova redacción dos seguintes puntos 
que é vixente para este curso 2022-23  

 
 

 7.1.- Avaliación 1ª , 2ª e 3ª do alumnado- ESO  
A nota final da Avaliación será a media aritmética dos Exercicios ( Láminas ), Traballos e Probas Obxectivas (PO), 

avaliados segundo esta ponderación:  

- Traballo (40%)  

-  Material (5%) 

- Actitude (5%) 

-  Coñecemento (30%)  

-  Puntualidade na entrega (10%)   

- Limpeza (10% ).   

O 5 sitúase nun logro de Adquisición de C ou D segundo os indicadores do estándar. 

 

 7.2.-Avaliación  Final Ordinaria do alumnado- ESO  
 
Logo da 3ª avaliación considéranse dous grupos: Alumnado coas 3 avaliacións aprobadas ou Alumnado cunha ou 
varias avaliacións suspensas . Para cada grupo deseñaránse una batería diferente de actividades ou proxectos  
 
1) Alumnado 1º ESO cunha progresión positiva e constante , que seguen a programación e teñen as tres 

avaliacións con calificación positiva : O alumnado de 1º de ESO nesta situación desenvolverá traballo de 

ampliación co que poderá obter unha calificación superior na avaliación final ordinaria ( dependendo do 

resultado final, entre 0,5 e 1 punto sobre a calificación da media das tres avaliacións ).  
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Esta actividade estará enfocada a saber máis sobre como funciona a animación no cine, polo que van facer un 

obxecto sinxelo, O TAUMATROPO. O taumatropo é un mecanismo moi sinxelo que mostra a mesma ilusión 

óptica do cine: a rápida reprodución de imaxes fixas xera a sensación de movemento, o noso sistema de visión 

percibe esa sucesión de imaxes fixas como unha imaxe en movemento. O cine non é máis que unha sucesión 

moi rápida de fotografías.Verán na clase uns   vídeos  nos que lles  explican moi ben cómo construir un 

taumatropo:  

           https://www.youtube.com/watch?v=LmoAHt16YkQ  

           https://www.youtube.com/watch?v=QC3uvvBgabk  

Realizarán o seu  propio taumatropo e grabarán un vídeo poñéndoo en acción (soamente deben sair no  vídeo as 

mans e o taumatropo)  

 

2) Alumnado 1º ESO que posúe una ou máis  avaliacións suspensas da materia. Realizarán unha serie de 

exercicios de repaso e recuperación dos contidos mínimos , do mesmo xeito que os boletíns que se lles entrega ao 

alumnado coa materia pendente a principios de curso. Estes exercicios estarán disponibles na plataforma EDIXGAL 

pero se lles facilitarán fotocopias para traballar na clase . Poderán resolver as dúbidas e o traballo na aula, co apoio 

do profesor/a . De non superar a calificación de 5 nestes dossieres , farán una Proba Obxectiva final entre o 20 e 22 

de xuño, ligada a estes exercicios de recuperación de contidos mínimos, á que poderán levar apuntes e láminas do 

curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e  non poderá ter una 

nota final superior ao  6, Esta cualificación se sumará ás das avalaicións superadas e farán media para obter a 

cualificación final 

 

 
3) Alumnado 3º ESO cunha progresión positiva e constante , que seguen a programación e teñen as tres 

avaliacións con calificación positiva : Este alumnado de 3º de ESO terá unha actividade de ampliación da 

materia que será interpretar como maquillaxe unha obra dunha muller artista, da tabla periódica das 

mulleres  ELEMENTARTISTAS.  

https://sites.google.com/view/elementartistas/p%C3%A1gina-principal 

 

Comprenderán que para que o debuxo teña volume é imprescindible traballar  o valor da color e as gamas 

cromáticas cos lápices de madera tanto na parte de maquillaxe coma no resto de superficies da cara. Terán unha 

batería de imaxes con todo o  proceso, dende o debuxo dos autorretratos no que utilizaremos o método da 

cuadrícula; as presentacións orais da investigación sobre mulleres artistas; o deseño de bocetos para o maquillaxe 

e os traballos rematados.  

 
https://photos.google.com/share/AF1QipPWrHRZTAiKW6g1u8Ai0bm9scdkSfIp_KLk_1R1ViXAx62bBEE-
wVH0V13qJYVNvQ?key=ZGpPSmxCV0lZQ1dSVnYta0VidjJyalBoSlc0ZVJR 
 
Dependendo do resultado final, o alumnado terá una calificación na avaliación ordinaria final entre 0,5 e 1 punto 

sobre a calificación da media das tres avaliacións . 

 

4) Alumnado 3º ESO que posúe una ou máis  avaliacións suspensas da materia. Realizarán unha serie de 

exercicios de repaso e recuperación dos contidos mínimos , do mesmo xeito que os boletíns que se lles entrega ao 

alumnado coa materia pendente a principios de curso . Estes exercicios estarán disponibles  na Aula Virtual do 

centro , pero se lles facilitarán fotocopias para traballar na clase . Poderán resolver as dúbidas e o traballo na aula , 

co apoio do profesor/a . De non superar a calificación de 5 nestes dossieres , farán una Proba Obxectiva final entre 

o 20 e 22 de xuño , ligada a estes exercicios de recuperación de contidos mínimos,, á que poderán levar apuntes e 

https://sites.google.com/view/elementartistas/página-principal
https://sites.google.com/view/elementartistas/página-principal-
https://photos.google.com/share/AF1QipPWrHRZTAiKW6g1u8Ai0bm9scdkSfIp_KLk_1R1ViXAx62bBEE-wVH0V13qJYVNvQ?key=ZGpPSmxCV0lZQ1dSVnYta0VidjJyalBoSlc0ZVJR
https://photos.google.com/share/AF1QipPWrHRZTAiKW6g1u8Ai0bm9scdkSfIp_KLk_1R1ViXAx62bBEE-wVH0V13qJYVNvQ?key=ZGpPSmxCV0lZQ1dSVnYta0VidjJyalBoSlc0ZVJR
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láminas do curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e  non 

poderá ter una nota final superior ao 6 . Esta cualificación se sumará ás das avalaicións superadas e farán media 

para obter a cualificación final. 

 
5) Alumnado 4º ESO cunha progresión positiva e constante , que seguen a programación e teñen as tres 

avaliacións con calificación positiva :  farán un traballo de investigación como exercicio de ampliación , 

preferiblemente en soporte audiovisual ou dixital , onde se reflictan os contidos minimos da materia e que supoña 

una consolidadación dos mesmos e una mellora na calificación final da materia . Pode ser un proxecto persoal que 

reflexe as súas inquedanzas artísticas , un proxecto de intervención na estética e sinaléctica do centro ( logos das 

portas dos aseos por exemplo ou muráis temáticos  na fachada do centro ) . Desenvolverán a primeira parte dos 

proxectos na aula baixo a supervisión do profesor/a para despois traballar polo centro ou nas aulas de informática . 

Data final de entrega o 22 de xuño . 

Dependendo do resultado final, o alumnado terá una calificación na avaliación ordinaria final entre 0,5 e 1 punto 

sobre a calificación da media das tres avaliacións 

 

6) Alumnado 4º ESO que posúe una ou máis  avaliacións suspensas da materia. Realizarán unha serie de 

exercicios de repaso dos contidos mínimos , do mesmo xeito que os boletíns que se lles entrega ao alumnado coa 

materia pendente a principios de curso . Estes exercicios estarán disponibles na Aula Virtual do centro , pero se lles 

facilitarán fotocopias para traballar na clase . Poderán resolver as dúbidas e o traballo na aula , co apoio do 

profesor/a . De non superar a calificación de 5 nestes dossieres , farán una Proba Obxectiva final entre o 20 e 22 de 

xuño , ligada a estes exercicios de recuperación de contidos mínimos, á que poderán levar apuntes e láminas do 

curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e  non poderá ter una 

nota final superior ao 6 . Esta cualificación se sumará ás das avalaicións superadas e farán media para obter a 

cualificación final. 
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8.- Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes ESO 
PLANS DE TRABALLO PARA SUPERACIÓN DE MATERIAS PENDENTES 

Procurase a consecución do Grado Mínimo de adquisición de logros esixibles en 1º ESO mediante reforzo. 
 

8.1.- a) Programa de reforzo para a recuperación da EPVAV de 1º da ESO – Alumnado de 2ª da ESO 
b) Programa de reforzo para a recuperación da EPVAV de 3º da ESO – Alumnado de 4ª da  ESO  (se  non  cursa 
EPVAV en 4º ESO) 

Instrumentos de adquisición de logros para a recuperación da EPVAV de 1º ESO e 3º ESO 

1.- Traballo individual – (TI) Teñen que realizar un Traballo individual  onde se recollen unha serie de exercicios-compendio dos 

estándares de aprendizaxe có grado mínimo de Indicador de adquisición de logro, en xeral cunha rúbrica C ou D. Facilitaranse fotocopias e 

estarán publicados en EDIXGAL e Aula Virtual. Débense entregar os boletíns de exercicios completos para a súa corrección, despois das 

vacacións de Semana Santa, na data a convir a principios de curso. Resolvernase dúbidas, a  medida que se realizan, nas horas de atención 

no seminario, durante o 1º e 2º trimestre. 

2.- Proba Obxectiva – PO antes da 3ª Avaliación 

Se non acadou o indicador de logro no traballo individual de C= 5 puntos, ou os exercicios non se ensinaron ao profesorado na súa evolución 

do traballo individual, entón efectuarase ademais unha Proba Obxectiva . Constará dunha serie de exercicios compendio dos estándares de 

aprendizaxe co grado mínimo de Indicador de adquisición de logro, en xeral cunha rúbrica C ou D. A calificación desta probá será á que 

apareza no boletín de notas como calificación final da materia pendente . 

3.- Proba Obxectiva- PO antes da Avaliación Ordinaria ( 19 Xuño ) 

Se non acadou o indicador de logro na PO anterior á 3ª avaliación de C= 5 puntos, fará unha segunda Proba Obxectiva á que poderá traer 

como material de apoio o boletín de exercicios do traballo individual realizado durante o curso .  Os exercicios desta PO serán variantes dos 

anteriores. Esta proba obxectiva co grado mínimo de Indicador de adquisición de logro terá un valor máximo de 6 puntos sobre 10 na 

calificación final. 

 

8.2.- a) Programa de reforzo para a recuperación da EPVAV de 1º da ESO – Alumnado de 3ª da ESO, ou/e 4º ESO 
b) Programa de reforzo para a recuperación da EPVAV de 3º da ESO – Alumnado de 4ª da ESO (se cursa EPVAV en 4º 
da ESO) 

Instrumentos de adquisición de logros para a recuperación da EPVAV de 1º ESO e 3º ESO: 

1.- Recupérase en parte coa 1ª e 2ª  avaliación positiva de 3º ou /4º da ESO do curso actual.. 

2.- Traballo individual (TI) Teñen que realizar un Traballo individual onde se recollen unha serie de exercicios compendio dos estándares 

de aprendizaxe có grado mínimo de Indicador de adquisición de logro, en xeral cunha rúbrica C ou D. Ademais débense entregar os 

exercicios a medida que se realizan nas horas de atención no seminario, e se corrixirán a medida que se entregan ata completar todos os 

traballos. Estes boletíns de exercicios entregaránse á volta das vacacións de semana santa , na data a convir a principios de curso, e farán 

media coas calificacións das 1ª e 2ª Avaliación na materia do curso actual na seguinte proporción : 60% calificación boletín +40% calificación 

das avaliacións . 

3.- Proba Obxectiva – PO antes da 3ª avaliación 

Se non acadou o indicador de logro no traballo individual de C= 5 puntos, ou os exercicios non se ensinaron ao profesorado na súa evolución 

do traballo individual, entón efectuarase ademais unha Proba Obxectiva  consistente nunha serie de exercicios compendio dos estándares de 

aprendizaxe có grado mínimo de Indicador de adquisición de logro, en xeral cunha rúbrica C ou D. e fará media coas calificacións das 1ª e 2ª 

Avaliación na materia do curso actual na seguinte proporción : 60% calificación PO +40% calificación das avaliacións 

4.- Proba Obxectiva- PO antes da  Avaliación Ordinaria (19 de xuño ) 

Se non acadou o indicador de logro na PO anterior á 3ª avaliación de C= 5 puntos, fará unha segunda Proba Obxectiva á que poderá traer 

como material de apoio o boletín de exercicios do traballo individual realizado durante o curso .  Os exercicios desta PO serán variantes dos 

anteriores. Esta proba obxectiva co grado mínimo de Indicador de adquisición de logro terá un valor máximo de 6 puntos sobre 10 na 

calificación final. 
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 9.- Avaliación Inicial e medidas individuais ou colectivas.  
A  avaliación  inicial  realízase  mediante  OD-  Observación  directa  e  recollida  dos  EI-Exercicios  Individuais realizados nos 

primeiros quince días do curso , xunto cunha proba inicial de creatividade ( cronometrada ) . 

Se na Avaliación inicial ten que se verificar: 

- Rúbrica C : ten que ser a rúbrica mínima do 50%. 

- Rúbrica D- : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e có Departamento de Orientación para detectar a 

posible causa e as súas solucións, e ademáis adaptar os contidos, metodoloxía. 

- Rúbrica A+ : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e có Departamento de Orientación para detectar a 

posible causa e as súas solucións, e ademáis adaptar os contidos, metodoloxía 

 

 10.- Medidas de Atención á diversidade.  
 
ORDE do 8 de setembro de 2021, pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a 
atención á diversidade do alumnado dos centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia nos que se imparten as 
ensinanzas establecidas na Lei orgánica 2/2006, do 3 de maio, de educación. 

Partindo do recoñecemento de que en todo grupo de alumnos/as existen diferentes estilos de aprender, ritmos de asimilación 

dispares e niveis de motivación desiguais, e conscientes de que perseguimos o obxectivo de acordo á sua capacidade e 

interese, as medidas de atención á diversidade centrarase en: 

- Variedade metodolóxica: 

      En especial aplicaremos ademais da metodoloxía MED, unha metodoloxía MIC e sobretodo MEP, Metodoloxía Personalizada. 

 
 

MEP Reforzos 
Atención 
diversidade 

 

 

- Variedade de actividades de reforzo: Exercicios adaptados, de consolidación. 

- Multiplicidade de procedementos de avaliación do aprendizaxe 

- Diversidade de mecanismos de recuperación 

- Traballo en pequeno grupo ( anulado polo protocolo COVID ) 

- Traballos voluntarios. 

Os instrumentos poder ser completados con algunhas outras medidas que permitan unha adecuada atención á diversidade, 

como podería ser: 

Facer unha detallada avaliación inicial 

Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula. 

Insistir en reforzos positivos para mellorar a autoestima 

Aproveitar as actividades fora da aula para acadar unha boa cohesión e integración do grupo. 
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 11.- Elementos transversais.  

 
A programación dos temas transversais son a través das conmemoracións do curso escolar entre as que destacamos: 

. 25 de novembro: Dia internacional contra a Violencia de Xénero.Colaboración có Concello de Vigo e coa Vicedirección. 

.1 ao 11 de Decembro A Constitución e o Estatuto de Autonomía. Có departamento de Xeografia e Historia 
 

.10 de Decembro : Día da Declaración Universal dos Dereitos Humanos. Cós departamentos de Xeografía e Historia e 

Filosofía 

.8 de Marzo Día da Muller traballadora. Có departamento de Xeografía e Historia e có departamentos de lingua e 

literatura Galega e Castelá. 

.15 de Marzo Dia mundial dos Dereitos do consumidor. Có departamento de Tecnoloxía e Economía. 
 

.13 ao 30 de Abril Día do Libro. Cos departamentos de lingua e literatura Castela e Galega. 

            .7 de Abril Día da Saúde. Cos Departamentos de Orientación e bioloxía. 

.7 ao 17 de Maio. Semana das letras galegas. Có departamento de Galego e o Departamento de Normalización 

Lingüística. 

.5 de Xuño .Dia Mundial do Medio Ambiente. Có departamento de Bioloxía e Xeoloxía. 
 

Ademais colaboracións con : 
 

Departamento de Matemáticas , interrelacionando os coñecementos adquiridos en matemáticas e plasmados na EPVAV como  
por exemplo: 

. Teorema de Thales, Pitágoras, da altura e cateto nun triángulo rectángulo,.. 
 

Departamento de Tecnoloxía: Unificación de criterios ao adquirir os coñecementos de: 
 

. Vistas, rotulación, normalización, acoutación segundo a ISO 

.Sistemas de presentación: dúas dimensión, tres dimensións Perpectiva cónica, axonometrias,etc. 
 

Departamento de Física: 
 

.O sistema óptico.As cores : pigmento, luz. Cores aditivas e sustrativas 

Departamento de Xeografía e Historia: 

. Colaboración para as saídas relacionadas coa Arte e arquitectura. En especial “Proxecto Terra”. 
 

 
E sobretodo ponse en práctica nas Actividades Integradoras este curso: 

 

A Educación Plástica, Visual e Audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECÍFICA que no logro das Competencias Clave 

esta inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas: 
 

“2030 : UNHA ODISEA NO ROU “ 
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 12.- Actividades complementarias e extraescolares    
Actividade complementarias: O alumnado de 4º ESO pode realizar a creación dun filme do ensaio dunha obra de   
teatro ou  escenografías , exposicións artísticas , arranxo dos graffittis que deterioran a imaxe exterior do centro, 
crar señaléctica nova no IES , restaurar as portas dos WC , etc … Se o protocolo COVID o permite . 

 
 

13.- Mecanismos de revisión, avaliación e modificación das programacións didácticas en relación cos resultados académicos 
e procesos de mellora. 

Ao finalizar cada trimestre ou /avaliación comprobarase se se vai seguindo a programación. De non ser así, as causas dos 
cambios ou os retrasos que teña sufrido dita programación quedarán reflectidos nas actas do Departamento. Ese será o 
momento de reprogramar o que quede por impartir, se cree preciso. 

Todos os cambios que se fagan refectiranse ao final do curso na memoria do Departamento e terase en conta à hora de 
programar o seguinte curso académico. 

 
13.- 1.-Mecanismos de revisión, avaliación e modificación das programacións didácticas en relación cos resultados 
académicos e procesos de mellora- 1º ESO 

 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 1º curso 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

Bloque 1. Expresión plástica 

Estandar de Aprendizaxe V Proposta de mellora 

 EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a liña e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e producións 
gráfico plásticas propias e alleas 

. . 

 EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observación de elementos orgánicos na paisaxe, nos obxectos e en 
composicións artísticas, empregándoos como inspiración en creacións gráfico-plásticas. 

  

 EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a liña e o plano co concepto de ritmo, aplicándoos de forma libre e espontánea. 
  

 EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da liña e o punto e as súas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de 
dureza, distintas posicións do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presión exercida na aplicación, en 
composicións a man alzada, estruturadas xeometricamente ou máis libres e espontáneas. 

  

 EPVAB1.3.1. Realiza composicións que transmiten emocións básicas (calma, violencia, liberdade, opresión, alegría, tristura, 
etc.) utilizando diversos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, liñas, puntos, texturas, cores, etc.). 

  

 EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, o esquema compositivo básico 
de obras de arte e obras propias, atendendo aos conceptos de equilibrio, proporción e ritmo. 

  

 EPVAB1.4.2. Realiza composicións básicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas por 
escrito. 

  

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións modulares con diferentes procedementos gráfico-plásticos en aplicacións ao 
deseño téxtil, ornamental, arquitectónico ou decorativo. 

  

 EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do ámbito inmediato, proporcionándoos en 
relación coas súas características formais e en relación co seu ámbito. 

  

 EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a síntese aditiva e subtractiva e as 
cores complementarias. 

  

 EPVAB1.6.1. Transcribe texturas táctiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizándoas en 
composicións abstractas ou figurativas. 

  

 EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas gráfico-plásticas coñecidas aplicándoas de forma axeitada ao 
obxectivo da actividade. 

  

 EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicións figurativas e abstractas 
mediante a aplicación do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas. 

  

 EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, 
distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de 
opacidade e a creación de texturas visuais cromáticas. 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 1º curso 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

 EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material, manipulándoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e 
táctiles, para crear composicións, colaxes matéricas e figuras tridimensionais. 

  

 EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compóndoas con fins ilustrativos, 
decorativos ou comunicativos. 

  

 EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboración de obras de forma responsable co medio e 
aproveitando as súas calidades gráfico-plásticas. 

  

 EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao á aula 
cando é necesario para a elaboración das actividades. 

  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

 EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas. 
  

 EPVAB2.1.2. Recoñece graos de iconicidade nunha serie de imaxes. 
  

 EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseándose nun mesmo tema. 
  

 EPVAB2.2.1. Distingue símbolos de iconas. 
  

 EPVAB2.2.2. Deseña símbolos e iconas. 
  

 EPVAB2.3.1. Deseña un cómic utilizando adecuadamente viñetas e lendas, globos, liñas cinéticas e 
onomatopeas. 

  

 EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que interveñen en actos de comunicación visual. 
  

 EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que interveñen en actos de comunicación audiovisual. 
  

 EPVAB2.5.2. Distingue a función ou funcións que predominan en mensaxes visuais e audiovisuais. 
  

Bloque 3. Debuxo técnico 

 EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o triángulo que se 
forma. 

  

 EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos 
definidos, utilizando escuadra e cartabón con suficiente precisión. 

  

 EPVAB3.3.1. Constrúe unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compás. 
  

 EPVAB3.5.1. Identifica os ángulos de 30º, 45º, 60º e 90º na escuadra e no cartabón. 
  

 EPVAB3.6.1. Suma ou resta ángulos positivos ou negativos con regra e compás. 
  

 EPVAB3.7.1. Constrúe a bisectriz dun ángulo calquera, con regra e compás. 
  

 EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compás. 
  

 EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compás e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e 
cartabón. 

  

 EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales. 
  

 EPVAB3.10.2. Escala un polígono aplicando o teorema de Thales. 
  

 EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos máis comúns de lugares xeométricos (mediatriz, 
bisector, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.). 

  

 EPVAB3.12.1. Clasifica calquera triángulo, observando os seus lados e os seus ángulos. 
  

 EPVAB3.13.1. Constrúe un triángulo coñecendo dous lados e un ángulo, ou dous ángulos e un lado, ou os seus 
tres lados, utilizando correctamente as ferramentas. 

  

 EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera triángulo, construíndo 
  



Programación Didáctica Departamento de DEBUXO 
I.E.S. REPÚBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22 

 

 

 

 

37 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1º ciclo de ESO, 1º curso 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

previamente as medianas, as bisectrices ou as mediatrices correspondentes.   

 EPVAB3.15.1. Debuxa un triángulo rectángulo coñecendo a hipotenusa e un cateto. 
  

 EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilátero. 
  

 EPVAB3.17.1. Constrúe calquera paralelogramo coñecendo dous lados consecutivos e unha diagonal. 
  

 EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera polígono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é 
regular ou irregular. 

  

 EPVAB3.19.1. Constrúe correctamente polígonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia. 
  

 

 

Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 3º curso 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

Bloque 1. Expresión plástica 

Estándar de Aprendizaxe V Proposta de mellora 

EPVAB1.1.1. Crea composicións aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, 
axustándose aos obxectivos finais. 

. . 

 EPVAB1.1.2. Coñece e aplica métodos creativos para a elaboración de deseño gráfico, deseños de produto, 
moda e as súas múltiples aplicacións. 

  

 EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalía, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial 
ata a execución definitiva. 

  

 EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gráfica, elaborando bosquexos, 
apuntamentos, e debuxos esquemáticos, analíticos e miméticos. 

  

 EPVAB1.4.1. Realiza modificacións da cor e as súas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento 
e da cor luz, aplicando as TIC, para expresar sensacións en composicións sinxelas. 

  

 EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro a sensación espacial de composicións volumétricas sinxelas. 
  

 EPVAB1.4.3. Realiza composicións abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensacións por 
medio do uso da cor. 

  

 EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas gráfico-plásticas coñecidas aplicándoas de forma axeitada ao 
obxectivo da actividade. 

  

 EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicións figurativas e abstractas 
mediante a aplicación do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas. 

  

 EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, 
distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de 
opacidade e a creación de texturas visuais cromáticas. 

  

 EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como material, manipulándoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e 
táctiles para crear composicións, colaxes matéricas e figuras tridimensionais. 

  

 EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compóndoas con fins ilustrativos, 
decorativos ou comunicativos. 

  

 EPVAB1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboración de obras de forma responsable co medio e 
aproveitando as súas calidades gráfico-plásticas. 

  

 EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao á aula 
cando é necesario para a elaboración das actividades. 

  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 3º curso 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

 EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusión óptica aplicando coñecementos dos procesos 
perceptivos. 

  

 EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusións ópticas segundo as leis da Gestalt. 
  

 EPVAB2.2.2. Deseña ilusións ópticas baseándose nas leis da Gestalt. 
  

 EPVAB2.3.1. Elabora unha animación con medios dixitais e/ou analóxicos. 
  

 EPVAB2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual. 
  

 EPVAB2.5.1. 
elementos. 

Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus 
  

 EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significación, 
narrativos e as ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusións e interpretando o seu significado. 

  

 EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografía. 
  

 EPVAB2.6.2. Realiza fotografías con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis 
compositivas. 

  

 EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcións utilizando diferentes 
linguaxes e códigos, seguindo de xeito ordenado as fases do proceso (guión técnico, storyboard, realización, 
etc.), e valora de xeito crítico os resultados. 

  

 EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais. 
  

 EPVAB2.9.1. Deseña unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras retóricas. 
  

 EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situándoa no seu contexto e analizando a 
narrativa cinematográfica en relación coa mensaxe. 

  

 EPVAB2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos 
dixitais de xeito axeitado. 

  

Bloque 3. Debuxo técnico 

 EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos máis comúns de lugares xeométricos (mediatriz, 
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.). 

  

 EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente calquera polígono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é 
regular ou irregular. 

  

 EPVAB3.3.1. Constrúe correctamente polígonos regulares de ata cinco lados, coñecendo o lado. 
  

 EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as 
ferramentas. 

  

 EPVAB3.4.2. Resolve correctamente 
adecuadamente as ferramentas. 

os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando 
  

 EPVAB3.5.1. Constrúe correctamente un óvalo regular, coñecendo o diámetro maior. 
  

 EPVAB3.6.1. Constrúe varios tipos de óvalos e ovoides, segundo os diámetros coñecidos. 
  

 EPVAB3.7.1. Constrúe correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros. 
  

 EPVAB3.8.1. Executa deseños aplicando repeticións, xiros e simetrías de módulos. 
  

 EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxeccións 
dos seus vértices e as súas arestas. 

  

 EPVAB3.10.1. Constrúe a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente 
coeficientes de redución sinxelos. 

  

 EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o 
cartabón para o trazado de paralelas. 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 4º curso 
 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de 

mellora 

Estandar de Aprendizaxe V P 

 EPVAB1.1.1. Realiza composicións artísticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe plástica e visual. . 
 

 EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composición, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as 
técnicas con precisión. 

  

 EPVAB1.2.2. Estuda e explica o movemento e as liñas de forza dunha imaxe. 
  

 EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor. 
  

 EPVAB1.3.1. Coñece e elixe os materiais máis axeitados para a realización de proxectos artísticos. 
  

 EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos máis idóneos para representar e expresarse en relación 
ás linguaxes gráfico-plásticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao á aula cando é 
necesario para a elaboración das actividades. 

  

 EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creación artística e as súas fases, e aplícao á produción de proxectos persoais e de grupo. 
  

 EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creación dunha obra artística, e analiza os 
soportes, os materiais e as técnicas gráfico-plásticas que constitúen a imaxe, así como os seus elementos compositivos. 

  

 EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitúaas no período ao que pertencen. 
  

 EPVAB2.1.1. Diferenza o sistema de debuxo descritivo do perceptivo. 
  

 EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadriláteros e polígonos utilizando con precisión os materiais de 
debuxo técnico. 

  

 EPVAB2.1.3. Resolve problemas básicos de tanxencias e enlaces. 
  

 EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuración de formas xeométricas planas e aplícao á creación de deseños 
persoais. 

  

 EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas súas vistas principais. 
  

 EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas. 
  

 EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representación máis 
axeitado. 

  

 EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas cónicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista máis adecuado. 
  

 EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxías da información e da comunicación para a creación de deseños xeométricos sinxelos. 
  

 EPVAB3.1.1. Coñece os elementos e as finalidades da comunicación visual. 
  

 EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na súa vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a 
linguaxe visual e verbal. 

  

 EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en función da familia ou a rama do deseño. 
  

 EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de deseño e composicións modulares utilizando as formas xeométricas básicas, 
estudando a organización do plano e do espazo. 

  

 EPVAB3.3.2. Coñece e planifica as fases de realización da imaxe corporativa dunha empresa. 
  

 EPVAB3.3.3. Realiza composicións creativas e funcionais adaptándoas ás áreas do deseño, valorando o traballo organizado e 
secuenciado na realización de calquera proxecto, así como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacións gráficas. 

  

 EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxías da información e da comunicación para levar a cabo os seus propios proxectos 
artísticos de deseño. 

  

 EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realización de proxectos artísticos e respecta o realizado por compañeiros e compañeiras. 
  

 EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en películas cinematográficas, valorando os seus factores 
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Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 2º ciclo de ESO, 4º curso 
 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de 

mellora 

expresivos.   

 EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guión para a secuencia dunha película. 
  

 EPVAB4.2.1. Ve películas cinematográficas nas que identifica e analiza os planos, as angulacións e os movementos de 
cámara. 

  

 EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografías, tendo en conta criterios estéticos. 
  

 EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as súas finalidades. 
  

 EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador. 
  

 EPVAB4.3.2. Proxecta un deseño publicitario utilizando os elementos da linguaxe gráfico-plástica. 
  

 EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creación. 
  

 EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude crítica desde o coñecemento dos elementos que os compoñen. 
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2.- DEBUXO TÉCNICO – Bacharelato 41 
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2.- DEBUXO TÉCNICO – Bacharelato 

0- Introdución 43 

1- Introdución e contextualización 43 

2.- Materiais e recursos didácticos – Bacharelato 44 

2.1.- Materiais e recursos didácticos – 1º Bacharelato 

3.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- Bacharelato 45 

3.1.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 1º Bacharelato 45 

3.2.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave- 2º Bacharelato 46 

4.-Concreción dos OBXETIVOS do Bacharelato 48 

5.-Concreción METODOLOXÍCA do Bacharelato 49 

6.- Concreción ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE DE: 51 

6.1.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 1º Bacharelato e 2º Bacharelato 
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 0.-  DEBUXO TÉCNICO - Bacharelato  
 

DECRETO 86/2015, do 25 de xuño, polo que se establece o currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato na 

Comunidade Autónoma de Galicia. 

I Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacións entre as competencias, os contidos e os criterios de 

avaliación da educación primaria, a educación secundaria obrigatoria e o bacharelato 

 

 1- Introdución  e contextualización  
Entre as finalidades do Debuxo Técnico que é  MATERIA TRONCAL en Bacharelato, está dotar o alumnado das competencias 

 necesarias para se poder comunicar gráficamente con obxectividade nun mundo cada vez máis complexo, que require do 

 deseño e da fabricación de produtos que resolvan as necesidades presentes e futuras. Esta función comunicativa, grazas  

ao acordo dunha serie de convencións a escala nacional, comunitaria e internacional, permítenos transmitir, interpretar e 

 comprender ideas ou proxectos de maneira fiable, obxectiva e inequívoca. 

O Debuxo Técnico, xa que logo, emprégase como medio de comunicación en calquera proceso de investigación ou proxecto 

que se valla dos aspectos visuais das ideas e das formas para visualizar o que se estea a deseñar e, de ser o caso, definir dun 

xeito claro e exacto o que se desexa producir; é dicir, como linguaxe universal nos seus dous niveis de comunicación: 

comprender ou interpretar a información codificada, e expresarse ou elaborar información comprensible polas persoas 

destinatarias. 

O alumnado, ao adquirir competencias específicas na interpretación de documentación gráfica elaborada de acordo coa 

norma nos sistemas de representación convencionais, pode coñecer mellor o mundo. Isto require, ademais do coñecemento 

das principais normas de debuxo, un desenvolvemento avanzado da súa visión espacial, entendida como a capacidade de 

abstracción para, por exemplo, visualizar ou imaxinar obxectos tridimensionais representados mediante imaxes planas. 

Ademais de comprender a complexa información gráfica que nos rodea, cómpre que o estudante aborde a representación de 

espazos ou obxectos de calquera tipo e elabore documentos técnicos normalizados que plasmen as súas ideas e os seus 

proxectos, relacionados tanto co deseño gráfico como coa ideación de espazos arquitectónicos ou coa fabricación artesanal ou 

industrial de pezas e conxuntos. 

DEBUXO TÉCNICO I : Primeiro curso Bacharelato 

Trabállase coas competencias relacionadas co debuxo técnico como linguaxe de comunicación e instrumento básico para a 

comprensión, análise e representación da realidade. 

Para isto, introdúcense gradualmente e de xeito interrelacionado tres grandes bloques: 

"Xeometría e debuxo técnico", "Sistemas de representación" e "Normalización". 

Trátase de que o/a estudante teña unha visión global dos fundamentos do debuxo técnico que lle permita no seguinte curso 

afondar algúns aspectos desta materia. 

DEBUXO TÉCNICO II : Segundo curso Bacharelato introdúcese un bloque novo: 

   "Documentación gráfica de proxectos", (en lugar de “Normalización”) para a integración das destrezas adquiridas na etapa. 

DEBUXO TÉCNICO I e II : 

Os elementos do currículo básico da materia agrupáronse en tres bloques interrelacionados: 

"Xeometría e debuxo técnico", 

"Sistemas de representación" 

"Normalización” ou “Documentación gráfica de proxectos" 
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Xeometría e debuxo técnico: Desenvolveranse durante os dous cursos que compoñen esta etapa os elementos necesarios 
para resolver problemas de configuración de formas, ao tempo que se analiza a súa presenza na natureza e na arte ao longo da 
historia, e as súas aplicacións ao mundo científico e técnico. 

Sistemas de representación : Desenvolve os fundamentos, as características e as aplicacións das axonometrías, das 
perspectivas cónicas e dos sistemas diédrico e de planos acoutados. 

Este bloque débese abordar de xeito integrado para permitir descubrir as relacións entre sistemas e as vantaxes e os 
inconvintes de cada un. 

Ademais,  é conveniente potenciar a utilización do debuxo a man alzada como ferramenta de comunicación de ideas e análise 
de problemas de representación. 

"Normalización” ou Documentación gráfica de proxectos: 

A normalización pretende dotar o/a estudante dos procedementos para simplificar, unificar e obxectivar as representacións 
gráficas. Este bloque está nomeadamente relacionado co proceso de elaboración de proxectos, obxecto do derradeiro bloque, 
polo  que, aínda que a secuencia establecida sitúa este bloque de maneira específica no primeiro curso, a súa condición de 
linguaxe universal fai que a súa utilización sexa unha constante ao longo da etapa. 

O proxecto ten como obxectivo principal que o/a estudante mobilice e interelacione os elementos adquiridos ao longo de toda 
a etapa e que os empregue para elaborar e presentar de xeito individual e colectivo os bosquexos, esbozos e planos necesarios 
para a definición dun proxecto sinxelo relacionado co deseño gráfico, industrial ou arquitectónico. 

 

 2.- Materiais e recursos didácticos - Bacharelato  

 
Na aula : Pizarra Dixital 

Libros de consulta de Debuxo Técnico 

Pezas para croquización 

Calibres 

No Centro: Biblioteca, con cañón. Sala de informática con acceso a programas de debuxo vectoriais. Acceso a internet. 

Este curso os contidos seguen  a estar apoiados co material que se edite na AULA VIRTUAL do ROU 

 2.1.- Materiais e recursos didácticos – 1º-2º Bacharelato  
 

Este curso os contidos teóricos seguen a estar apoiados no seguinte libro de texto ( opcional ): 

DEBUXO TÉCNICO 

Autor Ricardo Ladero Lorente 

Editorial Reprogalicia SL 

ISBN : 84-932887-9-9 

Este curso os contidos prácticos (láminas) seguen a estar apoiados  nos seguintes libros de texto (opcional) : 

Libro de prácticas DEBUXO TÉCNICO I 

EXERCICIOS DEBUXO TÉCNICO 1º BACHARELATO 

Autor Ricardo Ladero Lorente 

Editorial Reprogalicia SL 

ISBN : 84-932887 

Libro de prácticas DEBUXO TÉCNICO II 

EXERCICIOS DEBUXO TÉCNICO 2º BACHARELATO 

Autor Ricardo Ladero Lorente 

Editorial Reprogalicia SL 

Exercicios de da selectividade de diferentes comunidades recollidas desde 

internet. Exercicios da CIUG de Debuxo Técnico 

Exercicios de DEBUXO TÉCNICO I de ReproGalicia s.l. Edicións 
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3.1.- Competencias clave – 1º Bacharelato 

 3.- Contribución da materia á adquisición das competencias clave  
 

O Debuxo Técnico I e II , forma parte dunha MATERIA TRONCAL que actúa no logro das Competencias Clave 

Dentro das Competencias Clave establecidas na Orde ECD/65/2015: 

CCL Comunicación Lingüística 
CMCCT Competencia Matemática e Competencias básicas en Ciencia e Tecnoloxía 
CD Competencia Dixital 
CAA Competencia Aprender a Aprender 

CSC Competencias Sociais e cívicas. 
CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espírito Emprendedor 
CCEC Competencia da Conciencia e Expresións culturais. 

 
Artigo 3. Competencias clave Orde ECD/65/2015: 

2. A descrición das relacións entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliación na educación secundaria 
obrigatoria e no bacharelato será a establecida de conformidade coa Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se 
describen as relacións entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliación da educación primaria, da educación 
secundaria obrigatoria e do BACHARELATO 

3. Potenciarase o desenvolvemento da competencia de comunicación lingüística, da competencia matemática e das 
competencias básicas en ciencia e tecnoloxía. 

4. Para unha adquisición eficaz das competencias e a súa integración efectiva no currículo, deberán deseñarse 
actividades de aprendizaxe integradas que lle permitan ao alumnado avanzar cara aos resultados de aprendizaxe en máis 
dunha competencia ao mesmo tempo 

Este curso os contidos van a estar apoiados , de modo opcional coma apoio nos estándares seguintes : 

 
Debuxo Técnico I. 1º de bacharelato 

 

Estándares de aprendizaxe Competen 
cias clave 

 DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representación empregado a partir da análise de debuxos técnicos, ilustracións ou fotografías de 
obxectos ou espazos, e determina as características diferenciais e os elementos principais do sistema. 

 CCL 

 DT1.B2. 1. 2. Establece o ámbito de aplicación dos principais sistemas de representación, e ilustra as súas vantaxes e os seus 
inconvenientes mediante o debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo. 

 CCL 

 DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva cónica e clasifica a súa tipoloxía en función da orientación das caras principais 
respecto ao plano do cadro e a repercusión da posición do punto de vista sobre o resultado final, determinando o punto principal, a liña do 
horizonte, os puntos de fuga e os seus puntos de medida. 

 CCL 

 DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ámbitos de utilización das normas UNE, EN e ISO, e relaciona as específicas do debuxo técnico 
coa súa aplicación para a elección e a dobra de formatos, para o emprego de escalas, para establecer o valor representativo das liñas, para 
dispor as vistas e para a cotación. 

 CCL 

 DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compás os principais lugares xeométricos de aplicación aos trazados fundamentais no plano, 
e comproba graficamente o cumprimento das condicións establecidas. 

 CMCCT 

 DT1.B1.1.5. Resolve triángulos coa axuda de regra e compás, aplicando as propiedades das súas liñas e os puntos notables, e os 
principios xeométricos elementais, e xustifica o procedemento utilizado. 

 CMCCT 

 DT1.B1.2.1. Identifica as relacións entre puntos de tanxencia, centros e raios de circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces 
entre liñas rectas e arcos de circunferencia. 

 CMCCT 

 DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os procedementos de obtención das proxeccións e a súa 
disposición normalizada. 

 CMCCT 

 DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas definidas suficientemente polas súas vistas principais, 
debuxando a man alzada axonometrías convencionais (isometrías e cabaleiras). 

 CMCCT 

 DT1.B2.4.3. Representa formas sólidas ou espaciais con arcos de circunferencia en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas 
cónicas oblicuas coa axuda de utensilios de debuxo, simplificando a construción das elipses perspectivas mediante o trazado de polígonos 
circunscritos, trazándoas a man alzada ou coa axuda de patróns de curvas. 

 CMCCT 

 DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para a súa correcta definición dimensional e dispóndoas de 
acordo coa norma. 

 CMCCT 

 DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectónicos sinxelos identificando as cotas necesarias para a súa correcta definición dimensional e  CMCCT 
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Debuxo Técnico I. 1º de bacharelato 

 

Estándares de aprendizaxe Competen 
cias clave 

dispóndoas de acordo coa norma.  

 DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de representación idóneo para a definición dun obxecto ou espazo, analizando a complexidade da súa 
forma, a finalidade da representación, a exactitude requirida e os recursos informáticos dispoñibles. 

 CD 

 DT1.B1.1.3. Relaciona as liñas e os puntos notables de triángulos, cuadriláteros e polígonos coas súas propiedades, e identifica as súas 
aplicacións. 

 CAA 

 DT1.B1.1.4. Comprende as relacións métricas dos ángulos da circunferencia e o círculo, describe as súas propiedades e identifica as súas 
posibles aplicacións. 

 CAA 

 DT1.B1.1.8. Comprende as características das transformacións xeométricas elementais (xiro, translación, simetría, homotecia e afinidade), 
identificando as súas invariantes, e aplícaas para a resolución de problemas xeométricos e para a representación de formas planas. 

 CAA 

 DT1.B1.2.2. Resolve problemas básicos de tanxencias coa axuda de regra e compás, aplicando con rigor e exactitude as súas propiedades 
intrínsecas, e utilizando recursos gráficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das liñas auxiliares utilizadas. 

 CAA 

 DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os seus elementos, convencionalismos e notacións coas 
proxeccións necesarias para representar inequivocamente a posición de puntos, rectas e planos, e resolve problemas de pertenza, 
intersección e verdadeira magnitude. 

 CAA 

 DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como unha variante do sistema diédrico que permite rendibilizar os 
coñecementos adquiridos, ilustra as súas principais aplicacións mediante a resolución de problemas sinxelos de pertenza e intersección e 
obtén perfís dun terreo a partir das súas curvas de nivel. 

 CAA 

 DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de construción, aplicando as normas referidas aos principais métodos de 
proxección ortográficos, seleccionando as vistas imprescindibles para a súa definición, dispóndoas axeitadamente e diferenciando o trazado 
de eixes, liñas vistas e ocultas. 

 CAA 

 DT1.B1.1.1. Deseña, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares cadradas coa axuda do escuadro e o cartabón, 
utilizando recursos gráficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das liñas auxiliares utilizadas. 

 CSIEE 

 DT1.B1.1.6. Deseña, modifica ou reproduce cuadriláteros e polígonos analizando as relacións métricas esenciais e resolvendo o seu 
trazado por triangulación, radiación, itinerario ou relacións de semellanza. 

 CSIEE 

 DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razón idónea para o espazo de debuxo dispoñible, construíndo a escala 
gráfica correspondente en función da apreciación establecida e utilizándoa coa precisión requirida. 

 CSIEE 

 DT1.B1.2.3. Aplica os coñecementos de tanxencias á construción de óvalos, ovoides e espirais, e relaciona a súa forma coas principais 
aplicacións no deseño arquitectónico e industrial. 

 CSIEE 

 DT1.B1.2.4. Deseña a partir dun bosquexo previo ou reproduce á escala conveniente figuras planas que conteñan enlaces entre liñas 
rectas e arcos de circunferencia, indicando graficamente a construción auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relación entre os seus 
elementos. 

 CSIEE 

 DT1.B2.1.6. Deseña ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a man alzada as súas vistas principais no sistema de 
proxección ortogonal establecido pola norma de aplicación, dispondo as proxeccións suficientes para a súa definición e identificando os 
seus elementos de xeito inequívoco. 

 CSIEE 

 DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas cónicas centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas 
en caras paralelas a un só dos planos coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu trazado. 

 CSIEE 

 DT1.B3.2.1. Obtén as dimensións relevantes de corpos ou espazos representados utilizando escalas normalizadas.  CSIEE 

 DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccións, aplicando as normas básicas correspondentes.  CSIEE 

 DT1.B2.1.8. Determina seccións planas de obxectos tridimensionais sinxelos, visualizando intuitivamente a súa posición mediante 
perspectivas a man alzada, debuxando as súas proxeccións diédricas e obtendo a súa verdadeira magnitude. 

 CCEC 

 DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas súas vistas principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre 
taboleiro, representando as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos coordenados como óvalos en lugar de elipses, 
simplificando o seu trazado. 

 CCEC 

 DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras 
paralelas a un só dos planos coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu trazado. 

 CCEC 

 

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Debuxo Técnico II. 2º de bacharelato 

Estándares de aprendizaxe Competencias 
clave 

 

 DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitectónicos a partir da análise de plantas, alzados, perspectivas ou fotografías, 
sinalando os seus elementos básicos e determinando as principais relacións de proporcionalidade. 

 CCL 

 DT2.B1.1.2. Determina lugares xeométricos de aplicación ao debuxo aplicando os conceptos de potencia ou inversión.  CMCCT 

 DT2.B1.1.3. Transforma por inversión figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo as súas posibles aplicacións á resolución 
de problemas xeométricos. 

 CAA 

 DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolución de problemas xeométricos complexos, analizando as posibles solucións e transformándoos por 
analoxía noutros problemas máis sinxelos. 

 CSIEE 

 DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando graficamente a construción auxiliar 
utilizada, os puntos de enlace e a relación entre os seus elementos. 

 CMCCT 

 DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas cónicas e as relacións métricas entre elementos, describe as súas propiedades e identifica as súas 
aplicacións. 

 CCL 

 DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, intersección e tanxencias entre liñas rectas e curvas cónicas, aplicando as súas propiedades, e xustifica o 
procedemento utilizado. 

 CAA 

 DT2.B1.2.3. Traza curvas cónicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, focos, directrices, tanxentes ou asíntotas, resolvendo 
o seu trazado por puntos ou por homoloxía respecto á circunferencia. 

 CSIEE 

 DT2.B1.3.1. Comprende as características das transformacións homolóxicas, identifica os seus invariantes xeométricos e describe as súas aplicacións.  CCL 

 DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxía e a afinidade á resolución de problemas xeométricos e á representación de formas planas.  CSIEE 

 DT2.B1.3.3. Deseña a partir dun bosquexo previo ou reproduce á escala conveniente figuras planas complexas, e indica graficamente a construción auxiliar 
utilizada. 

 CMCCT 

 

 DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando 
o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posición, mínimas 
distancias e verdadeira magnitude. 

 CAA 

 DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxección, trazando as súas proxeccións 
diédricas. 

 CSIEE 

 DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, ángulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano en sistema 
diédrico e, de ser o caso, no sistema de planos cotados. 

 CAA 

 DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posición respecto aos planos coordenados, o resto dos poliedros regulares, prismas e pirámides 
en posicións favorables, coa axuda das súas proxeccións diédricas, determinando partes vistas e ocultas. 

 CSIE 

 DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolución aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as súas proxeccións diédricas en posición 
favorable para resolver problemas de medida. 

 CMCCT 

 CAA 

 DT2.B2.2.2. Determina a sección plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas, cilíndricas, cónicas e/ou esféricas, 
debuxando as súas proxeccións diédricas e obtendo a súa verdadeira magnitude. 

 CMCCT 

 DT2.B2.2.3. Acha a intersección entre liñas rectas e corpos xeométricos coa axuda das súas proxeccións diédricas ou a súa perspectiva, indicando o 
trazado auxiliar utilizado para a determinación dos puntos de entrada e saída. 

 CMCCT 

 DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilíndricas e cónicas, coa axuda das súas proxeccións diédricas, utilizando xiros, abatementos ou cambios 
de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as conforman. 

 CAA 

 DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometría ortogonal, clasificando a súa tipoloxía en función da orientación do triedro fundamental, 
determinando o triángulo de trazas e calculando os coeficientes de redución. 

 CMCCT 

 DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrías de corpos ou espazos definidos polas súas vistas principais, dispondo a súa posición en función da importancia relativa 
das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados necesarios. 

 CCEC 

 DT2.B2.3.3. Determina a sección plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas, debuxando isometrías ou perspectivas 
cabaleiras. 

 CMCCT 

 

3.2.- Competencias clave – 2º Bacharelat0 
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Debuxo Técnico II. 2º de bacharelato 

Estándares de aprendizaxe Competencias 
clave 

 DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construción xeométrica, aplicando estratexias propias adecuadas á linguaxe do 
debuxo técnico. 

 CSC 

 DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitectónicos, a partir dos planos técnicos que os definen.  CMCCT 

 DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a comunicación técnica con outras persoas.  CCEC 

 DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos arquitectónicos, dispondo as vistas, os cortes e/ou as seccións necesarias, 
tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboración de debuxos cotados e 
planos de montaxe, instalación, detalle ou fabricación, de acordo coa normativa de aplicación. 

 CCEC 

 DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacións informáticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que 
proporciona a súa utilización. 

 CD 

 DT2.B3.2.2. Representa obxectos industriais ou arquitectónicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques 
de bibliotecas, editando obxectos e dispondo a información relacionada en capas diferenciadas pola súa utilidade. 

 CD 

 DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectónicos utilizando programas de creación de modelos en 3D, inserindo sólidos elementais, 
manipulándoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de galerías ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o 
encadramento, a iluminación e o punto de vista adecuado ao propósito buscado. 

 CD 

 DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos gráficos e informáticos, de xeito que estes sexan claros e limpos, e que respondan 
ao obxectivo para os que se realizaron. 

 CD 

 

 4.-Concreción dos OBXETIVOS  do Bacharelato  
 

Artigo 26. Obxectivos O bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades e 
 

O DEBUXO TÉCNICO como unha MATERIA TRONCAL que polas súas características de procedemento e expresión permite o 
desenvolvemento destes obxetivos dunha forma mais concreta : 

 
Obxectivos do Bacharelato Obxetivos do Bacharelato – DEBUXO TÉCNICO 

 
 

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. 

Ser quen de prever e resolver pacíficamente os conflitos persoais, familiares e sociais. 

Integrar os seus coñecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnolóxicos e en aplicacións da vida cotiá; revisar e valorar o 

estado de consecución do proxecto ou da actividade sempre que sexa necesario. 

Planificar e reflexionar, de forma individual e colectiva, sobre o proceso de realización de calquera construción xeométrica, e 

relacionarse con outras persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade. 

d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como 

medio de desenvolvemento persoal. 

Planificar e reflexionar, de forma individual e colectiva, sobre o proceso de realización de calquera construción xeométrica, e 

relacionarse con outras persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade. 

e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castelá. 

Utilizar axeitadamente e con certa destreza os instrumentos e a terminoloxía específica do debuxo técnico. 

Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal, e valorar a necesidade de coñecer a súa sintaxe para poder 

expresar e comprender a información 

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da comunicación. 

Interesarse polas novas tecnoloxías e polos programas de deseño; gozar coa súa utilización e valorar as súas posibilidades na 

realización de planos técnicos 

i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar as habilidades básicas propias da modalidade elixida. 

Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentación do debuxo no referido á diferenciación dos distintos trazos que o 

configuran, á súa exactitude e á limpeza e ao coidado do soporte. 
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 5.-Concreción METODOLOXÍCA  do DEBUXO TÉCNICO  

Segundo o Artigo 27. Principios metodolóxicos da Orde , aplicarase unha Metodoloxía que: 

 
Teña en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado e as súas características individuais e/ou estilos de aprendizaxe, 
co fin de conseguir que todo o alumnado alcance o máximo desenvolvemento das súas capacidades. 
Favorezca a capacidade do alumnado para aprender por si mesmo, para traballar en equipo e promover o traballo en equipo, e 
para aplicar métodos de investigación apropiados. 
Desenvolvendo un pensamento autónomo, crítico e rigoroso, o uso de técnicas e hábitos de investigación en distintos campos do 
saber, a capacidade do alumnado de aprender por si mesmo, así como a transferencia e a aplicación do aprendido. 
A utilización das tecnoloxías da información e da comunicación serán unha ferramenta necesaria para a aprendizaxe en todas as 
materias, tanto polo seu carácter imprescindible na educación superior como pola súa utilidade e relevancia para a vida cotiá e a 
inserción laboral. 
Desenvolvemento das medidas necesarias para que as habilidades de comprensión de lectura e de uso da información, a 
expresión escrita e a capacidade de se expresar correctamente en público 
O alumnado de bacharelato debe adquirir, ademais, un manexo adecuado da información en diferentes soportes e procedente de 
distintas fontes, incluída a biblioteca escolar, en liña co concepto de alfabetizacións múltiples. 
Concretaranse criterios metodolóxicos básicos sobre a terminoloxía que se vaia empregar, e o tratamento que se lles dará aos 
contidos. 

A materia de Debuxo Técnico procura utilizar distintas metodoloxías 
 

 
 MODELO DE 

ENSINANZA 
 

Obxetivos 
 

Acción do profesorado 

 

MED 
Modelo de 
ensinanza directa 

 
Observación. 

 
Determina o fin dun traballo/ describe o contido/analiza os procedementos. 

  Tarefas pechadas e definidas Explica e proporciona exemplos, averiguando a comprensión da información. 

   Conduce ao alumnado a través dos exemplos, reforzando as respostas e corrixindo erros. 

   
Avalía as actividades/exercicios. 

 

MIC 

Modelo de 
indagación 
científica 

 
Comprender a realidade 
mediante a: 

 
 
Presenta ao alumnado un feito, solicita a súa opinión e posibeis explicacións. 

  Obtención de información Aporta fontes de información e distintos instrumentos de búsqueda. 
  Xerando solucións Supervisa o traballo, resolve dubidas. 
  Elaborando conceptos Fixa criterios para o traballo e para a presentación de conclusións. 

  e unha linguaxe que permita 
transmitilos 

 

MS Modelo social . A interacción social como 
forma de mellorar a 

Presentación dunha tarefa 
 Metodoloxía Modera nas tarefas. 

Coñecer e comprender os principais fundamentos da xeometría métrica aplicada para resolver problemas de configuración de formas 

no plano. 

Comprender e empregar os sistemas de representación para resolver problemas xeométricos no espazo ou representar figuras 

tridimensionais no plano. 

Valorar a universalidade da normalización no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE e ISO referidas á obtención, posición 

e cota das vistas dun corpo. 

Empregar o bosquexo e a perspectiva a man alzada como medio de expresión gráfica e conseguir a destreza e a rapidez necesarias. 

l) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma 

crítica a contribución da ciencia e da tecnoloxía o cambio das condicións de vida, así como afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao 

medio ambiente e a ordenación sustentable do territorio, con especial referencia ao territorio galego. 

Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentación do debuxo no referido á diferenciación dos distintos trazos que o 

configuran, á súa exactitude e á limpeza e ao coidado do soporte. 

n) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, como fontes de formación e enriquecemento cultural. 

Interesarse polas novas tecnoloxías e polos programas de deseño; gozar coa súa utilización e valorar as súas posibilidades na 

realización de planos técnicos. 
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Como liña metodolóxica xeral no Debuxo Técnico consiste en : 

1. MED 

Exposición teórica do tema: Cada tema exporase de forma que todos os contidos fiquen relacionados, e se desenvolveran os 

temas gráficamente na pizarra para comprobar paso a paso os contados teóricos que permitan a comprensión da materia. 

Enlazando en todo momento os conceptos aparentemente abstractos da xeometría, coa casuística do entorno e as súas 

aplicacións, para que cheguen a tomar conciencia de que todo o que nos rodea , é xeometría, nos somos xeometría, os canóns 

de Mirón, o modulor do le Corbusier,... 

2.-MED 

Práctica: Escolleranse dous tipos de exercicios, aqueles teórico-prácticos de aplicación teórica da materia e exercicios de 

aplicación de coñecementos. Tamén se realizaran unha serie de exercicios recollidos dos exercicios realizados pola CIUG, nas 

probas de selectividade. 

A realización de problemas sobre a teoría anteriormente exposta, será as veces de forma conxunta e paso a paso como 

principio para que despois sepan por si mesmos a resolución de problemas gráficos. Evidentemente isto conleva a ter 

adquirido previamente unhas destrezas cos instrumentos que emprega o Debuxo Técnico nestes niveis: lapis de grafito ou 

portaminas de grafito, compás e un xogo de escuadras sobre un soporte de papel. Estas destrezas senón as ten adquiridas 

previamente se lle propondran traballos de destrezas gráficas no primeiro trimestre da 1ª avaliación de Debuxo Técnico I. 

3.-MED-MIC-MS 

Traballos no ordenador: Aplicación de problemas xeométricos utilizando programas de debuxo no ordenador como 

instrumento. Ata agora adicábase unha hora á semana na aula de informática, tan só en Debuxo Técnico I e con carácter 

obrigatorio en canto a realización de traballos, máis non de acadar uns obxectivos mínimos necesarios, tan so como unha toma 

de contacto. O actual Protocolo COVID de limpeza , hixiene e desinfección fará moi difícil o emprego masivo da aula de 

informática este cuso 2020-21 . Prporanse emprego de aplicacións do móvil no 3º trimestre. 

4.-MED 
 

Proba Obxectiva : Avaliación de coñecementos, estes variaran o seu valor con respecto a debuxo Técnico I e II. 

- Debuxo Técnico I : Serán para corroborar a adquisición de coñecementos, poderán levar material teórico-práctico de 

apoio e poderá superar o curso se a calificación dos controis non é inferior a D puntos (4 puntos) e sempre e cando 

demostrara o traballo cos traballos prácticos avaliados de forma positiva C, de obrigado cumprimento (80%). 

- Debuxo Técnico II, Media entre as Probas Obxectivas parciais e a Proba Obxectiva por trimestre (esta última ten que 

 acadar un mínimo de 5 puntos) Tomarase o mellor dos casos, esta nota terá en conta para o redondeo da media  

sempre que sexa maior de 5 puntos. Os traballos prácticos son de carácter voluntario, avaliados positivamente C. 

 
O modelo a desenvolver nun modelo baseado no modelo social, onde ten cabida a ensinanza directa e a indagación científica, ademais 

engadindo un modelo de ensinanza personalizada que permita atender à Atención à Diversidade. 

Desenvolve a autoconfianza 

o "eu" . Crea ambiente que facilitan e favorecen o desenvolvemento do alumnado. 

Ademais de orientador aconsella, dirixe no proceso de ensinanza 

Modelo de 
ensinanza 

MEP personalizada 

Desenvolve unha liña de acción. 

Facilita recursos para o traballo e regras comúns. 

Estimula a participación de todos os membros do grupo. 

Fixa ao grupo os criterios e indicadores de avaliación. 

aprendizaxe e xerar condutas 
integradoras 

cooperativa 
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6.1.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 1º Bacharelato- 2º bACHARELATO 
a) Concretización de OBXETIVOS 

b) CONTIDOS adaptados pola programación didáctica 
c) CRITERIOS DE AVALIACIÓN 
d) ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
e) ADQUISICIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE 

f) TEMPORALIZACIÓN 
g)GRADO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN para superar la materia 
h) Procedementos e Instrumentos de Avaliación 

 6.- Concreción  ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE DE:  
 
 
 

- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   

DEBUXO TÉCNICO I- 1º Bacharelato 

    

O
b
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s 

 
 

 
Contidos da programación 

didáctica 
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Estándares de aprendizaxe. 

C
o

m
p

e-
te

n
ci

as
 c

la
ve

 

G
ra

d
o

 M
in

 

T
em

p
o

ri
-z

ac
ió

n
 

A
va

lia
ci

ó
n

 

P
ro

ce
d

em
en

to
s 

e 

In
st

ru
m

en
to

s 
d

e 

A
va

lia
ci

ó
n

 

Bloque 1. Xeometría e debuxo técnico 

  Tema 1: UTILES DE DEBUXO:       

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 m 

 Tema 1.- A XEOMETRIA 
NATUREZA E ARTE 

 B1.3. Recoñecemento da 
xeometría na natureza. 

 B1.4. Identificación de estruturas 
xeométricas na arte. 

 B1.5. Valoración da xeometría 
como instrumento para o deseño 
gráfico, industrial e arquitectónico. 

 
 Tema 2: INSTRUMENTOS E 

MATERIAIS DO DEBUXO 

B1.1. Resolver 
problemas  de 
configuración de formas 
poligonais sinxelas no 
plano coa axuda de 
utensilios convencionais 
de debuxo sobre 
taboleiro, aplicando os 
fundamentos  da 
xeometría métrica de 
acordo cun esquema 
paso a paso e/ou unha 
figura de análise 

 DT1.B1.1.1. Deseña, modifica ou reproduce 
formas baseadas en redes modulares 
cadradas coa axuda do escuadro e o 
cartabón, utilizando recursos gráficos para 
destacar claramente o trazado principal 
elaborado das liñas auxiliares utilizadas. 

 CSIEE c 1, OD 

E 

PO 

 DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra 
e compás os principais lugares xeométricos 
de aplicación aos trazados fundamentais no 
plano, e comproba graficamente o 
cumprimento das condicións establecidas. 

 CMCC 
T 

1 

 DT1.B1.1.3. Relaciona as liñas e os puntos  CAA 1 

DEBUXO TÉCNICO 
 Avaliación do grado de consecución dos estándares 

Metodoloxía Aplicada  Rúbrica 

 + A B C – Grado Mínimo D    

   Estándar   

MED Procedemento EI-Exercicio  Traballa de forma Traballa ata Traballa ata acadar os Traballa as veces  T 
 OD individual correcta, adquirir os mínimos exixibles dentro sen continuidade  

 Observación EC- Exercicio ordenada, coñecementos das Competencias   

 Direta cooperativo creativa básicos Claves e os estándares   

  ETIC- Exercicio   de aprendizaxe   

  TIC      

MIC Procedemento TI- Traballo  Os coñecementos Ten consolidados Adquire coñecementos Non adquire os  C 
 Traballo individual os desenvolve e os coñecementos mais non os afianza con coñécenos do  

 creativo de TC- Traballo relaciona e é capaz de problemas de relación, tema  

 investigación cooperativo  relacionalos comparación,   

  TTICC- Traballo   execución,..   

  TIC      

MED PO   Trae sempre o Trae sempre o Case sempre trae o Trae as veces o  M 
 Proba material en material material material  

 Obxectiva perfectas     

  condicións     

MEP Reforzos        R 
 Atención  

 diversidade  

MS  ETIC- Exercicio  Participa moi Participa en Participa case sempre Participa  S 
 cooperativo activamente e actividades social actividades social e escasamente  

 TTIC- Traballo colabora en e cooperativas cooperativas actividades social  

 cooperativo actividades social   e cooperativas  

  e cooperativas     
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 TÉCNICO: 

 B1.2. Instrumentos e materiais do 
debuxo técnico. 

elaborada previamente. notables de triángulos, cuadriláteros e 
polígonos coas súas propiedades, e 
identifica as súas aplicacións. 

    

 Tema 3: TRAZADOS DAS 

CONSTRUCCIONES GRÁFICAS 
FUNDAMENTAIS: 

  DT1.B1.1.4. Comprende as relacións 
métricas dos ángulos da circunferencia e o 
círculo, describe as súas propiedades e 
identifica as súas posibles aplicacións. 

 CAA 1 

 B1.1. Trazados xeométricos.    

 B1.6. Trazados fundamentais no 
plano. 

  DT1.B1.1.5. Resolve triángulos coa axuda 
de regra e compás, aplicando as 
propiedades das súas liñas e os puntos 
notables, e os principios xeométricos 
elementais, e xustifica o procedemento 
utilizado. 

 CMCC 
T 

1 

 B1.7. Operacións con segmentos.    

 B1.8. Mediatriz.    

 B1.9. Paralelismo e 
perpendicularidade. 

 B1.10. Determinación de lugares 
xeométricos. Aplicacións. 

   

 DT1.B1.1.6. Deseña, modifica ou reproduce 
cuadriláteros e polígonos analizando as 
relacións métricas esenciais e resolvendo o 
seu trazado por triangulación, radiación, 
itinerario ou relacións de semellanza. 

 CSIEE 1 

 Tema 4: CONSTRUCCIÓN E 
OPERACIÓNS CON ÁNGULOS 

   

 B1.13. Ángulos. 

 Tema 5 : RECTIFICACIÓN DA 
CIRCUNFERENCIA 

 
  

 DT1.B1.1.7. Reproduce figuras 
proporcionais determinando a razón idónea 
para o espazo de debuxo dispoñible, 
construíndo a escala gráfica correspondente 
en función da apreciación establecida e 
utilizándoa coa precisión requirida. 

 CSIEE 1 

 B1.12. Circunferencia e círculo.    

 Tema 6: CONSTRUCCIÓN DE 
TRIÁNGULOS 

   

 B1.18. Resolución gráfica de 
triángulos. 

 
  

 DT1.B1.1.8. Comprende as características 
das transformacións xeométricas 
elementais (xiro, translación, simetría, 
homotecia e afinidade), identificando as 
súas invariantes, e aplícaas para a 
resolución de problemas xeométricos e para 
a representación de formas planas. 

 CAA 1 

 B1.19. Determinación, 
propiedades e aplicacións dos 
seus puntos notables. 

   

 Tema 7: CONSTRUCCIÓN DE 
FORMAS POLIGONAIS 

   

 B1.14.Trazado de polígonos 
regulares. 

   

 B1.15. Resolución gráfica de 
cuadriláteros e polígonos. 

   

 B1.11. Elaboración de formas 
baseadas en redes modulares. 

   

 Tema 8: REPRESENTACIÓN 
XEOMÉTRICA DE FIGURAS 
PLANAS 

   

 B1.16. Representación de formas 
planas. 

   

 B1.17. Trazado de formas 
proporcionais. 

   

 B1.20. Proporcionalidade e 
semellanza. 

   

 B1.21. Análise de trazado de 
formas poligonais por 
triangulación, radiación e itinerario. 

   

 B1.22. Construción e utilización de 
escalas gráficas. 

   

 B1.23. Transformacións 
xeométricas elementais: xiro, 
translación, simetría homotecia e 
afinidade. Identificación de 
invariantes. Aplicacións. 

   

 b 

 d 

 Tema 9: TANXENCIA ENTRE 
RECTAS E CIRCUNFERENCIAS 

B1.2. Debuxar curvas 
técnicas e figuras planas 
compostas  por 
circunferencias e liñas 
rectas, aplicando os 
conceptos fundamentais 
de tanxencias, resaltar a 
forma final  determinada 
e indicar graficamente a 
construción auxiliar 
utilizada, os puntos de 
enlace e a relación entre 
os seus elementos. 

 DT1.B1.2.1. Identifica as relacións entre 
puntos de tanxencia, centros e raios de 
circunferencias, analizando figuras 
compostas por enlaces entre liñas rectas e 
arcos de circunferencia. 

 CMCC 
T 

C 1, OD 

EI, 
ETIC 

PO 

 e  B1.24. Tanxencias e enlaces.    

 g 

 i 

 l 

 B1.25. Resolución de problemas 
básicos de tanxencias e enlaces. 
Aplicacións. 

 Tema 10: ÓVALOS,OVOIDES E 
ESPIRAIS 

   

 DT1.B1.2.2. Resolve problemas básicos de 
tanxencias coa axuda de regra e compás, 
aplicando con rigor e exactitude as súas 
propiedades intrínsecas, e utilizando 
recursos gráficos para destacar claramente 
o trazado principal elaborado das liñas 
auxiliares utilizadas. 

 CAA 1 

  B1.26. Construción de curvas 
técnicas, óvalos, ovoides e 
espirais. 

   

  Tema 11 : A XEOMETRIA NO 
DESEÑO ARQUITECTÓNICO E 
INDUSTRIAL 

 

 
 

 DT1.B1.2.3. Aplica os coñecementos de 
tanxencias á construción de óvalos, ovoides 
e espirais, e relaciona a súa forma coas 
principais aplicacións no deseño 
arquitectónico e industrial. 

 CSIEE 1 

  B1.27. Aplicacións da xeometría 
ao deseño arquitectónico e 
industrial. 

   

  DT1.B1.2.4. Deseña a partir dun bosquexo 
previo ou reproduce á escala conveniente 
figuras planas que conteñan enlaces entre 

 

 
 

 B1.28. Xeometría e novas 
tecnoloxías. 

 CSIEE 1 
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  B1.29. Aplicacións de debuxo 
vectorial en 2D. 

 B1.30. Exercicios de aplicación de 
trazado de tanxencias e enlaces 

 liñas rectas e arcos de circunferencia, 
indicando graficamente a construción 
auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a 
relación entre os seus elementos. 

    

 
Bloque 2. Sistemas de representación 

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 Tema 12: SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

 B2.1. Fundamentos dos sistemas 
de representación. 

 B2.2. Sistemas de representación 
na arte. 

 B2.3. Evolución histórica dos 
sistemas de representación. 

 B2.4. Sistemas de representación 
e debuxo técnico. Ámbitos de 
aplicación. 

 B2.5. Vantaxes e inconvenientes. 
Criterios de selección. 

 B2.6. Clases de proxección. 

 B2.7. Sistemas de representación 
e novas tecnoloxías. 

 B2.8. Aplicacións de debuxo 
vectorial en 3D. 

 Tema 13: SISTEMA DIÉDRICO 

 B2.9. Sistema diédrico. 

 B2. 10. Procedementos para a 
obtención das proxeccións 
diédricas. 

 B2.11. Disposición normalizada. 

 B2.12. Reversibilidade do sistema. 
Número de proxeccións 
suficientes. 

 B2.13. Representación e 
identificación de puntos, rectas e 
planos. Posicións no espazo. 
Paralelismo e perpendicularidade. 
Pertenza e intersección. 

 B2.14. Proxeccións diédricas de 
sólidos e espazos sinxelos. 

 B2.15. Seccións planas. 
Determinación da súa verdadeira 
magnitude. 

 B2.16. Procedementos para a 
obtención e disposición das 
proxeccións diédricas. 

 B2.17. Visualización e debuxo a 
man alzada de axonometrías a 
partir das vistas principais de 
pezas sinxelas. 

 B2.18. Seccións planas. 
Determinación da súa verdadeira 
magnitude. 

B2.1. Relacionar os 
fundamentos e as 
características dos 
sistemas de 
representación coas 
súas posibles aplicacións 
ao debuxo técnico, 
seleccionando o sistema 
axeitado ao obxectivo 
previsto, e identificar as 
vantaxes          e          os 
inconvenientes en 
función da información 
que se desexe amosar e 
dos recursos dispoñibles 

 DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de 
representación empregado a partir da 
análise de debuxos técnicos, ilustracións ou 
fotografías de obxectos ou espazos, e 
determina as características diferenciais e 
os elementos principais do sistema. 

 CCL C 1,2,3 OD 

EI, 
ETIC 

PO 

 DT1.B2. 1. 2. Establece o ámbito de 
aplicación dos principais sistemas de 
representación, e ilustra as súas vantaxes e 
os seus inconvenientes mediante o debuxo 
a man alzada dun mesmo corpo xeométrico 
sinxelo. 

 CCL 1,2,3 

 DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de 
representación idóneo para a definición dun 
obxecto ou espazo, analizando a 
complexidade da súa forma, a finalidade da 
representación, a exactitude requirida e os 
recursos informáticos dispoñibles. 

 CD 1,2,3 

 DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do 
sistema diédrico e describe os 
procedementos de obtención das 
proxeccións e a súa disposición 
normalizada. 

 CMCC 
T 

3 

 DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento 
do sistema diédrico, relacionando os seus 
elementos, convencionalismos e notacións 
coas proxeccións necesarias para 
representar inequivocamente a posición de 
puntos, rectas e planos, e resolve 
problemas de pertenza, intersección e 
verdadeira magnitude. 

 CAA 3 

 DT1.B2.1.6. Deseña ou reproduce formas 
tridimensionais sinxelas, debuxando a man 
alzada as súas vistas principais no sistema 
de proxección ortogonal establecido pola 
norma de aplicación, dispondo as 
proxeccións suficientes para a súa 
definición e identificando os seus elementos 
de xeito inequívoco. 

 CSIEE 3 

 DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo 
perspectivo formas tridimensionais sinxelas 
definidas suficientemente polas súas vistas 
principais, debuxando a man alzada 
axonometrías convencionais (isometrías e 
cabaleiras). 

 CMCC 
T 

3 

 DT1.B2.1.8. Determina seccións planas de 
obxectos tridimensionais sinxelos, 
visualizando intuitivamente a súa posición 
mediante perspectivas a man alzada, 
debuxando as súas proxeccións diédricas e 
obtendo a súa verdadeira magnitude. 

 CCEC 3 

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 Tema 14: SISTEMA ACOUTADO 

 B2.19. Sistema de planos 
acoutados: aplicacións. 

 B2.2.  Representar 
formas tridimensionais 
sinxelas a partir de 
perspectivas, 
fotografías,  pezas 
reais ou espazos do 
contorno  próximo, 
utilizando o sistema 
diédrico ou, de ser o 
caso, o sistema de 
planos   cotados, 
dispondo de acordo 
coa norma  as 
proxeccións 
suficientes para a súa 
definición     e 
identificando os seus 
elementos    de   xeito 

 DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento 
do sistema de planos cotados como unha 
variante do sistema diédrico que permite 
rendibilizar os coñecementos adquiridos, 
ilustra as súas principais aplicacións 
mediante a resolución de problemas 
sinxelos de pertenza e intersección e obtén 
perfís dun terreo a partir das súas curvas de 
nivel. 

 CAA D 2 OD 

E,ETIC 

PO 
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  inequívoco.      

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 Tema 15: SISTEMA 
AXONOMÉTRICO 

 B2.20. Sistema axonométrico. 

 B2.21. Fundamentos do sistema. 
Disposición dos eixes e utilización 
dos coeficientes de redución. 

 B2.22. Sistema axonométrico 
ortogonal, perspectivas 
isométricas, dimétricas e 
trimétricas. 

 B2.23. Sistema axonométrico 
oblicuo: perspectivas cabaleiras e 
militares. 

 B2.24. Aplicación do óvalo 
isométrico como representación 
simplificada de formas circulares. 

 B2.3.   Debuxar 
perspectivas  de 
formas tridimensionais 
a partir de pezas reais 
ou definidas polas 
súas  proxeccións 
ortogonais, 
seleccionando  a 
axonometría axeitada 
ao propósito da 
representación, 
dispondo a posición 
dos eixes en función 
da  importancia 
relativa das caras que 
se desexen amosar e 
utilizando, de ser o 
caso, os coeficientes 
de   redución 
determinados. 

 DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas 
isométricas de corpos definidos polas súas 
vistas principais, coa axuda de utensilios de 
debuxo sobre taboleiro, representando as 
circunferencias situadas en caras paralelas 
aos planos coordenados como óvalos en 
lugar de elipses, simplificando o seu 
trazado. 

 CCEC C 2 OD 

E 

PO 

 DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras 
ou planimétricas (militares) de corpos ou 
espazos con circunferencias situadas en 
caras paralelas a un só dos planos 
coordenados, dispondo a súa orientación 
para simplificar o seu trazado. 

 CCEC 

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 Tema 16: SISTEMA 
CÓNICO.PERSPECTIVA CÓNICA 

 B2.25. Sistema cónico central. 

 B2.26. Elementos do sistema. 
Plano do cadro e cono visual. 

 B2.27. Determinación do punto de 
vista e orientación das caras 
principais. 

 B2.28. Paralelismo. Puntos de 
fuga. Puntos métricos. 

 B2.29. Representación 
simplificada da circunferencia. 

 B2.30. Sistema cónico oblicuo. 

 B2.31. Representación 
simplificada da circunferencia. 

 B2.32. Representación de sólidos 
nos diferentes sistemas. 

 B2.4. Debuxar 
perspectivas cónicas 
de  formas 
tridimensionais a 
partir de espazos do 
contorno ou definidas 
polas súas 
proxeccións 
ortogonais, e valorar o 
método seleccionado, 
considerando  a 
orientación das caras 
principais respecto do 
plano do cadro e a 
repercusión da 
posición do punto de 
vista sobre  o 
resultado final. 

 DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da 
perspectiva cónica e clasifica a súa tipoloxía 
en función da orientación das caras 
principais respecto ao plano do cadro e a 
repercusión da posición do punto de vista 
sobre o resultado final, determinando o 
punto principal, a liña do horizonte, os 
puntos de fuga e os seus puntos de medida. 

 CCL C 2 OD 

E 

PO 

 DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de 
utensilios de debuxo perspectivas cónicas 
centrais de corpos ou espazos con 
circunferencias situadas en caras paralelas 
a un só dos planos coordenados, dispondo 
a súa orientación para simplificar o seu 
trazado. 

 CSIEE 

 DT1.B2.4.3. Representa formas sólidas ou 
espaciais con arcos de circunferencia en 
caras horizontais ou verticais, debuxando 
perspectivas cónicas oblicuas coa axuda de 
utensilios de debuxo, simplificando a 
construción das elipses perspectivas 
mediante o trazado de polígonos 
circunscritos, trazándoas a man alzada ou 
coa axuda de patróns de curvas. 

 CMCC 
T 

 

Bloque 3. Normalización 

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

Tema 17: NORMALIZACIÓN 

B3.1. Elementos da normalización 
consonte a normativa. 

B3.1. Valorar  a 
normalización como 
convencionalismo 
para a comunicación 
universal que permite 
simplificar os métodos 
de  produción, 
asegurar a calidade 
dos   produtos, 
posibilitar   a súa 
distribución e garantir 
a súa utilización polo 
destinatario final. 

 DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os 
ámbitos de utilización das normas UNE, EN 
e ISO, e relaciona as específicas do debuxo 
técnico coa súa aplicación para a elección e 
a dobra de formatos, para o emprego de 
escalas, para establecer o valor 
representativo das liñas, para dispor as 
vistas e para a cotación. 

 CCL C 1,2 OD 

E,ETIC 

PO 

 DT1.B3.2.1. Obtén as dimensións 
relevantes de corpos ou espazos 
representados utilizando escalas 
normalizadas. 

 CSIEE 

 DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos 
industriais ou de construción, aplicando as 
normas referidas aos principais métodos de 
proxección ortográficos, seleccionando as 
vistas imprescindibles para a súa definición, 
dispóndoas axeitadamente e diferenciando 
o trazado de eixes, liñas vistas e ocultas. 

 CAA 

 b 

 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 b 

 B3.2. Proxecto: necesidade e 
ámbito de aplicación das normas. 

 B3.3. Formatos. Dobra de planos. 

 B3.4. Vistas. Liñas normalizadas. 

 B3.5. Aplicacións da 
normalización. 

 B3.6. Escalas. Acoutación. 

B3.2. Aplicar as 
normas  nacionais, 
europeas e 
internacionais 
relacionadas  cos 
principios xerais de 
representación, 
formatos, escalas, 

 DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas 
identificando as cotas necesarias para a súa 
correcta definición dimensional e 
dispóndoas de acordo coa norma. 

 CMCC 
T 

 DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectónicos 
sinxelos identificando as cotas necesarias 
para a súa correcta definición dimensional e 
dispóndoas de acordo coa norma. 

 CMCC 
T 
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 d 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B3.7. Debuxo industrial. 

 B3.6. Escalas. Acoutación. 

 B3.8. Debuxo arquitectónico. 

 B3.9. Cortes e seccións 

cotación e métodos 
de proxección 
ortográficos  e 
axonométricos, 
considerando o 
debuxo técnico coma 
linguaxe  universal, 
valorando   a 
necesidade  de 
coñecer a súa sintaxe 
e utilizándoo de forma 
obxectiva para  a 
interpretación de 
planos técnicos e a 
elaboración  de 
bosquexos, 
esquemas, esbozos e 
planos. 

 DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos 
mediante cortes e seccións, aplicando as 
normas básicas correspondentes. 

 CSIEE    
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Bloque 1. Xeometría e debuxo técnico 

    

 b 

 d 

 B1.1. Resolución de problemas 
xeométricos. 

 B1.1. Resolver problemas 
de tanxencias mediante a 
aplicación das propiedades 
do arco capaz, dos eixes e 
centros radicais e/ou da 
transformación  de 
circunferencias e rectas por 
inversión, indicando 
graficamente a construción 
auxiliar utilizada, os puntos 
de enlace e a relación entre 
os seus elementos. 

 DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura 
xeométrica de obxectos industriais ou 
arquitectónicos a partir da análise de 
plantas, alzados, perspectivas ou 
fotografías, sinalando os seus elementos 
básicos e determinando as principais 
relacións de proporcionalidade. 

 CCL  C  3 OD 

E,ETIC 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B1.2. Proporcionalidade. 
Rectángulo áureo. Aplicacións. 

 B1.3. Construción de figuras 
planas equivalentes. 

 B1.4. Relación entre os ángulos e 
a circunferencia. Arco capaz. 

 B1.5. Aplicacións. 

 B1.6. Potencia dun punto respecto 
a unha circunferencia. 
Determinación e propiedades do 
eixe radical e do centro radical. 
Aplicación á resolución de 
tanxencias. 

   PO 



 DT2.B1.1.2. Determina lugares 
xeométricos de aplicación ao debuxo 
aplicando os conceptos de potencia ou 
inversión. 

 CM 
CCT 

 C  3 

 
 DT2.B1.1.3. Transforma por inversión 

figuras planas compostas por puntos, 
rectas e circunferencias describindo as 
súas posibles aplicacións á resolución de 
problemas xeométricos. 

 CAA  C  3 

  B1.7. Inversión. Determinación de 
figuras inversas. Aplicación á 
resolución de tanxencias. 

    

 DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a 
resolución de problemas xeométricos 
complexos, analizando as posibles 
solucións e transformándoos por analoxía 
noutros problemas máis sinxelos. 

    

   CSI 
EE 

 C  3 

  
 DT2.B1.1.5. Resolve problemas de 

tanxencias aplicando as propiedades dos 
eixes e centros radicais, e indicando 
graficamente a construción auxiliar 
utilizada, os puntos de enlace e a relación 
entre os seus elementos. 

 CM 
CCT 

 C  3 

 b  B1.9. Trazado de curvas cónicas e 
técnicas. 

 B1.10. Curvas cónicas. Orixe, 
determinación e trazado da elipse, 
a parábola e a hipérbole. 

 B1.11. Curvas técnicas. Orixe, 
determinación e trazado das 
curvas cíclicas e envolventes. 

 B1.12. Resolución de problemas 
de pertenza, tanxencia e 
incidencia. Aplicacións. 

 B1.13. Homoloxía. Determinación 
dos seus elementos. Trazado de 
figuras homólogas. Aplicacións. 

 B1.2. Debuxar curvas 
cíclicas e cónicas e 
identificar os seus principais 
elementos, utilizando as 
súas propiedades 
fundamentais para resolver 
problemas de pertenza, 
tanxencia ou incidencia. 

 DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das 
curvas cónicas e as relacións métricas 
entre elementos, describe as súas 
propiedades e identifica as súas 
aplicacións. 

 CCL  C  3 

 d     

 e     

 g     

 i 
    

 DT2.B1.2.2. Resolve problemas de 
pertenza, intersección e tanxencias entre 
liñas rectas e curvas cónicas, aplicando as 
súas propiedades, e xustifica o 
procedemento utilizado. 

    

 l  CAA  C  3 

 
 DT2.B1.2.3. Traza curvas cónicas logo de 

determinar os elementos que as definen, 
tales como eixes, focos, directrices, 
tanxentes ou asíntotas, resolvendo o seu 
trazado por puntos ou por homoloxía 

 CSI 
EE 

 C  3 
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   respecto á circunferencia.     

 b 

 d 

 B1.8. Transformacións 
xeométricas. Aplicacións. 

 B1.3. Relacionar as 
transformacións 
homolóxicas coas súas 
aplicacións á xeometría 
plana e aos sistemas de 
representación, valorando a 
rapidez e a exactitude nos 
trazados que proporciona a 
súa utilización. 

 DT2.B1.3.1. Comprende as características 
das transformacións homolóxicas, identifica 
os seus invariantes xeométricos e describe 
as súas aplicacións. 

 CCL  C  3 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B1.13. Homoloxía. Determinación 
dos seus elementos. Trazado de 
figuras homólogas. Aplicacións. 

 B1.8. Transformacións 
xeométricas. Aplicacións. 

    

 DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxía e a 
afinidade á resolución de problemas 
xeométricos e á representación de formas 
planas. 

 CSI 
EE 

 C  3 

  B1.13. Homoloxía. Determinación 
dos seus elementos. Trazado de 
figuras homólogas. Aplicacións. 

 B1.14. Afinidade. Determinación 
dos seus elementos. Trazado de 
figuras afíns. Construción da elipse 
afín a unha circunferencia. 

    

 DT2.B1.3.3. Deseña a partir dun bosquexo 
previo ou reproduce á escala conveniente 
figuras planas complexas, e indica 
graficamente a construción auxiliar 
utilizada. 

 CM 
CCT 

 C  3 

  B1.15. Trazado de figuras planas 
complexas utilizando escalas e 
construcións auxiliares axeitadas. 

    

      

 
Bloque 2. Sistemas de representación 

    

 b 

 d 

 B2.1. Punto, recta e plano no sistema 
diédrico. 

 B2.1. Valorar a 
importancia da 
elaboración de debuxos a 
man alzada para 
desenvolver a visión 
espacial, analizando a 
posición relativa entre 
rectas, planos e 
superficies, identificando 
as súas relacións 
métricas para determinar 
o sistema de 
representación axeitado e 
a estratexia idónea que 
solucione os problemas 
de representación de 
corpos ou espazos 
tridimensionais. 

 DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos 
ou principios xeométricos que condicionan 
o paralelismo e a perpendicularidade entre 
rectas e planos, utilizando o sistema 
diédrico ou, de ser o caso, o sistema de 
planos cotados como ferramenta base para 
resolver problemas de pertenza, posición, 
mínimas distancias e verdadeira 
magnitude. 

 CAA  C  1 OD 

E,ETIC 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B2.2. Resolución de problemas de 
pertenza, incidencia, paralelismo e 
perpendicularidade. 

 B2.3. Determinación da verdadeira 
magnitude de segmentos e formas 
planas. 

   PO 



  B2.4. Construción de figuras planas 
no sistema diédrico. 

 B2.5. Abatemento de planos. 
Determinación dos seus elementos. 
Aplicacións. 

    

 DT2.B2.1.2. Representa figuras planas 
contidas en planos paralelos, 
perpendiculares ou oblicuos aos planos de 
proxección, trazando as súas proxeccións 
diédricas. 

 CSI 
EE 

 C  1 

  B2.6. Xiro dun corpo xeométrico. 
Aplicacións. 

    

 DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira 
magnitude de segmentos, ángulos e figuras 
planas utilizando xiros, abatementos ou 
cambios de plano en sistema diédrico e, de 
ser o caso, no sistema de planos cotados. 

    

  B2.7. Cambios de plano. 
Determinación das novas 
proxeccións. Aplicacións. 

 CAA  C  1 

  B2.8. Afinidade entre proxeccións.     

  B2.9. Problema inverso ao 
abatemento. 

 B2.10. Corpos xeométricos no 
sistema diédrico. 

    

 DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou 
cubo en calquera posición respecto aos 
planos coordenados, o resto dos poliedros 
regulares, prismas e pirámides en 
posicións favorables, coa axuda das súas 
proxeccións diédricas, determinando partes 
vistas e ocultas. 

 CSI 
E 

 C  2 

  B2.11. Representación de poliedros 
regulares. Posicións singulares. 

    

  B2.12. Determinación das súas 
seccións principais. 

    

  B2.13. Representación de prismas e 
pirámides. 

    

 b 

 d 

 B2.14. Representación de cilindros, 
conos e esferas. Seccións planas. 

 B2.15. Determinación de seccións 
planas e elaboración de 
desenvolvementos. 

 B2.16. Interseccións. 

 B2.17. Xiros, abatementos ou 
cambios de plano para determinar a 
verdadeira magnitude de elementos 
de pezas tridimensionais. 

 B2.2. Representar 
poliedros regulares, 
pirámides, prismas, 
cilindros e conos 
mediante as súas 
proxeccións ortográficas, 
analizando as posicións 
singulares respecto aos 
planos de proxección, 
determinando  as 
relacións métricas entre 
os seus elementos, as 
seccións planas 
principais e a verdadeira 
magnitude  ou 

 DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos 
de revolución aplicando xiros ou cambios 
de plano para dispor as súas proxeccións 
diédricas en posición favorable para 
resolver problemas de medida. 

 CM 
CCT 

 C  2 

 e  CAA    

 g     

 i 
    

 DT2.B2.2.2. Determina a sección plana de 
corpos ou espazos tridimensionais 
formados por superficies poliédricas, 
cilíndricas, cónicas e/ou esféricas, 
debuxando as súas proxeccións diédricas e 
obtendo a súa verdadeira magnitude. 

    

 l  CM 
CCT 

 C  2 

 
 DT2.B2.2.3. Acha a intersección entre liñas 

rectas e corpos xeométricos coa axuda das 
 CM 

CCT 
 C  2 
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Debuxo Técnico II. 2º de bacharelato 
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Contidos da programación 

didáctica 

 
 

Criterios de avaliación 
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  desenvolvemento das 
superficies que os 
conforman. 

súas proxeccións diédricas ou a súa 
perspectiva, indicando o trazado auxiliar 
utilizado para a determinación dos puntos 
de entrada e saída. 

    

 DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies 
poliédricas, cilíndricas e cónicas, coa  
axuda das súas proxeccións diédricas, 
utilizando xiros, abatementos ou cambios 
de plano para obter a  verdadeira 
magnitude das arestas e caras que as 
conforman. 

 CAA  C  2 

 b 

 d 

 B2.18. Sistemas axonométricos 
ortogonais. 

 B2.3.  Debuxar 
axonometrías   de 
poliedros regulares, 
pirámides, prismas, 
cilindros e conos, 
dispondo a súa posición 
en función da importancia 
relativa das caras que se 
desexen amosar e/ou da 
conveniencia   dos 
trazados necesarios, 
utilizando a axuda do 
abatemento de figuras 
planas situadas nos 
planos coordenados, 
calculando    os 
coeficientes de  redución 
e determinando as 
seccións  planas 
principais. 

 DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos 
da axonometría ortogonal, clasificando a 
súa tipoloxía en función da orientación do 
triedro fundamental, determinando o 
triángulo de trazas e calculando os 
coeficientes de redución. 

 CM 
CCT 

 C  2 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B2.19. Posición do triedro 
fundamental. 

 B2.20. Relación entre o triángulo de 
trazas e os eixes do sistema. 

 B2.21. Determinación de coeficientes 
de redución. 

 B2.22. Tipoloxía das axonometrías 
ortogonais. Vantaxes e 
inconvenientes. 

    

 DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrías de 
corpos ou espazos definidos polas súas 
vistas principais, dispondo a súa posición 
en función da importancia relativa das 
caras que se desexen amosar e/ou da 
conveniencia dos Ctrazados necesarios. 

 CCE 
C 

 C  2 

  B2.23. Representación de figuras 
planas. 

    

 DT2.B2.3.3. Determina a sección plana de 
corpos ou espazos tridimensionais 
formados por superficies poliédricas, 
debuxando isometrías ou perspectivas 
cabaleiras. 

    

  B2.24. Representación simplificada 
da circunferencia. 

 CM 
CCT 

 C  2 

  B2.25. Representación de corpos 
xeométricos e espazos 
arquitectónicos. Seccións planas. 
Interseccións. 

    

 
Bloque 3. Documentación gráfica de proxectos 

    

 b 

 d 

 B3.1. Elaboración de bosquexos, 
esbozos e planos. 

 B3.1. Elaborar 
bosquexos, esbozos e 
planos necesarios para a 
definición dun proxecto 
sinxelo relacionado co 
deseño industrial ou 
arquitectónico, valorar a 
exactitude, a rapidez e a 
limpeza que proporciona 
a utilización de 
aplicacións informáticas, 
planificar de maneira 
conxunta o seu 
desenvolvemento, revisar 
o avance dos traballos e 
asumir as tarefas 
encomendadas  con 
responsabilidade. 

 DT2.B3.1.1. Elabora e participa 
activamente en proxectos cooperativos de 
construción xeométrica, aplicando 
estratexias propias adecuadas á linguaxe 
do debuxo técnico. 

 CSC  C  1,2,3 OD 

E,ETIC 

 e 

 g 

 i 

 l 

 B3.2. Proceso de deseño ou 
fabricación: perspectiva histórica e 
situación actual. 

 B3.3. Proxecto: tipos e elementos. 

 B3.4. Planificación de proxectos. 

 B3.5. Identificación das fases dun 
proxecto. Programación de tarefas. 

   PO 



 DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de 
obxectos industriais ou arquitectónicos, a 
partir dos planos técnicos que os definen. 

 CM 
CCT 

 C  1 

 DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man 
alzada e esbozos cotados para posibilitar a 
comunicación técnica con outras persoas. 

    

  B3.6. Elaboración das primeiras 
ideas. 

 CCE 
C 

 C  1 

  B3.7. Tipos de planos: de situación, 
de conxunto, de montaxe, de 
instalación, de detalle, de fabricación 
ou de construción. 

    

 DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos 
e/ou pezas industriais ou obxectos 
arquitectónicos, dispondo as vistas, os 
cortes e/ou as seccións necesarias, 
tomando medidas directamente da 
realidade ou de perspectivas a escala, 
elaborando bosquexos a man alzada para 
a elaboración de debuxos cotados e planos 
de montaxe, instalación, detalle ou 
fabricación, de acordo coa normativa de 
aplicación. 

 CCE 
C 

 C  1 

  B3.8. Presentación de proxectos.     

  B3.9. Elaboración da documentación 
gráfica dun proxecto gráfico, 
industrial ou arquitectónico sinxelo. 

    

  B3.10. Debuxo de bosquexos a man 
alzada e esquemas. 

    

  B3.11. Elaboración de debuxos 
cotados. 

    

  B3.12. Elaboración de esbozos de 
pezas e conxuntos. 

    

 b  B3.13. Posibilidades das tecnoloxías 
da información e da comunicación 
aplicadas ao deseño, á edición, ao 
arquivamento e á presentación de 
proxectos. 

 B3.14. Debuxo vectorial 2D. Debuxo 
e edición de entidades. Creación de 

 B3.2. Presentar de xeito 
individual e colectivo os 
bosquexos, os esbozos e 
os planos necesarios 
para a definición dun 
proxecto sinxelo 
relacionado co deseño 

 DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades 
das aplicacións informáticas relacionadas 
co debuxo técnico, e valora a exactitude, a 
rapidez e a limpeza que proporciona a súa 
utilización. 

 CD  C  1 

 d     

 e     

 g     

 i 
    

 DT2.B3.2.2. Representa obxectos  CD  C  1  l 
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6.2.- Concreción para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 
h)Procedementos e instrumentos de Avaliación Bacharelato 

i) Indicadores de Logro- RÚBRICA 

   
Debuxo Técnico II. 2º de bacharelato 

    
O

bx
ec

tiv
os

 

 

 
Contidos da programación 

didáctica 

 
 

Criterios de avaliación 

 
 

Estándares de aprendizaxe 
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 bloques. Visibilidade de capas. 

 B3.15. Debuxo vectorial 3D. 
Inserción e edición de sólidos. 
Galerías e bibliotecas de modelos. 
Incorporación de texturas. 

 B3.16. Selección do encadramento, a 
iluminación e o punto de vista. 

 B3.17. Resolución de exercicios de 
debuxo técnico utilizando recursos 
informáticos. 

industrial ou 
arquitectónico, valorar a 
exactitude, a rapidez e a 
limpeza que proporciona 
a utilización de 
aplicacións informáticas, 
planificar de maneira 
conxunta o seu 
desenvolvemento, revisar 
o avance dos traballos e 
asumir as tarefas 
encomendadas con 
responsabilidade. 

industriais ou arquitectónicos coa axuda de 
programas de debuxo vectorial  2D, 
creando entidades, importando bloques de 
bibliotecas, editando obxectos e dispondo a 
información relacionada en capas 
diferenciadas pola súa utilidade. 

    

 DT2.B3.2.3. Representa obxectos 
industriais ou arquitectónicos utilizando 
programas de creación de modelos en 3D, 
inserindo sólidos elementais, 
manipulándoos ata obter a forma buscada, 
importando modelos ou obxectos de 
galerías ou bibliotecas, incorporando 
texturas, seleccionando o encadramento, a 
iluminación e o punto de vista adecuado ao 
propósito buscado. 

 CD  C  1,2 

 DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de 
debuxo técnico utilizando recursos gráficos 
e informáticos, de xeito que estes sexan 
claros e limpos, e que respondan ao 
obxectivo para os que se realizaron. 

 CD  C  1,2 

 

OD- OBSERVACIÓN DIRECTA: este é un instrumento de avaliación fundamental e básico dado que permite obter 
informacións directas e espontáneas respecto ás actitudes personaxes do alumno, ás formas que ten de organizar e realizar 
os traballos, as estratexias que utiliza e por último, as dificultades a que se enfronta e á forma concreta en que é capaz de 
superaraas. 

Esta observación a realizaremos en diferentes momentos e situacións: Durante o traballo individual traballo colectivo,  

en postas en común (debates, coloquios,..) 

- OD    OBSERVACIÓN DIRECTA 

         -  E       EXERCICIO 

         - PO     PROBA OBXETIVA 

 - T       TRABALLO CREATIVO DE INVESTIGACIÓN 

 - R      REFORZOS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
 

- 

 Avaliación do grado de consecución dos estándares 

Metodoloxía Aplicada  Rúbrica- INDICADORES DE LOGRO 

PROCEDEMENTO E INSTRUMENTO DE + A B C – Grado Mínimo D    

AVALIACIÓN    Estándar   

MED Procedemento EI-Exercicio  Traballa de forma Traballa ata Traballa ata acadar os Traballa as veces  T 
 OD individual correcta, adquirir os mínimos exixibles dentro sen continuidade  

 Observación EC- Exercicio ordenada, coñecementos das Competencias   

 Direta cooperativo creativa básicos Claves e os estándares   

  ETIC- Exercicio   de aprendizaxe   

  TIC      

MIC Procedemento TI- Traballo  Os coñecementos Ten consolidados Adquire coñecementos Non adquire os  C 
 Traballo individual os desenvolve e os coñecementos mais non os afianza con coñécenos do  

 creativo de TC- Traballo relaciona e é capaz de problemas de relación, tema  

 investigación cooperativo  relacionalos comparación,   

  TTICC- Traballo   execución,..   

  TIC      

MED PO   Trae sempre o Trae sempre o Case sempre trae o Trae as veces o  M 
 Proba material en material material material  

 Obxectiva perfectas     

  condicións     

MEP Reforzos        R 
 Atención  

 diversidade  

MS  ETIC- Exercicio  Participa moi Participa en Participa case sempre Participa  S 
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  cooperativo 
TTIC- Traballo 
cooperativo 

  activamente e 
colabora en 
actividades social 
e cooperativas 

actividades social 
e cooperativas 

actividades social e 
cooperativas 

escasamente 
actividades social 
e cooperativas 

  

  

 

 i) Indicadores de Logro- RÚBRICA  
 

Os indicadores de logro os realizaremos a partir de los estándares de aprendizaxe avaliables, a través dos procedementos 
metodolóxicos, onde se utiliza a rúbrica coma indicador de logro. 

 

Estándares de aprendizaxe. INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN 
TOTAL 

% 

Exercicios e/ou Traballos = C PO se os Exercicios e/ou Traballos = C obrigatoria a PO ratifica a consolidación e Pondera tan só maior de 5  

ALUMNA/O Indicadores de Logro- Ponderación  

 10% 90%<5 >
5 

 Ponderac NOTA 

 OD E T PO R   

 DT1.B1.1.1. Deseña, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares 
cadradas coa axuda do escuadro e o cartabón, utilizando recursos gráficos para 
destacar claramente o trazado principal elaborado das liñas auxiliares utilizadas. 

       

 DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compás os principais lugares 
xeométricos de aplicación aos trazados fundamentais no plano, e comproba 
graficamente o cumprimento das condicións establecidas. 

       

 DT1.B1.1.3. Relaciona as liñas e os puntos notables de triángulos, cuadriláteros e 
polígonos coas súas propiedades, e identifica as súas aplicacións. 

       

 DT1.B1.1.4. Comprende as relacións métricas dos ángulos da circunferencia e o 
círculo, describe as súas propiedades e identifica as súas posibles aplicacións. 

       

 DT1.B1.1.5. Resolve triángulos coa axuda de regra e compás, aplicando as 
propiedades das súas liñas e os puntos notables, e os principios xeométricos 
elementais, e xustifica o procedemento utilizado. 

       

 DT1.B1.1.6. Deseña, modifica ou reproduce cuadriláteros e polígonos analizando 
as relacións métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulación, 
radiación, itinerario ou relacións de semellanza. 

       

 DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razón idónea para o 
espazo de debuxo dispoñible, construíndo a escala gráfica correspondente en 
función da apreciación establecida e utilizándoa coa precisión requirida. 

       

 DT1.B1.1.8. Comprende as características das transformacións xeométricas 
elementais (xiro, translación, simetría, homotecia e afinidade), identificando as súas 
invariantes, e aplícaas para a resolución de problemas xeométricos e para a 
representación de formas planas. 

       

 

De todos os xeitos a metodoloxía DEBUXO TÉCNICO permite organizarse de xeito que o proceso de ensinanza-aprendizaxe 

adáptase ás características particulares dos alumnos a través de: 

- Un punto de partida de actividades nas cales as pautas marcadas polo profesor cada alumno buscará solucións 

persoais, permitindo que o resultado obtido responda ós gustos e posibilidades e esforzo deses alumnos. 

- O proxecto de actividades variadas que motiven o interese dos alumnos e ó mesmo tempo esperten a súa 

curiosidade por coñecer distintos aspectos no ámbito xeométrico. 

En canto á avaliación terase en conta que cada traballo do alumno valorarase como único e orixinal, estimulándolle a superar as 

dificultades e a seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe. Convén facilitar a reflexión sobre o realizado, sobre o aprendido  

e o  análise das dificultades coas que se atopou. 
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 7.-Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado Bacharelato  

Na orde do 25 de xaneiro de 2022 ( DOG nº 29 de 11 de febreiro ) pola que se actualiza a normativa sobre Avaliación , 
Promoción e Titulación na ESO e BACH, especifícanse na disposición derradeira primeira as modificacións na orde do 19 de 
maio de 2021 onde se aproba o calendario escolar para o curso actual. Despois das sesións de CCP e Claustro pertinentes, estas 
modificacións son :  

- Perda da convocatoria de setembro para BACHARELATO 
- BACH terá una 3ª avalaición coincidente coa avaliación final ordinaria, a partir do 6 de xuño ( terá una semana de exames 

finais do 31 de maio ao 5 de xuño ) . A avaliación final extraordinaria será a partir do 22 de xuño , posterior as probas 
finais entre o 19 e 21 de xuño. En 1º de BACH, o período abranguido desde a realización da avaliación final ordinaria ata o 
remate do período lectivo dedicarase á preparación e á realización das probas extraordinarias, e a actividades de apoio, 
reforzo, recuperación, ampliación e titoría. 

Na disposición transitoria cuarta desta mesma orde do 25/01/2022 , indícase que os centros docentes disporán dun prazo de 2 
meses para adaptar a súa concreción curricular para adecuala aos cambios normativos na avaliación, na promoción e na 
titulación e adoptarán as medidas precisas para facer públicos e comunicar ás familias os criterios de promoción e os criterios 
de titulación que resultarán de aplicación no curso 2021-2022. Os Departamentos reuniranse e redactarán de novo as súas 
programacións didácticas ou farán anexos ás mesmas para reflectir este cambios . 

Por todo isto revisouse  a  Programación de Debuxo Técnico no Bacharelato d o curso 2021-22 e introduciuse a nova redacción 
dos seguintes puntos que é vixente para este curso 2022-23  

 

 7.1.- Avaliación 1ª e 2ª do alumnado- Bacharelato  

 
A nota final da Avaliación será: 

.A.- Exercicios, Traballos , cunha execución correcta C : 

1º Bacharelato ( 80%) : Son obrigatorios, e serán avaliados positivamente con os indicadores de adquisición dos 

estándares . 

2º Bacharelato : son avaliados voluntarios 
 
 

B.- . Probas Obxetivas PO 

    1º Bacharelato: Amosan unha consolidación das aprendizaxes polo que se acadan : 

- Un mínimo de D (4 puntos) na media das Probas obxectivas 
- Proba obxectiva de avaliación un mínimo de C (5 puntos) 

Avaliación positiva nas Avaliacións: ten de superar un grado de consolidación de C=5 puntos 

Debe cumprir que a media entre a Probas obxectivas parciais, a de cada  Avaliación, e o os exercicios/traballos presentados 

sexa dun mínimo de C ( 5 puntos ) .  

    2º Bacharelato: non poden levar material/textos de apoio, e ten de superar un grado de consolidación de   C=5 puntos. 

Avaliación positiva nas Avaliacións: media entre a Probas obxectivas parciais, e final dentro dunha mesma avaliación, e faranse 

media se adquiren un mínimo de D (4 puntos) na proba obxectiva final e na media das probas obxectivas parciais da avaliación. Os 

exercicios/traballos son complementarios para subir a nota . 

 

C.- RECUPERACIÓN DE AVALIACIÓN/ MELLORA DAS CALIFICACIÓNS: 

Durante o curso realizaránse RECUPERACIÓNS/Subida de MEDIA, por avaliacións. 

Serán Probas Obxetivas para poder durante o curso adquirir unha avaliación positiva ou poder alcanzar unha mellor 

calificación. 

Nestas probas aquel alumnado que se presente para mellorar nota e a baixe, esta nota non se refectirá, mais se nesta proba 

adquire mellor calificación esta sustituirá á anterior. 
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 7.2.1.--Avaliación 3º e Final do alumnado- 1ªBacharelato  

 

. Entre o  31 de maio  e o 5 de xuño realizarase unha proba coas características da Proba a realizar de superación do 

Bacharelato e seguindo un plantexamento de elección entre opción  como nas últimas  convocatorias de EBAU .. Deberá 

superar cun C = 5 puntos . Esta calificación fará media con probas parciais e traballos/láminas presentados . 
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 7.2.2.--Avaliación 3º e Final do alumnado- 2ªBacharelato  

Nas datas do mes  de maio a convir realizarase unha proba coas características da Proba a realizar de superación do 

Bacharelato.  Se non existira información suficiente, o nivel a acadar será o da última proba das ABAU . Deberá superar cun C = 

5 puntos . Esta calificación fará media con probas parciais e traballos/láminas presentados durante a 3ª avaliación . A 

cualifiación final obterase da media artimética das calificacións das tres avaliacións . 

 

7.3.1.--Avaliación –Proba Extraordinaria 20-22 de Xuño – 1ª Bacharelato  
Logo da 3ª avaliación , coincidente coa final ordinaria ( a partir do 6 de xuño ) considéranse dous grupos :  

1.- Alumnos cunha progresión positiva e constante, que seguen a programación e teñen calificación positiva nas tres 

avaliacións = Teñen o curso aprobado . Non poden mellorar a súa calificación nin ir á avaliación extraordinaria . No prazo 

entre e a avaliación ordinaria e o final de curso oficial (22 de xuño ) , atenderán a sesións de preparación para a materia de 

2º de Bacharelato ,  consolidando os contidos primordiais do DT1 , solventando dúbidas e facendo introducción ao tema de 

DT2 : “CURVAS CÓNICAS “ 

2.- Alumnos/as que posúen unha ou varias  avaliacións suspensas = Non teñen o curso aprobado . Realizarán no prazo 

entre a avaliación ordinaria e a adata da proba extraordinaria , un boletín de exercicios de repaso , ubicados na Aula Virtual 

e do que se lles facilitará fotocopias , e seguimento persoal para aclarar dúbidas no espazo destas dúas semanas. Entre o  

20 e o 22 de xuño realizarase unha proba extraordinaria coas características da Proba a realizar de superación do 

Bacharelato e seguindo un plantexamento de elección entre opción  como nas últimas  convocatorias de EBAU . Os contidos 

desta proba se repartirán por trimestres puidendo subir a calificación final facendo un exame global ou realizar os 

exercicios correspondentes aos trimestres suspensos . Deberá superar cun   C = 5 puntos . Esta calificación fará media con 

boletín realizado en xuño .  

 

7.3.2.--Avaliación –Proba Extraordinaria 20-22 de Xuño– 2ª Bacharelato  
Logo da avaliación final ordinaria ( mediados de maio ) repartirase entre o alumnado coa materia non superada, unha serie de 

exercicios repaso das aprendizaxes que se entregarán antes da convocatoria da proba extraordinaria ( 19-21 de xuño) . Esta 

proba virá ligada unha proba coas características da Proba a realizar de superación do Bacharelato. Se non existira información 

suficiente, o nivel a acadar será o da última proba das ABAU . Deberá superar cun C = 5 puntos na calificación onde os 

exercicios de repaso será, un 40% da nota e a Proba extraordinaria un 60% .  

 
8.- Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes 1º de Bacharelato 

PLANS DE TRABALLO PARA SUPERACIÓN DE MATERIAS PENDENTES 

 

Procurase a consecución do Grado Mínimo de adquisición de logros esixibles en 1º Bacharelato mediante reforzo. 

  8.1.-      a)  Programa de reforzo para a recuperación da DEBUXO TÉCNICO de 1º  – Alumnado de 2ª de Bacharelato  
Instrumentos de adquisición de logros para a recuperación do DEBUXO TÉCNICO de 1º Bacharelato: 

1.- Traballo individual - TI Teñen que realizar un Traballo individual  onde se recollen unha serie de exercicios compendio dos 

estándares de aprendizaxe có grado mínimo de Indicador de adquisición de logro, en xeral cunha rúbrica C ou D. Ademais 

deben de entregar os exercicios a medida que se realizan nas horas de atención no seminario, e se corrixiran a medida que se 

entregan ata completar todos os traballos. A función deste traballo é a de resolver dúbidas que se poidan plantexar durante a 

materia de DT II en 2º Bacharelato 

2.- Avaliación positiva na 1ª e 2ª avaliación da materia DT II : Supón a superación da materia de DTI coa media destas dúas 

calicifacións . 

3.- Proba Obxectiva – PO  entre o 3 e o 4 de maio . 
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Obrigatoria para o alumnado que non cumpra o requisito nº 2 anterior. Ainda que se complete positivamente o boletín de 

exercicios do que consta o traballo Individual reflectido no apartado 1º anterior, non fará media con esta proba obxectiva . O 

contido da mesma será o global da materia de DT I de 1º Bach . A calificación fianl será sobre 10 puntos. 

4.- Proba Obxectiva- PO na Avaliación extraordinaria entre o 19 e 21 de xuño . O contido da mesma será o global da materia de 

DT I de 1º Bach. A calificación fnall será sobre 10 puntos. 

 

 
 9.- Avaliación Inicial e medidas individuais ou colectivas.  
A  avaliación  inicial  realízase  mediante  OD-  Observación  directa  e  recollida  dos  EI-Exercicios  Individuais realizados nos 

primeiros quince días. 

Se na Avaliación inicial ten de se verificar: 

- Rúbrica C : ten que  ser a rúbrica mínima do 50%. 

- Rúbrica D- : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e có Departamento de Orientación para detectar a 

posible causa e as súas solucións, e ademais adaptar os contidos, metodoloxía. 

- Rúbrica A+ : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e có Departamento de Orientación para detectar a 

posible causa e as súas solucións, e ademais adaptar os contidos, metodoloxía 
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 10.- Medidas de Atención á diversidade.  
 

ORDE do 8 de setembro de 2021, pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a 
atención á diversidade do alumnado dos centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia nos que se imparten as 
ensinanzas establecidas na Lei orgánica 2/2006, do 3 de maio, de educación 

Partindo do recoñecemento de que en todo grupo de alumnos/as existen diferentes estilos de aprender, ritmos de asimilación 

dispares e niveis de motivación desiguais, e conscientes de que perseguimos o obxectivo de acordo á súa capacidade e 

interese, as medidas de atención á diversidade centrarase en: 

- Variedade metodolóxica: 

En especial aplicaremos ademais da metodoloxía MED, unha metodoloxía MIC e sobretodo MEP, Metodoloxía 

Personalizada. 
 

MEP Reforzos 
Atención 
diversidade 

 

- Variedade de actividades de reforzo: Exercicios adaptados, de consolidación.  

- Multiplicidade de procedementos de avaliación do aprendizaxe 

- Diversidade de mecanismos de recuperación 

-  Traballo en pequeno grupo ( anulado polo protocolo COVID ) 

- Traballos voluntarios. 

Os instrumentos poder ser completados con algunhas outras medidas que permitan unha adecuada atención á diversidade, 

como podería ser: 

Facer unha detallada avaliación inicial 

Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula. 

Insistir en reforzos positivos para mellorar a autoestima 

Aproveitar as actividades fora da aula para acadar unha boa cohesión e integración do grupo. 

 11.- Elementos transversais.  
 
A programación dos temas transversais son a través das conmemoracións do curso escolar entre as que destacamos: 

 

. 25 de novembro: Dia internacional contra a Violencia de Xénero.Colaboración có Concello de Vigo e coa Vicedirección. 

. 1 ao 11 de Decembro A Constitución e o Estatuto de Autonomía. Có departamento de Xeografia e Historia 
 

. 10 de Decembro : Día da Declaración Universal dos Dereitos Humanos. Cós departamentos de Xeografía e Historia e 

Filosofía 

. 8 de Marzo Día da Muller traballadora. Có departamento de Xeografía e Historia e có departamentos de lingua e 

literatura Galega e Castelá. 

. 15 de Marzo Dia mundial dos Dereitos do consumidor. Có departamento de Tecnoloxía e Economía. 
 

. 13 ao 30 de Abril Día do Libro. Cos departamentos de lingua e literatura Castela e Galega. 

            . 7 de Abril Día da Saúde. Cos Departamentos de Orientación e bioloxía. 

. 7 ao 17 de Maio. Semana das letras galegas. Có departamento de Galego e o Departamento de Normalización 

Lingüística. 

. 5 de Xuño .Dia Mundial do Medio Ambiente. Có departamento de Bioloxía e Xeoloxía. 
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Ademais colaboracións con : 
 
Departamento de Matemáticas interrelacionando os coñecementos adquiridos en matemáticas e plasmados na EPVAV como por 
exemplo: 

 

. Teorema de Thales, Pitágoras, da altura e cateto nun triángulo rectángulo,.. 
 

Departamento de Tecnoloxía: Unificación de criterios ao adquirir os coñecementos de: 
 

. Vistas, rotulación, normalización, acoutación segundo a ISO 
 

.Sistemas de presentación: dúas dimensión, tres dimensións Perpectiva cónica, axonometrias,etc. 
 
 

 12.- Actividades complementarias e extraescolares  
 

O departamento de Debuxo está en colaboración có Instituto e cos alumnos na vida escolar e có que conleva das veces a 

necesidade de axudar na execución de deseño de carteis, camisetas, rutas de interese en saídas ao exterior,.. . 

En canto as actividades extraescolares previstas para este curso , as s aídas a exposicións temporais en Vigo estarán anuladas  

polo Protocolo COVID . 

 

13.- Mecanismos de revisión, avaliación e modificación das programacións didácticas en relación cos resultados académicos 
e procesos de mellora. 

Ao finalizar cada trimestre /avaliación comprobarase se se vai seguindo a programación. De non ser así, as causas dos cambios 

ou os retrasos que teña sufrido dita programación quedarán reflectidos nas Actas do Departamento. Ese será o momento de 

reprogramar o que quede por impartir, se é preciso. 

Todos os cambios que se fagan refectiranse ao final do curso na  Memoria do Departamento e terase en conta à hora de 
programar o seguinte curso académico. 

 
13.- 1.-Mecanismos de revisión, avaliación e modificación das programacións didácticas en relación cos resultados 
académicos e procesos de mellora- 1º Bacharelato 

 

DEBUXO TÉCNICO I- 1º curso Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

Bloque 1 Xeometría e debuxo técnico 

Estandar de Aprendizaxe V Proposta de mellora 

 DT1.B1.1.1. Deseña, modifica ou reproduce formas baseadas en redes 
modulares cadradas coa axuda do escuadro e o cartabón, utilizando recursos 
gráficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das liñas 
auxiliares utilizadas. 

  

 DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compás os principais lugares 
xeométricos de aplicación aos trazados fundamentais no plano, e comproba 
graficamente o cumprimento das condicións establecidas. 

  

 DT1.B1.1.3. Relaciona as liñas e os puntos notables de triángulos, cuadriláteros e 
polígonos coas súas propiedades, e identifica as súas aplicacións. 

  

 DT1.B1.1.4. Comprende as relacións métricas dos ángulos da circunferencia e o 
círculo, describe as súas propiedades e identifica as súas posibles aplicacións. 

  

 DT1.B1.1.5. Resolve triángulos coa axuda de regra e compás, aplicando as 
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DEBUXO TÉCNICO I- 1º curso Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

propiedades das súas liñas e os puntos notables, e os principios xeométricos 
elementais, e xustifica o procedemento utilizado. 

  

 DT1.B1.1.6. Deseña, modifica ou reproduce cuadriláteros e polígonos analizando 
as relacións métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulación, 
radiación, itinerario ou relacións de semellanza. 

  

 DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razón idónea para o 
espazo de debuxo dispoñible, construíndo a escala gráfica correspondente en 
función da apreciación establecida e utilizándoa coa precisión requirida. 

  

 DT1.B1.1.8. Comprende as características das transformacións xeométricas 
elementais (xiro, translación, simetría, homotecia e afinidade), identificando as 
súas invariantes, e aplícaas para a resolución de problemas xeométricos e para a 
representación de formas planas. 

  

 DT1.B1.2.1. Identifica as relacións entre puntos de tanxencia, centros e raios de 
circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces entre liñas rectas e 
arcos de circunferencia. 

  

 DT1.B1.2.2. Resolve problemas básicos de tanxencias coa axuda de regra e 
compás, aplicando con rigor e exactitude as súas propiedades intrínsecas, e 
utilizando recursos gráficos para destacar claramente o trazado principal 
elaborado das liñas auxiliares utilizadas. 

  

 DT1.B1.2.3. Aplica os coñecementos de tanxencias á construción de óvalos, 
ovoides e espirais, e relaciona a súa forma coas principais aplicacións no deseño 
arquitectónico e industrial. 

  

DT1.B1.2.4. Deseña a partir dun bosquexo previo ou reproduce á escala 
conveniente figuras planas que conteñan enlaces entre liñas rectas e arcos de 
circunferencia, indicando graficamente a construción auxiliar utilizada, os puntos 
de enlace e a relación entre os seus elementos. 

  

Bloque 2. Sistemas de representación 

 DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representación empregado a partir da análise 
de debuxos técnicos, ilustracións ou fotografías de obxectos ou espazos, e 
determina as características diferenciais e os elementos principais do sistema. 

  

 DT1.B2. 1. 2. Establece o ámbito de aplicación dos principais sistemas de 
representación, e ilustra as súas vantaxes e os seus inconvenientes mediante o 
debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo. 

  

 DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de representación idóneo para a definición dun 
obxecto ou espazo, analizando a complexidade da súa forma, a finalidade da 
representación, a exactitude requirida e os recursos informáticos dispoñibles. 

  

 DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os 
procedementos de obtención das proxeccións e a súa disposición normalizada. 

  

 DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os 
seus elementos, convencionalismos e notacións coas proxeccións necesarias 
para representar inequivocamente a posición de puntos, rectas e planos, e 
resolve problemas de pertenza, intersección e verdadeira magnitude. 

  

 DT1.B2.1.6. Deseña ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a 
man alzada as súas vistas principais no sistema de proxección ortogonal 
establecido pola norma de aplicación, dispondo as proxeccións suficientes para a 
súa definición e identificando os seus elementos de xeito inequívoco. 

  

 DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas 
definidas suficientemente polas súas vistas principais, debuxando a man alzada 
axonometrías convencionais (isometrías e cabaleiras). 

  

 DT1.B2.1.8. Determina seccións planas de obxectos tridimensionais sinxelos, 
visualizando intuitivamente a súa posición mediante perspectivas a man alzada, 
debuxando as súas proxeccións diédricas e obtendo a súa verdadeira magnitude. 
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DEBUXO TÉCNICO I- 1º curso Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

 DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como 
unha variante do sistema diédrico que permite rendibilizar os coñecementos 
adquiridos, ilustra as súas principais aplicacións mediante a resolución de 
problemas sinxelos de pertenza e intersección e obtén perfís dun terreo a partir 
das súas curvas de nivel. 

  

 DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas súas 
vistas principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre taboleiro, 
representando as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos 
coordenados como óvalos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado. 

  

 DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de 
corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un só dos 
planos coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu trazado. 

  

 DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva cónica e clasifica a súa 
tipoloxía en función da orientación das caras principais respecto ao plano do 
cadro e a repercusión da posición do punto de vista sobre o resultado final, 
determinando o punto principal, a liña do horizonte, os puntos de fuga e os seus 
puntos de medida. 

  

 DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas cónicas 
centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a 
un só dos planos coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu 
trazado. 

  

 DT1.B2.4.3. Representa formas sólidas ou espaciais con arcos de circunferencia 
en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas cónicas oblicuas coa 
axuda de utensilios de debuxo, simplificando a construción das elipses 
perspectivas mediante o trazado de polígonos circunscritos, trazándoas a man 
alzada ou coa axuda de patróns de curvas. 

  

Bloque 3. Normalización 

 DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ámbitos de utilización das normas UNE, 
EN e ISO, e relaciona as específicas do debuxo técnico coa súa aplicación para a 
elección e a dobra de formatos, para o emprego de escalas, para establecer o 
valor representativo das liñas, para dispor as vistas e para a cotación. 

  

 DT1.B3.2.1. Obtén as dimensións relevantes de corpos ou espazos 
representados utilizando escalas normalizadas. 

  

 DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de construción, 
aplicando as normas referidas aos principais métodos de proxección ortográficos, 
seleccionando as vistas imprescindibles para a súa definición, dispóndoas 
axeitadamente e diferenciando o trazado de eixes, liñas vistas e ocultas. 

  

 DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias 
para a súa correcta definición dimensional e dispóndoas de acordo coa norma. 

  

 DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectónicos sinxelos identificando as cotas 
necesarias para a súa correcta definición dimensional e dispóndoas de acordo 
coa norma. 

  

 DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccións, 
aplicando as normas básicas correspondentes. 

  

 
 
 
 

DEBUXO TÉCNICO II- 2º curso 
Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

 DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitectónicos a partir da análise de 
plantas, alzados, perspectivas ou fotografías, sinalando os seus elementos básicos e determinando as principais 

 

13.- 2.-Mecanismos de revisión, avaliación e modificación das programacións didácticas en relación cos resultados 
académicos e procesos de mellora- 2º Bacharelato 
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DEBUXO TÉCNICO II- 2º curso 
Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

relacións de proporcionalidade.   

 DT2.B1.1.2. Determina lugares xeométricos de aplicación ao debuxo aplicando os conceptos de potencia ou 
inversión. 

 

 DT2.B1.1.3. Transforma por inversión figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo 
as súas posibles aplicacións á resolución de problemas xeométricos. 

 

 DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolución de problemas xeométricos complexos, analizando as 
posibles solucións e transformándoos por analoxía noutros problemas máis sinxelos. 

 

 DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando 
graficamente a construción auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relación entre os seus elementos. 

 

 DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas cónicas e as relacións métricas entre elementos, describe as súas 
propiedades e identifica as súas aplicacións. 

 

 DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, intersección e tanxencias entre liñas rectas e curvas cónicas, 
aplicando as súas propiedades, e xustifica o procedemento utilizado. 

 

 DT2.B1.2.3. Traza curvas cónicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, focos, 
directrices, tanxentes ou asíntotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou por homoloxía respecto á 
circunferencia. 

 

 DT2.B1.3.1. Comprende as características das transformacións homolóxicas, identifica os seus invariantes 
xeométricos e describe as súas aplicacións. 

 

 DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxía e a afinidade á resolución de problemas xeométricos e á representación de 
formas planas. 

 

 DT2.B1.3.3. Deseña a partir dun bosquexo previo ou reproduce á escala conveniente figuras planas complexas, e 
indica graficamente a construción auxiliar utilizada. 

 

 DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e a 
perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos 
cotados como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posición, mínimas distancias e verdadeira 
magnitude. 

 

 DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de 
proxección, trazando as súas proxeccións diédricas. 

 

 DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, ángulos e figuras planas utilizando xiros, 
abatementos ou cambios de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no sistema de planos cotados. 

 

 DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posición respecto aos planos coordenados, o resto dos 
poliedros regulares, prismas e pirámides en posicións favorables, coa axuda das súas proxeccións diédricas, 
determinando partes vistas e ocultas. 

 

 DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolución aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as súas 
proxeccións diédricas en posición favorable para resolver problemas de medida. 

 

 DT2.B2.2.2. Determina a sección plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies 
poliédricas, cilíndricas, cónicas e/ou esféricas, debuxando as súas proxeccións diédricas e obtendo a súa 
verdadeira magnitude. 

 

 DT2.B2.2.3. Acha a intersección entre liñas rectas e corpos xeométricos coa axuda das súas proxeccións 
diédricas ou a súa perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinación dos puntos de entrada 
e saída. 

 

 DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilíndricas e cónicas, coa axuda das súas proxeccións diédricas, 
utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as 
conforman. 

 

 DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometría ortogonal, clasificando a súa tipoloxía en función da 
orientación do triedro fundamental, determinando o triángulo de trazas e calculando os coeficientes de redución. 

 

 DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrías de corpos ou espazos definidos polas súas vistas principais, dispondo a súa 
posición en función da importancia relativa das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados 
necesarios. 

 

 DT2.B2.3.3. Determina a sección plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies 
poliédricas, debuxando isometrías ou perspectivas cabaleiras. 

 

 DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construción xeométrica, aplicando  
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DEBUXO TÉCNICO II- 2º curso 
Bacharelato 

Estandar de Aprendizaxe Valoración Proposta de mellora 

estratexias propias adecuadas á linguaxe do debuxo técnico.   

 DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitectónicos, a partir dos planos técnicos 
que os definen. 

 

 DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a comunicación técnica con 
outras persoas. 

 

 DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos arquitectónicos, dispondo as 
vistas, os cortes e/ou as seccións necesarias, tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a 
escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboración de debuxos cotados e planos de montaxe, 
instalación, detalle ou fabricación, de acordo coa normativa de aplicación. 

 

 DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacións informáticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a 
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a súa utilización. 

 

 DT2.B3.2.2. Representa obxectos industriais ou arquitectónicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, 
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando obxectos e dispondo a información relacionada 
en capas diferenciadas pola súa utilidade. 

 

 DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectónicos utilizando programas de creación de modelos en 
3D, inserindo sólidos elementais, manipulándoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de 
galerías ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a iluminación e o punto de vista 
adecuado ao propósito buscado. 

 

 DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos gráficos e informáticos, de xeito que 
estes sexan claros e limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se realizaron. 

 

 
 

14.- Organización dos procedementos que lle permitan ao alumnado acreditar os coñecementos necesarios no Bacharelato 

 
Segundo as instruccións para o curso 2022-23, o alumnado poderá cursar en 2ºBACH materias condicionadas á superación das 
correspondentes materias de 1ºBACH non cursadas en primeiro. Neste caso, o alumnado deberá acreditar os coñecementos da 
correspondente materia do primeiro curso. Esta acreditación poderase realizar: 
- a) Cursando e superando a correspondente materia de primeiro ( deberá matricularse na mesma ) 
- b) O alumnado poderá matricularse da materia de segundo curso sen cursar a correspondente materia de primeiro curso sempre 
que o profesorado que a imparta considere que a alumna ou o alumno reúne as condicións necesarias para poder seguir con 
aproveitamento a materia de segundo. En calquera caso, a decisión de que o alumnado reúne as condicións para poder seguir con 
aproveitamento a materia de segundo curso deberá adoptarse segundo criterios obxectivos e avaliables, de maneira que sexa 
posible acreditar tal condición. O departamento didáctico correspondente poderá realizar unha proba. A data límite para a 
realización desta acreditación será antes do inicio das actividades lectivas. Deixarase constancia desta circunstancia mediante unha 
dilixencia no historial académico, no expediente académico e, de ser o caso, por medio de observación no informe persoal por 
traslado.  
No caso de cursar simultaneamente as materias de primeiro e de segundo, a materia de primeiro non será computable para os 
efectos de modificar as condicións en que a alumna ou o alumno promocionou ao segundo curso. Nestes casos a materia de 
primeiro tratarase de forma análoga ás pendentes e o departamento didáctico que a imparte proporalle un plan de traballo con 
expresión dos contidos mínimos exixibles e das actividades recomendadas, e programará probas parciais para verificar a 
superación desa materia. 
No caso da materia de DTII a materia é prácticamente de ampliación con respecto ao DT I polo que a superación das probas ao 
longo dos dous primeiros trimestres suporá que a materia non cursada en 1ºBACH está superada, seguindo os criterios de 
superación ,avaliación e cualificación indicados no punto 8 desta programación. 
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3.- METODOLOXIA SEMIPRESENCIAL-DISTANCIA ( Protocolo COVID )  

           
 
                                                                   
INTRODUCCIÓN 

 

Este curso escolar comeza cun protocolo sanitario moi estricto que vai condicionar moitísimo o plantexamento das clases 

en xeral, e da EPVA e Debuxo Técnico en particular . A separación de 1,5 m entre cada alumno supón que as clases tan só poden  

ser de 23 postos de traballo polo que as aulas-materia desaparecen en favor das aulas-grupo, que limitan a mobilidade dos  

alumnos polo centro . A aula de Debuxo é unha das máis grandes do IES ROU, asi que este curso desaparece pois ten capacidade  

para un grupo de 30 alumnos. Esto implica un gravísimo contratempo de cara a nosa materia, que deberá realizarse en aulas 

diferentes e sen preparación para gran cantidade de actividades recollidas na Programación. O material específico da materia  

( témperas , pinceis , cartulinas , tintas , modelos de escaiola, etc … ) quedan en desuso este curso nun almacén, polo que os 

traballos a plantexar este curso quedarán limitados primeiro a Técnicas Secas, e despois á propia dotación material de cada 

 alumno/a , pois este Protocolo sanitario prohíbe o uso materiais compartidos .  

No tocante á organización do día a día, a entrada e saída escalonada do alumnado ao IES cos seus devanditos rituais de  

desinfección persoal, súmaselle a perda de tempo lectivo na clase que se adicará á desinfección dos asentos e mesas de  

traballo na 1º , 3ª e 5ª sesión, e se o alumnado tivese que cambiar putualmente de aula. O material de uso compartido  

( como as fotocopias ) restrinxirase cun protocolo de desinfección e cuarentena previo, así como os proxectos grupais , polo que 

diferentes actividades propias da materia suprimiranse en favor doutras que respecten estas medidas. Así mesmo , todos os  

exercicios ou láminas realizados polo alumnado para a súa avaliación seguirá un escrupuloso sistema de recollida e  

almacenaxe-cuarentena no almacén establecido nun dos brazos do ágora do centro . 

A Programación do Departamento neste curso 2020-21 contempla a posibilidade posibles confinamentos por motivos da  

COVID durante o curso,  polo que este apartado serve para aclarar as medidas a desenvolver , non afectando a aspectos  

clave como obxectivos, contidos, adquisición de competencias clave, ou criterios de avaliación-cualificación . 

 

PLAN DE TRABALLO / REFORZO 

 

O ano escolar ten aproximadamente 33 semanas lectivas , polo que en caso da ESO  plantéxase unha serie de actividades  

prácticas semanais obrigatorias ( + ou - esa cifra ) que serán o eixe conductor deste ano académico . No caso de ensino  

presencial , ampliaranse os contidos en clase e, en caso de confinamento ou semipresencialidade,  serán o traballo a desenvolver 

en casa a través da AULA VIRTUAL co apoio de videotitoriais , enlaces a Webs de interese , documentos PDF a xeito de apuntes, 

probas e tarefas varias ( de entrega semanal ) . O baixo contido teórico da materia , que ten un enfoque eminentemente práctico , 

fai que o plantexamento doas actividades a desenvolver sex amáis áxil con ou sen presencialidade. 

 

- 1º ESO : O alumnado que comeza este curso a educación secundaria , non precisa un plan de reforzo polas carencias  

do último trimestre do curso pasado . Facilitaráselles un dossier de actividades a principios de curso que deben fotocopiar 

na conserxería do centro  ou descargarse da  Aula Virtual . Estas actividades serán deseñadas co fin de que integren en cada  

una delas a maior cantidade de contidos temáticos, abranguendo un bloque de contidos completo e, se é posible, dous. Deste  
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xeito a avaliación de cada unha delas será máis completa, integradora e global. O complemento teórico-conceptual de cada  

actividade ou tema a tratar será facilitado a través da plataforma E-dixgal. A comunicación co  alumnado so poderá completarse 

 

 

 a través do e-mail, para enviar fotografías dos traballos realizados se este alumnado non puidese seguir o ensino telemático. 

As ferramentas serán a Tablet ( facilitada polo centro ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ). Os titores de cada grupo tamén  

serán vías de comunicación coas familias . 

 

- 3º ESO :  O alumnado que comeza este nivel de educación secundaria , non precisa un plan de reforzo polas carencias  

do último trimestre do curso pasado, xa que a materia de EPeVA non existe en 2º de ESO. Facilitaráselles un dossier de  

actividades a principios de curso que deben fotocopiar na conserxería do centro ou descargarse da Aula Virtual . Nas clases  

presenciais servirán de guía para ampliar os contidos conceptuais e, se a situación require un novo confinamento, servirán 

 de plan de traballo na casa ( con entrega semanal ) . Estas actividades están deseñadas co fin de que integren en cada unha delas  

a maior cantidade de contidos temáticos, con baixo contido teórico, e abarcando un bloque de contidos completo e, se é posible,  

dous. Deste xeito a avaliación de cada unha delas será máis completa, integradora e global. O complemento teórico-conceptual  

de cada actividade ou tema a tratar será facilitado a través da Aula Virtual do centro con dossieres específicos e enlaces a páxinas  

web de apoio e videotitoriais de Youtube, blogs ,etc .. . A comunicación co alumnado pode completarse a través do titor do grupo,  

ou do e-mail, para enviar imaxes dos traballos realizados so en caso de alumnado con problemas para seguir o ensino telemático.  

As ferramentas serán o PC ( se o teñen ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ) . 

 

- 4º ESO : O alumnado que elixe esta materia en 4º de ESO precisa unha avaliación inicial para detectar as carencias  

na súa formación durante o último trimestre do curso pasado. Para tal efecto durante as dúas primeiras semanas faráselles unha  

serie de probas e enquisas para saber ata onde chega a súa formación na EPeVA e así deseñar unha estratexia de recuperación a  

través dun dossier de actividades que serán o eixe conductor deste ano académico . Este dossier que deben fotocopiar ou  

descargarse Aula Virtual, empregarase nas clases presenciais e servirán de guía para ampliar os contidos conceptuais e, se a  

situación requirise un novo confinamento, servirán de plan de traballo na casa ( con entrega semanal ). Compre destacar que esta  

materia en 4º de ESO é optativa, e pode desenvolverse en dúas liñas : Artística e Técnica , segundo sexa a súa preferencia de  

cara a estudos posteriores. As actividades propostas serán deseñadas co fin de que integren en cada unha delas a maior  

cantidade de contidos temáticos e abarcando un bloque de contidos completo e, se é posible, dous, pero sempre traballando  

estas dúas liñas de enfoque da materia. Deste xeito a avaliación de cada unha delas será máis integradora e global.  

O complemento teórico-conceptual de cada actividade ou tema a tratar será facilitado a través da Aula Virtual do centro con 

dossieres específicos e enlaces a páxinas web de apoio e videotitoriais . A comunicación co alumnado pode completarse a través  

do e-mail, para enviar fotografías dos traballos realizados so en caso de alumnado que teña problemas para acceder ao ensino  

telemático.  As ferramentas serán o PC ( se o teñen ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ). Compre destacar tamén que neste  

curso , unha das tres horas semanais adicarase ao plan interdisciplinar do centro que este ano versa sobre o SECULO XX e que  

dende esta materia suporá unha revisión das vangardas artísticas do século XX . Esta actividade desenvolverase por igual a través 

 da Aula Virtual en caso de confinamento , con tarefas indicadas e recollidas semanalmente . 

 

- 1º BACH : O alumnado de 1º de BACH comeza un novo nivel educativo, polo que non precisan plan de reforzo  

anterior . Comezamos a materia dende cero . Teñen libro de texto e de actividades de apoio pero , debido á súa carga horaria 

 ( 4 sesións semanais) e a complexidade da materia , é moi necesario pautar o traballo diario coordinando os contidos teóricos 

coas actividades . Ademáis compre destacar que moito do alumnado deste nivel provén doutros centros e incorpórase ao ROU 
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 por primeira vez polo que as diferencias na súa formación previa na ESO poden ser grandes . Nas clases presenciais a primeira  

 

 

parte da sesión é de introducción a esta teoría,  para dar paso a súa aplicación práctica que servirá de reflexo da súa comprensión 

da materia . No caso de ter desenvolver o curso con clases semipresenciais , estas serían eminentemente teóricas , deixando a 

parte práctica para casa . O vehículo de conexión para as correccións e comunicación debería ser a Aula Virtual . 

Agora ben, comezamos o presente curso sen semipresencialidade en Bacharelato polo que  se a situación cambiase a 

confinamento  

de novo , deberíamos desenvolver clases on-line para esta parte teórica ou preferiblemente traballar con videotitoriais a través  

da Aula Virtual e enlaces a webs de apoio e, dado que a atención a este alumnado non sería igual que en clase , reducir os  

contidos a mínimos esixibles para  acadar a superación da materia . Os alumnos terán unha formación inicial no manexo da Aula  

Virtual a principios de curso para desenvolverse con este sistema e perfeccionar a comunicación e envío de tarefas , que serán 

en formato PDF 

 

 

- 2º BACH : O alumnado de 2º BACH precisa un plan de reforzo polas carencias do último trimestre do curso pasado, polo  

que nas dúas  primeiras semanas do curso farase unha avaliación inicial dos seus coñecementos co fin de detectar “lagoas” na  

súa formación . A vantaxe é que o 2º curso de Debuxo Técnico precisa sempre dunha revisión do aprendido en 1º de Bacharelato. 

Teñen libro de texto e de actividades de apoio pero , debido á súa carga horaria ( 4 sesións semanais) e a complexidade da 

materia,  

é moi necesario pautar o traballo diario coordinando os contidos teóricos coas actividades . Nas clases presenciais a primeira parte  

da sesión é de introducción teórica,  para dar paso a súa aplicación práctica que servirá de reflexo da súa comprensión da materia .  

No caso de ter desenvolver o curso con clases semipresenciais , estas serían eminentemente teóricas , deixando a parte práctica 

para casa . O vehículo de conexión para as correccións e comunicacións debería ser a Aula Virtual.  

Agora ben, comezamos o presente curso sen semipresencialidade en Bacharelato polo que  se a situación cambiase a 

confinamento  

de novo , deberíamos desenvolver clases on-line para esta parte teórica ou preferiblemente traballar con videotitoriais a través  

da Aula Virtual e enlaces a webs de apoio, ademáis dos exercicios do caderno proposto xunto co libro de texto.  Dado que a  

atención a este alumnado non sería igual que en clase, deberíase reducir os contidos a mínimos esixibles para  acadar a superación 

da materia, suposto que debería contemplarse desde a Consellería de cara ás probas de ABAU a finais de curso . 

Este alumnado xa está afeito a traballar coa Aula Virtual polo que será un medio de envío de tarefas ( en formato PDF ) , dende 

principios de curso . 

 


