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0.-INTRODUCCION

O Departamento de DEBUXO, nas materias de Educacidn Plastica Visual e Audiovisual que se imparten na ESO, asi como a
materia de DEBUXO TECNICO en Bacharelato, establece coma alicerce uns puntos bdasicos no desenvolvemento do seu
curriculo das Programacions didacticas en base a uns principios definidos pola lei e concretizados no Programa didactico deste
Departamento. O protocolo COVID dos ultimos dous cursos desaparece para voltar ao plantexamento do curso 2019-20, coa
salvedade de que este ano académico implantase a LOMLOE nos curso impares polo que esta programacion so atendera aos
niveis de 42 ESO e 22 Bacharelato. Eso si , todo o alumnado coa materia pendente de 12 e 32 ESO ou 12 de Bacharelato ,
seguird o plantexamento LOMCE para a sua recuperacion asi como os criterios de avaliacidn e cualificacién que se reflexan na
Programacion . Sera a partir do curso 2022-23 que instaurarase completamente a LOMLOE e o sistema de presentacidon das
Programacions Didacticas a través do programa PROENS, iniciado este curso so para os niveis impares antes citados. E por isto
que o Departamento presentara este curso a Programacion Diddctica por dous canles diferenciados: En formato PDF ( este
documento ), e a través da devandita aplicacion .

No Curso 2022-23 o reparto queda asi

-12ESO, grupos A e B e un terceiro co alumnado de agrupamento( 63 alumnos aprox. )

-32 ESO grupos A e B ( 55 alumnos aprox. )

-42 ESO grupo coa materia optativa da Educacion Plastica Visual e Audiovisual ( 15-20 aprox. )

-12 Bacharelato con Debuxo Técnico | ( 15-20 alumnos aprox. )

-22 Bacharelato con Debuxo Técnicoll ( 15-20 alumnos aprox. )

O Profesor que imparte neste curso, e con destino definitivo no centro é o Director do IES PABLO JOSE MARTINEZ
RODRIGUEZ e ELBA LOPEZ FERNANDEZ (profesora funcionaria en practicas), que asumira o cargo de Xefa de Departamento
durante este curso, polo que o Departamento deixara de ser unipersonal ( cunha reduccion horaria de 2 horas semanais ).
Ademais o Departamento asumira a nova materia LOMLOE chamada PROXECTO COMPETENCIAL para o nivel de 12 de ESO,
relacionando as actividades programadas co proxecto PLAMBE do centro “2030 UNHA ODISEA NO ROU”

1.- Introducion- Contexto Legal

DECRETO 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacién secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia.

Segundo indica:

“A Lei organica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa, modificou en distintos aspectos a Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacién, coa
finalidade de desenvolver medidas que permitan seguir avanzando cara a un sistema educativo de calidade, inclusivo, que garanta a igualdade de oportunidades e faga efectiva
a posibilidade de que cada alumno e alumna desenvolvan ao maximo as stas potencialidades”

“O Estatuto de autonomia de Galicia, no seu artigo 31, establece que é competencia plena da Comunidade Auténoma o regulamento e a administracién do ensino en toda a sta
extension, niveis e graos, modalidades e especialidades, sen prexuizo do disposto no artigo 27 da Constitucién e nas leis organicas que, conforme o apartado primeiro do seu
artigo 81, o desenvolvan.

l

Este decreto 86/2015, do 25 de xufio:

“... ten por obxecto establecer o curriculo da educacion secundaria obrigatoria e do bacharelato no sistema educativo galego, dentro do marco de distribucion de competencias
da Lei organica 2/2006, do 3 de maio, e en atencion & nova configuracion curricular...”

“ O curriculo, asi mesmo, regula a relacién entre os obxectivos, os contidos, os criterios de avaliacion, os estandares de aprendizaxe avaliables e as competencias clave nas
diferentes materias.

11l

“ En lifia coa Recomendacién 2006/962/EC, do 18 de decembro de 2006, do Parlamento Europeo e do Consello, sobre as competencias clave para a aprendizaxe
permanente, neste decreto incorpérase a clasificacion e denominacion das definidas pola Unién Europea. Considérase que “as competencias clave son aquelas que todas
as persoas precisan para a sta realizacion e o seu desenvolvemento persoal, asi como para a cidadania activa, a inclusion social e o emprego”.

“A aprendizaxe baseada en competencias caracterizase pola sta transversalidade, o seu dinamismo e o seu caracter integral...”

Cunha visién interdisciplinar.
As concreciéns curriculares para das materias de Educacion Plastica Visual e Audiovisual e de Debuxo Técnico estan , recollidas nos anexos do RD 86/2015 e “...constriense a
partir dos criterios de avaliacion, ligandoos cos demais componentes de cada materia. Os criterios de avaliacion relaciénanse directamente cos estandares de aprendizaxe,
que non son mais que concrecions dos propios criterios, e eses estandares conéctanse coas competencias clave. Por outra banda, os criterios de avaliacién describen o
que se pretende lograr en cada disciplina, e, neste sentido, os contidos non son mais que os medios para os alcanzar.

En cada materia, os contidos agripanse en bloques, o que non supén unha secuencia nin implica una organizacion pechada; pola contra, permite organizar de diferentes formas
os elementos curriculares e adoptar a metodoloxia mais adecuada as caracteristicas das aprendizaxes e do grupo de alumnos e alumnas a quen van dirixidos.

“_.. poden incluir elementos curriculares procedentes de distintos bloques. A sta vez, estes elementos poderén formar parte de diferentes actividades e, co obxecto de mellorar
0s resultados, esas actividades poderan ter caracter interdisciplinar.
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Avaliacion de aprendizaxe do alumnado:
“...s0n os criterios de avaliacion e a stia concrecion nos estandares de aprendizaxe avaliables.

No desefio das situacions de aprendizaxe tomaranse en consideracion todos os elementos do curriculo:
. 05 procedementos e
. 0s instrumentos de avaliacion, asi como
.08 criterios de cualificacion que permitan avaliar tanto os resultados da materia como o nivel competencial alcanzado polos alumnos e as alumnas.”

No Artigo 2. Curriculo, apartado 3 do Titulo Preliminar, nas Disposiciéns xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define:
Obxectivos:

referentes relativos aos logros que o alumnado debe alcanzar ao rematar o proceso educativo, como resultado das experiencias de ensino e aprendizaxe
intencionalmente planificadas para tal fin.

Competencias:

capacidades para aplicar de xeito integrado os contidos propios de cada ensinanza e etapa educativa, co fin de lograr a realizacion adecuada de actividades e a
resolucién eficaz de problemas complexos.

Contidos:

conxunto de cofiecementos, habilidades, destrezas e actitudes que contriblen ao logro dos obxectivos de cada ensinanza e etapa educativa, e & adquisicion de
competencias. Os contidos ordénanse en disciplinas, que se clasifican en materias...

Criterios de avaliacion:

referente especifico para avaliar a aprendizaxe do alumnado.

Describen aquilo que se quere valorar e que o alumnado debe lograr, tanto en cofiecementos coma en competencias, e responden ao que se pretende conseguir en
cada disciplina.

Estandares de aprendizaxe avaliables:

especificacions dos criterios de avaliacion que permiten definir os resultados de aprendizaxe e que concretan o que o alumnado debe saber, comprender e saber
facer en cada disciplina.

Deben ser observables, medibles e avaliables, e permitir graduar o rendemento ou o logro alcanzado. Deben contribuir a facilitar o desefio de probas estandarizadas
e comparables.

Metodoloxia didactica:

conxunto de estratexias, procedementos e accions organizadas e planificadas polo profesorado, de xeito consciente e reflexivo, coa finalidade de posibilitar a
aprendizaxe do alumnado e o logro dos obxectivos suscitados. referente especifico para avaliar a aprendizaxe do alumnado.

Artigo 3.- Competencias clave. no Titulo Preliminar, nas Disposiciéns xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define:

1.-a) CCL Comunicacién Lingtistica
CMCCT  Competencia Matematica e Competencias basicas en Ciencia e Tecnoloxia
CcD Competencia Dixital
CAA Competencia Aprender a Aprender
CSC Competencias Sociais e civicas.
CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espiritu Emprendedor.
CCEC Competencia da Conciencia e Expresions culturais.

2.- Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro. http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf

3.- Potenciarase o desenvolvemento da competencia de comunicacion lingiistica, da competencia matematica e das competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.
4. Para unha adquisicién eficaz das competencias e a stia integracion efectiva no curriculo, deberan desefiarse actividades de aprendizaxe integradas que lle permitan ao
alumnado avanzar cara aos resultados de aprendizaxe en mais dunha competencia ao mesmo tempo.”

Artigo 4. Elementos transversais no Titulo Preliminar, nas Disposiciéns xerais do RD 1105/2014,do 26 de decembro, define:

“1. A comprension lectora, a expresion oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da informacién e da comunicacion, o emprendemento, e a educacion civica e
constitucional ...”
2. Se fomentara o desenvolvemento da:

. lgualdade efectiva entre homes e mulleres,

. A prevencion da violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e

. O principio de igualdade de trato e non discriminacion por calquera condicién ou circunstancia persoal ou social.

Se promovera a aprendizaxe da:

. prevencion e resolucion pacifica de conflitos en todos os ambitos da vida persoal, familiar e social, asi como dos valoresque sustentan a liberdade, a
Xxustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia,
. 0 respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos homes e as mulleres, e &s persoas con discapacidade, e o rexeitamento da violencia

terrorista,pluralidade, o respecto ao Estado de dereito,
. 0 respecto e a consideracion as vitimas do terrorismo, e a prevencion do terrorismo e de calquera tipo de violencia.

3. Se fomentara as medidas para que “o alumnado participe en actividades que lle permitan afianzar o espirito emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como
a creatividade, a autonomia, a iniciativa,o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico”.

4. No dmbito da educacién e a seguridade viaria, promoveranse” accions para a mellora da convivencia e a prevencion dos accidentes de trdfico, coa finalidade
de que os/as alumnos/as cofiezan os seus dereitos e deberes como usuarios/as das vias, en calidade de pedns, viaxeiros/as e condutores/as de bicicletas ou
vehiculos a motor, respecten as normas e os sinais, e se favoreza a convivencia, a tolerancia, a prudencia, o autocontrol, o didlogo e a empatia con
actuacions adecuadas tendentes a evitar os accidentes de trdfico e as suas secuelas”
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1.- EDUCACION PLASTICA VISUAL E AUDIOVISUAL-ESO

0- Introducion

A educacion secundaria obrigatoria ten por finalidade segundo o Art 9 do Capitulo 1 Titulo | Educacion secundaria obrigatoria RD 86/2015
“... lograr que os alumnos e as alumnas adquiran os elementos basicos da cultura, nomeadamente nos seus aspectos humanistico, artistico,
cientifico e tecnoléxico; desenvolver e consolidar neles/as habitos de estudo e de traballo; preparalos/as para a sta incorporacion a estudos
posteriores € para a Sua insercion laboral, e formalos/as para o exercicio dos seus dereitos e das stas obrigas”

1- Introducion e contextualizacion

A materia de Educacion Plastica Visual e Audiovisual forma parte das materias especificas e ten unha carga horaria de duas
sesions semanas en 12 e 32 de ESO, e de tres sesidns semanais en 42 de ESO.

O alumnado de 12 da ESO accede neste curso por primeira vez ao instituto polo que supdn un cambio no sistema educativo. A
sta procedencia é maioritariamente da zona, desde colexios coma Frians, Monterrey, Garcia Barbén, recollendo poboaciéon da
zona de Travesia de Vigo, Teis, e a zona de Garcia Barbdn. Pertencen a sustratos econémicos variados entre baixo, e medio. O
nivel cultural familiar recolle desde un nivel baixo, ata un nivel académico superior. Asi o noso alumnado e diverso co
enriquecedor e complexo que iso supon.

A Educacion Plastica Visual e Audiovisual faise imprescindible na educacion secundaria a partir da necesidade do alumnado de
desenvolver as capacidades de expresion, analise, critica, apreciacion e creacion de imaxes. Este desenvolvemento faise mais
necesario a medida que aumenta a sua relacion co contorno social e cultural que o rodea, un contorno cheo de informacion
visual, ata o punto de que este feito xa caracteriza a nosa época.

A Educacion Plastica, Visual e Audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECIFICA que no logro das Competencias Clave esta
inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas:

“2030 UNHA ODISEA NO ROU”

“... poden incluir elementos curriculares procedentes de distintos bloques. A stia vez, estes elementos poderan formar parte de
diferentes actividades e, co obxecto de mellorar os resultados, esas actividades poderan ter caracter interdisciplinar.

nun proxecto interdisciplinar que busca a adquisicién das competencias clave a partir do desenvolvemento destes proxectos.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual forma parte en 1° e 3° da ESO do Bloque das materias Especificas

“A imaxe cobrou protagonismo como expresion e transmision de ideas e sentimentos.
A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educacion primaria na area de Educacion Artistica.

A parte destinada & educacion plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO, baixo as denominaciéns de
"Educacion audiovisual”, "Debuxo técnico" e "Expresion artistica”.

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estruturase en tres bloques:
"Expresidn plastica", "Comunicacidn audiovisual" e "Debuxo técnico".
No cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son:
"Expresidn plastica", "Debuxo técnico", "Fundamentos do desefio" e "Linguaxe audiovisual e multimedia".

O bloque de "Expresion plastica”:
Experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de creacion. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia
na creacion de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacién de proxectos artisticos, tanto propios coma
colectivos.
Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a anélise critica das imaxes que nos rodean.
Faise, tamén, especial fincapé no uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacién aplicadas a imaxe da comunicacién aplicadas &
imaxe.

No blogue titulado "Debuxo técnico":
Trasladanse cofiecementos tedrico-practicos sobre formas xeométricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos a
resolucion de problemas e a realizacion de desefios.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e o0s cofiecementos adquiridos, incorpdrase o bloque de "Fundamentos do desefio”,
que vai permitir o cofiecemento dos fundamentos do desefio nas suas diferentes areas, desenvolvendo, desde un punto de vista practico, 0s
cofiecementos adquiridos no resto de bloques.

A Educacion Plastica e Audiovisual na ESO é o motor que desenvolve as capacidades perceptivas, estéticas e expresivas da persoa. A
sociedade actual produce e consume imaxes, transmitidas a través dos medios de comunicacion, constituido un poderoso medio de
expresion, cofiecemento. 5
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Compre potenciar, a través da analise e da valoracion das mensaxes visuais, un xuizo critico no alumnado co que poida alcanzar un criterio
propio.

A percepcion visual é un proceso cognitivo relacionado co resto dos procesos cognitivos, que implica un conxunto de estratexias basicas:
seleccionar, analizar, distinguir, relacionar, efc.

Ainda que todas as materias do curriculo desenvolven a capacidade de observacion do alumnado, a educacion plastica visual e audiovisual
incide especificamente no desenvolvemento da percepcion e no pensamento visual.

A creaci6n de imaxes e o cofiecemento dos c6digos que intervefien neste proceso, asi como dos fundamentos da linguaxe visual audiovisual
e plastica, axudaran ao desenvolvemento da capacidade creativa e imaxinativa da persoa a resoluciéon dos procesos de creacion
artistica.

A materia de educacion plastica visual e audiovisual debe contribuir a desenvolver dous aspectos fundamentais da formacion,
estreitamente relacionados entre si: a percepcion e a representacion, saber ver e saber facer. Os eixos que vertebran este
curriculo representan duas cuestidons fundamentais para a adquisicion das capacidades que se pretenden: ensinar a ver,
ensinar a representar.
Saber ver implica valorar o continxente da informacidn visual e andlise critica da realidade. Implica tamén a
necesidade de educar na percepcion que supon ser capaz de valorar criticamente unha informacion visual e mesmo
chegar a conclusidns persoais de acordo cunha escala de valores propia.
Saber facer implica a accion de investigacion ten dente a producion artistico-creativa e a realizacién de
representacidns expresivo-comunicativas, propiciando a adquisicion de capacidades creativas
Saber facer implica a accidon de investigacion ten dente & producién artistico-creativa e a realizacién de
representaciéns expresivo-comunicativas, propiciando a adquisicion de capacidades creativas expresivo-
comunicativas, propiciando a adquisicion de capacidades creativas
Saber facer implica a necesidade de educar no desefio, planificacion, producion e creacion de mensaxes iconicas,
gue supodn ser capaz de expresarse utilizan do cédigos propios das linguaxes visuais

2.- Materiais e recursos didacticos - ESO
Na aula: EDIXGAL en 12 da ESO
PIZARRA dixital
Libros de consulta de Educacién Plastica Visual e Audiovisual.
Modelos de froitas, bustos.
Témperas , acrilicos , pinturas de cores , etc..
Mobiliario especifico para debuxo e caballetes de traballo vertical.
No Centro: Biblioteca, con cafidn. Sala de informatica con acceso a programas de texto, Gimp, Follas de célculo,
programas de CAD, debuxo vectoriais. Acceso a internet.
No seminario : Térculo , material funxible , Bilioteca especifica.

Este curso os contidos van a estar apoiados cun :

Material proporcionado por EDIXGAL, e caderno de actividades do Departamento de DEBUXO na Aula Virtual.

Ordenadores personais, wifi na aula, ademais de fotocopias necesarias como apoio para a introduccién das novas tecnoloxias
TIC.

Este curso os contidos van a estar apoiados cun :
Caderno de actividades 32 ESO elaborado polo departamento e contidos editados na Aula Virtual

Este curso os contidos van a estar apoiados cun :
Caderno de actividades 42 ESO elaborado polo departamento e contidos editados n a Aula Virtual
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3.- Contribucion da materia a adquisicion das competencias clave- 12 ,3% 42 ESO

A educacién plastica, visual e audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECIFICA que no logro das Competencias Clave esta
inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas:

“2030 : UNHA ODISEA NO ROU”
“.. poden incluir elementos curriculares procedentes de distintos bloques. A sua vez, estes elementos poderdn formar

parte de diferentes actividades e, co obxecto de mellorar os resultados, esas actividades poderdn ter cardcter interdisciplinar.

nun proxecto interdisciplinar que busca a adquisicion das competencias clave a partir do desenvolvemento destes proxectos.
Dentro das Competencias Clave establecidas na Orde ECD/65/2015 podemos establecer a contribucidn da Educacidn Plastica
Visual e Audiovisual na ESO :

E, dunha forma especial na:

. Adquirese fundamentalmente a través a area de educacion plastica visual e audioviual, estando presente ao longo de todo o
curriculo. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, € desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores

. Contriblese tamén a acadar esta competencia cando se experimenta e investiga con distintas técnicas plasticas visuais e

A educacion plastica, visual e audiovisual contrible especialmente, a adquirir a competencia artistica e cultural. Nesta etapa se pon
o énfase en ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacién das técnicas e os recursos que lles son

Esta competencia supdn cofiecer, comprender, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions culturais, artisticas e
Traducese na necesidade de pofier en xogo habilidades de pensamento diverxente e converxente, posto que comporta reelaborar

- Planificar, avaliar e axustar os procesos necesarios para alcanzar un resultados final, que pasa das ideas, ao

- Dentro dun traballo colectivo polo que compre dispofier de habilidades de cooperacion para contribuir & consecucion dun

A educacién plastica visual e audiovisual colabora na adquisicion de autonomia e iniciativa persoal dado que todo proceso de
creacion supdn converter unha idea nun produto. Incide estreitamente en desenvolver estratexias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. Deste xeito, situa o alumnado ante un proceso que o obriga a tomar decisions
de maneira auténoma. Todo isto, xunto co espirito creativo, a experimentacion, a investigacion e a autocritica, fomentan a iniciativa

Colabora en gran medida na adquisicién de autonomia e iniciativa persoal dado que todo proceso de creacion supon converter unha
idea nun produto e por iso en desenrolar estratexias de planificacién, de prevision de recursos, de anticipacién e avaliacion de

Esta materia constitle un bo vehiculo para o desenvolvemento da competencia social e civica Na medida en que a creacién
artistica supofia un traballo en equipo, promoveranse actitudes de respecto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e contribuirase a

. Por outra banda, o traballo con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen o pensamento creativo e & expresion de
emocions, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas ca diversidade de respostas ante un mesmo

A reflexion sobre os procesos e experimentacion creativa contrible a favorecer a competencia de aprender a aprender que implica

CCEC Competencia da Conciencia e Expresidns culturais.
estéticos e culturais das produciéns artisticas do propio patrimonio cultural e do alleo.
audiovisuais para expresarse a través da imaxe.
propios.
deportivas, utilizalas como fonte de enriquecemento e desfrute e consideralas como parte do patrimonio dos pobos.
ideas e sentimentos propios e alleos,
plantexamento, a execucion a anélise dos resultados.
Onde se unen no proceso: premisas, ideas, plantexamento, execucion avaliacion critica.
Pofier en funcionamento a iniciativa, a imaxinacion e a creatividade para expresarse mediante codigos artisticos e,
resultado final, e ter conciencia da importancia de apoiar e apreciar as iniciativas e contribucions alleas.
CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espirito Emprendedor.
e autonomia persoal.
resultados.
CSC Competencias Sociais e civicas.
adquisicién de habilidades sociais.
estimulo e a aceptacion das diferenzas.
CAA Competencia Aprender a Aprender
a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora.
Ccb Competencia Dixital

A importancia que adquiren no curriculo os contidos relativos ao contorno audiovisual € multimedia, expresa o papel que se outorga
a esta materia na adquisicion da competencia no tratamento da informacién e, en particular, a que achega o mundo das imaxes.
Ademais, 0 uso de recursos tecnoldxicos especificos non sé supdn un recurso valido para a producion de creaciéns visuais, senén
que pola sta vez, colabora na adquisicién da competencia dixital.

EPVAV utiliza as TIC coma medio, de feito incorpéranse dentro do horario, unha hora/semanal tanto para 1° da ESO, coma
para 4° da ESO buscar, obter, procesar e comunicar informacion.

Utilizacion das tecnoloxias da informacién e da comunicacion coma instrumento de traballo grafico, onde tefien de xestionar
adecuadamente a informacidn, resolver problemas reais, tomar-decisions, traballar en contornos colaborativos ampliando os
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contornos de comunicacion para participar en comunidades de aprendizaxe formais e informais, e xerar producions responsables e
creativas.

CMCCT Competencia Matematica e Competencias basicas en Ciencia e Tecnoloxia
Esta area contrible & adquisicion da competencia matematica desenvolvendo a linguaxe simbdlica e profundando no cofiecemento
de aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e a representacion obxectiva das formas.
A educacién plastica visual e audiovisual implica o cofiecemento e manexo de elementos matematicos basicos ( numeros, medidas,
simbolos, escalas, areas, figuras xeométricas,...) Onde se ten de razoar medidas e cantidades que levan a solucion de
problemas e a obtencion de informacion.
A adquisicion da competencia matematica na EPVAV permite a adquisicion progresiva dunha seguridade e confianza cara &
informacion e &s situacions (problemas, incdgnitas, etc.) que contefien elementos ou soportes matematicos e na sta procura
a través do razoamento.
Esta competencia cobra sentido na medida en que os elementos e razoamentos matematicos son utilizados para enfrontarse a
aquelas situacions cotias que os precisan.
A educacién plastica visual e audiovisual contrible & adquisicién da competencia basica en Ciencia e Tecnoloxia no cofiecemento
e a interaccién no mundo fisico mediante a utilizacién de procedementos relacionados co método cientifico, como a observacion, a
experimentacion, o descubrimento e a reflexién e posterior analise. Asi mesmo introduce valores de sustentabilidade e reciclaxe en
canto as boas préacticas na utilizacién de materiais para a creacién de obras.

CCL Comunicacion Lingiiistica
A educacién plastica visual e audiovisual enriquece a capacidade comunicativa, dado que, como toda forma de comunicacion,
posUe uns procedementos comlns que permiten facer uso duns recursos especificos para expresar ideas, sentimentos e emociéns
integrando a linguaxe plastica visual e audiovisual con outras imaxes.
Comunicarse e conversar: A Educacién Plastica Visual e Audiovisual incentiva a comunicarse c6s compafieiros (alguns
doutras culturas) para transmitir as ideas e o traballo elaborado.
A lingua: Ferramenta de comprension e representacion da realidade, debe ser instrumento para igualdade A lingua coma ferramenta para a
compresion dialogada dentro do grupo.
Escoitar, expofier e dialogar: Para saber escoitar, expofier e dialogar, polo que deberan expresar e facerse comprender ademais de
intercambiar as ideas gréficas e expresar de forma oral e escrita.
A Educacion Plastica, Visual, e Audiovisual utiliza a lingua escrita, oral e visual en diferentes accions coma por exemplo para a
comprension dun problema gréfico.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Estandares de aprendizaxe = Competencias
clave
= EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a lifia e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e producions grafico plasticas = CCEC

propias e alleas.

= EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observacion de elementos orgénicos na paisaxe, nos obxectos e en composiciéns artisticas, = CAA
empregandoos como inspiracion en creacions grafico-plasticas.

= EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a liia e o plano co concepto de ritmo, aplicandoos de forma libre eespontanea. = CSIEE

= EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e as stas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de dureza, distintas posicions | = CCEC
do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presion exercida na aplicacion, en composicions a man alzada, estruturadas xeometricamente ou
mais libres e espontaneas.

= EPVAB1.3.1. Realiza composiciéns que transmiten emocidns basicas (calma, violencia, liberdade, opresion, alegria, tristura, etc.) utilizando diversos = CCL
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores, etc.).

= EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, 0 esquema compositivo basico de obras de arte e obras propias, = CCL
atendendo aos conceptos de equilibrio, proporcion e ritmo.

= EPVAB1.4.2. Realiza composiciéns basicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas porescrito. = CSIEE

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions modulares con diferentes procedementos grafico-plasticos en aplicacions ao desefio téxtil, ornamental, = CCEC
arquitectdnico ou decorativo. = CSIEE

= EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do ambito inmediato, proporcionandoos en relacion coas stas caracteristicas = CCEC
formais e en relacion co seu ambito.

= EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva e subtractiva e as cores complementarias. = CSC

= EPVAB1.6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizdindoas en composicions abstractas ou figurativas. = CSIEE

= EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade. = CCL

= EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas mediante a aplicacion do lapis de forma | = CSC
continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

= EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de humidade, = CCEC
estampaxes, efc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion de texturas visuais cromaticas.

= EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles, para crear composicions, = CAA
colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

= EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos. = CSC
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= EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as suas calidades grafico- = CSC
plasticas.

= EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao 4 aula cando é necesario para a elaboracion das | = CSC
actividades.

= EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas. = CCL

= EPVAB2.1.2. Recofiece graos de iconicidade nunha serie de imaxes. = CCL

= EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseandose nun mesmo tema. = CD

= EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de iconas. = CCL

= EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e iconas. = CD

= EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion visual. = CSC

= EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion audiovisual. = CCL

= EPVAB2.5.2. Distingue a funcion ou funcions que predominan en mensaxes visuais e audiovisuais. = CD

= EPVAB2.3.1. Desefia un comic utilizando adecuadamente vifietas e lendas, globos, lifias cinéticas e onomatopeas. = CCL

= EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o triangulo que se forma. = CAA

= EPVABS3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra e cartabon con = CMCCT
suficiente precision.

= EPVAB3.3.1. Constrlie unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compas. = CD

= EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compas, e debuxa coa regra o hexagono regular e o triangulo equilatero que se = CMCCT
posibilita.

= EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabon. = CSIEE

= EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos positivos ou negativos con regra e compas. = CMCCT

= EPVAB3.7.1. Constrle a bisectriz dun angulo calquera, con regra e compas. = CCEC

= EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compas. = CMCCT

= EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabén. = CMCCT

= EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales. = CCEC

= EPVAB3.10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de Thales. = CSIEE

= EPVABS.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos mais comins de lugares xeométricos (mediatriz, bisector, circunferencia, esfera, = CMCCT
rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

= EPVAB3.12.1. Clasifica calquera triangulo, observando os seus lados e 0s seus angulos. = CCEC

= EPVABS.13.1. Constrie un tridngulo cofiecendo dous lados e un &ngulo, ou dous &ngulos e un lado, ou os seus tres lados, utilizando correctamente as | = CAA
ferramentas.

= EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera triangulo, construindo previamente as medianas, as bisectrices ou as = CSIEE
mediatrices correspondentes.

= EPVAB3.15.1. Debuxa un tridngulo rectangulo cofiecendo a hipotenusa e un cateto. = CMCCT

= EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilatero. = CCEC

= EPVAB3.17.1. Constrie calquera paralelogramo cofiecendo dous lados consecutivos e unha diagonal. = CAA

= EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular. = CCEC

= EPVAB3.19.1. Constrie correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia. = CMCCT

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Estandares de aprendizaxe Competencias
clave

= EPVAB1.1.1. Crea composicions aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, axustandose aos obxectivos finais. = CAA

= EPVAB1.1.2. Cofiece e aplica métodos creativos para a elaboracion de desefio grafico, desefios de produto, moda e as stas multiples aplicacions. = CSIEE

= EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio € alleo desde a idea inicial ata a execucion definitiva. = CSIEE

= EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gréafica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquematicos, = CCEC
analiticos e miméticos.

= EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe grafica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquematicos, = CCEC
analiticos e miméticos.

= EPVAB1.4.1. Realiza modificacions da cor e as stas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento e da cor luz, aplicando as TIC, para = CSIEE
expresar sensacions en composicions sinxelas.

= EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro a sensacion espacial de composicions volumétricas sinxelas. = CSC

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensacions por medio do uso da cor. = CSIEE

. = CCL

EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.
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= EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas mediante a aplicacion do lapis de forma = CCEC
continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

= EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes,| ® CCEC
etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion de texturas visuaiscromaticas.

= EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles para crear composicions, colaxes | * CAA
matéricas e figuras tridimensionais.

= EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compéndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos. = CSIEE
= EPVAB1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as suas calidades gréafico- = CSC
plasticas.

= EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao & aula cando é necesario para a elaboracion das | * csc
actividades.

= EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusién 6ptica aplicando cofiecementos dos procesos perceptivos. = CAA

= EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusiéns dpticas segundo as leis da Gestalt. = CSC

= EPVAB2.2.2. Desefia ilusions Opticas baseandose nas leis da Gestalt. = CCEC

= EPVAB2.3.1. Elabora unha animacién con medios dixitais e/ou analdxicos. = CD

= EPVAB2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual. = CCL

= EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus elementos. = CCL

= EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significacién, narrativos e as ferramentas visuais = CCEC
utilizadas, sacando conclusions e interpretando o seu significado.

= EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcions utilizando diferentes linguaxes e cddigos, seguindo de xeito = CCL
ordenado as fases do proceso (guidn técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de xeito critico osresultados.

= EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais. = CSC

= EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras retéricas. = CCL

= EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia. = CCL

= EPVAB2.6.2. Realiza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis compositivas. = CD

= EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcions utilizando diferentes linguaxes e cédigos, seguindo de xeito = CCL
ordenado as fases do proceso (guidn técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de xeito critico osresultados.

= EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais. = CSC

= EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situdndoa no seu contexto e analizando a narrativa cinematografica en relacion coa = CCEC
mensaxe.

= EPVAB2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito axeitado. = CD

= EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mais comins de lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas = CCL
paralelas, planos paralelos, etc.).

= EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular. = CAA

= EPVAB3.3.1. Constre correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, cofiecendo o lado. = CMCCT
= EPVAB3.8.1. Executa desefios aplicando repeticions, xiros e simetrias de modulos. = CD

= EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as ferramentas. = CMCCT
= EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando adecuadamente as ferramentas. = CA

= EPVAB3.5.1. Constrlie correctamente un 6valo regular, cofiecendo o didmetro maior. = CMCCT
= EPVAB3.6.1. Construe varios tipos de 6valos e ovoides, segundo os didmetros cofiecidos. = CSIEE
= EPVAB3.7.1. Constrde correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros. = CMCCT
= EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxeccidns dos seus vértices e as suas arestas. = CMCCT
= EPVAB3.10.1. Constrlie a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reducion sinxelos = CMCCT
= EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o cartabén para o trazado de paralelas. = CCEC

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 4° curso

Estandares de aprendizaxe Competencias

clave

= EPVAB1.1.1. Realiza composicions artisticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe plastica e visual. = CCEC

= EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con precision. = CCEC

= EPVAB1.2.2. Estuda e explica 0o movemento e as lifias de forza dunha imaxe. = CCEC

= EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor. = CCEC

= EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os materiais mais axeitados para a realizacion de proxectos artisticos. = CCEC
= CSIEE

= EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais idéneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes grafico- | = CCEC
10
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plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades.

EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases, e aplicao a producién de proxectos persoais e de grupo.

EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e analiza os soportes, os materiais e as
técnicas gréafico-plasticas que constitiien a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.

EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitiaas no periodo ao que pertencen.

EPVAB2.1.1. Diferenza o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precision os materiais de debuxo técnico.
EPVAB2.1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas planas e aplicao & creacion de desefos persoais.
EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.

EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion mais axeitado.
EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista maisadecuado.

EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacion e da comunicacion para a creacion de desefios xeométricos sinxelos.

EPVABS3.1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacién visual.

EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na sta vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe visual e
verbal.

EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do desefio.

EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composicions modulares utilizando as formas xeométricas basicas, estudando a organizacion
do plano e do espazo.

EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica as fases de realizacion da imaxe corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza composicidns creativas e funcionais adaptandoas as areas do desefio, valorando o traballo organizado e secuenciado na
realizacion de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacions graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicacion para levar a cabo os seus propios proxectos artisticos de desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e respecta o realizado por compafieiros e compafieiras.

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas, valorando os seus factores expresivos.
EPVABA4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para a secuencia dunha pelicula.
EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinematograficas nas que identifica e analiza os planos, as angulacions e os movementos de camara.

EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos da linguaxe gréafico-plastica.

EPVABA4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso decreacion.

EPVABA4 4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que os comporien.
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En resumen, situa 6 alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisiéns dun xeito auténomo. Todo este proceso,
xunto co espirito creativo, a experimentacidn, a investigacion, e a autocritica fomentan a iniciativa e autonomia persoal.

4.-Concrecion dos OBXETIVOS da Educacion Plastica Visual e Audiovisual— ESO
A Educacién Plastica Visual e Audiovisual polas stas caracteristicas de procedemento e expresion permite o desenvolvemento

dos obxetivos:
Obxectivos da ESO

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s
seus dereitos no respecto as demais persoas, practicar a tolerancia, a
cooperacion e a solidariedade entre as persoas e 0S grupos,
exercitarse no dialogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade
de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores
comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da
cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo
individual e en equipo

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos
e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por
razon de sexo ou por calquera outra condicion ou circunstancia
persoal ou social. Rexeitar o0s estereotipos que supofian
discriminacion entre homes e mulleres, asi como calquera
manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as stias capacidades afectivas en todos os ambitos da
personalidade e nas stuas relacions coas demais persoas, asi como
rexeitar a violencia, 0S prexuizos de calquera tipo e 0S
comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de
informacion, para adquirir novos cofiecementos con sentido critico.
Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se
estrutura en materias, asi como cofiecer e aplicar os métodos para
identificar os problemas en diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir
responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na
lingua galega e na lingua castela, textos e mensaxes complexas, e
iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de
maneira apropiada.

) Cofriecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da
historia propias e das outras persoas, asi como o patrimonio artistico
e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realizaran achegas
importantes a cultura e & sociedade galega, ou a outras culturas do
mundo.

m) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras
persoas, respectar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e
saude corporais, e incorporar a educacion fisica e a practica do
deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Cofiecer
e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a sua
diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa
saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente,
contribuindo & stia conservacion e & sta mellora.

n Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das
manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresion e
representacion.

fi) Cofiecer e valorar 0s aspectos basicos do patrimonio lingiiistico,
cultural, historico e artistico de Galicia, participar na stia conservacion
e na stia mellora, e respectar a diversidade lingtiistica e cultural como
dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese
e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como
elemento fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e
como medio de relacion interpersoal e expresion de riqueza cultural
nun contexto plurilingtie

Obxetivos da ESO na EPVA

a) Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e
culturas diferentes. Apreciala como un xeito de entendemento e concordia entre
pobos, valorando as stas similitudes e diferenzas.

b)1.- Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a
responsabilidade e favorecendo o didlogo e a comunicacion.

b) 2.-Establecer unha actitude positiva ante 0os novos retos, admitindo os erros e
valorando os acertos como parte do proceso de formacion do individuo.

o .-Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a
sua influencia no pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes
visuais.e como instrumento na loita da diferenza de sexos e dos dereitos

d Utilizar a linguaxe plastica para expresar emocions e sentimentos, vivencias e
ideas, contribuindo a comunicacion, reflexion critica e respecto entre as persoas.

¢ Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas
plasticas visuais e audiovisuais, relaciondndoas con outras linguaxes e aplicando
nas suas creacions as tecnoloxias da informacion e da comunicacion mais
axeitadas.

f). Desenvolver o pensamento loxico cientifico e matematico na resolucion do
proceso creativo aplicado & representacion de formas e espazos mediante o
emprego das proporcions e da perspectiva.

g) Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de
realizacion dun obxecto partindo duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao
final de cada fase, o estado do seu desenvolvemento.

h) 1.- Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe
plastica visual e audiovisual.

h) 2.-Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a
sta influencia no pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes
visuais.

I) Recofiecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega,
apreciando o patrimonio cultural e contribuindo & sda conservacion e mellora.

n)Sensibilizar o alumnado ante o goce artistico e acadar os recursos suficientes
para apreciar as diferentes representacions artisticas.

fi) Recofiecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega,
apreciando o patrimonio cultural e contribuindo & stia conservacion e mellora.

0) Recofiecer, comprender e valorar as manifestacions da lingua galega,
apreciando o patrimonio cultural.
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5.-Concrecion METODOLOXICA da EPVA- ESO

A materia de Educacion Pl3stica Visual e Audiovisual procura utilizar distintas metodoloxias.
A EPVAV pretende introducir 6s alumnos de 12 da ESO no mundo da comunicacidn audiovisual desde o debuxo para continuar
en 32 ESO analizando imaxes e estudando a xeometria plana. En 42 ESO, posto que é unha materia optativa, trataremos de
tocar técnicas de creacion madis complexas, de dar un repaso as obras mais representativas da historia da Arte e de
introducirnos na xeometria descritiva.
Preténdese non sd, que o alumno sexa capaz de ver sendn tamén sexa capaz de facer, de crear imaxes
diferentes campos da comunicacién audiovisual.
Para iso é necesaria unha metodoloxia que trate de reforzar os aspectos practicos, adquirindose os obxectivos a través das
actividades da aula.
Os bloques de contidos estan organizados de maneira que cada unidade empregue parte dos contidos adquiridos nas
anteriores. O alumno verase obrigado a utilizar o aprendido mais aquilo que debe de aprender coa priactica, situdndose a sua
actividade entre o que sabe facer e aquilo que pode chegar a facer coa axuda do profesor.
A materia de Educacién Plastica Visual e Audiovisual procura utilizar distintas metodoloxias, mais en xeral utiliza a MED:
1) Proposta do proxecto.
2) A avaliacion inicial, si se considera necesario, podendo consistir esta nun didlogo cos alumnos con fin de
cofecer as ideas previas que estes tefien sobre os contidos da unidade.
3) Exposicion dos contidos que o alumno debe de entender para a realizacidn dos exercicios.MED
Onde intervendra unha metodoloxia MIC, MS,MEP
4) Elaboracidn dos exercicios durante as horas lectivas.MED
5) Reflexidn persoal MIC e conxunta MC sobre as resultas plasticas e sobre os cofiecementos adquiridos.
6) Nos exercicios a realizar nas horas lectivas teranse en conta as seguintes pautas:
o O prantexamento do problema. Aplicacidn dos contidos explicados.MED
o Bosquexo definitivo.
o A boa presentacién do resultado.
o O aproveitamento do tempo..
O resultado sera valorado en funcion do progreso do alumno na consecucion da adquisicion das competencias clave a través
da avaliacién dos estandares de avaliacidn plasmadas a través dunha rubrica e corrixida cunha ponderacion.
Os alumnos poderan facer propostas na seleccidn das actividades, potenciando unha metodoloxia MIC.

pertencentes aos

6.- Concrecion ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE DE:

EDUCACION PLASTICA VISUAL E AUDIOVISUAL ESO

Metodoloxia Aplicada Rubrica

MED Procedemento  El-Exercicio Traballa de forma | Traballa ata | Traballa ata acadar os | Traballa as veces T
oD individual correcta, adquirir 0s | minimos exixibles dentro = sen continuidade
Observacion EC-  Exercicio ordenada, cofiecementos das Competencias
Direta cooperativo creativa basicos Claves e os estandares

ETIC- Exercicio de aprendizaxe
TIC

MIC = Procedemento = TI- Traballo Os Ten Adquire cofiecementos Non adquire o0s C
Traballo individual cofiecementos 0s | consolidados os | mais non os afianza con | cofiécenos  do
creativo de TC- Traballo desenvolve e | cofiecementos e | problemas de relacion, tema
investigacion cooperativo relaciona € capaz de | comparacion,

TTICC- Traballo relacionalos execucion,..
TIC

MED PO Trae sempre 0 Trae sempre 0 Case sempre trae 0 Trae as veces 0 M
Proba material en | material material material
Obxectiva perfectas

condicions

MEP = Reforzos R
Atencion
diversidade

MS ETIC- Exercicio Participa moi | Participa en | Participa case sempre | Participa S

cooperativo activamente e | actividades actividades social e  escasamente

TTIC- Traballo colabora en | social e | cooperativas actividades social

cooperativo actividades social | cooperativas e cooperativas

e cooperativas
Actitude Al- Individual Moi boa actitude Boa actitude Al- Individual | Actitude pasiva Al

correcta case sempre ou negativa

AS- Social Moi boa actitude | Boa actitude AS- Social | Actitude pasiva AS
correcta case sempre ou negativa

13




RO =

Programacion Didactica Departamento de DEBUXO

|.E.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22
AC- Cooperativa Moi boa actitude Boa actitude AC- Cooperativa | Actitude  pasiva AC
correcta case sempre ou negativa

6.1.- Concrecion para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 12 ESO
a) Concretizacion de OBXETIVOS
b) CONTIDOS adaptados pola programacion didactica
c) CRITERIOS DE AVALIACION
d) ESTANDARES DE APRENDIZAXE
e) ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE
f) TEMPORALIZACION
g)GRADO MiNIMO DE CONSECUCION para superar la materia
h)PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

e

Contidos da programacion
didactica

Bloque 1. Expresion plastica

Estandares de aprendizaxe.

Obxectivos
Criterios de
avaliacion
Compe-tencias

Grado Min
Avaliacion
Procedemento
S
Instrumentos
de Avaliacion
Ponderacion

= b = Tema 1 : Elementos | = B1.1.Identificar = EPVAB1.1.1. Identifica e valora a | = CCEC C 1,2,3 0D,
. f configurativos da imaxe: os  elementos importancia do punto, a lifia e o plano, EIETIC,
oG punto, lifia e plano. configuradores analizando de xeito oral e escrito T
= B11. Elementos da imaxe. imaxes e producions grafico plasticas P‘O
configurativos da imaxe: | = B1.2. propias € alleas.
punto, lifia e plano. Experimentar
= B1.2. Aprecio do uso que coas variacions = EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais | = CAA
os/as artistas fan do punto, formais do punto, mediante a observacion de elementos
a lifia e o plano para o plano e alifia. organicos na paisaxe, nos obxectos e
aplicalo  &s  propias en composicions artisticas,
composicions. empregandoos como inspiracion en

creacions grafico-plasticas.
EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a | = CSIEE

= B1.3. O punto como o

elemento mais sinxelo na lina e o plano co concepto de ritmo,
comunicacion visual. aplicindoos de forma libre e
= B14. Posibilidades espontanea.
gréficas e expresivas da * EPVAB1.23. Experimenta co valor = CCEC
liia en relacion ao seu expresivo da lifia e o punto e as slas
trgzado, 0 Seu grosor ou a posibilidades tonais, aplicando distintos
slia velocidade. graos de dureza, distintas posicions do
= B15. Calidades do plano lapis de grafito ou de cor (tombado ou
como elemento vertical) e a presion exercida na
compositvo e como aplicacién, en composicions a man
construtor de volume. alzada, estruturadas xeometricamente

ou mais libres e espontaneas.

=a | = T2  Elementos de = B13. Expresar | = EPVAB1.3.1. Realiza composicions = CCL
. c expresion plastica: lifia, emocions que transmiten emocidns basicas
. d textura e cor. utilizando (calma, violencia, liberdade, opresion,
. " B16  Elementos de distintos a!egria, tristura, e}c.) utilizando
expresion  plastica:  lifia, elementos diversos recursos graficos en cada
"o textura e cor. configurativos e caso (claroscuro, lifias, puntos,
recursos texturas, cores, etc.).
graficos: lifia,
puntos,  cores,
texturas,

claroscuros, etc.
B1.4. Identificare | = EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e = CCL

= a | = T3:Composicion

= f = B17. Composicion: aplicar [ explica oralmente, por escrito e
0@ elementos. conceptos  de graficamente, o esquema compositivo
=« B18 O r1itmo na equilibrio, basico de obras de arte e obras
composicion. proporcion e propias, atendendo aos conceptos de
ritmo en equilibrio, proporcién e ritmo.
gomposicions * EPVAB142. Realiza composicions = CSIEE
bésicas.

basicas con diferentes  técnicas
segundo as propostas establecidas por

escrito.
= EPVAB1.4.3. Realiza composicions | = CCEC
modulares con diferentes | « CSIEE

procedementos grafico-plasticos en
aplicaciéns ao desefio téxtil,
<
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T4:ACOR

B19. A cor coma
fenomeno fisico e visual.
Mestura aditiva € mestura
substractiva.

B1.10. Circulo cromatico.
Cores complementarias.

T5: Texturas naturais e
artificiais

B1.11. Texturas naturais e
artificiais. Capacidade
expresiva das texturas.

B1.12.

Técnicas
plasticas: secas, humidas
e mixtas.

IMAXE E A
COMUNICACION VISUAL

= B2.1. Imaxe e a
comunicacion visual.
Iconicidade. Graos de
iconicidade. Imaxe

= B15.
Experimentar
coas cores
primarias e
secundarias.

= B1.6. Transcribe
texturas tactiles a
texturas  visuais
mediante as
técnicas de
frottage,
utilizandoas en
composicions
abstractas  ou
figurativas.

= B1.7. Cofecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
humidas e
mixtas: témpera,
lapis de grafito e
de cor; colaxe.

= B2.1. Recofiecer os

graos de
iconicidade en
imaxes  presentes
no ambito

comunicativo.

ornamental,
decorativo.

EPVAB1.4.4. Representa obxectos
illados e agrupados do natural ou do
ambito inmediato, proporcionandoos en
relacion coas slas caracteristicas
formais e en relacion co seu ambito.

arquitectonico ou

EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores
primarias e secundarias, estudando a
sintese aditiva e subtractiva e as cores
complementarias.

EPVAB1.6.1.  Transcribe  texturas
tactiles a texturas visuais mediante as
técnicas de frottage, utilizandoas en
composicions abstractas ou figurativas.

EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as
técnicas  grafico-plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

= EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito

e de cor, creando o claroscuro en
composicions figurativas e abstractas
mediante a aplicacion do lapis de

forma  conthua en  superficies
homoxéneas ou degradadas.
EPVAB1.7.3.  Experimenta  coas

témperas aplicando a técnica de
diferentes formas (pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos de humidade,
estampaxes, efc.), valorando as
posibilidades expresivas segundo o
grao de opacidade e a creacion de
texturas visuais cromaticas.

EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como
material, manipulandoo, resgando ou
pregando, creando texturas visuais e

tactiles, para crear composiciéns,
colaxes  matéricas e  figuras
tridimensionais.

EPVAB1.7.5. Crea co papel
recortado formas abstractas e
figurativas compéndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou
comunicativos.

EPVAB1.7.6. Aproveita materiais

reciclados para a elaboracion de
obras de forma responsable co medio
e aproveitando as slas calidades
grafico-plasticas.

EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en perfecto
orde e estado, e achégao 4 aula cando
€ necesario para a elaboracion das
actividades.

= EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes
figurativas de abstractas.

= EPVAB2.1.2. Recofiece graos de
iconicidade nunha serie de imaxes.

= EPVAB2.1.3. Crea imaxes con
distintos graos de iconicidade
v

= CSIEE

CCEC

CSC

CCL

CSC

CCEC

CAA

CSC

CSC

CSC

CCL

CCL

CcD

Curso 2021-22
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figurativa e imaxe

abstracta.

B2.2. Comunicacion visual.
Simbolos e iconas.

B2.4. Comunicacién visual:
caracteristicas e elementos
que intervefien nela.

B2.5. Funcions  das
mensaxes na
comunicacion ~ visual e
audiovisual.
T7: 0 COMIC

B2.3. O comic: medio de
expresion. Linguaxe do
comic.

T8: Elementos
xeométricos
fundamentais: punto,
linas e direccions.

B3.1. Elementos
xeométricos fundamentais:
punto, lifias e direccions.
Posicions relativas entre
rectas: paralelas, cortantes
e perpendiculares.

B3.2. Manexo da
escuadra e cartabon para
0 trazado de paralelas,
perpendiculares e rectas a
45°,

T9: 0 COMPAS

B3.3. Circunferencia e
circulo. A circunferencia
como lugar xeométrico
basico no plano.

B3.4. Manexo do compas.
Dividir a circunferencia en
dous, catro, seis ou oito
partes iguais, usando o
compas. Realizar motivos
decorativos co manexo do
compas.

T10: ANGULOS

B3.5. Angulos.
Clasificacién de angulos y
posicions relativas.

B3.6. Trazado de angulos
con escuadra e cartabén.
B3.7. Realizar operacions
con éangulos. Medidas
angulares. Transporte de
medidas angulares.

B3.8. Bisectriz dun angulo.
A bisectriz como lugar

xeométrico  basico no
plano.
T11: ONCEPTO DE

MEDIDA

B3.9. Concepto de medida.
Operaciéns con segmentos
coa axuda da regra ou
utilizando o compas.

B3.10.  Mediatriz  dun
segmento. A  mediatriz
como lugar xeométrico

. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI

= B2.2. Distinguir e
crear tipos de
imaxes segundo a
sta relacion
significante-
significado:
simbolos e iconas.

= B2.4. Diferenciar e
analizar 0s
elementos que
intervefien nun acto
de comunicacion.

= B2.5. Recofiecer as
funciéns da
comunicacion.

= B2.3. Analizar e

realizar comics
aplicando 0s
recursos de
adecuadamente.

= B3.1. Comprender
€ empregar 0s
conceptos
espaciais do punto,
a lifia e o plano.

= B32. Construir
distintos  tipos de
rectas, utilizando a
escuadra e 0

cartabon,  despois
de repasar
previamente estes

conceptos.

= B3.3. Cofiecer con

fluidez 0s
conceptos de
circunferencia,
circulo e arco.

= B34. Utllizar o

compas, realizando
exercicios variados
para familiarizarse
con esta
ferramenta.

= B3.5. Comprender
0o concepto de
angulo e bisectriz e
a clasificacion de
angulos  agudos,
rectos e obtusos.

= B36. Estudar a
suma e a resta de
angulos, e
comprender a
forma de medilos.

= B3.7. Estudar o
concepto de
bisectriz € 0 seu
proceso de
construcion.

= B3.8. Diferenciar
claramente  entre
recta e segmento
tomando medidas
de segmentos coa
regra ou utilizando
0 compas.

= B39. Trazar a
mediatriz dun

baseandose nun mesmo tema.

EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de
iconas.

EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e
iconas.

EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os
elementos que intervefien en actos
de comunicacion visual.

EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os
elementos que intervefien en actos
de comunicacién audiovisual.

EPVAB2.5.2. Distingue a funcién ou
funcions que predominan en
mensaxes visuais e audiovisuais.

EPVAB2.3.1. Desefia un comic
utilizando adecuadamente vifietas e
lendas, globos, lifias cinéticas e
onomatopeas.

EPVAB3.1.1. Traza as rectas que
pasan por cada par de puntos,
usando a regra, e resalta o triangulo
que se forma.

EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas,
transversais e perpendiculares a
outra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra e
cartabén con suficiente precision.

EPVAB3.3.1. Constrie unha
circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando o compaés.

EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia
en seis partes iguais, usando o
compas, e debuxa coa regra o
hexagono regular e o triangulo
equilatero que se posibilita.

EPVAB3.5.1. Identifica os angulos
de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e
no cartabdn.

EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos
positivos ou negativos con regra e
compas.

EPVAB3.7.1. Constrie a bisectriz
dun angulo calquera, con regra e
compas.

EPVAB3.8.1. Suma ou resta
segmentos, sobre unha recta,
medindo coa regra ou utilizando o
compas.

EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun
segmento utilizando compas e regra,

e tamén utilizando regra, escuadra e
cartabon.

= EPVAB3.10.1. Divide un segmento
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basico no plano.

B3.11. Teorema de Thales.
Aplicaciéns do teorema de
Thales para dividir un
segmento en partes iguais
e para a escala dun
poligono.

B3.12. Lugares
xeométricos fundamentais.
Circunferencia, mediatriz,

bisectriz e mediana.

T12: TRIANGULOS

B3.13. Triangulos.
Clasificacion dos triangulos
en funcién dos seus lados

e dos seus angulos.
Propiedade  fundamental
dos triangulos.

B3.14.  Construcion de
triangulos.

B3.15. Lifas e puntos
notables dos triangulos.

Alturas, medianas,
bisectrices e mediatrices
dos tridngulos.

B3.16. Triangulo

rectdngulo: caracteristicas
e construcion dun.

T 13: CUADRILATEROS

B3.17. Cuadrilateros:
clasificacion e
propiedades.

B3.18. Construcion de
cuadrilateros.

T14: POLIGONOS

B3.19. Poligonos.
Poligonos  regulares e
irregulares.  Clasificacion
dos poligonos.

B3.20. Construcién de
poligonos regulares
inscritos nunha
circunferencia.

segmento utilizando
compas e regra, e
tamén  utilizando
regra, escuadra e
cartabon.

B3.10. Estudar as

aplicacions do
teorema de Thales.
B3.11. Cofiecer
lugares

xeométricos e
definilos.

B3.12. Comprender
a clasificacion dos
triangulos en
funcion dos seus
lados e dos seus
angulos.
B3.13.
triangulos
cofiecendo tres dos
seus datos (lados
ou angulos).
B3.14. Analizar as
propiedades de

Construir

puntos e rectas
caracteristicos dun
triangulo.

B3.15. Cofecer as
propiedades
xeométricas e
matematicas  dos
tridangulos
rectangulos, e
aplicalas con
propiedade a
construcion destes.

B3.16. Corfecer os
tipos de
cuadrilateros.

B3.17. Executar as
construcions  mais
habituais de
paralelogramos.

B3.18. Clasificar os
poligonos en
funcion dos seus
lados, recofiecendo
os regulares e os
irregulares.

B3.19. Estudar a
construcion dos
poligonos regulares
inscritos na
circunferencia.

en partes iguais, aplicando o
teorema de Thales.

EPVAB3.10.2. Escala un poligono
aplicando o teorema de Thales.

EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente
ou por escrito, 0os exemplos mais
comuns de lugares xeométricos
(mediatriz, bisector, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos
paralelos, etc.).

EPVAB3.12.1. Clasifica calquera
triangulo, observando os seus lados
€ 0s seus angulos.

EPVAB3.13.1. Construe un tridngulo
cofiecendo dous lados e un angulo,
ou dous angulos e un lado, ou os
seus fres lados, utilizando
correctamente as ferramentas.

EPVAB3.14.1. Determina 0
baricentro, o incentro ou o
circuncentro de calquera triangulo,
construindo previamente as
medianas, as bisectrices ou as
mediatrices correspondentes.

EPVAB3.15.1. Debuxa un triangulo
rectdngulo cofiecendo a hipotenusa
e un cateto.

EPVAB3.16.1. Clasifica
correctamente calquera cuadrilatero.

EPVAB3.17.1. Constrle calquera
paralelogramo  cofiecendo  dous
lados consecutivos e unha diagonal.

EPVAB3.18.1. Clasifica
correctamente calquera poligono de
tres a cinco lados, diferenciando
claramente se é regular ouirregular.

EPVAB3.19.1. Constrie
correctamente poligonos regulares
de ata cinco lados, inscritos nunha
circunferencia.
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6.2.- Concrecidon para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 32 ESO

a) Concretizacion de OBXETIVOS

b) CONTIDOS adaptados pola programacion didactica

c) CRITERIOS DE AVALIACION

d) ESTANDARES DE APRENDIZAXE

e) ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

f) TEMPORALIZACION

g)GRADO MiNIMO DE CONSECUCION para superar la materia
h)PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 3° curso
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= b = Tema 1k A | = B1.1.Cofiecer e aplicar | = EPVAB1.1.1.  Crea  composicions CAA C 1,23 | OD,
" CREATIVIDADE NAS os métodos creativos aplicando procesos creativos  sinxelos, El EC
. d ARTES PLASTICAS E O grafico-plasticos mediante  propostas  por  escrito, ETIC,
. DESENO aplicados a procesos de axustandose aos obxectivos finais. T
=g | Bl Proceso creaiio artes plasticas e desefio. . Epyag1.12. Cofiece e aplica métodos | = CSIEE PO
Métodos creativos | = B12. Crear creativos para a elaboracion de desefio
'n aplicados a procesos de | composicions  gréfico- | grafico, desefios de produto, moda e as
artes plasticas e desefio. pla;sgtgas persoais e stias multiples aplicacions.
. i colectivas.
3;;;2 i§;°a°“;§‘i°ci;rf’t‘2"g » EPVABI21. Refexiona e avalla, = CSIEE  C 123 | OD,
execucion definitiva. vliale © po el @ et El EC
creativo propio e alleo desde a idea inicial ETIC,
ata a execucion definitiva. T
PO
" a = Tema 2 : A LINGUAXE | = B1.3. Debuxar con | = EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os CCEC C 1,23 | OD,
" c VISUAL. A IMAXE distintos  niveis  de niveis de iconicidade da imaxe grafica, EI ETIC,
o d = B13. A imaxe como iconicidade da imaxe. elaborando bosquexos, apuntamentos, e T
.y representacion da de:\bu'xps esquematicos, analiticos e P’O
realidade. Iconicidade na mimeéticos.
0w imaxe grafica. Niveis de
iconicidade.
=3 Tema 3 :0 BOSQUEXO = B13. Debuxar con = EPVAB1.3.1. Comprende e emprega 0s CCEC C 1,23 | OD,
. APUNTAMENTO. distintos  niveis  de niveis de iconicidade da imaxe grafica, EIETIC,
o d = B14. O bosquexo ou iconicidade da imaxe. elaborando bosquexos, apuntamentos, e T
.y apuntamento como estudo dgbl{xps esquematicos, analiticos e P‘O
“n previo ao resultado final. miméticos.
" a = Tema4:ACOR:LUZ = B14. |Identificar e | = EPVAB1.4.1. Realiza modificaciéns da CSIEE C 2,3 oD,
. c PIGMENTO diferenciar as cor e as stas propiedades empregando El EC
. d = B1.5. Natureza da cor. Cor propiedades da cor luz e técnicas propias da cor pigmento e da cor ETIC,
. f luz e cor pigmento. a cor pigmento. luz, aplicando as TIC, para expresar T
« B1.6. Temperatura da cor sensacions en composicions sinxelas. P o
. n 6. :
= B Sl ol el « EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro | = CSC c 3 | o
a sensacion espacial de composicions El EG
volumétricas sinxelas. ETIC,
T,
PO
= EPVAB14.3. Realiza composicions CSIEE C 2,3 oD,
abstractas con diferentes  técnicas El EC
gréficas para expresar sensacions por ETIC,
medio do uso da cor. T
PO
" b TEMA 5 :MATERIAIS E = B1.5. Cofiecer e aplicar | = EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as CCL C 123 | OD,
" c TECNICAS DE DEBUXO as posibilidades técnicas  gréfico-plasticas  coriecidas El EC
. E PINTURA expresivas das técnicas aplicandoas de forma axeitada ao ETIC,
. = B1.8. Materiais e técnicas grafico-plésticas  secas, obxectivo da actividade. T
9 de debuxo e pintura.  humidase mixtas. =
Técnicas plasticas: secas,
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himidas e mixtas.

Tema ) 6: A
PERCEPCION VISUAL

B2.1. Percepcion visual.
Proceso perceptivo.

B2.2. Constantes
perceptivas de forma,
tamafio e cor.

Tema 7 ILUSIONS

OPTICAS
B2.3. llusiéns opticas.

B2.4. Leis ou principios
da Gestalt.

B2.5. Imaxe en
movemento: posibilidades
expresivas.

Tema 8: LINGUAXE

VISUAL

B2.6. Linguaxe visual.
Signo visual. Significante
e significado.

Tema 9: LINGUAXE
VISUALAA LINGUAXE
DA IMAXE.

B2.7. Linguaxe da imaxe.
Aprender a ler aimaxe.
B2.8. Denotacion e
connotacion.

Témpera e lapis de
grafito e de cor; colaxe.

B2.1. Identificar os
elementos e factores
que intervefien  no
proceso de percepcion
de imaxes.

B2.2. Recofiecer as leis
visuais da Gestalt que
posibilitan as ilusiéns
opticas e aplicar estas
leis na elaboracion de
obras propias.

B2.3.  Cofiecer os
fundamentos da imaxe
en movemento e
explorar  as  stas
posibilidades
expresivas.

B24. |dentificar
significante e significado
nun signo visual.

B2.5. Describir, analizar
e interpretar unha
imaxe, distinguindo os

seus aspectos
denotativo e
connotativo.

= EPVAB25.2.

EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e
de cor, creando o claroscuro en
composicions figurativas e abstractas
mediante a aplicacion do lapis de forma
continua en superficies homoxéneas ou
degradadas.

EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas
aplicando a técnica de diferentes formas
(pinceis, esponxas, goteos, distintos
graos de humidade, estampaxes, etc.),
valorando as posibilidades expresivas
segundo 0 grao de opacidade e a
creacion de texturas visuais cromaticas.

EPVAB154. Utiliza o papel como
material, manipulandoo, resgando ou
pregando, creando texturas visuais e
tactiles para crear composicions, colaxes
matéricas e figuras tridimensionais.

EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado

formas  abstractas e  figurativas
compondoas con fins ilustrativos,
decorativos ou comunicativos.

EPVAB1.5.6. Aproveita materiais

reciclados para a elaboracién de obras de
forma  responsable co medio e
aproveitando as suas calidades grafico-
plasticas.

EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en orde e
estado perfectos, e achégao a aula
cando é necesario para a elaboracion
das actividades.

EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas
que se produce unha ilusién Optica
aplicando cofiecementos dos procesos
perceptivos.

EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusions
oOpticas segundo as leis da Gestalt.

EPVAB2.2.2. Desefia ilusions opticas
baseandose nas leis da Gestalt.

EPVAB2.3.1. Elabora unha animacion
con medios dixitais e/ou analdxicos.

EPVAB2.4.1. Distingue significante e
significado nun signo visual.

EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva
dunha imaxe identificando, clasificando e
describindo os seus elementos.

Analiza unha imaxe,
mediante  unha lectura  subxectiva,
identificando  os  elementos  de
significacion, narrativos e as ferramentas
visuais utilizadas, sacando conclusiéns e
interpretando o seu significado.
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Tema 10: LINGUAXE
VISUAL
B2.10. Linguaxes visual e
audiovisual: funcions e
codigos.

B2.11. Recursos visuais
presentes en mensaxes
publicitarias  visuais e
audiovisuais.

Tema 11: PUBLICIDADE

B2.12. Publicidade:
principais recursos
visuais empregados nela.

Tema 12: FOTOGRAFIA
B2.9. Fotografia. A
fotografia como medio de
comunicacion.

Tema 13 : LINGUAXE
AUDIOVISUAL

B2.10. Linguaxes visual e
audiovisual: funcions e
c6digos.

B2.11. Recursos visuais
presentes en mensaxes

publicitarias  visuais e
audiovisuais.
Tema 14: CINE

B2.13. Cine. O cine como
medio de comunicacion.

Tema 15 :LINGUAXE

MULTIMEDIA
B2.14. Linguaxe
multimedia como

ferramenta de traballo.

Tema 16: LUGARES
XEOMETRICOS
FUNDAMENTAIS

B3.1. Lugares
xeométricos
fundamentais.
Circunferencia, mediatriz,
bisectriz e mediana.

Tema 17: POLIGONOS

B3.2. Poligonos.
Poligonos  regulares e
irregulares. Clasificacion
dos poligonos.

B3.3. Construcion de
poligonos regulares dado
o lado.

Tema 18: REDES

= B2.7. Utilizar de xeito
axeitado as linguaxes
visual e audiovisual con
distintas funciéns.

= B28. Identificar e
recofiecer as linguaxes
visuais apreciando 0s
estilos e as tendencias,
valorando, e
respectando do
patrimonio histérico e
cultural, e gozando del.

= B29. Identificar e
empregar recursos
visuais como as figuras
retéricas na linguaxe
publicitaria.

= B2.6. Analizar e realizar

fotografias
comprendendo e
aplicando 0s
fundamentos desta.

= B2.7. Utilizar de xeito
axeitado as linguaxes
visual e audiovisual con
distintas funcions.

= B28. Identificar e
recofiecer as linguaxes
visuais apreciando 0s
estilos e as tendencias,
valorando, G
respectando do
patrimonio histérico e
cultural, e gozando del.

= B2.10.  Apreciar a
linguaxe ~ do  cine
analizando obras de
xeito critico, situdndoas
no seu contexto histérico
e  sociocultural, e
reflexionando sobre a
relacion da linguaxe
cinematogréfica coa
mensaxe da obra.

= B2.11. Comprender os
fundamentos da
linguaxe multimedia,
valorar as achegas das
tecnoloxias dixitais e ser

capaz de elaborar
documentos  mediante
este.

= B3.1. Cofecer lugares
xeométricos e definilos.

= B3.2. Clasificar os
poligonos en  funcién
dos seus lados,
recofiecendo 0s

regulares e 0s
irregulares.

= B33 Estudar a
construcion de
poligonos regulares
cofiecendo o lado.

= B38. Estudar  os

conceptos de simetrias,

EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo,
mensaxes Visuais e audiovisuais con
distintas funcions utilizando diferentes
linguaxes e cddigos, seguindo de xeito
ordenado as fases do proceso (guion
técnico, storyboard, realizacion, etc.), e
valora de xeito critico os resultados.

EPVAB2.8.1. Identifica os recursos
visuais  presentes en  mensaxes
publicitarias visuais e audiovisuais.

EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe
publicitaria utilizando recursos visuais
como as figuras retdricas.

EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e
puntos de vista nunha fotografia.

EPVAB26.2. Realiza fotografias con
distintos encadramentos e puntos de
vista, aplicando  diferentes leis
compositivas.

EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo,
mensaxes visuais e audiovisuais con
distintas funcions utilizando diferentes
linguaxes e codigos, seguindo de xeito
ordenado as fases do proceso (guion
técnico, storyboard, realizacion, efc.), e
valora de xeito critico os resultados.

EPVAB2.8.1. Identifica os recursos
visuais  presentes en  mensaxes
publicitarias visuais e audiovisuais.

EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente
sobre unha obra de cine, situandoa no
seu contexto e analizando a narrativa

cinematografica en  relacion  coa
mensaxe.
EPVAB2.11.1.  Elabora  documentos

multimedia para presentar un tema ou
proxecto, empregando 0s  recursos
dixitais de xeito axeitado.

EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por
escrito os exemplos mais comuns de
lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente
calquera poligono de tres a cinco lados,
diferenciando claramente se é regular ou
irregular.

EPVAB3.3.1. Constrlle correctamente
poligonos regulares de ata cinco lados,
cofiecendo o lado.

EPVAB3.8.1. Executa desefios aplicando
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MODULARES

B3.8. Redes modulares:
cadrada e triangular.

B3.9. Concepto de
simetria, Xiro e
translacion aplicado as
composiciéns modulares.

Tema 19: TANXENCIAS
E ENLACES

B3.4. Tanxencias e
enlaces. Propiedades e
consideracions
xeométricas das
tanxencias.

B3.5. Tanxencias e
enlaces en  curvas
técnicas:  ovalos e
ovoides.

B3.6. Propiedades e
caracteristicas das
tanxencias en ovalos e
ovoides.

B3.7. Enlaces en curvas
técnicas. Espirais:
propiedades e
caracteristicas.

REPRESENTACION
OBXECTIVA DE
SOLIDOS

Tema 20 : VISTAS
DIEDRICAS

B3.10.  Representacion
obxectiva de sdlidos.
Introducién aos sistemas
de medida e sistemas
perspectivos. Vistas
diédricas dun sélido.

= Tema 21: A
AXONOMETRIA

B3.11. Introducion as
axonometrias e as slias
caracteristicas.
Axonometria cabaleira
aplicada a  volumes
sinxelos.

B3.12. Axonometria
isomeétrica aplicada a
volumes sinxelos.

xiros e translacions
aplicandoos ao desefio
de composiciéns con
maédulos.

= B3.4. Comprender as
condicions dos centros e
as rectas tanxentes en
distintos  casos  de
tanxencia e enlaces.

= B3.5. Comprender a
construcion do o6valo e
do ovoide basicos,

aplicando as
propiedades das
tanxencias entre
circunferencias.

= B3.6. Analizar e estudar
as propiedades das
tanxencias nos 6valos e
nos ovoides.

= B37. Aplicar as
condicions das
tanxencias e enlaces
para construir espirais
de dous, tres, catro e
cinco centros.

= B3.9. Comprender o
concepto de proxeccion
e aplicalo ao debuxo das
vistas de obxectos, con
cofiecemento da
utilidade das anotacions,
practicando sobre as
tres vistas de obxectos
sinxelos e partindo da
andlise das suas vistas
principais.

B3.10. Comprender e
practicar o procedemento
da perspectiva cabaleira
aplicada a volumes
elementais.

= B3.11. Comprender e
practicar os procesos de
construcion de
perspectivas isométricas
de volumes sinxelos.

repeticions, xiros e simetrias de madulos.

= EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os
casos de tanxencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente as
ferramentas.

= EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os
casos de tanxencia entre circunferencias
e rectas, utilizando adecuadamente as
ferramentas.

= EPVAB3.5.1. Constrlie correctamente un
6valo regular, cofiecendo o diametro
maior.

= EPVAB3.6.1. Constrie varios tipos de
6valos e ovoides, segundo os diametros
cofiecidos.

= EPVAB3.7.1. Constrie correctamente
espirais de dous, tres, catro e cinco
centros.

= EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as
vistas principais de volumes frecuentes,
identificando as tres proxeccions dos
seus vértices e as slas arestas.

EPVAB3.10.1. Constrle a perspectiva
cabaleira de prismas e cilindros simples,
aplicando correctamente coeficientes de
reducion sinxelos

= EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas
isométricas de  volumes  sinxelos,
utilizando correctamente a escuadra e o
cartabon para o trazado de paralelas.
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6.3.- Concrecidn para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 42 ESO
a) Concretizacion de OBXETIVOS
b) CONTIDOS adaptados pola programacion didactica
c) CRITERIOS DE AVALIACION

d) ESTANDARES DE APRENDIZAXE

%)
<]
=
=
o
5]
x
a
(@]

Bloque 1. Expresion plastica

e) ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE
f) TEMPORALIZACION
g) GRADO MiNIMO DE CONSECUCION para superar la materia
h) PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Contidos da programacion
didactica

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 4° curso

Criterios de

Estandares de aprendizaxe.

Compe-tencias

Curso 2021-22

Grado Min

RO =

Tempori-zacion
Avaliacion

e

Procedemento

s
Instrumentos

de Avaliaridon

Ponderacion

= 3 = B1.1. Realizar | = EPVAB1.1.1. Realiza | = CCEC c 12,3 0D,
= ¢ | = TO: A linguaxe plastica e composicions composicions  artisticas El
. d visual na creacion da creativas, individuais seleccionando e utilizando os ETIC,
.o composicion artistica. € en grupo, que elementos da  linguaxe TI,
« p | " B11. Alinguaxe plastica e g;"d:(:;gfé‘es a pliien s, PO
visual na creacion da pacic
composicion artistica. expresivas &
linguaxe plastica e
visual,
desenvolvendo a
creatividade e
expresandoa
preferentemente coa
subxectividade da stia
linguaxe persoal ou
empregando 0s
codigos, a
terminoloxia e os
procedementos  da
linguaxe visual e
plastica, co fin de
enriquecer as suas
posibilidades de
comunicacion.
= a | = T1:Acomposicion B1.2. Realizar obras = EPVAB1.2.1. Aplica as leis | = CCEC (¢ 12,3 oD,
= d | = B1.2. Leis dacomposicion. plasticas de composicion, creando 1s El
« g = B13. Leis da composicion: experimentando e esquemas de movementos e ETIC,
. EETETE. (o © S 6B utilizando diferentes ritmos,  empregando  0s T
iy - ’ soportes e técnicas, materiais e as técnicas con '
’ tanto analéxicas coma precision. PO
= B.1.4., .Cor como ferramenta dixitais, valorando o
simbolica. esforzo de superacion
que supén o proceso | " EPVAB1.2.2. Estudla e = CCEC @ C 1,2,3 oD,
creativo. explica o movemento e as 1s El
lifas de forza dunha imaxe. ETIC,
T,
PO
= EPVAB123. Cambia o | = CCEC C 1,2,3 oD,
significado dunha imaxe 1s El
por medio da cor. ETIC,
T,
P
= b | = T2:Técnicas de expresion B1.3.  Elixr os | = EPVAB1.3.1. Coriece € elixe | = CCEC | C 1,2,3 oD,
. gréfico-plasticas. materiais e  as os materiais mais axeitados | « CSIEE El
= ¢ | = B15. Técnicas de expresion tecnicas mais para a realizacion de ETIC,
. grafico-plasticas. axeitadas para proxectos artisticos. T
9 Experimentacion con elaborar unha PO
ok diversos materiais. composicion sobre a
. B1S6. Interese pola base duns obxectivos | = EPVAB.1.32. Utliza con | = CCEC | C 1,2,3 oD,
investigacién sobre materiais, prefixados e da propiedade os materiais e 0s | » CSIEE EIEC
soportes, técnicas e autogvahacnon procedementos mais idoneos | CAA ETIC
ferramentas  con  fins continua do progeso [FEIE) representar e | | cD T ’
concretos, asi como a de realizacion. expresarse en relacion s :

L
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utilizacion das tecnoloxias da
informacién  nas  creacién
propias.

B1.7. Iniciativa, creatividade e
autoesixencia no proceso de
producion propio.

T3:0 proceso de creacion

B1.8. Seguimento  do
proceso de  creacion:
bosquexo, proxecto,
presentacion  final e
avaliacion (reflexion propia e
avaliacion colectiva).

B1.9. Elaboracion de
proxectos plasticos de forma
cooperativa.

T4: Lectura, andlise e
valoracion de obras
artisticas e imaxes en

distintos soportes

B1.10. Lectura e valoracién
de obras artisticas e imaxes
en distintos soportes.

B1.11. Andlise de distintas
obras de arte situandoas na
época, na técnica e no estilo

aos que pertencen.
Valoraciéon do patrimonio
artistico.

T5: Utensilios de debuxo
técnico

B2.1. Utensilios de debuxo
técnico: estudo e manexo.
T6: Trazados xeométricos

B2.2. Trazados xeométricos:
cuadrilateros,  poligonos
regulares e division da
circunferencia.

B2.3. Tanxencias e enlaces.

B24. Aplicacién dos
procedementos de trazado de
cuadrilateros, poligonos,
tanxencias e enlaces no
desefo de motivos
xeomeétricos.

T7: Vistas diédricas

B2. 5. Interpretacion das
pezas a fravés das suas
vistas diédricas.

B2.6. Trazado, medidas e
posicion correctas das vistas
de pezas sinxelas. Lifias
vistas e ocultas. Esbozo a
man alzada e con utensilios
de debuxo técnico.

T8: Perspectiva cabaleira
B2.7. Perspectiva cabaleira.
Posicion dos eixes e
coeficiente de reducion. Lifias
vistas e ocultas. Rotulaxe.
Escalas.

T9: Sistema
axonométrico:isometria
B2.8. Sistema axonométrico:
isometria. Posicion dos eixes.
Lifas vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

T10: Perspectiva conica
B2.9. Perspectiva conica

= B14.

Realizar
proxectos  plasticos
que comporten unha
organizacion de forma
cooperativa,
valorando o traballo
en equipo coma fonte
de riqueza na
creacion artistica.

B1.5. Recofiecer en
obras de arte a
utilizacién de
elementos e técnicas
de expresion, apreciar
os estilos artisticos,
valorar o patrimonio
artistico e cultural
como un medio de
comunicacion e
satisfaccion individual
e colectiva, e
contribuir &  sua
conservacion a través
do respecto e
divulgacion das obras
de arte.

B2.1. Analizar a
configuracién de
desefios  realizados
con formas
xeométricas  planas,
creando composicions
onde intervefian
diversos trazados
xeométricos,
utilizando con
precision e limpeza os
materiais de debuxo
técnico.

B2.2. Diferenciar e
utilizar os sistemas de
representacion
gréafica, recofiecendo
a utilidade do debuxo
de representacion
obxectiva no ambito
das artes, a
arquitectura, o desefio
e a enxefaria.

linguaxes  grafico-plasticas,
mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao a
aula cando é necesario para

a elaboracion das
actividades.
EPVAB1.4.1. Entende o

proceso de creacion artistica
e as suas fases, e aplicao a
producién de  proxectos
persoais e de grupo.

EPVAB1.5.1. Explica,
empregando unha linguaxe
axeitada, o proceso de
creacién dunha obra artistica,
e analiza os soportes, 0s
materiais e as técnicas
gréfico-plasticas que
constitlien a imaxe, asi como
0s seus elementos
compositivos.

EPVAB15.2. Analiza e le
imaxes de obras de arte e
sittaas no periodo ao que
pertencen.

EPVAB2.1.1. Diferenza o
sistema de debuxo descritivo
do perceptivo.

EPVAB2.1.2. Resolve
problemas sinxelos referidos
a cuadrilateros e poligonos
utilizando con precisién os
materiais de debuxo técnico.

EPVAB2.1.3. Resolve
problemas  basicos  de
tanxencias e enlaces.

EPVAB2.14. Resolve e
analiza  problemas  de
configuracion de  formas
xeométricas planas e aplicao
4 creacion de deseifios
persoais.

EPVAB2.2.1. Visualiza
formas tridimensionais
definidas polas stas vistas
principais.

EPVAB2.2.2. Debuxa as
vistas (alzado, planta e perfil)

de figuras tridimensionais
sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa
perspectivas  de  formas

tridimensionais, utilizando e
seleccionando o sistema de
representacion mais
axeitado.

EPVAB2.2.4. Realiza
perspectivas conicas frontais
e oblicuas, elixindo o punto
de vista mais adecuado.
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central.

B2.10. Perspectiva conica
oblicua.

B2.11. Andlise das
posibilidades da posicién do
punto de vista.

T11: Debuxo asistido por
computador B2.12. Debuxo
asistido por  computador.
Trazado de pezas planas e
tridimensionais sinxelas.

= B23. Utilizar

programas de debuxo
por computador para
construir trazados
xeométricos e pezas
sinxelas nos sistemas
de representacion.

= EPVAB23.1. Utiliza as

tecnoloxias da informacion e
da comunicacion para a
creacion de desefios
xeométricos sinxelos.

T12: A linguaxe
visual

B3.1. Andlise das
linguaxes visuais

cotigds (arte, desefio,
publicidade, etc.).

T14: Proceso do
deseno

B3. 2. Fases do
proceso de desefio.
T16: O  desefo
industrial

B3.3. Andlise da
estética e a
funcionalidade do
desefio industrial de
obxectos.

B3.4. Andlise da

estética e
funcionalidade do
feismo arquitectdnico.
T13: Campos de
aplicacion do
deseno.

B3.5. Campos de
aplicacion do desefio.

T15: O
grafico
B3.6. Desefio de
composicions
modulares utilizando
trazados xeométricos.
B3.7.  Compofientes
da imaxe corporativa:
nome, cor, tipografia,
logotipo, desefio, etc.
B3.8. Secuenciacion e
elaboracion de
proxectos  creativos
adaptados as areas
do desefio.

B3.9. Informéatica ao
servizo dos proxectos
de desefio.

B3.10.  Planificacion
dun proxecto artistico.

deseno

= B3.1.

Percibir e
interpretar
criicamente as
imaxes e as formas
do  seu ambito
cultural, con
sensibilidade cara as
stias calidades
plasticas, estéticas e
funcionais, e
apreciando 0 proceso
de creacién artistica,
en obras propias e
alleas, e distinguir e
valorar as suas fases.

B3.2. Identificar os
elementos que forman

a estrutura da
linguaxe do deserio.
B3.3. Realizar
composicions
creativas que
evidencien as
calidades técnicas e
expresivas da
linguaxe do desefio
adaptandoas ES

areas, e valorando o
traballo en equipo
para a creacion de
ideas orixinais.

= EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos

e as finalidades da comunicacion
visual.

EPVAB3.1.2. Observa e analiza os
obxectos do contorno na sua
vertente estética, de funcionalidade
e de utilidade, utilizando a linguaxe
visual e verbal.

EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica
obxectos en funcién da familia ou a
rama do desefio.

EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos
de desefio e composicions
modulares utilizando as formas
xeométricas basicas, estudando a
organizacion do plano e do espazo.

EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica as
fases de realizacion da imaxe
corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza composicions
creativas e funcionais adaptandoas
&s éareas do desefio, valorando o
traballo organizado e secuenciado
na realizacién de calquera proxecto,
asi como a exactitude, a orde e a
limpeza  nas  representacions
graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas
tecnoloxias da informacion e da
comunicacion para levar a cabo os
seus propios proxectos artisticos de
desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na
realizacion de proxectos artisticos e
respecta o realizado por
compafieiros e companeiras.
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T16: O cine

B4.1. Tipos de
planos
cinematograficos.
Analise dos factores
expresivos e a sta
simboloxia.

B4.2. Realizacion dun
storyboard.

B43. Estudo de
planos, angulacions e
movementos de
camara no cine.

T17: A Fotografia
B4.4. Criterios
estéticos na
elaboracion de
fotografias.

B4.5. Finalidade
expresiva das imaxes
fotoxornalisticas.

T18: Creacion dixital
de imaxes.

B4.6. Creacion
dixital de imaxes.
B4.7. Desefio dun
proxecto
publicitario.

B4.8.
Desenvolvemento
dun proxecto
persoal.

T19: A publicidade
B4.9. Anélise critica
da linguaxe
publicitaria.

= B4.1.

Identificar os
elementos que forman
a estrutura narrativa e
expresiva basica da
linguaxe audiovisual e
multimedia, e describir
correctamente 0s

pasos necesarios
para a producion
dunha mensaxe
audiovisual, e

valorando o labor de
equipo.

B4.2. Recofiecer os
elementos que
integran as linguaxes
audiovisuais e  as
suas finalidades

B4.2. Recofiecer os
elementos que
integran as linguaxes
audiovisuais e  as
suas finalidades

B4.3. Realizar
composiciéns
creativas a partir de
codigos utilizados en

cada linguaxe
audiovisual,
amosando interese
polos avances
tecnoléxicos

vinculados a estas
linguaxes.

B4.4. Amosar unha
actitude critica ante as
necesidades de
consumo creadas
pola publicidade,
rexeitando 0s
elementos desta que
supofian
discriminacion sexual,
social ou racial.

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de
plano que aparecen en peliculas
cinematograficas, valorando os
seus factores expresivos.

EPVAB4.1.2. Realiza un
storyboard a modo de guion para a
secuencia dunha pelicula.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas
cinematograficas nas que identifica e
analiza os planos, as angulacions e
0s movementos de camara.

EPVAB.4.22. Analiza e realiza
fotografias, tendo en conta criterios
estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de

prensa e analiza as sUas
finalidades.
EPVAB4.3.1. Elabora imaxes

dixitais utilizando programas de
debuxo por computador.

EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio
publicitario utilizando os elementos
da linguaxe grafico-plastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto
persoal seguindo o esquema do
proceso de creacion.

EPVAB4.4.1. Analiza elementos
publicitarios cunha actitude critica
desde o cofiecemento  dos
elementos que os compofien.
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OD- OBSERVACION DIRECTA: este é un instrumento de avaliacién fundamental e basico dado que permite obter

informacidns directas e espontaneas respecto as actitudes personaxes do alumno, as formas que ten de organizar e realizar
os traballos, as estratexias que utiliza e por ultimo, as dificultades a que se enfronta e a forma concreta en que é capaz de

superaralas.

Esta observacion a realizaremos en diferentes momentos e situacidéns: Durante o traballo individual, traballo colectivo, en
postas en comun (debates, coloquios,..)

- OD OBSERVACION DIRECTA

- E EXERCICIO

- PO PROBA OBXETIVA
- T TRABALLO CREATIVO DE INVESTIGACION

-R REFORZOS DE ATENCION A DIVERSIDAD

Metodoloxia Aplicada

PROCEDEMENTO E INSTRUMENTO DE

Rubrica- INDICADORES DE LOGRO

AVALIACION
MED = Procedemento  El-Exercicio Traballa de forma | Traballa ata | Traballa ata acadar os @Traballa as veces T
oD individual correcta, adquirir os | minimos exixibles dentro | sen continuidade
Observacion EC-  Exercicio ordenada, cofiecementos das Competencias
Direta cooperativo creativa basicos Claves e os estandares
ETIC- Exercicio de aprendizaxe
TIC
MIC  Procedemento = TI- Traballo Os cofiecementos | Ten Adquire  cofiecementos = Non adquire o0s C
Traballo individual os desenvolve e | consolidados os | mais non os afianza con cofiécenos do
creativo de TC- Traballo relaciona cofiecementos e | problemas de relacion, tema
investigacion cooperativo é capaz de | comparacion,
TTICC- Traballo relacionalos execucion,..
TIC
MED PO Trae sempre 0 Trae sempre 0 Case sempre trae o Trae as veces 0 M
Proba material en  material material material
Obxectiva perfectas
condiciéns
MEP  Reforzos R
Atencion
diversidade
MS ETIC- Exercicio Participa moi | Participa en | Participa case sempre | Participa S
cooperativo activamente e | actividades social | actividades social e | escasamente
TTIC-  Traballo colabora en | e cooperativas cooperativas actividades social
cooperativo actividades social e cooperativas
€ cooperativas
Actitude Al- Individual Moi boa actitude | Boa actitude Al- Individual | Actitude pasiva ou Al
correcta case sempre negativa
AS- Social Moi boa actitude Boa actitude AS- Social correcta | Actitude pasiva ou AS
case sempre negativa
AC- Cooperativa Moi boa actitude Boa actitude AC- Cooperativa | Actitude pasiva ou AC

26
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Os indicadores de logro os realizaremos a partir de los estandares de aprendizaxe avaliables, a través dos procedementos

metodolodxicos, onde se utiliza a ribrica coma indicador de logro.
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) Indicadores de Logro

*SapEPIMIE SEP UaRIqe| & eied

ouesaaU 9 0puen eine g oeBayoe o ‘0peisa o opuo ojoaped
U8 [EUalew Nas 0 8 ojjeqes) ap 0zedsa Nas o UgIEW *1 1|
“seajise(d-00)j2i0 sapepye

SENS S opueyanoude a opalu 02 ajqesuodsal BULD) 9 SEIGO
ap ugjosogela e eied Sope(oloal sieualew eyanaidy ‘gL' |

*SOAIIE9IUNUIOS
110 SQAJE1098D ‘SOAIRISN SUl} U0a SE0pugdiLId
seafeinbly @ SEJRISqR SeuL0) opekodal jaded 09 BAID ' 1)

“sjeuojsuaLLipu} seunBly @ seaugiew saxe|od ‘sugiaisoduiod
Jeaud eied ‘sajljoR) @ SIENS|A SEINXE) opueass ‘opueBaud no
opuefsal ‘oopugindiuew ‘[euajew owo jaded o eziNN 2L
*SEOIIEWID SIENSIA SEINK).

op ugiaeasa & a apepioedo ap orif o opunbas seajsaidxa

Se opuelojen ‘(939 “apepiwuny ap

soeufi sousip ‘soajof ‘sexuodse ‘sipouid) Sewuo) sajuaseyp
8p B21u28) & opueayde sesadiug) seed eatpadkd gy |

1.6. Materiais e tecnicas de debuxo e pintura

sepepeifap

10 SeaUgKoLLY Sajolpadns Ua ENUIUOD euLoj ap side) op
ugjoeayide & ojUeIpaLY SEIIRISAE @ Seaeindl} suglaisoduwion ua
QNISQIEIa 0 0pUBAIa 109 8p 8 oyl ap side| o eZiNN ‘7' L)

apepiAfoe

£P 0A}98XG0 OB BPEYAXE BuL0} ap SEopugade sepioayod
seapse|d-0o1eiB seojuoay se apepaidasd uoa ezNn *L 2L

@ “seAljeInGl) no seeisqe
8 suoio1sodwoa ua seopuezin ‘abeyoy ap seausa) se
m SEIpaLL SIENSYA SEINKKa) B SO|Ijog) SEINTXa) aquasuel] *|'g')
“seuejuaLLa|dwog

SQ09 SE @ BAIRIIGNS @ BAIYPE BSOIUIS B OpUEPNISS
‘seURpUNIDs @ seuewud SaJ0a Se0 ejawyadkd |G

w

14. Acor e

“OYQUIE NBS 09 UQIDE|) UA @ SIEWLIO} SEO}ISUaJIRIED
SENS SBO09 UQIoBJAJ U S00puBuojaodosd ‘OlEIpaLUIL oRquE op
no [einjeu op sopedrube 8 sopey Sojaxqo easaday Fy |
0A}21033p N0 021UGIYNLUE ‘|BJUBLLIEWIO ‘|IPX3}

ouasap oe sugloeayide ua soajse|d-00)j2B souawapasad
SaJuaIaYp U0D SAIEINPOL SUOIojsodwLI0d BZiIeay "€’ |
“oosa Jod sepioa|geisa sejsodad se opunBas

SBO|U99) SOIIAIAYP U0D SEAISEq SUODISOAWID BZIEdY ‘T |

1.3. Composicién: elementos.

“ouww @ uouodaud

“ouqnba ap sojdasuoa soe opuspuaje ‘seidaid seiqo 8

aue ap Seiqo ap 0iseq oaysodwod ewanbsa o ‘aaes)elf
8 0J9sa Jod ‘auaweio Bal|dxe 8 BIIEP] ‘BZIBLY “| 'Y |

Boque 1: EXPRESION PLASTICA

~ *(*93a “sau0a ‘seanpa) ‘sound ‘S| ‘0InasaIe|a)
& "m m 0SED EPED U3 5001j216 S0SINJA) S0SIaMP OPUEZIIN
M ﬁ.os.nsﬁ__..u_a-_-.s_q-ac.-uan,_-.n_ﬂ_-g.uE-u_
am

1.2. Elementos

SB0JSEq SUOIO0LUA UaYWsues) anb sugijsodios ezieay *L g )

.m 9 51| SJEU N0 BWBLIEINIALLIOAK SEPRINYISA ‘EPEZ|E UBlI &
i suglaisodios ua ‘ugloealide eu epiuaxa ugisaid e @ (jeajuan
"m no opequuoj) Joa ap no oyjeib ap side| op sugiaisod sejsip
; “ezainp ap Sops6 soWlysip opusalde ‘sieuo) sapepijgised sens
m. se a ound o a eyl ep oasaidxa Jojen 00 eaWPAdXT g7 |
m *aUBU0dSa 8 auq) euuoy ap soopuealde ‘o
“n ap 0ydaouoa 02 oueyd o a ey e ‘ound 02 ewewada ‘77 |
*seapyseid-001j6 sugjoeain

ua ugjordsuy owoa soopugBaudiue ‘seals e sugjaisoduiod

U8 8 soaxqo sou ‘axesied eu soojuefio soaluaja

m P LOIIRAIISO & DIIEIPOLL SIEAUY SOWW SO BZIEUY *|'Z |

“sealle 8 seidoud seapseyd oopeiB

suglanpaud a Saxeww) oIosa @ [RI0 0}jax ap opuezijeue ‘oueld
08 eyl & ‘ond op ejoueyodw) € B10jen @ BAWIAP| *L ) |

ap axezjpuaide ap Jepuejsy

jouwn|y suiop

27




Programacion Didactica Departamento de DEBUXO
I.LE.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22

7.-Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promocién do alumnado-ESO

O alumnado acadard o logro dos estandares da materia da EPVAV a través de :

A.- Laminas: EXERCICIOS

B.- TRABALLOS - T

C.- Verificacion : PROBA OBXECTIVA - PO

Son de caracter obrigatorio, indicarase o nimero minimo de exercicios/traballos a realizar

Procedementos de comprobacion de adquisicion de cofiecementos,destrezas,..
ELEC,ETIC Exercicio, Individual, Cooperativo, TIC
TI,TC,TTIC Traballo , Individual, Cooperativo, TIC
PO Proba Obxectiva Individual

E- LAMINA Minimo C
Na puntuacién da lamina terase en conta:
Execucién correcta do problema
Exactitude, limpeza, sensibilidade creativa.
Rotulacién
Utlizacion das TIC coma valoracion complementaria.
.- O traballo realizase na hora de clase, ¢ finalizar a lamina entregase no prazo indicado polo profesor
nunha primeira entrega:
.- Avaliacion positiva da lamina (pddese retocar ou arranxar se 0 alumno o estime oportuno para
alcanzar maior nota, mesmo utilizar novas tecnoloxias para realizar unha nova proposta)

-Os exercicios entréganse na hora de clase e se necesitan axuda esta vira dada na clase se e puntual ou nos recreos na seminario
(advertindo 6 previamente profesor da necesidade da consulta).

T-TRABALLO  Minimo C
Na puntuacion da lamina terase en conta:
Execucion correcta do problema
Sensibilidade creativa, e investigadora
Presentacion, execucion, elaboracion.
Utlizacion das TIC coma valoracion complementaria.
.- O traballo realizase na hora de clase e/ou na casa 0 finalizar o Traballo entregase no prazo indicado polo profesor nunha primeira
entrega:.- Avaliacion positiva do traballo (pédese retocar ou arranxar se o alumno o estime oportuno para alcanzar maior nota, mesmo
utilizar novas tecnoloxias para realizar unha nova proposta)
.- Os traballos entréganse na hora de clase e se necesitan axuda esta vira dada na clase se e puntual ou nos recreos na seminario
(advertindo 6 previamente profesor da necesidade da consulta).

Os traballos realizados dentro do Actividade integradora AS VANGARDAS ARTISTICAS NO SECULO XX e a aplicacién da Avaliacion das
competencias clave, se valorara nun 20% (de forma positiva ou negativa) a partir dunha Avaliacion positiva das laminas (C)/traballos(C).
Esta valoracién media nunha Avaliacién positiva en EPVAV.

Se a valoracion do 20% é negativa non suponra unha Avaliacion negativa de EPVAV.(Non se aplica por debaixo do C).

Se a Avaliacién de EPVAV é unha Avaliacién negativa (<C), 0 20% da Avaliacién positiva da Actividade Integrdora non lle permitira a
superacion da Avaliacion negativa da materia.

P.0.-PROBA OBXECTIVA: Verificacion ~ Minimo C
Realizase nunha sesion de clase , valorarase cunha ponderacion de El como Exercicio Individual, con o material de apoio necesario.E ten
coma ponderacion dunha lamina.
Este bloco non se pode recuperar.

As laminas realizanse previa exposicién do profesor (MED) e indicarase un traballo minimo do dia. Ao finalizar a sesién o
profesor recollera a ldmina e puntuara ou a asinara (non a corrixe), e constatara:

1.- T: traballo Asina ou Rubrica (+, A,B,C,D,-) :Minimo C
Segundo os estdndares dda ESO

2- Mi:material Rubrica (+,A,B,C,D,-): Minimo C 5%
3.-Al,AS,AC: Actitude Rubrica (+,A,B,C,D,-): Minimo C 5%
Se non acada o Minimo C en: T, ou/e M, ou/e A a ldmina considerarase D, ou, D-

4.- C: cofiecemento Rubrica (+,A,B,C,D,-): Minimo C 80%
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Son de cardcter obrigatorio, estas laminas/traballos, e indicarase o nimero minimo de exercicios a realizar.

E imprescindible acadar unha media de C puntos neste bloco. Se falta unha lamina (D-),ou esta sen terminar e a
puntuacién é entre D e D-, numéricamente o alumno ten que acadar unha media C = 5 puntos ( sobre 10 ).

Avaliacidn negativa: I, a ldmina devolvese ao alumno quen debera de refacer ata acadar unha avaliacion positiva ou
a calificacion C (RC, ou RD) indica que o alumno non acodou o obxectivo pero realizou un esforzo por acadalo.

PRAZO MAXIMO DE ENTREGA : A DATA INDICADA COMO RECOLLIDA FINAL DE TRABALLOS DA AVALIACION.

C.- Verificacion : PROBA OBXECTIVA - PO

Este bloco non se pode recuperar ten o valor numérico dunha ldmina.

D.- A puntuacidn na avaliacion ven dada pola Media Aritmética, dos E,T,PO e das verificacidns.

Na orde do 25 de xaneiro de 2022 ( DOG n? 29 de 11 de febreiro ) pola que se actualiza a normativa sobre Avaliacion ,
Promocidn e Titulacién na ESO e BACH, especificanse na disposicién derradeira primeira as modificacidns na orde do 19 de
maio de 2021 onde se aproba o calendario escolar para o curso actual. Despois das sesions de CCP e Claustro pertinentes, estas
modificacidns son :

- Perda da convocatoria de setembro para ESO

- A ESO terd 12, 22 e 32 avaliacion ( parciais ) , esta ultima a partir do 6 de xufio. Terd una avaliacién final ordinaria a partir
do 23 de xufio, polo que perde convocatoria extraordinaria. Entre o 6 e 0 23 de xufio dedicarase a actividades de apoio,
reforzo, recuperacién, ampliacién e titoria. Nese sentido, para o alumnado que tefia materias ou ambitos con partes sen
superar logo de realizada a 32 avaliacidn parcial, o equipo docente realizara un breve informe de avaliacion individualizado que
debe servir de base para o desefio das correspondentes actividades de recuperacidon. A cualificacion definitiva das materias
farase efectiva na avaliacioén final de curso, poidendo ser diferente a da 32 avaliacidn.

Na disposicién transitoria cuarta desta mesma orde do 25/01/2022 , indicase que os centros docentes dispordn dun prazo de 2
meses para adaptar a sua concrecion curricular para adecuala aos cambios normativos na avaliacidon, na promocion e na
titulacion e adoptardn as medidas precisas para facer publicos e comunicar ds familias os criterios de promocion e os criterios
de titulacion que resultardn de aplicacion no curso 2021-2022. Os Departamentos reuniranse e redactardn de novo as suas
programacions diddcticas ou fardn anexos ds mesmas para reflectir este cambios .

Por todo isto revisouse a Programacion de EPeVA na ESO o curso 2021-22 e introducir a nova redaccion dos seguintes puntos
gue é vixente para este curso 2022-23

A nota final da Avaliacion sera a media aritmética dos Exercicios ( Laminas ), Traballos e Probas Obxectivas (PO),
avaliados segundo esta ponderacion:

- Traballo (40%)

- Material (5%)

- Actitude (5%)

- Cofecemento (30%)

- Puntualidade na entrega (10%)

- Limpeza (10% ).

O 5 sitlase nun logro de Adquisicion de C ou D segundo os indicadores do estandar.

Logo da 3?2 avaliacién considéranse dous grupos: Alumnado coas 3 avaliaciéns aprobadas ou Alumnado cunha ou
varias avaliacions suspensas . Para cada grupo desefiardnse una bateria diferente de actividades ou proxectos

1) Alumnado 1° ESO cunha progresion positiva e constante , gue seguen a programacion e tefien as tres

avaliaciéns con calificacion positiva : O alumnado de 1° de ESO nesta situacién desenvolvera traballo de

ampliacion co que poderd obter unha calificacién superior na avaliacion final ordinaria ( dependendo do

resultado final, entre 0,5 e 1 punto sobre a calificacion da media das tres avaliacions ).

29




Programacion Didactica Departamento de DEBUXO
I.LE.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22
Esta actividade estara enfocada a saber mais sobre como funciona a animacién no cine, polo que van facer un

obxecto sinxelo, O TAUMATROPO. O taumatropo € un mecanismo moi sinxelo que mostra a mesma ilusién
Optica do cine: a rapida reproducion de imaxes fixas xera a sensaciéon de movemento, 0 noso sistema de visién
percibe esa sucesion de imaxes fixas como unha imaxe en movemento. O cine non é mais que unha sucesion
moi rapida de fotografias.Veran na clase uns videos nos que lles explican moi ben como construir un
taumatropo:
https://www.youtube.com/watch?v=LmoAHt16YkQ
https://www.youtube.com/watch?v=QC3uvvBgabk
Realizaran o seu propio taumatropo e grabaran un video pofiéndoo en accion (soamente deben sair no video as

mans e o taumatropo)

2) Alumnado 1° ESO que posue una ou mais avaliaciéns suspensas da materia. Realizaran unha serie de

exercicios de repaso e recuperacion dos contidos minimos , do mesmo xeito que os boletins que se lles entrega ao
alumnado coa materia pendente a principios de curso. Estes exercicios estaran disponibles na plataforma EDIXGAL
pero se lles facilitaran fotocopias para traballar na clase . Poderan resolver as dibidas e o traballo na aula, co apoio
do profesor/a . De non superar a calificacién de 5 nestes dossieres , faran una Proba Obxectiva final entre o 20 e 22
de xufio, ligada a estes exercicios de recuperacién de contidos minimos, a que poderan levar apuntes e laminas do

curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e non podera ter una

nota final superior ao 6, Esta cualificacién se sumarad as das avalaicions superadas e faran media para obter a

cualificacién final

3) Alumnado 3° ESO cunha progresién positiva e constante , que seguen _a programacion e tefien _as tres

avaliaciéns con_calificacién positiva : Este alumnado de 3° de ESO tera unha actividade de ampliaciéon da

materia que serd interpretar como magquillaxe unha obra dunha muller artista, da tabla periddica das
mulleres ELEMENTARTISTAS.

https://sites.google.com/view/elementartistas/p%C3%Algina-principal

Comprenderan que para que o debuxo tefia volume é imprescindible traballar o valor da color e as gamas
crométicas cos lapices de madera tanto na parte de maquillaxe coma no resto de superficies da cara. Teran unha
bateria de imaxes con todo o proceso, dende o debuxo dos autorretratos no que utilizaremos o método da
cuadricula; as presentaciéns orais da investigacién sobre mulleres artistas; o desefio de bocetos para o maquillaxe

e os traballos rematados.

https://photos.google.com/share/AF1QipPWrHRZTAIKW6g1u8Ai0Obm9scdkSflp KLk 1R1ViXAx62bBEE-
WVHOV13gJYVNvO?key=ZGpPSmxCV0IZQ1dSVnYta0VidjJyalBoSIc0ZVJIR

Dependendo do resultado final, o alumnado terd una calificacion na avaliacion ordinaria final entre 0,5 e 1 punto

sobre a calificacién da media das tres avaliacioéns .

4) Alumnado 3° ESO que posue una ou mais avaliaciéns suspensas da materia. Realizaran unha serie de

exercicios de repaso e recuperaciéon dos contidos minimos , do mesmo xeito que os boletins que se lles entrega ao
alumnado coa materia pendente a principios de curso . Estes exercicios estaran disponibles na Aula Virtual do
centro , pero se lles facilitaran fotocopias para traballar na clase . Poderan resolver as dubidas e o traballo na aula ,
co apoio do profesor/a . De non superar a calificacion de 5 nestes dossieres , faran una Proba Obxectiva final entre

0 20 e 22 de xufio , ligada a estes exercicios de recuperaciéon de contidos minimos,, & que poderan levar apuntes e

B
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laminas do curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e non

podera ter una nota final superior ao 6 . Esta cualificacién se sumara as das avalaiciéns superadas e fardn media

para obter a cualificacion final.

5) Alumnado 4° ESO cunha progresién positiva e constante , que seguen a programacion e tefien as tres

avaliacions con_calificacidn positiva : fardn un traballo de investigacion como exercicio de ampliacién ,

preferiblemente en soporte audiovisual ou dixital , onde se reflictan os contidos minimos da materia e que supofia
una consolidadacién dos mesmos e una mellora na calificacion final da materia . Pode ser un proxecto persoal que
reflexe as sUas inquedanzas artisticas , un proxecto de intervencion na estética e sinaléctica do centro ( logos das
portas dos aseos por exemplo ou murdis teméticos na fachada do centro ) . Desenvolveran a primeira parte dos
proxectos na aula baixo a supervision do profesor/a para despois traballar polo centro ou nas aulas de informatica .
Data final de entrega o0 22 de xufio .

Dependendo do resultado final, o alumnado terd una calificacion na avaliacion ordinaria final entre 0,5 e 1 punto
sobre a calificacion da media das tres avaliacions

6) Alumnado 4° ESO gue poslUe una ou mais avaliaciéns suspensas da materia. Realizardn unha serie de

exercicios de repaso dos contidos minimos , do mesmo xeito que os boletins que se lles entrega ao alumnado coa
materia pendente a principios de curso . Estes exercicios estaran disponibles na Aula Virtual do centro , pero se lles
facilitaran fotocopias para traballar na clase . Poderan resolver as dibidas e o traballo na aula , co apoio do
profesor/a . De non superar a calificacién de 5 nestes dossieres , faran una Proba Obxectiva final entre 0 20 e 22 de
Xufio , ligada a estes exercicios de recuperacién de contidos minimos, a que poderan levar apuntes e laminas do

curso para consultar . Esta PO valorarase como media aritmética dos exercicios realizados e non podera ter una

nota final superior ao 6 . Esta cualificacion se sumara as das avalaicions superadas e faran media para obter a

cualificacién final.
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8.- Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes ESO

PLANS DE TRABALLO PARA SUPERACION DE MATERIAS PENDENTES
Procurase a consecucidn do Grado Minimo de adquisicién de logros esixibles en 12 ESO mediante reforzo.

8.1.- a) Programa de reforzo para a recuperacion da EPVAV de 12 da ESO — Alumnado de 22 daESO

b) Programa de reforzo para a recuperacion da EPVAV de 32 da ESO — Alumnado de 42 da ESO (se non cursa
EPVAV en 42 ESO)
Instrumentos de adquisicion de logros para a recuperacion da EPVAV de 1° ESO e 3° ESO

1.- Traballo individual — (TI) Tefien que realizar un Traballo individual onde se recollen unha serie de exercicios-compendio dos

estandares de aprendizaxe ¢ grado minimo de Indicador de adquisicién de logro, en xeral cunha rbrica C ou D. Facilitaranse fotocopias e

estaran publicados en EDIXGAL e Aula Virtual. Débense entregar os boletins de exercicios completos para a sta correccion, despois das
vacaciéns de Semana Santa, na data a convir a principios de curso. Resolvernase dubidas, a medida que se realizan, nas horas de atencion
no seminario, durante o 1° e 2° trimestre.

2.- Proba Obxectiva - PO antes da 32 Avaliacién

Se non acadou o indicador de logro no traballo individual de C= 5 puntos, ou 0s exercicios non se ensinaron ao profesorado na sua evolucién
do traballo individual, entén efectuarase ademais unha Proba Obxectiva . Constara dunha serie de exercicios compendio dos estandares de
aprendizaxe co grado minimo de Indicador de adquisicién de logro, en xeral cunha rubrica C ou D. A calificacion desta proba sera a que
apareza no holetin de notas como calificacion final da materia pendente .

3.- Proba Obxectiva- PO antes da Avaliacién Ordinaria ( 19 Xufio )

Se non acadou o indicador de logro na PO anterior & 32 avaliacion de C= 5 puntos, fard unha segunda Proba Obxectiva & que podera traer
como material de apoio o boletin de exercicios do traballo individual realizado durante o curso . Os exercicios desta PO seran variantes dos

anteriores. Esta proba obxectiva co grado minimo de Indicador de adquisicion de logro tera un valor maximo de 6 puntos sobre 10 na

calificacion final.

8.2.- a) Programa de reforzo para a recuperacion da EPVAV de 12 da ESO — Alumnado de 32 da ESO, ou/e 42ESO

b) Programa de reforzo para a recuperacion da EPVAV de 32 da ESO — Alumnado de 42 da ESO (se cursa EPVAV en 42
da ESO)
Instrumentos de adquisicion de logros para a recuperacion da EPVAV de 1° ESO e 3° ESO:

1.- Recupérase en parte coa 1% e 22 avaliacion positiva de 3° ou /4° da ESO do curso actual..

2.- Traballo individual (TI) Tefien que realizar un Traballo individual onde se recollen unha serie de exercicios compendio dos estandares

de aprendizaxe c6 grado minimo de Indicador de adquisicion de logro, en xeral cunha rubrica C ou D. Ademais débense entregar os
exercicios a medida que se realizan nas horas de atencién no seminario, e se corrixiran a medida que se entregan ata completar todos os
traballos. Estes boletins de exercicios entregaranse a volta das vacacions de semana santa , na data a convir a principios de curso, e faran

media coas calificacions das 12 e 22 Avaliacion na materia do curso actual na sequinte proporcion : 60% calificacion boletin +40% calificacion

das avaliaciéns .

3.- Proba Obxectiva — PO antes da 3% avaliacion

Se non acadou o indicador de logro no traballo individual de C= 5 puntos, ou 0s exercicios non se ensinaron ao profesorado na sua evolucién
do traballo individual, entén efectuarase ademais unha Proba Obxectiva consistente nunha serie de exercicios compendio dos estandares de

aprendizaxe ¢6 grado minimo de Indicador de adquisicion de logro, en xeral cunha rubrica C ou D. e fara media coas calificaciéns das 1% e 22

Avaliacién na materia do curso actual na seguinte proporcion : 60% calificacién PO +40% calificacion das avaliaciéns

4.- Proba Obxectiva- PO antes da Avaliacion Ordinaria (19 de xufio )
Se non acadou o indicador de logro na PO anterior & 32 avaliacién de C= 5 puntos, fara unha segunda Proba Obxectiva & que podera traer
como material de apoio o boletin de exercicios do traballo individual realizado durante o curso . Os exercicios desta PO seran variantes dos

anteriores. Esta proba obxectiva co grado minimo de Indicador de adquisicion de logro tera un valor maximo de 6 puntos sobre 10 na

calificacion final.
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9.- Avaliacion Inicial e medidas individuais ou colectivas.
A avaliacion inicial realizase mediante OD- Observacion directa e recollida dos El-Exercicios Individuais realizados nos

primeiros quince dias do curso , xunto cunha proba inicial de creatividade ( cronometrada ) .
Se na Avaliacidn inicial ten que se verificar:
- Rubrica C: ten que ser a rubrica minima do 50%.
- Rubrica D- : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e cé Departamento de Orientacion para detectar a
posible causa e as suas solucidns, e ademais adaptar os contidos, metodoloxia.
- Rdubrica A+ : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e cé Departamento de Orientacion para detectar a

posible causa e as suas solucidns, e ademais adaptar os contidos, metodoloxia

10.- Medidas de Atencidon adiversidade.

ORDE do 8 de setembro de 2021, pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a
atencion d diversidade do alumnado dos centros docentes da Comunidade Autonoma de Galicia nos que se imparten as
ensinanzas establecidas na Lei orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de educacion.

Partindo do recofiecemento de que en todo grupo de alumnos/as existen diferentes estilos de aprender, ritmos de asimilacién
dispares e niveis de motivacidon desiguais, e conscientes de que perseguimos o obxectivo de acordo 4 sua capacidade e
interese, as medidas de atencion a diversidade centrarase en:

- Variedade metodolodxica:

En especial aplicaremos ademais da metodoloxia MED, unha metodoloxia MIC e sobretodo MEP, Metodoloxia Personalizada.

MEP = Reforzos
Atencion
diversidade

- Variedade de actividades de reforzo: Exercicios adaptados, de consolidacion.
- Multiplicidade de procedementos de avaliacion do aprendizaxe

- Diversidade de mecanismos de recuperacion

- Traballo en pequeno grupo ( anulado polo protocolo COVID )

- Traballos voluntarios.

Os instrumentos poder ser completados con algunhas outras medidas que permitan unha adecuada atencién & diversidade,
como poderia ser:

Facer unha detallada avaliacién inicial

Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula.

Insistir en reforzos positivos para mellorar a autoestima

Aproveitar as actividades fora da aula para acadar unha boa cohesién e integracién do grupo.
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11.- Elementos transversais.

A programacion dos temas transversais son a través das conmemoracions do curso escolar entre as que destacamos:
. 25 de novembro: Dia internacional contra a Violencia de Xénero.Colaboracion cé Concello de Vigo e coa Vicedireccion.
.1 a0 11 de Decembro A Constitucidn e o Estatuto de Autonomia. C6 departamento de Xeografia e Historia
.10 de Decembro : Dia da Declaracion Universal dos Dereitos Humanos. Cés departamentos de Xeografia e Historia e
Filosofia
.8 de Marzo Dia da Muller traballadora. C6 departamento de Xeografia e Historia e c6 departamentos de lingua e
literatura Galega e Castela.
.15 de Marzo Dia mundial dos Dereitos do consumidor. C6 departamento de Tecnoloxia e Economia.
.13 ao 30 de Abril Dia do Libro. Cos departamentos de lingua e literatura Castela e Galega.
.7 de Abril Dia da Saude. Cos Departamentos de Orientacidn e bioloxia.
.7 a0 17 de Maio. Semana das letras galegas. C6 departamento de Galego e o Departamento de Normalizacidn
Lingiistica.
.5 de Xufio .Dia Mundial do Medio Ambiente. Cé departamento de Bioloxia e Xeoloxia.

Ademais colaboraciéns con :

Departamento de Matematicas , interrelacionando os cofiecementos adquiridos en matematicas e plasmados na EPVAV como
por exemplo:

. Teorema de Thales, Pitagoras, da altura e cateto nun triangulo rectangulo,..
Departamento de Tecnoloxia: Unificacion de criterios ao adquirir os cofiecementos de:

. Vistas, rotulacion, normalizacién, acoutacion segundo a I1SO

.Sistemas de presentacién: duas dimensidn, tres dimensidns Perpectiva conica, axonometrias,etc.
Departamento de Fisica:

.0 sistema dptico.As cores : pigmento, luz. Cores aditivas e sustrativas
Departamento de Xeografia e Historia:

. Colaboracidn para as saidas relacionadas coa Arte e arquitectura. En especial “Proxecto Terra”.

E sobretodo ponse en practica nas Actividades Integradoras este curso:

A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual, forma parte dunha MATERIA ESPECIFICA que no logro das Competencias Clave

esta inmersa nas actividades de aprendizaxe integradas:

“2030 : UNHA ODISEA NO ROU “
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12.- Actividades complementarias e extraescolares

Actividade complementarias: O alumnado de 42 ESO pode realizar a creacién dun filme do ensaio dunha obra de
teatro ou escenografias, exposicidns artisticas, arranxo dos graffittis que deterioran a imaxe exterior do centro,
crar sefialéctica nova no IES, restaurar as portas dos WC, etc ... Se o protocolo COVID o permite .

13.- Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions didacticas en relacion cos resultados académicos

e procesos de mellora.

Ao finalizar cada trimestre ou /avaliacién comprobarase se se vai seguindo a programacién. De non ser asi, as causas dos
cambios ou os retrasos que tefia sufrido dita programacion quedaran reflectidos nas actas do Departamento. Ese sera o
momento de reprogramar o que quede por impartir, se cree preciso.

Todos os cambios que se fagan refectiranse ao final do curso na memoria do Departamento e terase en conta a hora de
programar o seguinte curso académico.

13.- 1.-Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions didacticas en relacion cos resultados
académicos e procesos de mellora- 12 ESO
Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso
Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora

Blogue 1. Expresién plastica

Estandar de Aprendizaxe Proposta de mellora

= EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a lifia e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e produciéns
grafico plasticas propias e alleas

= EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observacién de elementos organicos na paisaxe, nos obxectos e en
composiciéns artisticas, empregandoos como inspiracion en creacions grafico-plasticas.

= EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a lifia € o plano co concepto de ritmo, aplicdndoos de forma libre e espontanea.

= EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e as suas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de
dureza, distintas posicions do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presion exercida na aplicacién, en
composiciéns a man alzada, estruturadas xeometricamente ou mais libres e espontaneas.

= EPVAB1.3.1. Realiza composiciéns que transmiten emocions basicas (calma, violencia, liberdade, opresion, alegria, tristura,
etc.) utilizando diversos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores, etc.).

= EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, 0 esquema compositivo basico
de obras de arte e obras propias, atendendo aos conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo.

= EPVAB1.4.2. Realiza composicions basicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas por
escrito.

EPVAB1.4.3. Realiza composicions modulares con diferentes procedementos grafico-plasticos en aplicacions ao
desefio téxtil, ornamental, arquitecténico ou decorativo.

EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do &mbito inmediato, proporcionandoos en
relacion coas stas caracteristicas formais e en relacion co seu ambito.

EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva e subtractiva e as
cores complementarias.

EPVAB1.6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizdndoas en
composiciéns abstractas ou figurativas.

EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas
mediante a aplicacion do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos,
distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de
opacidade e a creacion de texturas visuais cromaticas.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora

= EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e
tactiles, para crear composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

= EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins ilustrativos,
decorativos ou comunicativos.

= EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracién de obras de forma responsable co medio e
aproveitando as suas calidades grafico-plasticas.

= EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao & aula
cando é necesario para a elaboracion das actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

= EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.

= EPVAB2.1.2. Recofiece graos de iconicidade nunha serie de imaxes.

= EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseandose nun mesmo tema.

= EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de iconas.

= EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e iconas.

= EPVAB2.3.1. Desefia un comic utilizando adecuadamente vifietas e lendas, globos, lifias cinéticas e
onomatopeas.

= EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion visual.

= EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacién audiovisual.

= EPVAB2.5.2. Distingue a funcién ou funciéns que predominan en mensaxes visuais e audiovisuais.

Bloque 3. Debuxo técnico

= EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o triangulo que se
forma.

= EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra e cartabdn con suficiente precision.

= EPVAB3.3.1. Constriie unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compas.

= EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabon.

= EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos positivos ou negativos con regra e compas.

= EPVAB3.7.1. Constrlie a bisectriz dun angulo calquera, con regra e compas.

= EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compas.

= EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e
cartabén.

= EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales.

= EPVAB3.10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de Thales.

= EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos mais comuns de lugares xeométricos (mediatriz,
bisector, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

= EPVAB3.12.1. Clasifica calquera tridngulo, observando os seus lados e os seus angulos.

= EPVAB3.13.1. Constrle un triangulo cofiecendo dous lados e un angulo, ou dous angulos e un lado, ou os seus
tres lados, utilizando correctamente as ferramentas.

= EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de |calquera fridngulo, construindo
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora

previamente as medianas, as bisectrices ou as mediatrices correspondentes.

= EPVAB3.15.1. Debuxa un tridngulo rectangulo cofiecendo a hipotenusa e un cateto.

= EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilatero.

= EPVAB3.17.1. Constrle calquera paralelogramo cofiecendo dous lados consecutivos e unha diagonal.

= EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é
regular ou irregular.

= EPVAB3.19.1. Constrle correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunhacircunferencia.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 3° curso ‘

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora ‘

Blogue 1. Expresion plastica

Estandar de Aprendizaxe v Proposta de mellora

EPVAB1.1.1. Crea composicions aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito,
axustandose aos obxectivos finais.

= EPVAB1.1.2. Cofiece e aplica métodos creativos para a elaboracion de desefio grafico, desefios de produto,
moda e as suas multiples aplicacions.

= EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, 0 proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial
ata a execucion definitiva.

= EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gréfica, elaborando bosquexos,
apuntamentos, e debuxos esquematicos, analiticos e miméticos.

= EPVAB1.4.1. Realiza modificacions da cor e as suas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento
e da cor luz, aplicando as TIC, para expresar sensacions en composicions sinxelas.

= EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro a sensacion espacial de composicions volumétricas sinxelas.

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensacions por
medio do uso da cor.

= EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

= EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas
mediante a aplicacién do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

= EPVAB1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos,
distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de
opacidade e a creacion de texturas visuais cromaticas.

= EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e
tactiles para crear composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

= EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins ilustrativos,
decorativos ou comunicativos.

= EPVAB1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e
aproveitando as stas calidades grafico-plasticas.

= EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao a aula
cando é necesario para a elaboracion das actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual




Programacion Didactica Departamento de DEBUXO
I.LE.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 3° curso

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora

= EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusion éptica aplicando cofiecementos dos procesos
perceptivos.

= EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusions dpticas segundo as leis da Gestalt.

= EPVAB2.2.2. Desefia ilusidns dpticas baseandose nas leis da Gestalt.

= EPVAB2.3.1. Elabora unha animacién con medios dixitais e/ou analoxicos.

= EPVAB2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual.

= EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus
elementos.

= EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significacion,
narrativos e as ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusions e interpretando o seu significado.

= EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia.

= EPVAB2.6.2. Realiza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis
compositivas.

= EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcidns utilizando diferentes
linguaxes e codigos, seguindo de xeito ordenado as fases do proceso (guidn técnico, storyboard, realizacion,
etc.), e valora de xeito critico os resultados.

= EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.

= EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras retoricas.

= EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situandoa no seu contexto e analizando a
narrativa cinematografica en relacion coa mensaxe.

= EPVAB2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos
dixitais de xeito axeitado.

Bloque 3. Debuxo técnico

= EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mais comins de lugares xeométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

= EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é
regular ou irregular.

= EPVAB3.3.1. Constrlie correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, cofiecendo o lado.

= EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as
ferramentas.

= EPVAB3.4.2. Resolve correctamente  0s casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando
adecuadamente as ferramentas.

= EPVAB3.5.1. Constrie correctamente un 6valo regular, cofiecendo o diametro maior.

= EPVAB3.6.1. Construe varios tipos de 6valos e ovoides, segundo os didmetros cofiecidos.

= EPVAB3.7.1. Constrle correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros.

= EPVAB3.8.1. Executa desefios aplicando repeticions, xiros e simetrias de modulos.

= EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxeccions
dos seus vértices e as sUas arestas.

= EPVAB3.10.1. Constrle a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reducion sinxelos.

= EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o
cartabén para o trazado de paralelas.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 2° ciclo de ESO, 4° curso

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de
mellora

Estandar de Aprendizaxe

= EPVAB1.1.1. Realiza composicions artisticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe plastica e visual.

= EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as
técnicas con precision.

= EPVAB1.2.2. Estuda e explica 0 movemento e as lifias de forza dunha imaxe.

= EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

= EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os materiais mais axeitados para a realizacién de proxectosartisticos.

= EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais idoneos para representar e expresarse en relacion
as linguaxes grafico-plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao 4 aula cando é
necesario para a elaboracion das actividades.

= EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as stas fases, e aplicao & producion de proxectos persoais e de grupo.

= EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e analiza os
soportes, 0s materiais e as técnicas grafico-plasticas que constitlen a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.

= EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e situaas no periodo ao que pertencen.

= EPVAB2.1.1. Diferenza o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

= EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precisién os materiais de
debuxo técnico.

= EPVAB2.1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

= EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas planas e aplicao & creacion de deseiios
persoais.

= EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.

= EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

= EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion mais
axeitado.

= EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mais adecuado.

= EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacién e da comunicacidn para a creacion de desefios xeométricos sinxelos.

= EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacién visual.

= EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na sta vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a
linguaxe visual e verbal.

= EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do desefio.

= EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composicions modulares utilizando as formas xeométricas basicas,
estudando a organizacion do plano e do espazo.

= EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica as fases de realizacion da imaxe corporativa dunhaempresa.

= EPVAB3.3.3. Realiza composicions creativas e funcionais adaptandoas &s areas do desefio, valorando o traballo organizado e
secuenciado na realizacion de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacions graficas.

= EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacion e da comunicacion para levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de desefio.

= EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e respecta o realizado por compafieiros e compafieiras.

= EPVABA4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas, valorando os seus factores
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expresivos.

= EPVABA4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para a secuencia dunha pelicula.

= EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinematogréaficas nas que identifica e analiza os planos, as angulacions e os movementos de
camara.

= EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

= EPVABA4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

= EPVABA4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

= EPVABA4.3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos da linguaxe grafico-plastica.

= EPVABA4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do procesode creacion.

= EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que os compofien.
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0.- DEBUXO TECNICO - Bacharelato

DECRETO 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacién secundaria obrigatoria e do bacharelato na
Comunidade Autonoma de Galicia.
I Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacidns entre as competencias, os contidos e os criterios de

avaliacion da educacion primaria, a educacién secundaria obrigatoria e o bacharelato

1- Introducién e contextualizacion

Entre as finalidades do Debuxo Técnico que é MATERIA TRONCAL en Bacharelato, estd dotar o alumnado das competencias
necesarias para se poder comunicar graficamente con obxectividade nun mundo cada vez mais complexo, que require do
desefio e da fabricacidn de produtos que resolvan as necesidades presentes e futuras. Esta funcion comunicativa, grazas
ao acordo dunha serie de convencidns a escala nacional, comunitaria e internacional, permitenos transmitir, interpretar e
comprender ideas ou proxectos de maneira fiable, obxectiva e inequivoca.
O Debuxo Técnico, xa que logo, emprégase como medio de comunicacién en calquera proceso de investigacion ou proxecto
que se valla dos aspectos visuais das ideas e das formas para visualizar o que se estea a desefiar e, de ser o caso, definir dun
xeito claro e exacto o que se desexa producir; é dicir, como linguaxe universal nos seus dous niveis de comunicacion:
comprender ou interpretar a informacidon codificada, e expresarse ou elaborar informacién comprensible polas persoas
destinatarias.
O alumnado, ao adquirir competencias especificas na interpretacion de documentacion grafica elaborada de acordo coa
norma nos sistemas de representacion convencionais, pode cofiecer mellor o mundo. Isto require, ademais do cofiecemento
das principais normas de debuxo, un desenvolvemento avanzado da sua visidn espacial, entendida como a capacidade de
abstraccidn para, por exemplo, visualizar ou imaxinar obxectos tridimensionais representados mediante imaxes planas.
Ademais de comprender a complexa informacidn grafica que nos rodea, cdmpre que o estudante aborde a representacion de
espazos ou obxectos de calquera tipo e elabore documentos técnicos normalizados que plasmen as stas ideas e os seus
proxectos, relacionados tanto co desefio grafico como coa ideacién de espazos arquitectonicos ou coa fabricacién artesanal ou
industrial de pezas e conxuntos.
DEBUXO TECNICO I : Primeiro curso Bacharelato
Trabdllase coas competencias relacionadas co debuxo técnico como linguaxe de comunicacion e instrumento basico para a
comprension, analise e representacion da realidade.
Para isto, introducense gradualmente e de xeito interrelacionado tres grandes bloques:

"Xeometria e debuxo técnico", "Sistemas de representacion” e "Normalizacién".
Tratase de que o/a estudante tefia unha vision global dos fundamentos do debuxo técnico que lle permita no seguinte curso
afondar alguns aspectos desta materia.
DEBUXO TECNICO Il : Segundo curso Bacharelato introdtcese un bloque novo:

"Documentacién grafica de proxectos”, (en lugar de “Normalizacién”) para a integracion das destrezas adquiridas na etapa.

DEBUXO TECNICO I el :

Os elementos do curriculo basico da materia agruparonse en tres bloques interrelacionados:

"Xeometria e debuxo técnico",

"Sistemas de representacion"

"Normalizacidn” ou “Documentacion grafica de proxectos"




Programacion Didéactica Departamento de DEBUXO

|.E.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22

Xeometria e debuxo técnico: Desenvolveranse durante os dous cursos que compofien esta etapa os elementos necesarios
para resolver problemas de configuracion de formas, ao tempo que se analiza a sUa presenza na natureza e na arte ao longo da
historia, e as suas aplicaciéns ao mundo cientifico e técnico.

Sistemas de representacidon : Desenvolve os fundamentos, as caracteristicas e as aplicaciéns das axonometrias, das
perspectivas conicas e dos sistemas diédrico e de planos acoutados.

Este bloque débese abordar de xeito integrado para permitir descubrir as relaciéns entre sistemas e as vantaxes e os
inconvintes de cada un.

Ademais, é conveniente potenciar a utilizacién do debuxo a man alzada como ferramenta de comunicacion de ideas e analise
de problemas de representacion.

"Normalizacién” ou Documentacidn grafica de proxectos:

A normalizaciéon pretende dotar o/a estudante dos procedementos para simplificar, unificar e obxectivar as representacions
graficas. Este bloque estda nomeadamente relacionado co proceso de elaboracién de proxectos, obxecto do derradeiro bloque,
polo que, ainda que a secuencia establecida sitia este bloque de maneira especifica no primeiro curso, a sua condicién de
linguaxe universal fai que a sua utilizacion sexa unha constante ao longo da etapa.

O proxecto ten como obxectivo principal que o/a estudante mobilice e interelacione os elementos adquiridos ao longo de toda
a etapa e que os empregue para elaborar e presentar de xeito individual e colectivo os bosquexos, esbozos e planos necesarios
para a definicion dun proxecto sinxelo relacionado co desefio grafico, industrial ou arquitectdnico.

2.- Materiais e recursos didacticos - Bacharelato

Na aula: Pizarra Dixital
Libros de consulta de Debuxo Técnico
Pezas para croquizacion
Calibres
No Centro: Biblioteca, con cafidn. Sala de informatica con acceso a programas de debuxo vectoriais. Acceso a internet.

Este curso os contidos seguen a estar apoiados co material que se edite na AULA VIRTUAL do ROU

Este curso os contidos tedricos seguen a estar apoiados no seguinte libro de texto ( opcional ):
DEBUXO TECNICO
Autor Ricardo Ladero Lorente
Editorial Reprogalicia SL
ISBN : 84-932887-9-9
Este curso os contidos practicos (ldminas) seguen a estar apoiados nos seguintes libros de texto (opcional) :
Libro de practicas DEBUXO TECNICO |
EXERCICIOS DEBUXO TECNICO 12 BACHARELATO
Autor Ricardo Ladero Lorente
Editorial Reprogalicia SL
ISBN : 84-932887
Libro de practicas DEBUXO TECNICO I
EXERCICIOS DEBUXO TECNICO 22 BACHARELATO
Autor Ricardo Ladero Lorente

Editorial Reprogalicia SL

Exercicios de da selectividade de diferentes comunidades recollidas desde
internet. Exercicios da CIUG de Debuxo Técnico
Exercicios de DEBUXO TECNICO I de ReproGalicia s.l. Edicions
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3.- Contribucion da materia & adquisicion das competencias clave

O Debuxo Técnico |l e Il, forma parte dunha MATERIA TRONCAL que actla no logro das Competencias Clave

Dentro das Competencias Clave establecidas na Orde ECD/65/2015:

CCL Comunicacion Lingiiistica

CMCCT Competencia Matematica e Competencias bdsicas en Ciencia e Tecnoloxia
CcD Competencia Dixital

CAA Competencia Aprender a Aprender

CSC Competencias Sociais e civicas.

CSIEE Competencia del Sentido de Iniciativa e Espirito Emprendedor

CCEC Competencia da Conciencia e Expresions culturais.

Artigo 3. Competencias clave Orde ECD/65/2015:

2. A descricidn das relacidns entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliacidon na educacion secundaria
obrigatoria e no bacharelato sera a establecida de conformidade coa Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se
describen as relacidns entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliacion daeducacién primaria, da educacion
secundaria obrigatoria e do BACHARELATO

3. Potenciarase o desenvolvemento da competencia de comunicacion lingliistica, da competencia matematica e das
competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.

4. Para unha adquisicion eficaz das competencias e a sua integracién efectiva no curriculo, deberan desefiarse
actividades de aprendizaxe integradas que lle permitan ao  alumnado avanzar cara aos resultados de aprendizaxe en mais
dunha competencia ao mesmo tempo
Este curso os contidos van a estar apoiados , de modo opcional coma apoio nos estandares seguintes :

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe Competen
cias clave
= DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representacion empregado a partir da analise de debuxos técnicos, ilustracions ou fotografias de = CCL

obxectos ou espazos, e determina as caracteristicas diferenciais e os elementos principais do sistema.

= DT1.B2. 1. 2. Establece o ambito de aplicacién dos principais sistemas de representacion, e ilustra as stas vantaxes e 0s seus = CCL
inconvenientes mediante o0 debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo.

= DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva cénica e clasifica a sta tipoloxia en funcién da orientacion das caras principais | = CCL
respecto ao plano do cadro e a repercusion da posicidén do punto de vista sobre o resultado final, determinando o punto principal, a lifia do
horizonte, os puntos de fuga e os seus puntos de medida.

= DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ambitos de utilizacion das normas UNE, EN e ISO, e relaciona as especificas do debuxo técnico| = CCL

coa sua aplicacion para a eleccion e a dobra de formatos, para 0 emprego de escalas, para establecer o valor representativo das lifias, para
dispor as vistas e para a cotacion.

= DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compas os principais lugares xeométricos de aplicacion aos trazados fundamentais no plano, | = CMCCT
e comproba graficamente o cumprimento das condicidns establecidas.

= DT1.B1.1.5. Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, aplicando as propiedades das suas lifias e os puntos notables, e 0s = CMCCT
principios xeométricos elementais, e xustifica o procedemento utilizado.

DT1.B1.2.1. Identifica as relacions entre puntos de tanxencia, centros e raios de circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces | = CMCCT
entre lifias rectas e arcos de circunferencia.

= DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os procedementos de obtencidn das proxeccions e a slia = CMCCT
disposicion normalizada.

= DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas definidas suficientemente polas stas vistas principais, = CMCCT
debuxando a man alzada axonometrias convencionais (isometrias e cabaleiras).

= DT1.B2.4.3. Representa formas sélidas ou espaciais con arcos de circunferencia en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas | = CMCCT
conicas oblicuas coa axuda de utensilios de debuxo, simplificando a construcién das elipses perspectivas mediante o trazado de poligonos

circunscritos, trazandoas a man alzada ou coa axuda de patréns de curvas.

= DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para a sua correcta definicién dimensional e dispéndoas de | = CMCCT
acordo coa norma.

= DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectdnicos sinxelos identificando as cotas necesarias para a sta correcta definicién dimensional e = CMCCT
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Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe Competen
cias clave

dispoéndoas de acordo coa norma.

= DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de representacion idéneo para a definicion dun obxecto ou espazo, analizando a complexidade da stia = CD
forma, a finalidade da representacion, a exactitude requirida e os recursos informaticos dispofiibles.
= DT1.B1.1.3. Relaciona as lifias e os puntos notables de triangulos, cuadrilateros e poligonos coas suas propiedades, e identifica as slas = CAA

aplicacions.

= DT1.B1.1.4. Comprende as relaciéns métricas dos angulos da circunferencia e o circulo, describe as sias propiedades e identifica as suas | = CAA
posibles aplicacions.

= DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas das transformaciéns xeométricas elementais (xiro, translacién, simetria, homotecia e afinidade), | = CAA
identificando as stas invariantes, e aplicaas para a resolucién de problemas xeométricos e para a representacion de formas planas.

= DT1.B1.2.2. Resolve problemas basicos de tanxencias coa axuda de regra e compas, aplicando con rigor e exactitude as stas propiedades | = CAA
intrinsecas, e utilizando recursos graficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

= DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os seus elementos, convencionalismos e notacions coas | = CAA
proxeccions necesarias para representar inequivocamente a posicion de puntos, rectas e planos, e resolve problemas de pertenza,
interseccion e verdadeira magnitude.

= DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como unha variante do sistema diédrico que permite rendibilizar os | = CAA
cofiecementos adquiridos, ilustra as stas principais aplicaciéns mediante a resolucion de problemas sinxelos de pertenza e interseccién e
obtén perfis dun terreo a partir das stas curvas de nivel.

= DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de construcion, aplicando as normas referidas aos principais métodos de | = CAA
proxeccion ortograficos, seleccionando as vistas imprescindibles para a sua definicion, dispéndoas axeitadamente e diferenciando o trazado
de eixes, lifias vistas e ocultas.

= DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares cadradas coa axuda do escuadro € o cartabon, = CSIEE
utilizando recursos graficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

= DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as relaciéns métricas esenciais e resolvendo o seu = CSIEE
trazado por triangulacion, radiacion, itinerario ou relaciéns de semellanza.

= DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razén idénea para o espazo de debuxo dispofiible, construindo a escala = CSIEE
grafica correspondente en funcion da apreciacion establecida e utilizandoa coa precision requirida.

= DT1.B1.2.3. Aplica os cofiecementos de tanxencias a construcion de évalos, ovoides e espirais, e relaciona a sta forma coas principais = CSIEE
aplicacions no desefio arquitectonico e industrial.

= DT1.B1.2.4. Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce a escala conveniente figuras planas que contefian enlaces entre lifias | = CSIEE

rectas e arcos de circunferencia, indicando graficamente a construcién auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus
elementos.

= DT1.B2.1.6. Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a man alzada as sUas vistas principais no sistema de | = CSIEE
proxeccién ortogonal establecido pola norma de aplicacién, dispondo as proxeccions suficientes para a sta definicion e identificando os
seus elementos de xeito inequivoco.

= DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas conicas centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas | = CSIEE
en caras paralelas a un s6 dos planos coordenados, dispondo a sta orientacion para simplificar o seu trazado.

= DT1.B3.2.1. Obtén as dimensidns relevantes de corpos ou espazos representados utilizando escalas normalizadas. = CSIEE
= DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccions, aplicando as normas basicas correspondentes. = CSIEE
= DT1.B2.1.8. Determina seccions planas de obxectos tridimensionais sinxelos, visualizando intuitivamente a sta posicién mediante = CCEC

perspectivas a man alzada, debuxando as stias proxeccions diédricas e obtendo a sua verdadeira magnitude.

= DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas slas vistas principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre | = CCEC
taboleiro, representando as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos coordenados como dvalos en lugar de elipses,
simplificando o seu trazado.

= DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras = CCEC

paralelas a un so6 dos planos coordenados, dispondo a sua orientacidn para simplificar o seu trazado.

46




Programacion Didactica Departamento de DEBUXO
I.LE.S. REPUBLICA ORIENTAL DO URUGUAI Curso 2021-22

Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe Competencias
clave

= DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitectdnicos a partir da andlise de plantas, alzados, perspectivas ou fotografias, | = CCL
sinalando os seus elementos basicos e determinando as principais relacions de proporcionalidade.
= DT2.B1.1.2. Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo aplicando os conceptos de potencia ouinversion. = CMCCT

= DT2.B1.1.3. Transforma por inversion figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo as stas posibles aplicacidns & resolucion | = CAA
de problemas xeométricos.

= DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolucién de problemas xeométricos complexos, analizando as posibles soluciéns e transformandoos por = CSIEE
analoxia noutros problemas mais sinxelos.

= DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando graficamente a construcion auxiliar = CMCCT
utilizada, os puntos de enlace e a relacion entre os seus elementos.

= DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre elementos, describe as stias propiedades e identifica as stas = CCL
aplicacions.

= DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccion e tanxencias entre lifias rectas e curvas conicas, aplicando as suas propiedades, e xustifica o CAA

procedemento utilizado.

= DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, focos, directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo | = CSIEE
0 seu trazado por puntos ou por homoloxia respecto a circunferencia.

= DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas das transformacions homoléxicas, identifica os seus invariantes xeométricos e describe as stas aplicacions. = CCL

= DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a afinidade & resolucion de problemas xeométricos e a representacion de formas planas. = CSIEE

= DT2.B1.3.3. Desefa a partir dun bosquexo previo ou reproduce & escala conveniente figuras planas complexas, e indica graficamente a construcion auxiliar | = CMCCT
utilizada.

= DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando | = CAA
o0 sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicién, minimas

distancias e verdadeira magnitude.

= DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccion, trazando as suas proxecciéons | = CSIEE
diédricas.

= DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano en sistema = CAA
diédrico e, de ser o caso, no sistema de planos cotados.

= DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicion respecto aos planos coordenados, o resto dos poliedros regulares, prismas e piramides | = CSIE
en posiciéns favorables, coa axuda das stias proxeccions diédricas, determinando partes vistas e ocultas.

= DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as stias proxeccions diédricas en posicion = CMCCT
favorable para resolver problemas de medida. = CAA
= DT2.B2.2.2. Determina a seccion plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas efou esféricas, = CMCCT

debuxando as suas proxeccions diédricas e obtendo a sua verdadeira magnitude.

= DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das stias proxeccions diédricas ou a siia perspectiva, indicando o = CMCCT
trazado auxiliar utilizado para a determinacion dos puntos de entrada e saida.

= DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e conicas, coa axuda das suas proxeccions diédricas, utilizando xiros, abatementos ou cambios | = CAA
de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as conforman.

= DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcion da orientacién do triedro fundamental, = CMCCT
determinando o tridngulo de trazas e calculando os coeficientes de reducién.

= DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas stas vistas principais, dispondo a sua posicién en funcién da importancia relativa | = CCEC
das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados necesarios.

= DT2.B2.3.3. Determina a seccion plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas, debuxando isometrias ou perspectivas | = CMCCT
cabaleiras.
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Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe Competencias
clave

= DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcidn xeométrica, aplicando estratexias propias adecuadas a linguaxedo | = CSC
debuxo técnico.

DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitectonicos, a partir dos planos técnicos que os definen. = CMCCT

= DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e eshozos cotados para posibilitar a comunicacion técnicacon outras persoas. = CCEC

= DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos arquitectdnicos, dispondo as vistas, os cortes e/ou as secciéns necesarias, | * CCEC
tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracién de debuxos cotados e
planos de montaxe, instalacion, detalle ou fabricacion, de acordo coa normativa de aplicacion.

= DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacions informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que = CD
proporciona a sUa utilizacion.

= DT2.B3.2.2. Representa obxectos industriais ou arquitectonicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques | = CD
de bibliotecas, editando obxectos e dispondo a informacién relacionada en capas diferenciadas pola suautilidade.
= DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectonicos utilizando programas de creacion de modelos en 3D, inserindo sdlidos elementais, | = CD

manipulandoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de galerias ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o
encadramento, a iluminacion e o punto de vista adecuado ao propésito buscado.

= DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos gréficos e informaticos, de xeito que estes sexan claros e limpos, e que respondan | = CD
ao obxectivo para os que se realizaron.

4.-Concrecion dos OBXETIVOS do Bacharelato

Artigo 26. Obxectivos O bacharelato contribuird a desenvolver no alumnado as capacidades e

O DEBUXO TECNICO como unha MATERIA TRONCAL que polas stas caracteristicas de procedemento e expresién permite o
desenvolvemento destes obxetivos dunha forma mais concreta :

Obxectivos do Bacharelato Obxetivos do Bacharelato - DEBUXO TECNICO

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e autbnoma e desenvolver o seu espirito critico.
Ser quen de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.
Integrar os seus cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoléxicos e en aplicaciéns da vida cotia; revisar e valorar o
estado de consecucion do proxecto ou da actividade sempre que sexa necesario.
Planificar e reflexionar, de forma individual e colectiva, sobre o proceso de realizacion de calquera construcion xeométrica, e
relacionarse con outras persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como
medio de desenvolvemento persoal.
Planificar e reflexionar, de forma individual e colectiva, sobre o proceso de realizacion de calquera construcion xeométrica, e
relacionarse con outras persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade.
e) Dominar, tanto na sta expresion oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castela.
Utilizar axeitadamente e con certa destreza os instrumentos e a terminoloxia especifica do debuxo técnico.
Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal, e valorar a necesidade de cofiecer a sta sintaxe para poder
expresar e comprender a informacién
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e da comunicacion.
Interesarse polas novas tecnoloxias e polos programas de desefio; gozar coa sua utilizacion e valorar as suas posibilidades na
realizacion de planos técnicos
i) Acceder aos cofiecementos cientificos e tecnoldxicos fundamentais, e dominar as habilidades basicas propias da modalidade elixida.
Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentacion do debuxo no referido a diferenciacién dos distintos trazos que o

configuran, & sta exactitude e a limpeza e ao coidado do soporte.
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Cofiecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica aplicada para resolver problemas de configuracion de formas

no plano.

Comprender e empregar os sistemas de representacion para resolver problemas xeométricos no espazo ou representar figuras

tridimensionais no plano.

Valorar a universalidade da normalizacién no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE e ISO referidas a obtencion, posicion

e cota das vistas dun corpo.

Empregar o bosquexo e a perspectiva a man alzada como medio de expresion gréfica e conseguir a destreza e a rapidez necesarias.
[) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigacion e dos métodos cientificos. Cofiecer e valorar de forma
critica a contribucién da ciencia e da tecnoloxia o cambio das condicions de vida, asi como afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao
medio ambiente e a ordenacion sustentable do territorio, con especial referencia ao territorio galego.

Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentacion do debuxo no referido & diferenciacion dos distintos trazos que o

configuran, & sta exactitude e & limpeza e ao coidado do soporte.
n) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e enriquecemento cultural.

Interesarse polas novas tecnoloxias e polos programas de desefio; gozar coa sua utilizacion e valorar as stias posibilidades na

realizacion de planos técnicos.

5.-Concrecion METODOLOXICA do DEBUXO TECNICO

Segundo o Artigo 27. Principios metodoldxicos da Orde , aplicarase unha Metodoloxia que:

Tefia en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado e as stas caracteristicas individuais e/ou estilos de aprendizaxe,
co fin de conseguir que todo o alumnado alcance o méximo desenvolvemento das suas capacidades.

Favorezca a capacidade do alumnado para aprender por si mesmo, para traballar en equipo e promover o traballo en equipo, €
para aplicar métodos de investigacion apropiados.

Desenvolvendo un pensamento auténomo, critico e rigoroso, o uso de técnicas e habitos de investigacion en distintos campos do
saber, a capacidade do alumnado de aprender por si mesmo, asi como a transferencia e a aplicacion do aprendido.

A utilizacién das tecnoloxias da informacion e da comunicacién seran unha ferramenta necesaria para a aprendizaxe en todas as
materias, tanto polo seu caracter imprescindible na educacion superior como pola sua utilidade e relevancia para a vida cotia e a
insercion laboral.

Desenvolvemento das medidas necesarias para que as habilidades de comprension de lectura e de uso da informacion, a
expresion escrita e a capacidade de se expresar correctamente en publico

O alumnado de bacharelato debe adquirir, ademais, un manexo adecuado da informacién en diferentes soportes e procedente de
distintas fontes, incluida a biblioteca escolar, en lifia co concepto de alfabetizacions multiples.

Concretaranse criterios metodoloxicos basicos sobre a terminoloxia que se vaia empregar, e o tratamento que se lles dara aos
contidos.

A materia de Debuxo Técnico procura utilizar distintas metodoloxias

MODELO DE
ENSINANZA Obxetivos Accion do profesorado
Modelo de
MED ensinanza directa Observacion. Determina o fin dun traballo/ describe o contido/analiza os procedementos.
Tarefas pechadas e definidas Explica e proporciona exemplos, averiguando a comprension da informacion.
Conduce ao alumnado a través dos exemplos, reforzando as respostas e corrixindo erros.
Avalia as actividades/exercicios.
Modelo de
indagacion Comprender  a realidade
MIC cientifica mediante a: Presenta ao alumnado un feito, solicita a stia opinion e posibeis explicacions.
Obtencion de informacién  Aporta fontes de informacion e distintos instrumentos de busqueda.
Xerando solucions Supervisa o traballo, resolve dubidas.
Elaborando conceptos Fixa criterios para o traballo e para a presentacion de conclusions.
e unha linguaxe que permita
transmitilos
MS Modelo social . A interaccion social como  Presentacion dunha tarefa
Metodoloxia forma de mellorar a Modera nas tarefas.
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Modelo de
ensinanza Desenvolve a autoconfianza
MEP personalizada 0'eu". Crea ambiente que facilitan e favorecen o desenvolvemento do alumnado.

Ademais de orientador aconsella, dirixe no proceso de ensinanza

0 modelo a desenvolver nun modelo baseado no modelo social, onde ten cabida a ensinanza directa e a indagacién cientifica, ademais

engadindo un modelo de ensinanza personalizada que permita atender a Atencion a Diversidade.

Como lifia metodoldxica xeral no Debuxo Técnico consiste en :

1.MED

Exposicion tedrica do tema: Cada tema exporase de forma que todos os contidos fiquen relacionados, e se desenvolveran os
temas graficamente na pizarra para comprobar paso a paso os contados tedricos que permitan a comprension da materia.
Enlazando en todo momento os conceptos aparentemente abstractos da xeometria, coa casuistica do entorno e as suas
aplicacidéns, para que cheguen a tomar conciencia de que todo o que nos rodea , é xeometria, nos somos xeometria, os canons
de Mirdn, o modulor do le Corbusier,...

2.-MED

Practica: Escolleranse dous tipos de exercicios, aqueles tedrico-practicos de aplicacidon tedrica da materia e exercicios de
aplicacién de cofiecementos. Tamén se realizaran unha serie de exercicios recollidos dos exercicios realizados pola CIUG, nas
probas de selectividade.

A realizacidon de problemas sobre a teoria anteriormente exposta, sera as veces de forma conxunta e paso a paso como
principio para que despois sepan por si mesmos a resolucion de problemas graficos. Evidentemente isto conleva a ter
adquirido previamente unhas destrezas cos instrumentos que emprega o Debuxo Técnico nestes niveis: lapis de grafito ou
portaminas de grafito, compds e un xogo de escuadras sobre un soporte de papel. Estas destrezas sendn as ten adquiridas
previamente se lle propondran traballos de destrezas graficas no primeiro trimestre da 12 avaliacion de Debuxo Técnico I.
3.-MED-MIC-MS

Traballos no ordenador: Aplicacién de problemas xeométricos utilizando programas de debuxo no ordenador como
instrumento. Ata agora adicdbase unha hora @ semana na aula de informatica, tan s6 en Debuxo Técnico | e con caracter
obrigatorio en canto a realizacion de traballos, mais non de acadar uns obxectivos minimos necesarios, tan so como unha toma
de contacto. O actual Protocolo COVID de limpeza , hixiene e desinfeccidon fara moi dificil o emprego masivo da aula de
informatica este cuso 2020-21 . Prporanse emprego de aplicacions do mévil no 32 trimestre.

4.-MED
Proba Obxectiva : Avaliaciéon de cofiecementos, estes variaran o seu valor con respecto a debuxo Técnico | e Il.

- Debuxo Técnico | : Seran para corroborar a adquisicion de cofiecementos, poderan levar material tedrico-practico de
apoio e poderd superar o curso se a calificacién dos controis non é inferior a D puntos (4 puntos) e sempre e cando
demostrara o traballo cos traballos practicos avaliados de forma positiva C, de obrigado cumprimento (80%).

- Debuxo Técnico Il, Media entre as Probas Obxectivas parciais e a Proba Obxectiva por trimestre (esta ultima ten que
acadar un minimo de 5 puntos) Tomarase o mellor dos casos, esta nota tera en conta para o redondeo da media

sempre que sexa maior de 5 puntos. Os traballos practicos son de caracter voluntario, avaliados positivamente C.
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6.- Concrecion ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE DE:

DEBUXO 0
O U0 (O U0 O O U0 U
Metodoloxia Aplicada Rubrica
A 5 o [0 0 )
dl1Qd
MED  Procedemento | El-Exercicio Traballa de forma | Traballa ata | Traballa ata acadar os Traballa as veces T
0D individual correcta, adquirir os | minimos exixibles dentro | sen continuidade
Observacion EC-  Exercicio ordenada, cofiecementos das Competencias
Direta cooperativo creativa basicos Claves e os estandares
ETIC- Exercicio de aprendizaxe
TIC
MIC  Procedemento  TI- Traballo Os cofiecementos | Ten consolidados | Adquire  cofiecementos | Non adquire os C
Traballo individual o0s desenvolve e os cofiecementos | mais non os afianza con cofiécenos do
creativo  de TC- Traballo relaciona e € capaz de problemas de relacion, tema
investigacion cooperativo relacionalos comparacion,
TTICC- Traballo execucion,..
TIC
MED PO Trae sempre o Trae sempre 0 Case sempre trae o Trae as veces 0 M
Proba material en | material material material
Obxectiva perfectas
condicions
MEP = Reforzos R
Atencion
diversidade
MS ETIC- Exercicio Participa moi | Participa en | Participa case sempre Participa S
cooperativo activamente e | actividades social | actividades social e | escasamente
TTIC-  Traballo colabora en | e cooperativas cooperativas actividades social
cooperativo actividades social € cooperativas
€ cooperativas

6.1.- Concrecidon para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE- 12 Bacharelato- 22 bACHARELATO
a) Concretizacion de OBXETIVOS
b) CONTIDOS adaptados pola programacion didactica
c) CRITERIOS DE AVALIACION
d) ESTANDARES DE APRENDIZAXE
e) ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE
f) TEMPORALIZACION
g)GRADO MINIMO DE CONSECUCION para superar la materia
h) Procedementos e Instrumentos de Avaliacién

DEBUXO TECNICO I- 1° Bacharelato

Contidos da programacion
didactica

Estandares de aprendizaxe.

Obxectivos

Criterios de avaliacion
Compe-tencias clave
Grado Min
Avaliacion
Procedementos e
Instrumentos de
Avaliacion

Blogue 1. Xeometria e debuxo técnico

L] = Tema 1: UTILES DE DEBUXO: L] L]
= b = Tema 1- A XEOMETRIA | B1.1. Resolver | = DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce | = CSIEE | ¢ 1, oD
| NATUREZA E ARTE problemas de formas baseadas en redes modulares E
0 e » B13. Recofiecemento da | configuracién de formas cadradas coa axuda do escuadro e o PO
xeometria na natureza. poligonais  sinxelas no cartabon, utilizando recursos graficos para
- 9 = B14. Identificacion de estruturas plano coa axuda de destacar claramente o trazado principal
" T T g o utensilios  convencionais elaborado das lifias auxiliares utilizadas.
. ‘ de  debuxo  sobre -
I = B1.5. Valoracion da xeometria taboleiro aplicando 0s 0 DT1B112 Determlna coa axuda de're.gra = CMCC 1
e como instrumento para o desefio | fqam e'ntos da e compas os principais lugares xeomet'ncos T
gréfico, industrial e arquitectonico. | yoometria  métrica  de de aplicacion aos trazados fundamentais no
acordo cun  esquema plano, e comproba graficamente o
« Tema 2: INSTRUMENTOS E | paso a paso elou unha cumprimento das condicions establecidas.
MATERIAIS DO DEBUXO figura de analise = DT1.B1.1.3. Relaciona as lifias e os puntos | = CAA 1
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TECNICO:

B1.2. Instrumentos e materiais do
debuxo técnico.

Tema 3: TRAZADOS DAS
CONSTRUCCIONES GRAFICAS
FUNDAMENTAIS:

B1.1. Trazados xeométricos.
B1.6. Trazados fundamentais no
plano.

B1.7. Operacions con segmentos.
B1.8. Mediatriz.

B1.9. Paralelismo e
perpendicularidade.

B1.10. Determinacion de lugares
xeométricos. Aplicacions.

Tema 4: CQNSTRUCQION E
OPERACIONS CON ANGULOS
B1.13. Angulos.

Tema 5 : RECTIFICACION DA
CIRCUNFERENCIA

B1.12. Circunferencia e circulo.
Tema 6: CONSTRUCCION DE
TRIANGULOS

B1.18. Resolucion gréafica de
triangulos.

B1.19. Determinacion,
propiedades e aplicaciéns dos
seus puntos notables.

Tema 7: CONSTRUCCION DE

FORMAS POLIGONAIS
B1.14.Trazado de  poligonos
regulares.

B1.15. Resolucion grafica de
cuadrilateros e poligonos.
B1.11. Elaboracién de formas
baseadas en redes modulares.
Tema 8: REPRESENTACION
XEOMETRICA DE FIGURAS
PLANAS

B1.16. Representacion de formas
planas.

B1.17. Trazado de formas
proporcionais.

B1.20.  Proporcionalidade e
semellanza.

B1.21. Anélise de trazado de
formas poligonais por

triangulacion, radiacion e tinerario.
B1.22. Construcion e utilizacion de

escalas graficas.
B1.23. Transformaciéns
xeométricas  elementais:  xiro,

translacioén, simetria homotecia e
afinidade. Identificacion de
invariantes. Aplicacions.

Tema 9: TANXENCIA ENTRE
RECTAS E CIRCUNFERENCIAS

B1.24. Tanxencias € enlaces.

B1.25. Resolucion de problemas
basicos de tanxencias e enlaces.
Aplicacions.
Tema 10: OVALOS,0VOIDES E
ESPIRAIS

B1.26. Construcion de curvas
técnicas, 6valos, ovoides e
espirais.

Tema 11 : A XEOMETRIA NO
DESENO ARQUITECTONICO E
INDUSTRIAL

B1.27. Aplicaciéns da xeometria
ao desefio arquitectonico e
industrial.

B1.28. Xeometria e novas
tecnoloxias.

elaborada previamente.

B1.2. Debuxar curvas
técnicas e figuras planas

compostas por
circunferencias e lifias
rectas, aplicando os

conceptos fundamentais
de tanxencias, resaltar a
forma final determinada
e indicar graficamente a
construcion auxiliar
utilizada, os puntos de
enlace e a relacion entre
0s seus elementos.

Curso 2021-22

notables de triangulos, cuadrilateros e
poligonos coas slas propiedades, e
identifica as stas aplicacions.

DT1.B1.1.4. Comprende as relacions
métricas dos angulos da circunferencia e o
circulo, describe as stas propiedades e
identifica as stas posibles aplicacions.

DT1.B1.1.5. Resolve triangulos coa axuda
de regra e compas, aplicando as
propiedades das slas lifias e os puntos
notables, e 0s principios xeométricos
elementais, e xustifica o procedemento
utilizado.

DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce
cuadriladteros e poligonos analizando as
relacions métricas esenciais e resolvendo o
seu trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario ou relaciéns de semellanza.

DT1.B1.1.7. Reproduce figuras
proporcionais determinando a razon idénea
para 0 espazo de debuxo dispofiible,
construindo a escala grafica correspondente
en funcion da apreciacion establecida e
utilizandoa coa precision requirida.

DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas
das transformacions xeométricas
elementais (xiro, translacién, simetria,
homotecia e afinidade), identificando as
slias invariantes, e aplicaas para a
resolucion de problemas xeométricos e para
a representacion de formas planas.

DT1.B1.2.1. Identifica as relacions entre
puntos de tanxencia, centros e raios de
circunferencias, analizando figuras
compostas por enlaces entre lifias rectas e
arcos de circunferencia.

DT1.B1.2.2. Resolve problemas basicos de
tanxencias coa axuda de regra e compas,
aplicando con rigor e exactitude as stas
propiedades intrinsecas, e utilizando
recursos graficos para destacar claramente
o trazado principal elaborado das lifias
auxiliares utilizadas.

DT1.B1.2.3. Aplica os cofiecementos de
tanxencias & construcion de 6valos, ovoides
e espirais, e relaciona a stia forma coas
principais  aplicacions  no  desefio
arquitectonico e industrial.

DT1.B1.2.4. Desefia a partir dun bosquexo

previo ou reproduce a escala conveniente
figuras planas que contefian enlaces entre

CAA

CMCC
T

CSIEE

CSIEE

CAA

CAA

CSIEE

CSIEE

oD
El,
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B1.29. Aplicacions de debuxo
vectorial en 2D.

B1.30. Exercicios de aplicacion de
trazado de tanxencias e enlaces

Tema 12: S!STEMAS DE
REPRESENTACION

B2.1. Fundamentos dos sistemas
de representacion.

B2.2. Sistemas de representacion
na arte.

B2.3. Evolucidon historica dos
sistemas de representacion.

B24. Sistemas de representacion
e debuxo técnico. Ambitos de
aplicacion.

B2.5. Vantaxes e inconvenientes.
Criterios de seleccion.

B2.6. Clases de proxeccion.

B2.7. Sistemas de representacion
e novas tecnoloxias.

B2.8. Aplicacions de debuxo
vectorial en 3D.

Tema 13: SISTEMA DIEDRICO
B2.9. Sistema diédrico.

B2. 10. Procedementos para a
obtencion ~ das  proxeccions
diédricas.

B2.11. Disposicién normalizada.
B2.12. Reversibilidade do sistema.

NUmero de proxeccions
suficientes.
B2.13. Representacion e

identificacion de puntos, rectas e
planos. Posicions no espazo.
Paralelismo e perpendicularidade.
Pertenza e interseccion.

B2.14. Proxeccions diédricas de
solidos e espazos sinxelos.

B2.15. Secciéns planas.
Determinacién da sua verdadeira
magnitude.

B2.16. Procedementos para a
obtencion e disposicion  das
proxeccions diédricas.

B2.17. Visualizacion e debuxo a
man alzada de axonomefrias a
partir das vistas principais de
pezas sinxelas.

B2.18. Secciéns planas.
Determinacién da sua verdadeira
magnitude.

Tema 14: SISTEMA ACOUTADO

B2.19. Sisttma de planos
acoutados: aplicacions.

Curso 2021-22

liias rectas e arcos de circunferencia,
indicando graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a
relacion entre os seus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion

B2.1. Relacionar os
fundamentos e as
caracteristicas dos
sistemas de
representacion coas
stias posibles aplicacions
ao debuxo  técnico,
seleccionando o sistema
axeitado ao obxectivo
previsto, e identificar as
vantaxes ® 0s
inconvenientes en
funcion da informacion
que se desexe amosar e
dos recursos dispofiibles

= B22. Representar
formas tridimensionais
sinxelas a partir de
perspectivas,
fotografias, pezas
reais ou espazos do
contorno  préximo,
utilizando o sistema
diédrico ou, de sero
caso, o sistema de
planos cotados,
dispondo de acordo
coa norma  as
proxeccions
suficientes para a sta
definicion e
identificando os seus
elementos de xeito

DT1.B2.1.1. lIdentifica o sistema de
representacion empregado a partir da
analise de debuxos técnicos, ilustracions ou
fotografias de obxectos ou espazos, e
determina as caracteristicas diferenciais e
0s elementos principais do sistema.

DT1.B2. 1. 2. Establece o ambito de
aplicacion dos principais sistemas de
representacion, e ilustra as slas vantaxes e
0s seus inconvenientes mediante o debuxo
a man alzada dun mesmo corpo xeométrico
sinxelo.

DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de
representacion idéneo para a definicién dun
obxecto ou espazo, analizando a
complexidade da sua forma, a finalidade da
representacion, a exactitude requirida e os
recursos informaticos dispofibles.

DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do
sistema  diédrico e  describe  os
procedementos  de  obtencion  das
proxeccions e a sta disposicion
normalizada.

DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento
do sistema diédrico, relacionando os seus
elementos, convencionalismos e notacions
coas  proxeccidns  necesarias  para
representar inequivocamente a posicion de
puntos, rectas e planos, e resolve
problemas de pertenza, interseccion e
verdadeira magnitude.

DT1.B2.1.6. Desefia ou reproduce formas
tridimensionais sinxelas, debuxando a man
alzada as stas vistas principais no sistema
de proxeccion ortogonal establecido pola
norma de aplicacion, dispondo as
proxeccions  suficientes para a sla
definicion e identificando os seus elementos
de xeito inequivoco.

DT1.B2.1.7.  Visualza no  espazo
perspectivo formas tridimensionais sinxelas
definidas suficientemente polas suas vistas
principais, debuxando a man alzada
axonometrias convencionais (isometrias e
cabaleiras).

DT1.B2.1.8. Determina seccions planas de
obxectos tridimensionais sinxelos,
visualizando intuitivamente a sua posicion
mediante perspectivas a man alzada,
debuxando as slas proxeccions diédricas e
obtendo a stuia verdadeira magnitude.

DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento
do sistema de planos cotados como unha
variante do sistema diédrico que permite
rendibilizar os cofiecementos adquiridos,
ilustra as suas principais aplicacions
mediante a resolucion de problemas
sinxelos de pertenza e interseccion e obtén
perfis dun terreo a partir das suas curvas de
nivel.
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Tema ) 15:
AXONOMETRICO
B2.20. Sistema axonométrico.
B2.21. Fundamentos do sistema.
Disposicion dos eixes e utilizacion
dos coeficientes de reducion.

SISTEMA

B2.22. Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas e
trimétricas.

B2.23. Sistema axonométrico

oblicuo: perspectivas cabaleiras e
militares.

B2.24. Aplicacion do 6valo
isométrico como representacion
simplificada de formas circulares.

Tema 16: SISTEMA
CONICO.PERSPECTIVA CONICA

B2.25. Sistema conico central.
B2.26. Elementos do sistema.
Plano do cadro e cono visual.
B2.27. Determinacién do punto de
vista e orientacion das caras
principais.

B2.28. Paralelismo. Puntos de
fuga. Puntos métricos.

B2.29. Representacion
simplificada da circunferencia.
B2.30. Sistema cdnico oblicuo.
B2.31. Representacion
simplificada da circunferencia.

B2.32. Representacion de solidos
nos diferentes sistemas.

inequivoco.

B2.3. Debuxar
perspectivas de
formas tridimensionais
a partir de pezas reais
ou definidas polas
stias proxeccions
ortogonais,
seleccionando a
axonometria axeitada
ao  propésito  da
representacion,
dispondo a posicion
dos eixes en funcién
da importancia
relativa das caras que
se desexen amosar e
utilizando, de ser o
caso, os coeficientes
de reducion
determinados.

B2.4. Debuxar
perspectivas  conicas
de formas
tridimensionais a
partir de espazos do
contorno ou definidas
polas slias
proxeccions
ortogonais, e valorar 0
método seleccionado,
considerando a
orientacion das caras
principais respecto do
plano do cadro e a
repercusion da
posicion do punto de
vista sobre 0
resultado final.

Curso 2021-22

DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas
isométricas de corpos definidos polas stas
vistas principais, coa axuda de utensilios de
debuxo sobre taboleiro, representando as
circunferencias situadas en caras paralelas
aos planos coordenados como 6valos en
lugar de elipses, simplificando o seu
trazado.

DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras
ou planimétricas (militares) de corpos ou
espazos con circunferencias situadas en
caras paralelas a un s6 dos planos
coordenados, dispondo a sta orientacion
para simplificar o seu trazado.

DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da
perspectiva conica e clasifica a sua tipoloxia
en funcion da orientacion das caras
principais respecto ao plano do cadro e a
repercusion da posicion do punto de vista
sobre o resultado final, determinando o
punto principal, a lifia do horizonte, os
puntos de fuga e os seus puntos de medida.

DT1.B24.2. Debuxa coa axuda de
utensilios de debuxo perspectivas conicas
centrais de corpos oOu espazos con
circunferencias situadas en caras paralelas
a un so dos planos coordenados, dispondo
a sUa orientaciéon para simplificar o seu
trazado.

DT1.B2.4.3. Representa formas sélidas ou
espaciais con arcos de circunferencia en
caras horizontais ou verticais, debuxando
perspectivas conicas oblicuas coa axuda de
utensilios de debuxo, simplificando a
construcion das elipses  perspectivas
mediante o trazado de poligonos
circunscritos, trazandoas a man alzada ou
coa axuda de patrons de curvas.

= CCEC

= CCEC

= CCL

= CSIEE

= CMCC
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Bloque 3. Normalizacion
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Tema 17: NORMALIZACION

B3.1. Elementos da normalizacion
consonte a normativa.

B3.2. Proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das normas.

B3.3. Formatos. Dobra de planos.
B3.4. Vistas. Liflasnormalizadas.

B3.5. Aplicaciéns da
normalizacion.

B3.6. Escalas. Acoutacion.

B3.1. Valorar a
normalizaciéon como
convencionalismo
para a comunicacion
universal que permite
simplificar os métodos

de producion,
asegurar a calidade
dos produtos,

posibilitar a  sta
distribucion e garantir
a sua utilizacion polo

destinatario final.
B3.2.  Aplicar as
normas nacionais,
europeas e
internacionais
relacionadas c0s
principios xerais de
representacion,
formatos, escalas,

DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os
ambitos de utilizacion das normas UNE, EN
e ISO, e relaciona as especificas do debuxo
técnico coa sua aplicacion para a eleccion e
a dobra de formatos, para o emprego de
escalas, para establecer o valor
representativo das lifias, para dispor as
vistas e para a cotacion.

DT1.B3.21. Obtén as  dimensions
relevantes de corpos ou  espazos
representados utilizando escalas

normalizadas.

DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos
industriais ou de construcion, aplicando as
normas referidas aos principais métodos de
proxeccion ortograficos, seleccionando as
vistas imprescindibles para a sta definicion,
dispondoas axeitadamente e diferenciando
o trazado de eixes, lifias vistas e ocultas.

DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas
identificando as cotas necesarias para a sia
correcta  definicion  dimensional e
dispéndoas de acordo coa norma.

DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectdnicos
sinxelos identificando as cotas necesarias
para a sta correcta definicion dimensional e
dispéndoas de acordo coa norma.
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= B3.7. Debuxo industrial.

= B3.6. Escalas. Acoutacion.

= B3.8. Debuxo arquitecténico.
= B3.9. Cortes e secciéns

cotacion e métodos

de proxeccion
ortograficos e

axonomeétricos,

considerando 0
debuxo técnico coma
linguaxe  universal,
valorando a
necesidade de

cofiecer a sUa sintaxe
e utilizandoo de forma

obxectiva para a
interpretacion de
planos técnicos e a
elaboracion de
bosquexos,
esquemas, esbozos e
planos.

= DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos

mediante cortes e secciéns, aplicando as
normas basicas correspondentes.

= CSIEE
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=
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Contidos da programacion
didactica

Criterios de avaliacion

Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

e

Competencias
clave
Grado Min
Procedement
Instrumentos
de Avaliacion

Avaliacion
0s

Tempori-

curvas ciclicas e envolventes.

B1.12. Resolucion de problemas
de pertenza, tanxencia e
incidencia. Aplicacions.

B1.13. Homoloxia. Determinacion
dos seus elementos. Trazado de
figuras homologas. Aplicacions.

tanxencia ou incidencia.

= b = B1.1. Resolucién de problemas = B1.1. Resolver problemas|= DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura|= CCL |= C =3 oD
= d xeométricos. de tanxencias mediante a| xeométrica de obxectos industriais ou EETIC
. e .« B12. Proporcionalidade. |~ a@plicacion das propiedades |  arquitectonicos a partir da analise de PO
. Rectangulo aureo. Aplicacions. do arco capaz, dos eixes e| plantas, alzados, perspectivas ou .
9 = B1.3. Construcion de figuras centros radicais efou da| fotografias, sinalando os seus elementos
" Iahése uivalentes transformacion de| bésicos e determinando as principais
.| P g N C circunferencias e rectas por|  relacions de proporcionalidade.
. B1._4. Relamoq entre os angulos e inversion, indicando
acwcunfejrenf:]a.Arcocapaz. graficamente a construcion | = DT2.B1.1.2. Determina lugares |= CM (= C |= 3 .
= B1.5. Aplicacions. auxiliar utilizada, os puntos|  xeométricos de aplicacion ao debuxo| CCT
= B1.6. Potencia dun punto respecto|  de enlace e a relacion entre | aplicando os conceptos de potencia ou
a unha circunferencia. 0s seus elementos. inversion.
Determinacién e propiedades do
eixe radical e do centro radical. DT2.B1.1.3. Transforma por inversion|= CAA|= C |= 3 .
Aplicacion 4 resolucion de figuras planas compostas por puntos,
tanxencias. rectas e circunferencias describindo as
= B1.7. Inversion. Determinacion de stias posibles aplicacions a resolucion de
figuras inversas. Aplicacion & problemas xeométricos.
resolucion de tanxencias.
DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a|= CSI |= C =3 .
resolucion de problemas xeométricos| EE
complexos, analizando as posibles
solucions e transformandoos por analoxia
noutros problemas mais sinxelos.
DT2.B1.15. Resolve problemas de|= CM |= C =3 =
tanxencias aplicando as propiedades dos| CCT
eixes e centros radicais, e indicando
graficamente a  construciéon  auxiliar
utilizada, os puntos de enlace e a relacion
entre os seus elementos.
b = B1.9. Trazado de curvas conicas e | = B1.2.  Debuxar curvas|= DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das|= CCL |= C =3 )
d técnicas. cicicas e conicas e| curvas conicas e as relacions métricas
e = B1.10. Curvas conicas. Orixe,| identificar os seus principais| entre elementos, describe as slas
determinacion e trazado da elipse,| ~ elementos, utiizando as| propiedades e identfica as slas
9 a parabola e a hipérbole. sias _ propiedades |  aplicacions.
! « B111. Curvas técnicas. Orixe, fundamentais para resolver
| determinacion e trazado das| Problemas de pertenza,|= DT2.B1.22. Resolve problemas de = CAA|= C =3 .

pertenza, interseccion e tanxencias entre
lifas rectas e curvas conicas, aplicando as
slias propiedades, e xustifica o
procedemento utilizado.

DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas logo de
determinar os elementos que as definen,
tales como eixes, focos, directrices,
tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu
trazagg por|puntos ou por homoloxia
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Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe

respecto a circunferencia.

Competencias

Procedement

Avaliacion
0s

Instrumentos
de Avaliacién

= b = B18. Transformacions | = B1.3. Relacionar  as | = DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas|= CCL |= C =3 .
s g xeométricas. Aplicacions. transformacions das transformacions homoloxicas, identifica
. e = B1.13. Homoloxia. Determinacion homol6xicas coas suas 0s seus invariantes xeométricos e describe
. dos seus elementos. Trazado de aplicacions & xeometria as suas aplicacions.
g figuras homologas. Aplicacions. plana e aos sistemas de
" - B18. Transformacions rep!'esentacm')n, V?Iorandoa = DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a|= CSI |= C =3 .
. xeométricas. Aplicacions. rapidez e a exactitude nos afinidade & resolucion de problemas| EE
) — trazados que proporciona a xeométricos e & representacion de formas
= B1.13. Homoloxia. Determinacion |  ¢i\a utilizacién |
. planas.
dos seus elementos. Trazado de
figuras homt?logas.Apllcamolns.” = DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun bosquexo |= CM |= C =3 .
* B1.14. Afinidade. Determinacion previo ou reproduce & escala conveniente |  CCT
dos seus elementos. Trazado de figuras planas complexas, e indica
figuras afins. Construcion da elipse graficamente a  construcion  auxiliar
afin a unha circunferencia. utilizada.
= B1.15. Trazado de figuras planas
complexas utilizando escalas e
construcions auxiliares axeitadas.

Bloque 2. Sistemas de representacion ‘
= b = B2.1. Punto, recta e plano no sistema | = B2.1. Valorar a = DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos| = CAA |= C =1 oD
= d diédrico. importancia da| ou principios xeométricos que condicionan EETIC
. e = B2.2. Resolucion de problemas de elaboracion de debuxos a| o paralelismo e a perpendicularidade entre PO
. pertenza, incidencia, paralelismo e| mMan alzada para| rectas e planos, utilizando o sistema .

9 perpendicularidade. desenvolver a vision| diédrico ou, de ser o caso, o sistema de
" = B23. Determinacion da verdadeira espggi’al, analjzando a| planos cotados como ferramenta base.ple’ara
n | magnitude de segmentos e formas posicién relativa entre re§o_lver problgmas_de pertenza, posicion,
planas. rectas,_ _ p_Iano§ el  minimas distancias e  verdadeira
” superficies, identificando |  magnitude.
. 82.4. Constrlgmo.n de figuras planas| .o guas relacions
no sistema diedrico. métricas para determinar| = DT2.B2.1.2. Representa figuras planas|= CSl |= C |= 1 .
= B25.  Abatemento de planos.| o sistema de| contidas en  planos  paralelos,| EE
Determinacion dos seus elementos. | representacion axeitado e | perpendiculares ou oblicuos aos planos de
Aplicacions. a estratexia idonea que| proxeccion, trazando as stas proxeccions
= B2.6. Xiro dun corpo xeométrico. solucione os problemas|  diédricas.
Aplicacions. de representacion de
= B27. Cambios de  plano.| CO'POS ~OU  €spazoS| s DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira|= CAA|= C |= 1 .
Determinacion das novas | fridimensionais. magnitude de segmentos, angulos e figuras
proxeccions. Aplicacions. planas utilizando xiros, abatementos ou
= B2.8. Afinidade entre proxeccions. cambios de plano en sistema diédrico e, de
« B29  Problema inverso a0 ser o caso, no sistema de planos cotados.
abatemento. L = DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou|= CSI |= C =2 .
] B_2.10. Co_rpos xeométricos no cubo en calquera posicion respecto aos| E
sistema diédrico. planos coordenados, o resto dos poliedros
- BZ.11.Representacit’Jn de poliedros regulares, prismas e pirémides en
regulares. Posicions singulares. posicions favorables, coa axuda das stas
= B2.12. Determinacion das slas proxeccions diédricas, determinando partes
seccions principais. vistas e ocultas.
= B2.13. Representacion de prismas e
pirdmides.
= b = B2.14. Representacién de cilindros, | = B2.2. Representar | = DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos|= CM |= C =2 ]
| conos e esferas. Seccions planas. poliedros regulares, |  de revolucién aplicando xiros ou cambios | CCT
. e = B2.15. Determinacién de seccions| Piramides, prismas, |  de plano para dispor as suas proxeccions |« CAA
planas e  elaboracion  de| cilindros e conos| diédricas en posicion favorable para
- 9 desenvolvementos. mediante  as  stas| resolver problemas de medida.
" = B2.16. Interseccions proxeccions  ortogréaficas,
.| . 32'17. Xi t.)t t analizando as posicions | = DT2.B2.2.2. Determina a seccion planade|= CM |= C  |= 2 .
cambios delr(;))fa’ o ?)a?aelc'jn;gr?:i n arog singulares respecto 20| corpos ou  espazos tridimensionais | CCT
verdadeira magnitude de elementos planos_ de  proxeccion, fc_)rmac_Jos por _supernmes pohedr!cas,
g tridi Y deter_rplnandq _ as | cilindricas, conicas elou  esféricas,
€ pezas iridimensionals. relacions métricas entre |  debuxando as slias proxeccions diédricas e
0s seus elementos, as| obtendo a sua verdadeira magnitude.
seccions planas
principais e a verdadeira | » DT2.82.23 Acha a interseccion entre lifias |= CM |= C |= 2 .
magnitude OU|rectas e corpos xeométricos coa axudadas | CCT
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Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe

Competencias

Grado Min

Avaliacion

RO —e—

Procedement
Instrumentos
de Avaliacion

0s

xeométricos e
arquitectonicos.
Interseccions.

espazos
Secciéns  planas.

e determinando  as
seccions planas

principais.

debuxando isometrias ou perspectivas
cabaleiras.

desenvolvemento  das| sUas proxeccions diédricas ou a sua
superficies que  os| perspectiva, indicando o ftrazado auxiliar
conforman. utilizado para a determinacion dos puntos
de entrada e saida.
DT2.B2.24. Desenvolve  superficies |= CAA |= C =2 .
poliédricas, cilindricas e conicas, coa
axuda das suas proxeccions diédricas,
utilizando xiros, abatementos ou cambios
de plano para obter a  verdadeira
magnitude das arestas e caras que as
conforman.
= b = B2.18. Sistemas axonométricos | = B2.3. Debuxar DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos /= CM |= C =2 .
| ortogonais. axonometrias de| da axonometria ortogonal, clasificando a| CCT
. e = B219. Posicion do triedro| Poliedros regulares, | sua tipoloxia en funcién da orientacion do
fundamental. pirdmides, prismas, |  triedro  fundamental, determinando o
: ? = B2.20. Relacion entre o triangulo de giiindro(js &  conas, triér;_gl_llo ded trzza_s’ e calculando o3
trazas e 0s eixes do Sistema. pondo a sa posicion|  coe icientes de reducion.
.| T - en funcién da importancia
. 3§~i1du2g§rm'“a°'°” de coeficientes | relativa das caras que se| = DT2.8232. Debuxa axonomefrias de = CCE|= C = 2 .
: desexen amosar efou da| corpos ou espazos definidos polas stias| C
= B2.22. Tipoloxia das axonometrias|  conveniencia dos | vistas principais, dispondo a sta posicion
ortogonais. Vantaxes €| frazados  necesarios,| en funcién da importancia relativa das
inconvenientes. utlizando a axuda do| caras que se desexen amosar efou da
= B2.23. Representacion de figuras abatemento de figuras|  conveniencia dos Ctrazados necesarios.
planas. planas  situadas  nos
» B2.24. Representacion simplificada planos  coordenados, | = DT2.82.3.3. Determina a seccion planade |= CM |« C  |= 2 .
da circunferencia. calculando 05| corpos ou espazos tridimensionais| CCT
« B225. Representacion de corpos coeficientes de reducion|  formados por superficies  poliédricas,

Bloque 3. Documentacion grafica de proxectos

57

=b = B3.1. Elaboracion de bosquexos, = B3.1. Elaborar | = DT2.B3.1.1.  Elabora e  participa|= CSC |= C =123 |0OD
= g esbozos e planos. bosquexos, eshozos e| activamente en proxectos cooperativos de E,ETIC
. e = B3.2. Proceso de desefio ou planos necesarios para a|  construcion xeométrica, aplicando PO
. fabricacion: perspectiva historica e definicion dun proxecto| estratexias propias adecuadas & linguaxe .
9 situacion actual. sinxelo relacionado co|  do debuxo técnico.
" = B3.3. Proxecto: tipos e elementos. desefio . industrial  ou ) )
.| « B34 Planificacion de broxectos arquitectonico, valorar a| = DT2.B3.1.2. dentifica formas e medidasde |= CM [= C  |= 1 -
- e P : exactitude, a rapidez e a|  obxectos industriais ou arquitectonicos, a| CCT
= B3.5. Identificacion das fases dun limpeza que proporciona| partir dos planos técnicos que os definen.
proxecto. Programacion de tarefas. a utilizacion de
= B3.6. Elaboracion das primeiras aplicacions ~ informaticas, | « DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man|= CCE |= C |= 1 .
ideas. planificar de  maneira|  alzada e esbozos cotados para posibilitara|  C
= B3.7. Tipos de planos: de situacién,| ~conxunta o Seu|  comunicacion técnica con outras persoas.
de conxunto, de montaxe, de desenvolvemento, revisar
instalacion, de detalle, de fabricacion | © avance dos traballos |« pT2 83 1.4. Elabora esbozos de conxuntos |= CCE [= C  |= 1 .
ou de construcion. asumir as - farefas| g/ pezas industriais ou obxectos| C
= B3.8. Presentacion de proxectos. (raenscocnggi?ig?;e N [ arquitectonicos, dispondo as vistas, os
= B3.9. Elaboracién da documentacion P ' cortes efou as  seccions  necesarias,
grafica dun  proxecto  gréfico, tomfando medidas d|reptamente da
industrial ou arquitectonico sinxelo. realidade ou de perspectivas a escala,
elaborando bosquexos a man alzada para
* B3.10. Debuxo de bosquexos a man a elaboracion de debuxos cotados e planos
alzada e esquemas. de montaxe, instalacion, detalle ou
= B3.11. Elaboracion de debuxos fabricacion, de acordo coa normativa de
cotados. aplicacion.
= B3.12. Elaboracion de esbozos de
pezas e conxuntos.
=b = B3.13. Posibilidades das tecnoloxias | = B3.2. Presentar de xeito| = DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades |= CD |= C =1 .
. d da informacion e da comunicacién | individual e colectivo os| das aplicacions informéticas relacionadas
. e aplicadas ao desefio, a edicién, ao| bosquexos, os esbozos e |  co debuxo técnico, e valora a exactitude, a
arquivamento e & presentacion de| os planos necesarios| rapidez e a limpeza que proporciona a sla
- g proxectos. para a definicion dun| utilizacion.
"l = B3.14. Debuxo vectorial 2D. Debuxo | ~Proxecto sinxelo
= e edicion de entidades. Creacion de |  relacionado co desefio DT2B3.22|  Representa  obxectos|= CD |= C |= 1 -
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8 = ® pec
2 S £ 5 S8°
= Contidos da programacion Criteri o : : ko ~ L © E 58
5 didactica riterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe o3 s 5 S 8 ETg
3 = i 20 = 3 22
S s o ESS 8 ,Be
o 2ES8x adcsd
blogues. Visibilidade de capas. industrial ou| industriais ou arquitectonicos coa axuda de
= B3.15. Debuxo vectorial 3D.| arquitectonico, valorar a| programas de debuxo vectorial 2D,
Insercion e edicion de solidos.| exactitude, a rapidez e a|  creando entidades, importando bloques de
Galerias e bibliotecas de modelos.| limpeza que proporciona !:)Ib|IOteC§:S, editando obxectos e dispondo a
Incorporacion de texturas. a 'l'JtiIizaS:ién » de |r!formac;|on relacpna(ia en  capas
» B3.16. Seleccin do encadramento, a gﬂﬁ;gﬁns dgforr;e;trl]ceairsa, diferenciadas pola sta utilidade.
e | T 0" D2 s ks D oG 1z
A I desenvolvemento, revisar| industriais ou arquitectonicos utilizando
debuxo tecnico ufilizando recursos | 4 ayance dos traballos e programas de creacion de modelos en 3D,
informéticos. asumir  as  ftarefas| inserindo solidos elementais,
encomendadas con | manipulandoos ata obter a forma buscada,
responsabilidade. importando  modelos ou obxectos de
galerias ou bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando o encadramento, a
iluminacién e o punto de vista adecuado ao
propdsito buscado.
= DT2.B3.24. Presenta os ftrabalos de|/= CD |= C =12 =
debuxo técnico utilizando recursos graficos
e informaticos, de xeito que estes sexan
claros e limpos, e que respondan ao
obxectivo para os que se realizaron.

6.2.- Concrecidn para cada ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE-

h)Procedementos e instrumentos de Avaliacion Bacharelato
i) Indicadores de Logro- RUBRICA

OD- OBSERVACION DIRECTA: este é un instrumento de avaliacién fundamental e bdasico dado que permite obter
informacions directas e espontaneas respecto as actitudes personaxes do alumno, s formas que ten de organizar e realizar
os traballos, as estratexias que utiliza e por ultimo, as dificultades a que se enfronta e a forma concreta en que é capaz de

superaraas.

Esta observacion a realizaremos en diferentes momentos e situacidns: Durante o traballo individual traballo colectivo,

en postas en comun (debates, coloquios,..)

-0OD OBSERVACION DIRECTA
- E  EXERCICIO
-PO PROBA OBXETIVA
-T  TRABALLO CREATIVO DE INVESTIGACION
-R  REFORZOS DE ATENCION A DIVERSIDADE
Metodoloxia Aplicada Rubrica- INDICADORES DE LOGRO
PROCEDEMENTO E INSTRUMENTO DE : : do 0 )
AVALIACION anda
MED  Procedemento = El-Exercicio Traballa de forma | Traballa ata | Traballa ata acadar os Traballa as veces T
oD individual correcta, adquirir os | minimos exixibles dentro | sen continuidade
Observacion EC-  Exercicio ordenada, cofiecementos das Competencias
Direta cooperativo creativa bésicos Claves e os estandares
ETIC- Exercicio de aprendizaxe
TIC
MIC  Procedemento = Tl- Traballo Os cofiecementos | Ten consolidados | Adquire  cofiecementos | Non adquire 0s C
Traballo individual os desenvolve e os cofiecementos | mais non os afianza con cofiécenos do
creativo  de TC- Traballo relaciona e é capaz de problemas de relacion, tema
investigacion cooperativo relacionalos comparacion,
TTICC- Traballo execucion,..
TIC
MED PO Trae sempre 0 Trae sempre 0 Case sempre trae o Trae as veces 0 M
Proba material en | material material material
Obxectiva perfectas
condiciéns
MEP = Reforzos R
Atencion
diversidade
MS ETIC- Exercicio Participa moi | Participa en | Participa case sempre Participa S
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cooperativo activamente e actividades social | actividades social e | escasamente
TTIC-  Traballo colabora en | e cooperativas cooperativas actividades social
cooperativo actividades social e cooperativas
e cooperativas

Os indicadores de logro os realizaremos a partir de los estandares de aprendizaxe avaliables, a través dos procedementos
metodoldxicos, onde se utiliza a rubrica coma indicador de logro.

. TOTAL
Estandares de aprendizaxe. INSTRUMENTOS DE AVALIACION %
0
Exercicios e/ou Traballos = C PO se os Exercicios e/ou Traballos = C obrigatoria a PO ratifica a consolidacion e Pondera tan sé6 maior de 5
ALUMNA/O Indicadores de Logro- Ponderacion
10% 90%<5 > Ponderac NOTA
5
oD E T PO R

= DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares
cadradas coa axuda do escuadro e o cartabén, utilizando recursos graficos para
destacar claramente o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

= DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compas o0s principais lugares
xeométricos de aplicacion aos trazados fundamentais no plano, e comproba
graficamente o cumprimento das condiciéns establecidas.

= DT1.B1.1.3. Relaciona as lifias e os puntos notables de triangulos, cuadrilateros e
poligonos coas suas propiedades, e identifica as stias aplicacions.

= DT1.B1.1.4. Comprende as relacions métricas dos angulos da circunferencia e o
circulo, describe as suas propiedades e identifica as suas posibles aplicacions.

= DT1.B1.1.5. Resolve tridngulos coa axuda de regra e compas, aplicando as
propiedades das suas lifias e os puntos notables, e os principios xeométricos
elementais, e xustifica o procedemento utilizado.

= DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando
as relacions métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulacién,
radiacion, itinerario ou relacions de semellanza.

= DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razén idénea para o
espazo de debuxo dispofiible, construindo a escala grafica correspondente en
funcion da apreciacion establecida e utilizandoa coa precision requirida.

= DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas das transformacions xeométricas
elementais (xiro, translacion, simetria, homotecia e afinidade), identificando as stas
invariantes, e aplicaas para a resolucion de problemas xeométricos e para a
representacion de formas planas.

De todos os xeitos a metodoloxia DEBUXO TECNICO permite organizarse de xeito que o proceso de ensinanza-aprendizaxe

adaptase as caracteristicas particulares dos alumnos a través de:

- Un punto de partida de actividades nas cales as pautas marcadas polo profesor cada alumno buscara solucidns

persoais, permitindo que o resultado obtido responda 6s gustos e posibilidades e esforzo deses alumnos.

- O proxecto de actividades variadas que motiven o interese dos alumnos e 6 mesmo tempo esperten a sua

curiosidade por cofiecer distintos aspectos no ambito xeométrico.

En canto 4 avaliacidn terase en conta que cada traballo do alumno valorarase como Unico e orixinal, estimulandolle a superar as

dificultades e a seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe. Convén facilitar a reflexion sobre o realizado, sobre o aprendido

e o analise das dificultades coas que se atopou.
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7.-Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promociéon do alumnado Bacharelato

Na orde do 25 de xaneiro de 2022 ( DOG n? 29 de 11 de febreiro ) pola que se actualiza a normativa sobre Avaliacidn ,
Promocion e Titulaciéon na ESO e BACH, especificanse na disposicién derradeira primeira as modificacions na orde do 19 de
maio de 2021 onde se aproba o calendario escolar para o curso actual. Despois das sesions de CCP e Claustro pertinentes, estas
modificacidns son :

- Perda da convocatoria de setembro para BACHARELATO
- BACH tera una 32 avalaicion coincidente coa avaliacidn final ordinaria, a partir do 6 de xufio ( terd una semana de exames
finais do 31 de maio ao 5 de xufio ) . A avaliacidn final extraordinaria sera a partir do 22 de xufio , posterior as probas
finais entre 0 19 e 21 de xuio. En 12 de BACH, o periodo abranguido desde a realizacidon da avaliacién final ordinaria ata o
remate do periodo lectivo dedicarase @ preparacion e a realizacion das probas extraordinarias, e a actividades de apoio,
reforzo, recuperacién, ampliacidn e titoria.

Na disposicion transitoria cuarta desta mesma orde do 25/01/2022 , indicase que os centros docentes dispordn dun prazo de 2
meses para adaptar a sta concrecion curricular para adecuala aos cambios normativos na avaliacidon, na promocion e na
titulacion e adoptardn as medidas precisas para facer publicos e comunicar ds familias os criterios de promocion e os criterios
de titulacion que resultardn de aplicacion no curso 2021-2022. Os Departamentos reuniranse e redactardn de novo as suas
programacions diddcticas ou fardn anexos ds mesmas para reflectir este cambios .

Por todo isto revisouse a Programacién de Debuxo Técnico no Bacharelato d o curso 2021-22 e introduciuse a nova redaccion
dos seguintes puntos que € vixente para este curso 2022-23

A nota final da Avaliacion sera:

.A.- Exercicios, Traballos , cunha execucion correcta C :
12 Bacharelato ( 80%) : Son obrigatorios, e seran avaliados positivamente con os indicadores de adquisicién dos
estandares .

22 Bacharelato : son avaliados voluntarios

B.- . Probas Obxetivas PO
12 Bacharelato: Amosan unha consolidacién das aprendizaxes polo que se acadan :

- Un minimo de D (4 puntos) na media das Probas obxectivas
- Proba obxectiva de avaliacion un minimo de C (5 puntos)

Avaliacién positiva nas Avaliacions: ten de superar un grado de consolidacion de C=5 puntos
Debe cumprir que a media entre a Probas obxectivas parciais, a de cada Avaliacion, e o os exercicios/traballos presentados
sexa dun minimo de C ( 5 puntos) .
22 Bacharelato: non poden levar material/textos de apoio, e ten de superar un grado de consolidacion de C=5 puntos.
Avaliacidn positiva nas Avaliaciéns: media entre a Probas obxectivas parciais, e final dentro dunha mesma avaliacién, e faranse
media se adquiren un minimo de D (4 puntos) na proba obxectiva final e na media das probas obxectivas parciais da avaliacion. Os

exercicios/traballos son complementarios para subir a nota .

C.- RECUPERACION DE AVALIACION/ MELLORA DAS CALIFICACIONS:

Durante o curso realizaranse RECUPERACIONS/Subida de MEDIA, por avaliaciéns.

Seran Probas Obxetivas para poder durante o curso adquirir unha avaliaciéon positiva ou poder alcanzar unha mellor
calificacién.

Nestas probas aquel alumnado que se presente para mellorar nota e a baixe, esta nota non se refectird, mais se nesta proba

adquire mellor calificacidn esta sustituird 8 anterior.
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7.2.1.--Avaliacion 32 e Final do alumnado- 12Bacharelato

. Entre o 31 de maio e o 5 de xufio realizarase unha proba coas caracteristicas da Proba a realizar de superaciéon do
Bacharelato e seguindo un plantexamento de eleccién entre opcidn como nas Ultimas convocatorias de EBAU .. Debera

superar cun C = 5 puntos . Esta calificacion faréd media con probas parciais e traballos/laminas presentados .
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7.2.2.--Avaliacion 32 e Final do alumnado- 22Bacharelato
Nas datas do mes de maio a convir realizarase unha proba coas caracteristicas da Proba a realizar de superacion do

Bacharelato. Se non existira informacion suficiente, o nivel a acadar sera o da ultima proba das ABAU . Deberd superar cun C =
5 puntos . Esta calificacién farda media con probas parciais e traballos/ldaminas presentados durante a 32 avaliacién . A

cualifiacidn final obterase da media artimética das calificacidns das tres avaliacions .

7.3.1.--Avaliacién —Proba Extraordinaria 20-22 de Xuiio — 12Bacharelato
Logo da 32 avaliacidn , coincidente coa final ordinaria ( a partir do 6 de xufio ) considéranse dous grupos :

1.- Alumnos cunha progresion positiva e constante, que seguen a programacién e tefien calificacién positiva nas tres
avaliacions = Tefien o curso aprobado . Non poden mellorar a sua calificacion nin ir @ avaliacion extraordinaria . No prazo
entre e a avaliacion ordinaria e o final de curso oficial (22 de xufio ) , atenderdan a sesions de preparacién para a materia de
22 de Bacharelato, consolidando os contidos primordiais do DT1, solventando dubidas e facendo introduccidn ao tema de
DT2 : “CURVAS CONICAS “

2.- Alumnos/as que posuen unha ou varias avaliaciéns suspensas = Non tefien o curso aprobado . Realizaran no prazo
entre a avaliacion ordinaria e a adata da proba extraordinaria, un boletin de exercicios de repaso , ubicados na Aula Virtual
e do que se lles facilitara fotocopias , e seguimento persoal para aclarar dubidas no espazo destas duas semanas. Entre o
20 e o 22 de xufio realizarase unha proba extraordinaria coas caracteristicas da Proba a realizar de superaciéon do
Bacharelato e seguindo un plantexamento de eleccion entre opcién como nas ultimas convocatorias de EBAU . Os contidos
desta proba se repartiran por trimestres puidendo subir a calificacién final facendo un exame global ou realizar os
exercicios correspondentes aos trimestres suspensos . Debera superar cun C =5 puntos . Esta calificacién fard media con

boletin realizado en xufio .

7.3.2.--Avaliacion —Proba Extraordinaria 20-22 de Xuiio— 22 Bacharelato
Logo da avaliacidn final ordinaria ( mediados de maio ) repartirase entre o alumnado coa materia non superada, unha serie de

exercicios repaso das aprendizaxes que se entregaran antes da convocatoria da proba extraordinaria ( 19-21 de xufio) . Esta
proba vira ligada unha proba coas caracteristicas da Proba a realizar de superacion do Bacharelato. Se non existira informacion
suficiente, o nivel a acadar serd o da ultima proba das ABAU . Deberd superar cun C = 5 puntos na calificacién onde os

exercicios de repaso serd, un 40% da nota e a Proba extraordinaria un 60% .

8.- Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes 12 de Bacharelato

PLANS DE TRABALLO PARA SUPERACION DE MATERIAS PENDENTES

Procurase a consecucidn do Grado Minimo de adquisicién de logros esixibles en 12 Bacharelato mediante reforzo.

8.1.- a) Programa de reforzo para a recuperacion da DEBUXO TECNICO de 12 — Alumnado de 22 de Bacharelato
Instrumentos de adquisicion de logros para a recuperacién do DEBUXO TECNICO de 12 Bacharelato:

1.- Traballo individual - Tl Tefien que realizar un Traballo individual onde se recollen unha serie de exercicios compendio dos

estandares de aprendizaxe cé grado minimo de Indicador de adquisicion de logro, en xeral cunha rubrica C ou D. Ademais
deben de entregar os exercicios a medida que se realizan nas horas de atenciéon no seminario, e se corrixiran a medida que se
entregan ata completar todos os traballos. A funcidn deste traballo é a de resolver dubidas que se poidan plantexar durante a

materia de DT Il en 22 Bacharelato

2.- Avaliacidn positiva na 12 e 22 avaliacion da materia DT Il : Supdn a superacion da materia de DTl coa media destas duas

calicifacions .

3.- Proba Obxectiva — PO entre 0 3 e 04 de maio .
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Obrigatoria para o alumnado que non cumpra o requisito n? 2 anterior. Ainda que se complete positivamente o boletin de

exercicios do que consta o traballo Individual reflectido no apartado 12 anterior, non fara media con esta proba obxectiva . O

contido da mesma sera o global da materia de DT | de 12 Bach . A calificacién fianl sera sobre 10 puntos.

4.- Proba Obxectiva- PO na Avaliacidon extraordinaria entre o0 19 e 21 de xufio . O contido da mesma serd o global da materia de

DT I de 12 Bach. A calificacion fnall sera sobre 10 puntos.

9.- Avaliacion Inicial e medidas individuais ou colectivas.
A avaliacion inicial realizase mediante OD- Observacion directa e recollida dos El-Exercicios Individuais realizados nos

primeiros quince dias.
Se na Avaliacidn inicial ten de se verificar:
- Rubrica C: ten que ser a ribrica minima do 50%.
- Rdubrica D- : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e cé Departamento de Orientacion para detectar a
posible causa e as suas solucidns, e ademais adaptar os contidos, metodoloxia.
- Rdubrica A+ : ten que coordinarse coa Titoria/Xefatura de Estudos e c6 Departamento de Orientacidn para detectar a

posible causa e as suas solucidns, e ademais adaptar os contidos, metodoloxia
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10.- Medidas de Atencion adiversidade.

ORDE do 8 de setembro de 2021, pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a
atencion a diversidade do alumnado dos centros docentes da Comunidade Auténoma de Galicia nos que se imparten as
ensinanzas establecidas na Lei orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de educacién

Partindo do recofiecemento de que en todo grupo de alumnos/as existen diferentes estilos de aprender, ritmos de asimilacion
dispares e niveis de motivacidén desiguais, e conscientes de que perseguimos o obxectivo de acordo a sua capacidade e
interese, as medidas de atencién a diversidade centrarase en:
- Variedade metodoldxica:
En especial aplicaremos ademais da metodoloxia MED, unha metodoloxia MIC e sobretodo MEP, Metodoloxia

Personalizada.

MEP = Reforzos
Atencion
diversidade

- Variedade de actividades de reforzo: Exercicios adaptados, de consolidacion.
- Multiplicidade de procedementos de avaliacidon do aprendizaxe

- Diversidade de mecanismos de recuperacion

- Traballo en pequeno grupo ( anulado polo protocolo COVID )

- Traballos voluntarios.

Os instrumentos poder ser completados con algunhas outras medidas que permitan unha adecuada atencién a diversidade,
como poderia ser:

Facer unha detallada avaliacién inicial

Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula.

Insistir en reforzos positivos para mellorar a autoestima

Aproveitar as actividades fora da aula para acadar unha boa cohesién e integracién do grupo.
A programacion dos temas transversais son a través das conmemoraciéns do curso escolar entre as que destacamos:
. 25 de novembro: Dia internacional contra a Violencia de Xénero.Colaboracién cé Concello de Vigo e coa Vicedireccion.
.1 a0 11 de Decembro A Constitucion e o Estatuto de Autonomia. Cé departamento de Xeografia e Historia
. 10 de Decembro : Dia da Declaracion Universal dos Dereitos Humanos. Cds departamentos de Xeografia e Historia e
Filosofia
. 8 de Marzo Dia da Muller traballadora. C6 departamento de Xeografia e Historia e c6 departamentos de lingua e
literatura Galega e Castela.
. 15 de Marzo Dia mundial dos Dereitos do consumidor. C6 departamento de Tecnoloxia e Economia.
. 13 ao 30 de Abril Dia do Libro. Cos departamentos de lingua e literatura Castela e Galega.

. 7 de Abril Dia da Saude. Cos Departamentos de Orientacidn e bioloxia.
.7 ao 17 de Maio. Semana das letras galegas. Cé departamento de Galego e o Departamento de Normalizacidn
Lingdistica.

. 5 de Xuio .Dia Mundial do Medio Ambiente. Cé departamento de Bioloxia e Xeoloxia.
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Ademais colaboraciéns con :

Departamento de Matematicas interrelacionando os cofiecementos adquiridos en matematicas e plasmados na EPVAV como por
exemplo:

. Teorema de Thales, Pitagoras, da altura e cateto nun triangulo rectangulo,..
Departamento de Tecnoloxia: Unificacion de criterios ao adquirir os cofiecementos de:
. Vistas, rotulacidn, normalizacién, acoutacion segundo a I1SO

.Sistemas de presentacién: duas dimension, tres dimensidns Perpectiva conica, axonometrias,etc.

12.- Actividades complementarias e extraescolares

O departamento de Debuxo estd en colaboracién cé Instituto e cos alumnos na vida escolar e cé que conleva das veces a
necesidade de axudar na execucion de desefio de carteis, camisetas, rutas de interese en saidas ao exterior,.. .
En canto as actividades extraescolares previstas para este curso, as s aidas a exposicidéns temporais en Vigo estardn anuladas

polo Protocolo COVID .

13.- Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacidns didacticas en relacién cos resultados académicos

e procesos de mellora.
Ao finalizar cada trimestre /avaliacién comprobarase se se vai seguindo a programacion. De non ser asi, as causas dos cambios

ou os retrasos que tefia sufrido dita programacion quedaran reflectidos nas Actas do Departamento. Ese sera o momento de

reprogramar o que quede por impartir, se é preciso.

Todos os cambios que se fagan refectiranse ao final do curso na Memoria do Departamento e terase en conta a hora de
programar o seguinte curso académico.

13.- 1.-Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions didacticas en relacion cos resultados
académicos e procesos de mellora- 12 Bacharelato

DEBUXO TECNICO I- 1° curso Bacharelato

Estandar de Aprendizaxe Valoracion Proposta de mellora

Bloque 1 Xeometria e debuxo técnico

Estandar de Aprendizaxe v Proposta de mellora

= DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas en redes
modulares cadradas coa axuda do escuadro e o cartabon, utilizando recursos
graficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das lifias
auxiliares utilizadas.

= DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compas os principais lugares
xeométricos de aplicacion aos trazados fundamentais no plano, e comproba
graficamente o cumprimento das condicions establecidas.

= DT1.B1.1.3. Relaciona as lifias e os puntos notables de triangulos, cuadrilateros e
poligonos coas stas propiedades, e identifica as stas aplicacions.

= DT1.B1.1.4. Comprende as relaciéns métricas dos angulos da circunferencia e o
circulo, describe as stas propiedades e identifica as stias posibles aplicaciéns.

= DT1.B1.1.5. Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, aplicando as
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propiedades das sUas lifias e os puntos notables, e os principios xeométricos
elementais, e xustifica o procedemento utilizado.

= DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando
as relacions métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulacion,
radiacion, itinerario ou relacions de semellanza.

= DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razon idénea para o
espazo de debuxo dispofiible, construindo a escala grafica correspondente en
funcidn da apreciacion establecida e utilizdndoa coa precision requirida.

= DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas das transformacions xeométricas
elementais (xiro, translacion, simetria, homotecia e afinidade), identificando as
suas invariantes, e aplicaas para a resolucion de problemas xeométricos e para a
representacion de formas planas.

= DT1.B1.2.1. Identifica as relaciéns entre puntos de tanxencia, centros e raios de
circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces entre lifias rectas e
arcos de circunferencia.

= DT1.B1.2.2. Resolve problemas bésicos de tanxencias coa axuda de regra e
compés, aplicando con rigor e exactitude as suas propiedades intrinsecas, e
utilizando recursos graficos para destacar claramente o trazado principal
elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

= DT1.B1.2.3. Aplica os cofiecementos de tanxencias a construcion de o6valos,
ovoides e espirais, e relaciona a sta forma coas principais aplicacions no desefio
arquitectonico e industrial.

DT1.B1.2.4. Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce & escala
conveniente figuras planas que contefian enlaces entre lifias rectas e arcos de
circunferencia, indicando graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos
de enlace e a relacion entre os seus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion
= DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representacién empregado a partir da analise

de debuxos técnicos, ilustracidons ou fotografias de obxectos ou espazos, e
determina as caracteristicas diferenciais e os elementos principais do sistema.

= DT1.B2. 1. 2. Establece o ambito de aplicacién dos principais sistemas de
representacion, e ilustra as suas vantaxes e 0s seus inconvenientes mediante o
debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo.

= DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de representacion idéneo para a definicion dun
obxecto ou espazo, analizando a complexidade da sta forma, a finalidade da
representacion, a exactitude requirida e os recursos informaticos dispofiibles.

= DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os
procedementos de obtencién das proxeccions e a sua disposicién normalizada.

= DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os
seus elementos, convencionalismos e notacidéns coas proxeccions necesarias
para representar inequivocamente a posicién de puntos, rectas e planos, e
resolve problemas de pertenza, interseccion e verdadeira magnitude.

= DT1.B2.1.6. Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a
man alzada as sltas vistas principais no sistema de proxecciéon ortogonal
establecido pola norma de aplicacion, dispondo as proxecciéns suficientes para a
sua definicion e identificando os seus elementos de xeito inequivoco.

= DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas
definidas suficientemente polas suas vistas principais, debuxando a man alzada
axonometrias convencionais (isometrias e cabaleiras).

= DT1.B2.1.8. Determina secciéns planas de obxectos tridimensionais sinxelos,
visualizando intuitivamente a sta posicion mediante perspectivas a man alzada,
debuxando as stas proxeccions diédricas e obtendo a sua verdadeira mggnitude.
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= DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como
unha variante do sistema diédrico que permite rendibilizar os cofiecementos
adquiridos, ilustra as suas principais aplicaciéns mediante a resolucion de
problemas sinxelos de pertenza e interseccion e obtén perfis dun terreo a partir
das suas curvas de nivel.

= DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas slas
vistas principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre taboleiro,
representando as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos
coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado.

= DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de
COrpos OU espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un s6 dos
planos coordenados, dispondo a sua orientacion para simplificar o seu trazado.

= DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva cénica e clasifica a sta
tipoloxia en funcién da orientacién das caras principais respecto ao plano do
cadro e a repercusion da posicion do punto de vista sobre o resultado final,
determinando o punto principal, a lifia do horizonte, os puntos de fuga e os seus
puntos de medida.

= DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas conicas
centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a
un s6 dos planos coordenados, dispondo a sua orientacion para simplificar o seu
trazado.

= DT1.B2.4.3. Representa formas solidas ou espaciais con arcos de circunferencia
en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas cdnicas oblicuas coa
axuda de utensilios de debuxo, simplificando a construcion das elipses
perspectivas mediante o trazado de poligonos circunscritos, trazandoas a man
alzada ou coa axuda de patrons de curvas.

Bloque 3. Normalizacion

= DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ambitos de utilizacion das normas UNE,
EN e IS0, e relaciona as especificas do debuxo técnico coa stia aplicacién para a
eleccién e a dobra de formatos, para o emprego de escalas, para establecer o
valor representativo das lifias, para dispor as vistas e para a cotacion.

= DT1.B3.2.1. Obtén as dimensidns relevantes de corpos ou espazos
representados utilizando escalas normalizadas.

= DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de construcion,
aplicando as normas referidas aos principais métodos de proxeccion ortograficos,
seleccionando as vistas imprescindibles para a sta definicion, dispéndoas
axeitadamente e diferenciando o trazado de eixes, lifias vistas e ocultas.

= DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias
para a sUa correcta definicion dimensional e dispéndoas de acordo coa norma.

= DT1.B3.24. Cota espazos arquitectonicos sinxelos identificando as cotas
necesarias para a sta correcta definicion dimensional e dispondoas de acordo
€oa norma.

= DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccions,
aplicando as normas basicas correspondentes.

13.- 2.-Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions didacticas en relacién cos resultados
académicos e procesos de mellora- 22 Bacharelato
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= DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitecté‘imsz-paﬁLda analise de . .
plantas, alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando os seus elementos bésicgs e (ieterm ando as principais
7
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relacions de proporcionalidade.

= DT2.B1.1.2. Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo aplicando os conceptos de potencia ou . .
inversion.

= DT2.B1.1.3. Transforma por inversion figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo
as suas posibles aplicacidns & resolucidn de problemas xeométricos.

= DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolucion de problemas xeométricos complexos, analizando as
posibles solucidns e transformandoos por analoxia noutros problemas mais sinxelos.

= DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando
graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos.

= DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre elementos, describe as stas
propiedades e identifica as suas aplicacions.

= DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccion e tanxencias entre lifias rectas e curvas conicas, L] .
aplicando as stas propiedades, e xustifica o procedemento utilizado.

= DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, focos,
directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou por homoloxia respecto &
circunferencia.

= DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas das transformacions homoldxicas, identifica os seus invariantes
xeométricos e describe as stas aplicacions.

= DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a afinidade 4 resolucion de problemas xeométricos e & representacion de L] L]
formas planas.

= DT2.B1.3.3. Desefa a partir dun bosquexo previo ou reproduce & escala conveniente figuras planas complexas, e
indica graficamente a construcion auxiliar utilizada.

= DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e a
perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos
cotados como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicion, minimas distancias e verdadeira
magnitude.

= DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de
proxeccion, trazando as stas proxeccions diédricas.

= DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras planas utilizando xiros, L] L]
abatementos ou cambios de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no sistema de planos cotados.

= DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicion respecto aos planos coordenados, o resto dos
poliedros regulares, prismas e piramides en posiciéns favorables, coa axuda das suas proxeccidns diédricas,
determinando partes vistas e ocultas.

= DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as stas
proxeccions diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.

= DT2.B2.2.2. Determina a seccién plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies
poliédricas, cilindricas, cdnicas efou esféricas, debuxando as stas proxeccidns diédricas e obtendo a sta
verdadeira magnitude.

= DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das suas proxeccions
diédricas ou a sua perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinacion dos puntos de entrada
e saida.

= DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e conicas, coa axuda das suas proxeccions diédricas,
utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as
conforman.

= DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da . .
orientacion do triedro fundamental, determinando o tridngulo de trazas e calculando os coeficientes de reducion.

= DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas stas vistas principais, dispondo a sta
posicién en funcion da importancia relativa das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados
necesarios.

= DT2.B2.3.3. Determina a seccion plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies . .
poliédricas, debuxando isometrias ou perspectivas cabaleiras.

= DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de corlstrucfi}%n xepmétrica, aplicando
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estratexias propias adecuadas & linguaxe do debuxo técnico.

= DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitecténicos, a partir dos planos técnicos
que os definen.

= DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a comunicacién técnica con . .
outras persoas.

= DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos efou pezas industriais ou obxectos arquitectonicos, dispondo as | = .
vistas, os cortes e/ou as seccidns necesarias, tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a
escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracién de debuxos cotados e planos de montaxe,
instalacion, detalle ou fabricacion, de acordo coa normativa de aplicacion.

= DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacions informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valoraa | = .
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sta utilizacion.

= DT2.B3.2.2. Representa obxectos industriais ou arquitecténicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, | = .
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando obxectos e dispondo a informacion relacionada
en capas diferenciadas pola sua utilidade.

= DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectdnicos utilizando programas de creacién de modelos en | = .
3D, inserindo solidos elementais, manipulandoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de
galerias ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a iluminacion e o punto de vista
adecuado ao proposito buscado.

= DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos gréaficos e informaticos, de xeito que
estes sexan claros e limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se realizaron.

14.- Organizacion dos procedementos que lle permitan ao alumnado acreditar os cofiecementos necesarios no Bacharelato

Segundo as instruccidns para o curso 2022-23, o alumnado podera cursar en 2°BACH materias condicionadas a superacion das
correspondentes materias de 1°BACH non cursadas en primeiro. Neste caso, o alumnado debera acreditar os cofiecementos da
correspondente materia do primeiro curso. Esta acreditacion poderase realizar:

- a) Cursando e superando a correspondente materia de primeiro ( debera matricularse na mesma )

- b) O alumnado podera matricularse da materia de segundo curso sen cursar a correspondente materia de primeiro curso sempre
que o profesorado que a imparta considere que a alumna ou o alumno retne as condiciéns necesarias para poder seguir con
aproveitamento a materia de segundo. En calquera caso, a decision de que o alumnado retine as condicions para poder seguir con
aproveitamento a materia de segundo curso deberd adoptarse segundo criterios obxectivos e avaliables, de maneira que sexa
posible acreditar tal condicion. O departamento didactico correspondente podera realizar unha proba. A data limite para a
realizacion desta acreditacion sera antes do inicio das actividades lectivas. Deixarase constancia desta circunstancia mediante unha
dilixencia no historial académico, no expediente académico e, de ser o caso, por medio de observacion no informe persoal por
traslado.

No caso de cursar simultaneamente as materias de primeiro e de segundo, a materia de primeiro non serd computable para o0s
efectos de modificar as condiciéns en que a alumna ou o alumno promocionou ao segundo curso. Nestes casos a materia de
primeiro tratarase de forma anéloga as pendentes e o departamento didactico que a imparte proporalle un plan de traballo con
expresion dos contidos minimos exixibles e das actividades recomendadas, e programara probas parciais para verificar a
superacion desa materia.

No caso da materia de DTII a materia é practicamente de ampliacién con respecto ao DT | polo que a superacién das probas ao
longo dos dous primeiros trimestres supora que a materia non cursada en 1°BACH esta superada, seguindo os criterios de
superacién ,avaliacién e cualificacion indicados no punto 8 desta programacién.
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3-METODOLOXIA SEMIPRESENCIAL-DISTANCIA ( Protocolo COVID )

INTRODUCCION

Este curso escolar comeza cun protocolo sanitario moi estricto que vai condicionar moitisimo o plantexamento das clases

en xeral, e da EPVA e Debuxo Técnico en particular . A separacidn de 1,5 m entre cada alumno supdn que as clases tan sé poden
ser de 23 postos de traballo polo que as aulas-materia desaparecen en favor das aulas-grupo, que limitan a mobilidade dos
alumnos polo centro . A aula de Debuxo é unha das mais grandes do IES ROU, asi que este curso desaparece pois ten capacidade
para un grupo de 30 alumnos. Esto implica un gravisimo contratempo de cara a nosa materia, que deberd realizarse en aulas
diferentes e sen preparacién para gran cantidade de actividades recollidas na Programacion. O material especifico da materia

( témperas, pinceis, cartulinas, tintas , modelos de escaiola, etc ... ) quedan en desuso este curso nun almacén, polo que os
traballos a plantexar este curso quedaran limitados primeiro a Técnicas Secas, e despois & propia dotacion material de cada
alumno/a, pois este Protocolo sanitario prohibe o uso materiais compartidos .

No tocante a organizacién do dia a dia, a entrada e saida escalonada do alumnado ao IES cos seus devanditos rituais de
desinfeccion persoal, sumaselle a perda de tempo lectivo na clase que se adicara a desinfeccidon dos asentos e mesas de
traballo na 12, 32 e 52 sesidn, e se o0 alumnado tivese que cambiar putualmente de aula. O material de uso compartido

( como as fotocopias ) restrinxirase cun protocolo de desinfeccion e cuarentena previo, asi como os proxectos grupais , polo que
diferentes actividades propias da materia suprimiranse en favor doutras que respecten estas medidas. Asi mesmo , todos os
exercicios ou laminas realizados polo alumnado para a sda avaliacion seguird un escrupuloso sistema de recollida e
almacenaxe-cuarentena no almacén establecido nun dos brazos do agora do centro .

A Programacion do Departamento neste curso 2020-21 contempla a posibilidade posibles confinamentos por motivos da

COVID durante o curso, polo que este apartado serve para aclarar as medidas a desenvolver, non afectando a aspectos

clave como obxectivos, contidos, adquisicion de competencias clave, ou criterios de avaliacion-cualificacién .
PLAN DE TRABALLO / REFORZO

O ano escolar ten aproximadamente 33 semanas lectivas, polo que en caso da ESO plantéxase unha serie de actividades
practicas semanais obrigatorias ( + ou - esa cifra ) que seran o eixe conductor deste ano académico . No caso de ensino

presencial , ampliaranse os contidos en clase e, en caso de confinamento ou semipresencialidade, seran o traballo a desenvolver
en casa a través da AULA VIRTUAL co apoio de videotitoriais , enlaces a Webs de interese , documentos PDF a xeito de apuntes,
probas e tarefas varias ( de entrega semanal ) . O baixo contido tedrico da materia, que ten un enfoque eminentemente practico,

fai que o plantexamento doas actividades a desenvolver sex amais axil con ou sen presencialidade.

- 12 ESO : O alumnado que comeza este curso a educacion secundaria , non precisa un plan de reforzo polas carencias

do ultimo trimestre do curso pasado . Facilitaraselles un dossier de actividades a principios de curso que deben fotocopiar

na conserxeria do centro ou descargarse da Aula Virtual . Estas actividades seran desefiadas co fin de que integren en cada

una delas a maior cantidade de contidos tematicos, abranguendd un®logue de contidos completo e, se é posible, dous. Deste
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xeito a avaliacién de cada unha delas sera mdis completa, integradora e global. O complemento tedrico-conceptual de cada

actividade ou tema a tratar sera facilitado a través da plataforma E-dixgal. A comunicacidon co alumnado so podera completarse

a través do e-mail, para enviar fotografias dos traballos realizados se este alumnado non puidese seguir o ensino telematico.
As ferramentas serdn a Tablet ( facilitada polo centro ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ). Os titores de cada grupo tamén

seran vias de comunicacion coas familias .

- 32 ESO : O alumnado que comeza este nivel de educacion secundaria, non precisa un plan de reforzo polas carencias

do ultimo trimestre do curso pasado, xa que a materia de EPeVA non existe en 22 de ESO. Facilitaraselles un dossier de
actividades a principios de curso que deben fotocopiar na conserxeria do centro ou descargarse da Aula Virtual . Nas clases
presenciais servirdn de guia para ampliar os contidos conceptuais e, se a situacién require un novo confinamento, servirdn

de plan de traballo na casa ( con entrega semanal ) . Estas actividades estan desefiadas co fin de que integren en cada unha delas
a maior cantidade de contidos tematicos, con baixo contido tedrico, e abarcando un bloque de contidos completo e, se é posible,
dous. Deste xeito a avaliacién de cada unha delas sera mais completa, integradora e global. O complemento tedrico-conceptual
de cada actividade ou tema a tratar sera facilitado a través da Aula Virtual do centro con dossieres especificos e enlaces a paxinas
web de apoio e videotitoriais de Youtube, blogs ,etc .. . A comunicacion co alumnado pode completarse a través do titor do grupo,
ou do e-mail, para enviar imaxes dos traballos realizados so en caso de alumnado con problemas para seguir o ensino telematico.

As ferramentas serdn o PC ( se o tefien ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ) .

- 42 ESO : O alumnado que elixe esta materia en 42 de ESO precisa unha avaliacidn inicial para detectar as carencias

na sua formacién durante o ultimo trimestre do curso pasado. Para tal efecto durante as duas primeiras semanas faraselles unha
serie de probas e enquisas para saber ata onde chega a stia formacion na EPeVA e asi desefiar unha estratexia de recuperacion a
través dun dossier de actividades que serdn o eixe conductor deste ano académico . Este dossier que deben fotocopiar ou
descargarse Aula Virtual, empregarase nas clases presenciais e serviran de guia para ampliar os contidos conceptuais e, se a
situacion requirise un novo confinamento, serviran de plan de traballo na casa ( con entrega semanal ). Compre destacar que esta
materia en 42 de ESO é optativa, e pode desenvolverse en duas lifias : Artistica e Técnica , segundo sexa a sUa preferencia de
cara a estudos posteriores. As actividades propostas seran desefiadas co fin de que integren en cada unha delas a maior
cantidade de contidos tematicos e abarcando un bloque de contidos completo e, se é posible, dous, pero sempre traballando
estas duas lifias de enfoque da materia. Deste xeito a avaliacion de cada unha delas sera mais integradora e global.

O complemento tedrico-conceptual de cada actividade ou tema a tratar sera facilitado a través da Aula Virtual do centro con
dossieres especificos e enlaces a paxinas web de apoio e videotitoriais . A comunicacion co alumnado pode completarse a través
do e-mail, para enviar fotografias dos traballos realizados so en caso de alumnado que tefia problemas para acceder ao ensino
telematico. As ferramentas seran o PC ( se o tefien ) e o Smartphone ( persoal ou familiar ). Compre destacar tamén que neste
curso, unha das tres horas semanais adicarase ao plan interdisciplinar do centro que este ano versa sobre o SECULO XX e que
dende esta materia supora unha revision das vangardas artisticas do século XX . Esta actividade desenvolverase por igual a través

da Aula Virtual en caso de confinamento , con tarefas indicadas e recollidas semanalmente .

- 12 BACH : O alumnado de 12 de BACH comeza un novo nivel educativo, polo que non precisan plan de reforzo
anterior . Comezamos a materia dende cero . Tefien libro de texto e de actividades de apoio pero , debido a sta carga horaria

( 4 sesiéns semanais) e a complexidade da materia, € moi necesz:

T

io-pautar o traballo diario coordinando os contidos tedricos

coas actividades . Ademais compre destacar que moito do alumnado7deste nivel provén doutros centros e incorpdrase ao ROU
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por primeira vez polo que as diferencias na sta formacién previa na ESO poden ser grandes . Nas clases presenciais a primeira

parte da sesidn é de introduccion a esta teoria, para dar paso a sua aplicacion practica que servira de reflexo da sia comprension
da materia . No caso de ter desenvolver o curso con clases semipresenciais , estas serian eminentemente tedricas , deixando a
parte practica para casa . O vehiculo de conexidn para as correccidns e comunicacion deberia ser a Aula Virtual .

Agora ben, comezamos o presente curso sen semipresencialidade en Bacharelato polo que se a situacidon cambiase a
confinamento

de novo, deberiamos desenvolver clases on-line para esta parte tedrica ou preferiblemente traballar con videotitoriais a través

da Aula Virtual e enlaces a webs de apoio e, dado que a atencidn a este alumnado non seria igual que en clase, reducir os
contidos a minimos esixibles para acadar a superacidon da materia . Os alumnos terdn unha formacion inicial no manexo da Aula
Virtual a principios de curso para desenvolverse con este sistema e perfeccionar a comunicacion e envio de tarefas, que seran

en formato PDF

- 22 BACH : O alumnado de 22 BACH precisa un plan de reforzo polas carencias do ultimo trimestre do curso pasado, polo
que nas duas primeiras semanas do curso farase unha avaliacion inicial dos seus cofiecementos co fin de detectar “lagoas” na

sua formacién . A vantaxe é que o 22 curso de Debuxo Técnico precisa sempre dunha revisiéon do aprendido en 12 de Bacharelato.
Terien libro de texto e de actividades de apoio pero , debido & sua carga horaria ( 4 sesidns semanais) e a complexidade da
materia,

€ moi necesario pautar o traballo diario coordinando os contidos tedricos coas actividades . Nas clases presenciais a primeira parte
da sesion é de introduccidn tedrica, para dar paso a sta aplicacion practica que servird de reflexo da sua comprensién da materia .
No caso de ter desenvolver o curso con clases semipresenciais , estas serian eminentemente tedricas , deixando a parte practica
para casa . O vehiculo de conexion para as correccidons e comunicacions deberia ser a Aula Virtual.

Agora ben, comezamos o presente curso sen semipresencialidade en Bacharelato polo que se a situacidn cambiase a
confinamento

de novo, deberiamos desenvolver clases on-line para esta parte tedrica ou preferiblemente traballar con videotitoriais a través

da Aula Virtual e enlaces a webs de apoio, ademais dos exercicios do caderno proposto xunto co libro de texto. Dado que a
atencion a este alumnado non seria igual que en clase, deberiase reducir os contidos a minimos esixibles para acadar a superacién
da materia, suposto que deberia contemplarse desde a Conselleria de cara as probas de ABAU a finais de curso .

Este alumnado xa estd afeito a traballar coa Aula Virtual polo que serd un medio de envio de tarefas ( en formato PDF ), dende

principios de curso .
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