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 1 Obxectivos da ESO 
Os obxectivos son referentes relativos aos logros que o alumnado debe alcanzar ao
rematar o proceso educativo, como resultado das experiencias de ensino e aprendizaxe
intencionalmente planificadas par tal fin. 

Os obxectivos da ESO, persiguen contribuir  a desenvolver no alumnado as capacidades
que lle permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no
respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade
entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a
igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns
dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.

b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en
equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de sexo ou por
calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que
supoñan discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de
violencia contra a muller.

d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e
nas súas relacións coas demais persoas, así como rexeitar a violencia, os prexuízos de
calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para
adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación básica no
campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación. 

f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en
materias, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en
diversos campos do coñecemento e da experiencia. 

g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o
sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar,
tomar decisións e asumir responsabilidades. 

h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua galega
e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no coñecemento, na
lectura e no estudo da literatura. 

i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de maneira
apropiada. 

l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia propias e
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das outras persoas, así como o patrimonio artístico e cultural. Coñecer mulleres e homes
que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas
do mundo. 

m)  Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas,
respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais, e incorporar a
educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e
social. Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidade.
Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa saúde, o consumo, o coidado
dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e á súa mellora. 

n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das manifestacións
artísticas, utilizando diversos medios de expresión e representación. 

ñ)  Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, cultural,
histórico e artístico de Galicia, participar na súa conservación e na súa mellora, e
respectar a diversidade lingüística e cultural como dereito dos pobos e das persoas,
desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito. 

o) Coñecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento
fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relación
interpersoal e expresión de riqueza cultural nun contexto plurilingüe, que permite a
comunicación con outras linguas, en especial coas pertencentes á comunidade lusófona.

Estes 14 obxectivos da ESO, os atoparemos constantemente nas distintas programacións
,na primeira columna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado “Concreción
dos contidos para cada estándar de aprendizaxe “, e aos que se fará referencia pola
letra que os clasifica alfabéticamente na anterior lista ( a,b,c,.....o )

Quere isto dicir, que os contidos de tecnoloxía, aparte dos seus obxectivos específicos
de materia, cumpren tamén coa misión de contribuir a desenvolver no alumnado, os
obxectivos da etapa da ESO.

 2 Obxectivos do Bacharelato:
Os obxectivos son referentes relativos aos logros que o alumnado debe alcanzar ao
rematar o proceso educativo, como resultado das experiencias de ensino e aprendizaxe
intencionalmente planificadas par tal fin. 

Os obxectivos do Bacharelato, persiguen contribuir  a desenvolver no alumnado as
capacidades que lle permitan:

a)  Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir unha
conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución española e do
Estatuto de autonomía de Galicia, así como polos dereitos humanos, que fomente a
corresponsabilidade na construción dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a
sustentabilidade.
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b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma
responsable e autónoma e desenvolver o seu espirito crítico. Ser quen de prever e
resolver pacificamente os conflictos persoais, familiares e sociais.
c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e
mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e discriminacións existentes
e, en particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade real e a non
discriminación das persoas por calquera condición ou circunstancia persoal ou social, con
atención especial ás persoas con discapacidade.
d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias
para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento
persoal.
e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega e a lingua
castelá.
f) Expresarse con fluidez nunha ou máis linguas extranxeiras
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da
comunicación.
h)  Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporáneo, os seus
antecedentes históricos e os principais factores da súa evolución. Participar de xeito
solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.
i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar as
habilidades básicas propias da modalidade elixida.
l) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e
dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da ciencia e
da tecnoloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a sensibilidade e o
respecto cara ao medio ambiente e a ordenación sustentable do territorio, con especial
referencia ao territorio galego.
m) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade,
iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico.
n) Desenvolver a sensibilidade artística e literiaria, así como o criterio estético como
fontes de formación e enriquecimento cultural
ñ) Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o desenvolvemento persoal
e social, e impulsar conductas e hábitos saudables
o) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ambito da seguridade viaria.
p)  Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e
contribuír á súa conservación e mellora no contexto dun mundo globalizado.

Estes 15 obxectivos do bacharelato, os atoparemos constantemente nas distintas
programacións ,na primeira columna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado
“Concreción dos contidos para cada estándar de aprendizaxe “, e aos que se fará
referencia pola letra que os clasifica alfabéticamente na anterior lista ( a,b,c,.....p )

Quere isto dicir, que os contidos de tecnoloxía, aparte dos seus obxectivos específicos
de materia, cumpren tamén coa misión de contribuir a desenvolver no alumnado, os
obxectivos da etapa do bacharelato.
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 3 Cales son as Competencias clave
As competencias son capacidades para aplicar de xeito integrado os contidos propios de
cada ensinanza e etapa educativa, co fin de lograr a realización adecuada de actividades
na resolución eficaz de problemas complexos.

As compencias clave as atoparemos constantemente nas distintas programacións ,na
derradeira  columna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado “Concreción dos
contidos para cada estándar de aprendizaxe “, e as que se fai referencia seguindo o
seguintes códigos

Comunicación lingüística : CCL

Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía: CMCCT

Competencia dixital CD

Aprender a aprender CAA

Competencia sociais e cívicas CSC

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor CSIEE

Conciencia e expresión  culturais CCEC

As competencias clave son as mesmas, tanto na ESO como no BACHARELATO.

 4 Qué  son os Contidos
Os contidos son o conxunto de coñecementos, habilidades, destrezas e actitudes que
contribuen ao logro dos obxectivos de cada ensinanza e etapa educativa, e á adquisición
de competencias. 

Os contidos os atoparemos constantemente nas distintas programacións ,na segunda
columna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado “Concreción dos contidos
para cada estándar de aprendizaxe “
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 5 Qué son os criterios de avaliación 
Son referentes específicos para avaliar a aprendizaxe do alumnado. Describen aquilo que
se quere valorar e que o alumnado debe  lograr, tanto en coñecementos coma en
competencias , e responden ao que se pretende conseguir

Os criterios de avaliación  os atoparemos constantemente nas distintas programacións
,na terceiracolumna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado “Concreción dos
contidos para cada estándar de aprendizaxe “, 

 6 Qué son  os Estándares de apredizaxe avaliables 
Son especificacións dos criterios de avaliación que permiten definir os resultados de
aprendizaxe e que concretan o que o alumnado debe saber, comprender e saber facer
en cada disciplina. 

Deben observables, medibles e avaliables, e permitir graduar o rendemento ou o logro
alcanzado.

Debe contribuir a facilitar o deseño de probas estandarizadas e comparables.

Os estándares de aprendizaxe avaliables os atoparemos constantemente nas distintas
programacións ,na cuarta columna das  táboas que aparecen no epígrafe denominado
“Concreción dos contidos para cada estándar de aprendizaxe “,
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 7 ASPECTOS XERAIS DA MATERIA DE TECNOLOXÍA.

 7.1 Obxectivos   da materia de Tecnoloxía na ESO
A materia de Tecnoloxía no seu percorrido pola ensinanza secundaria  obrigatoria
persigue que o alumnado deste centro desenvolva os seguintes aspectos:

1 . Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as
funcións que realizan,explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas
formas, e recoñecer as condicións fundamentais que interveñen no seu deseño e
construcción.

2 . Abordar con autonomía e creatividade, individualmente e en grupo, problemas
tecnolóxicos traballando de forma ordenada e metódica para estudar o problema,
recompilar e seleccionar información procedentede distintas fontes, elaborar a
documentación pertinente, concibir, deseñar, planificar e construír obxectos ou
sistemas que resolvan o problema e avaliar a súa idoneidade desde distintos puntos de
vista.

3. Actuar de xeito dialogante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo,
na procura de solucións, na toma de decisións e na execución das tarefas encomendadas
con actitude de respecto, cooperación, tolerancia e solidariedade.

4. Empregar as destrezas e os coñecementos necesarios para a análise, intervención,
deseño, elaboración e manipulación de forma segura e precisa de materiais,obxectos e
sistemas.

5. Expresar e comunicar ideas e solucións técnicas,así como explorar a súa viabilidade e
alcance utilizando os medios tecnolóxicos, os recursos gráficos, a simboloxía e o
vocabulario axeitados.

6 . Adoptar actitudes favorables á resolución de problemas técnicos, desenvolvendo
interese e curiosidade cara á actividade tecnolóxica, analizando e valorando
criticamente a investigación e o desenvolvemento tecnolóxico e a súa influencia na
sociedade, no ambiente, na saúde e na calidade de vida das persoas.

7 . Manexar con soltura aplicacións informáticas para buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, compartir e publicar información, e empregar de
forma habitual as redes de comunicación na propia formación, na busca de emprego e
para acceder a servizos electrónicos administrativos ou comerciais.

8 . Interesarse polos avances tecnolóxicos valorando criticamente a súa contribución á
mellora do benestar social e individual, e incorporándoos ao seu facer cotiá.
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 7.2 Contribución da área de Tecnoloxías as Competencias básicas

 7.2.1 Coñecemento  e interacción co mundo físico.
Coñecer o funcionamento e a aplicación de obxectos, procesos, sistemas e entornos
tecnolóxicos.
Manipular obxectos con precisión y seguridade.
Utilizar o proceso de resolución técnica de problemas para satisfacer necesidades
tecnolóxicas.
Analizar e valorar las repercusións medioambientais da actividade tecnolóxica.

 7.2.2 Competencia matemática.
Aplicar técnicas de medición, escalas, análises gráfico e cálculos de magnitudes físicas.

 7.2.3 Tratamento da información y competencia dixital.
Utilizar de forma adecuada información verbal, símbolos e gráficos.
Manexar tecnoloxías da información con soltura na obtención e presentación de datos. 
Simular procesos tecnolóxicos.
Aplicar ferramentas de busca, proceso e almacenamento de información.

 7.2.4 Comunicación lingüística.
Adquirir e utilizar axeitadamente vocabulario tecnolóxico. 
Elaborar informes técnicos utilizando a terminoloxía adecuada.

 7.2.5 Competencia social e ciudadana.
Desenvolver a capacidade de tomar decisións de forma fundamentada.
Analizar a interacción histórica entre desenvovemento tecnolóxico e o  cambio socio-
económico.
Adquirir actitude de tolerancia e respeto na xestión de conflictos, na discusión de ideas e na
toma de decisións.
Comprender a necesidade da solidariedade e a  interdependencia social mediante o reparto
de tarefas e funcións.

 7.2.6 Competencia cultural e artística.
- Desenvolver o sentido da estética, a funcionalidade e a  ergonomía dos proxectos realizados,
valorando a súas aportacións e función dentro do grupo sociocultural onde se inserta.

 7.2.7 Competencia para aprender a aprender.
Desenvolver, mediante estratexias de resolución de problemas tecnolóxicos, a autonomía
persoal na busca, análises e selección de información necesaria para o desenvolvemento do
proxecto.

 7.2.8 Autonomía e iniciativa persoal.
Utilizar a creatividade, de forma autónoma, para idear solucións a problemas tecnolóxicos,
valorando alternativas e consecuencias.
Desenvolver a iniciativa, o espírito de superación, o análises crítico e autocrítico e a
perseveranza ante as dificultades que xorden nun proceso tecnolóxico.
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 7.3 Metodoloxía da materia de Tecnoloxía na ESO

A materia de Tecnoloxías na Educación Secundaria Obrigatoria trata de fomentar a
aprendizaxe de coñecementos e o desenvolvemento de destrezas que permiten tanto a
comprensión dos obxectos técnicos como a intervención sobre eles. 

Pretende tamén que os alumnos e as alumnas utilicen as novas tecnoloxías da información
como ferramentas para explorar, analizar, intercambiar e presentar a información. 

Polo tanto, podemos entender que a materia de Tecnoloxía se articula en torno a un binomio
coñecemento-acción onde ámbolos dous deben ter un peso específico equivalente. Dende
estes postulados, a metodoloxía propia da materia debe apoiarse en tres principios básicos:

- A adquisición dos coñecementos técnicos e científicos necesarios para a comprensión e o
desenvolvemento da actividade tecnolóxica.
- A análise e manipulación dos obxectos tecnolóxicos.
- A emulación de procesos de resolución de problemas existentes.

Ademais de fomenta-la capacidade do alumno e da alumna para aprenderen por si mesmos, as
actividades de traballo en pequeno grupo e gran grupo, propician o desenvolvemento de
cualidades necesarias para a futura inserción da persoa na actividade laboral.

Os contidos de informática desenvolveranse de xeito eminentemente práctico nas aulas de
informática, traballando nelas unha vez por semana cos niveis de 2º e 4º , e en semanas
alternas cos 3º. 

A configuración que temos nas dúas aulas taller condiciona tamén o desenvolvemento  dos
proxectos. 
O aula taller 1, empregada no primeiro ciclo da ESO agrupa nun só espazo físico, aula, taller e
almacén. 
O aula taller 2, situada nun edificio anexo, está dividida en dous espazos diferentes: un aula-
taller e un almacén.

O método de proxectos require o uso de  moito espazo nos talleres e a aula de informática
dificilmente pode acoller máis de 20 alumnos. 

É por isto que solicitamos tódolos desdobramentos posibles nas materias de tecnoloxía e
tecnoloxías, especialmente para os grupos máis numerosos.

 7.4 Recursos didácticos.

• Dúas aulas-taller ben dotadas para impartir clase na ESO e para facer prácticas en
Tecnoloxía Industrial de Bacharelato.

• Dúas aulas de Informática. A aula de Informática 1 conta con 20 ordenadores e canón
proxector con dispoñibilidade total ó longo do curso para impartir Informática e
Tecnoloxías da Información e da Comunicación.

• A aula de Informática 2 conta con 14 equipos, canón e pizarra branca. Temos
“preferencia” á hora de escoller horarios nela. 

• Se está a montar unha pequena aula de robótica no taller te tecno con 7 ordenadores.
O Departamento sempre tenta distribuír uniformemente a ocupación para optimizar o uso
desta aula.
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 7.5 Avaliación

O proceso avaliativo desenrolarase en tres fases:
  Avaliación inicial: para saber de ónde se parte.
  Avaliación do proceso: para comprobar os progresos e as dificultades.
  Avaliación final: para valora-lo grao de consecución acadada respecto os obxectivos
marcados.

A avaliación debe entenderse como un proceso continuo e individualizado ao longo de todo o
período de ensino-aprendizaxe; valorando prioritariamente as capacidades de cada alumno/a
máis que os rendementos dos mesmos, aínda que loxicamente, estes tamén han de terse moi
en conta.
Debe resaltarse o carácter formativo do proceso avaliador, dado que unha valoración positiva
na consecución dos obxectivos sempre é motivadora no traballo de estudo e, no caso de que
fose negativa, o alumno/a sabe que poderá dispor das canles precisas para a súa pronta
recuperación.

 7.6 Procedementos e instrumentos de avaliación.

No caso das materias de Tecnoloxía, e tendo en conta que a avaliación debe adaptarse ás
diferentes actuacións, situacións e contidos que esixe o propio desenvolvemento da materia
(consecuencia da metodoloxía activa), o proceso avaliador pode realizarse a través de:

● Observación directa do alumno/a para coñecer a súa actitude fronte á materia e o traballo
(atención en clase, realización de tarefas, participación activa na aula, resolución persoal de
cuestións e problemas propostos no texto...).
● Observación directa respecto das habilidades e destrezas no traballo experimental e os seus
avances no campo conceptual (resolución correcta de exercicios, actividades prácticas no
taller...).
● Supervisión das prácticas levadas a cabo no taller.
● Realización de probas orais e escritas para valorar o grao de adquisición de coñecementos,
detectar erros típicos de aprendizaxe, comprensión de conceptos básicos, etc.
● Observación do sentido práctico, de rendibilidade e de inventiva que en cada caso ten o
alumno en relación cunha práctica técnica en concreto.
● Valoración do traballo en equipo e das dotes de organización á hora de executar un
proxecto de aplicación técnica.

Por motivos de organización as clases nas distintas avaliacións terán lugar na aula de
informática, na aula ou no taller. 

O incumprimento sistemático por un grupo da disciplina, orde, normas de seguridade básicas
ou falta de respecto polo mantemento das ferramentas/equipos poderá implicar o
desenvolvemento das clases unicamente no espacio aula.
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 7.7 Tratamento da diversidade

En todos os grupos de alumnado preséntanse inquietudes e necesidades educativas moi
diversas; circunstancias que esixen unha resposta adecuada non só para o grupo senón tamén
para cada individuo en concreto.

En xeral poderían diferenciarse tres grupos de alumnado:

● Alumnos/as con necesidades especiais moi definidas.
● Alumnos/as con relativos problemas á hora de conseguir os obxectivos propostos e que,
cunha programación e axudas concretas, poden alcanzar unha formación eficaz.
● Alumnos/as que non presentan dificultades na consecución dos obxectivos propostos e que,
en consecuencia, progresan eficazmente segundo o ritmo de ensino.
Dentro deste grupo convén, así mesmo, prestar atención a aqueles individuos, máis capaces,
que progresan moi rapidamente e aos que hai que satisfacer nas súas ambicións formativas.

En tódolos casos a programación será flexible abondo para permitir adaptacións curriculares
apropiadas a cada caso ou a cada grupo. Isto esixe que se propoñan sempre actividades de
reforzo e actividades de ampliación.

Estas actividades, segundo o noso proxecto curricular, deseñáronse do seguinte modo:

● Actividades individuais (lecturas, comentarios persoais, resolución de exercicios).
Teñen fundamentalmente carácter de reforzo.
● Actividades de pequeno grupo (pequenas investigacións, tomas de datos, deseño e
planificación de experiencias). Participan á vez do carácter de reforzo e do de ampliación.
● Actividades de gran grupo (debates, traballos en grupo de investigación bibliográfica, visitas
a industrias). Son basicamente de ampliación.
● Actividades de contido. Son exclusivamente de ampliación e refírense fundamentalmente a
unha exposición máis completa e complexa dos contados de coñecemento esixibles aos
alumnos/as normais.

De forma xeral, potenciarase máis o carácter metodolóxico da materia.

Para poder dar apoio individualizado aos alumnos/As con NEE o departamento solicitará axuda
á direccion para contar con algún profesor/a do departamento de orientación para supervisar
e axudar a este alumnado na realización dos traballos prácticos.

 7.8 Programas de Diversificación  Curricular.

 7.8.1 Obxectivos
Que os alumnos progresen na adquisición das competencias básicas, tendo moi presente a
referencia dos contidos mínimos para o nivel do que se trate.

 7.8.2 Metodoloxía
Os contidos abordaranse de xeito  eminentemente práctico, buscando a actividade dos
rapaces mediante o desenvolvemento de tarefas e proxectos no Taller e na Aula Informática.
Desenvolveránse actividades tanto individuais como en pequeno grupo.
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 7.8.3 Avaliación

Farase unha Avaliación Inicial para detectar  en que medida teñen adquiridas competencias
básicas. As competencias evidenciadas van determinar o desenvolvemento da dinámica
posterior do grupo de alumnos: qué hai que abordar, qué reforzar, ritmos, …

Ó tratarse de grupos con poucos alumnos, a observación directa da súa actitude e dos seus
logros nos traballos prácticos, así como a interacción oral con eles, será tida moi en conta.
Ademais serán cualificados por traballos prácticos e probas escritas.

Utilizaranse os seguintes instrumentos:

1 . Exames individuais. Os alumnos realizarán entre un e tres exames por trimestre. A súa
duración máxima será de 50 minutos. Na medida do posible, incluirán distintos tipos de
exercicios, indicando a puntuación de cada un deles.
O peso dos exames na nota da avaliación trimestral será de o 40% 

2 . Prácticas e proxectos. Os alumnos realizarán unha ou varias actividades prácticas ou
proxectos durante o trimestre, que servirán para valorar aquelas competencias dificilmente
avaliables mediante exames escritos. Estas actividades prácticas desenvolveranse na aula
ordinaria, na de informática ou no taller, e consistirán na aplicación das competencias do
alumno á resolución dun problema, individualmente ou en grupo. 
O peso das actividades prácticas na nota da avaliación trimestral será de o 40%.

3. Traballo e actitude. Avaliarase o traballo do alumno na clase e o cumprimento do traballo
que se mande para a casa, así como a súa actitude dentro do grupo (competencia social e
cidadá). 
O peso desta valoración na nota da avaliación trimestral será de ata un 20%.

Para os alumnos que suspendan o 1º ou 2º trimestre desenvolveránse actividades de reforzo
ao longo do trimestre seguinte, buscando a implicación  de todo o grupo para  que ningún
alumno quede descolgado. Posteriormente  realizarán unha proba escrita. 

 Cando un alumno non supere a materia Tecnoloxías na terceira avaliación ordinaria, terá
dereito a realizar unha proba escrita na convocatoria final de xuño . Esta proba será a mesma
para todo o alumnado e nela avaliaranse os contidos traballados por tódolos grupos do mesmo
nivel educativo ao longo do curso.

 7.9 Normas do taller de tecnoloxía.

No traballo nos talleres é prioritario o establecemento e mantemento dunhas normas básicas
de traballo e de hixiene e seguridade. Estas normas están recollidas en dous documentos que
se expoñen nas dúas aulas taller.
O alumno/a debe ser consciente de que nesta aula, non cumprir as normas pode causar algún
tipo de lesión aos seus compañeiros ou a si mesmo. 
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 7.9.1 Normas de traballo na aula-taller de tecnoloxía.

O uso da aula-taller permite aprender multitude te técnicas e coñecementos útiles, aplicábeis
de forma inmediata á vida cotiá e, ademais, prepara eficazmente para futuras opcións de
estudo e traballo. Por outra banda, trátase dunha actividade agradable e divertida que,
debido ás especiais características da aula, esixe unha grande responsabilidade persoal no
campo da seguridade e da orde.

1. Na zona de traballo con ferramentas non se permite ningún tipo de XOGOS OU BROMAS que
vos poden poñer en perigo a vós ou ós vosos compañeiros.
2. Os recursos da aula-taller son limitados. A perda, subtracción ou deterioro por mal uso
deliberado o neglixente do material e das ferramentas que están a vosa disposición serán
sancionados de acordo ca gravidade do feito.
3 . A aula debe quedar totalmente limpa e ordenada ó rematar a sesión de traballo,
permitindo así o seu uso ó seguinte grupo. As ferramentas e demais materiais deberanse
deixar nas súas localizacións habituais. Non se permitirá saír da aula-taller ate que todo
quede recollido e o chan limpo.

 7.9.2 Normas de seguridade

1. Asegúrate de que coñeces o manexo de tódalas máquinas e ferramentas que vaias a
utilizar, pregunta se tés algunha dúbida.
2. Emprega os elementos de protección adecuados sempre que sexa oportuno.
3. Se sofres algunha lesión (corte, queimadura, proxección de labras nos ollos, ...), acude
inmediatamente ó teu profesor para que te atenda.
4. Para evitares engancharte coas máquinas, usa roupa cómoda e non demasiado frouxa, leva
o pelo recollido e non poñas colares nin aneis.
5. Debes estar en boas condicións físicas e psíquicas (comer dabondo e durmir o tempo
adecuado)
6. Non fagas ruídos innecesarios nin fales alto: o ruído desconcentra.
7. Mantén as túas mans limpas e secas.
8. Ordea o lugar de traballo cando remates a tarefa. Limpa o serrín do chan, alguén pode
esvarar.
9. Non se poden levar chanclas. O pelo debe recollerse cando se utilizen os taladros ou
ferramentas eléctricas móviles.
 

 7.9.3 Atención ao alumnado de forma non presencial.
O alumnado que non poida asistir a clase, poderá seguir as actividades de clase a través da
aula virtual . 
Se o alumno/o non se pode desprazar do seu domicilio, se lle ofrecerá a posibilidade de facer
os controis teóricos por videoconferencia a través da aplicación “WEBEX”.
O profesor/a lle indicará a forma de entregar traballos, actividades, exercicios...etc.

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 16



 7.10 Programa de recuperación de pendentes

Para recuperar a materia pendente contémplanse dous casos

Se o alumno/a  aínda cursa a materia de tecnoloxía, será o seu propio profesor/a de
tecnoloxía o/a que fará o seguimento do alumno/a e ,comunicándolle na aula as actividades
que deberá realizar.

Se o alumno/a xa non cursa a materia de tecnoloxía, terá un control cada avaliación. As datas
concretas se publicarán no taboleiro de pendentes.

• Temos operativos cursos de Recuperación de 2º e 3º  de ESO na aula virtual do
departamento de tecnoloxía, dentro da páxina web do instituto, nos que hai exercicios
resoltos “tipo exame” para axudar aos alumnos a superar a materia pendente

• A materia pendente se considera superada , se a media dos tres controles é 5 ou
superior e non tén ningunha nota por debaixo do 4.

• Se o alumno non acadase a media de 5 nos tres controles, terá que superar un exame
global no mes de maio. A data concreta é fixada polo xefe de Estudos .

Lembramos que o alumno/a pode utilizar os ordenadores da biblioteca para os traballo da
aula virtual, se non ten acceso a internet na súa casa.

O alumno que inxustificadamente non se presente a algún dos exames, irá directamente ao
exame final. 

 7.11 Accións de acordo co proxecto lector

De acordo coa normativa vixente, este departamento tentará potenciar a lectura significativa
en todos os niveis que imparte.

Para eso as ferramentas a seguir son:

Contidos curriculares propios das materias que impartimos: lectura icónica y de símbolos,
interpretación de distintos tipos de planos(edificación, eléctricos, pneumáticos, ..)

Dedicar todos los días de teoría por lo menos un tercio da clase á  lectura de textos e o seu
posterior comentario a fin de lograr un maior espírito de interpretación y un maior fomento
de la lectura por parte do alumnado.

Para a avaliación de aspectos relacionados co hábito lector teranse en conta non só os índices
de lectura, senón tamén a capacidade do alumnado para avanzar na súa competencia literaria
e ser quen de enfrontarse a textos cada vez máis complexos, así como a súa actitude diante
da lectura como medio para a aprendizaxe, fonte de pracer e recurso para o
desenvolvemento persoal.
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 7.12 Programas plurilingües

O curso de 3º da ESO de Tecnoloxía está impartido en Inglés
O curso trata de facilitarlle aos alumnos/as o achegamento ao linguaxe técnico no idioma
inglés. 

Os apuntes da materia están nese idioma para familiarizarse coa lingua e expresións propias
da nosa materia.

Os exames están en inglés pero poden responder en castelá. Valórase positivamente o
alumno/a que intente responder en inglés.

En clase temos uns paneis de axuda para lembrarlles as expresións inglesas típicas para
preguntar dúbidas.

Tamén  se lles mostran vídeos de temas tecnolóxicos en inglés para familiarizarse coa
entonación e linguaxe inglesa.

O nivel de lingua do alumnado, en xeral, non permite que o desenvolvemento da clase se dea
100%  en Inglés, tendo que retomar moitos dos temas en castelá para afianzar os seus
coñecementos.

O departamento entende que a prioridad é transmitir os coñecementos  e que se produzca un
aprendizaxe efectivo dos contidos de tecnoloxía, polo que nestes derradeiros anos se está a
valorar a permanencia no plan, dado que vemos que o nivel do alumnado cada vez é peor e
perdemos moitísimo tempo explicando a teoría, en comparación coa nosa lingua.

As composición das clases e moi desnivelada nos coñecementos da lingua, e máis aínda, hai
alumnos/as con NEE e incluso ás veces inclúese o PMAR co grupo de referencia , fazendo  que
sexa imposible avanzar con tal nivel de “diversidad”. 

 7.13 Avaliación da práctica docente e indicadores de logro.

A avaliación da práctica docente debe enfocarse polo menos con relación a momentos 
do exercicio:

1. Programación.
2. Desenvolvemento.
3. Avaliación.

Ademais, sempre resulta conveniente escoitar  tamén  a  opinión  dos  usuarios.  
Neste sentido, é interesante proporcionar aos alumnos unha vía para que  poidan  
manifestar  a  súa opinión sobre algúns aspectos fundamentais da materia. Para iso, 
pode utilizarse unha sesión informal na que se intercambien opinións, ou ben pasar unha
sinxela enquisa anónima, para que

os alumnos poidan opinar con total liberdade.

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 18



PROGRAMACIÓN
2º ESO

TECNOLOXÍA 

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 19



 8      PROGRAMACIÓN   2º ESO  TECNOLOXÍA 

 8.1 Introdución e contextualización
A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un
conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e
colectivas. Neste sentido, a tecnoloxía achégalle ao currículo a capacidade de analizar e
redeseñar a relación entre os dispositivos tecnolóxicos e as necesidades sociais, ámbito no
que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha
grande relevancia educativa. Na resolución de problemas tecnolóxicos conxúganse, ademais
da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter emprendedor, que son
imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente. 

Ademais, o coñecemento da tecnoloxía proporciona unha imprescindible perspectiva
científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade sustentable, formada
por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.

A materia de Tecnoloxía trata de lograr os seus fins abordando un amplo conxunto de temas
ao longo do primeiro ciclo de educación secundaria obrigatoria. 

O bloque de "Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos" trata o desenvolvemento de
habilidades e métodos para identificar as necesidades, formular solucións aos problemas
técnicos, e proxectar e construír os obxectos que os resolven. Este bloque é transversal con
respecto á materia e constitúe o eixe principal do seu desenvolvemento. 

No bloque de "Expresión e comunicación técnica" apréndese a interpretar e producir
documentos técnicos, para o que se deben adquirir técnicas básicas de debuxo e de manexo
de programas de deseño gráfico. Ao longo do ciclo, os documentos deben evolucionar de
simples a complexos, ao tempo que se introducen as tecnoloxías da información e da
comunicación para elaborar proxectos técnicos. O bloque de "Materiais de uso técnico" trata
as características, as propiedades e as aplicacións dos materiais técnicos como as técnicas de
traballo con ferramentas e máquinas, e os comportamentos relacionados co traballo
cooperativo e cos hábitos de seguridade e saúde.

 O bloque de "Máquinas e sistemas" introduce as forzas que soporta unha estrutura, os
esforzos aos que están sometidos os elementos que a configuran, e o funcionamento dos
operadores básicos para a transmisión e a transformación do movemento, aspectos
fundamentais das máquinas. 

Ademais, tamén se tratan os fenómenos e os dispositivos asociados á electricidade, a forma
de enerxía máis utilizada nas máquinas e nos sistemas de control. Finalmente, o bloque de
"Tecnoloxías da información e da comunicación" é necesario para aprender a utilizar
eficientemente as ferramentas dixitais, dominio que debe facilitar as aprendizaxes recollidas
nos bloques anteriores. 

Nesta etapa trátase de usar os equipamentos informáticos de xeito seguro para deseñar,
elaborar e comunicar os proxectos técnicos, sen esquecer que na sociedade actual é
necesaria unha formación adecuada no uso das ferramentas de procura, intercambio e
publicación de información.

No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse coñecementos de carácter
matemático e científico, polo que un enfoque interdisciplinar favorecerá a conexión con
outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade. 
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Desde o punto de vista metodolóxico, o ensino desta materia require que se realicen
proxectos nos que se traballe en equipo para resolver problemas tecnolóxicos que permitan
explorar e formalizar o deseño, a produción, a avaliación ou a mellora de produtos relevantes
desde o punto de vista tecnolóxico e social. 

Trátase de aprender a identificar e a seleccionar solucións aos problemas técnicos, a realizar
cálculos e estimacións, e a planificar a realización de actividades de deseño, de montaxe e de
verificación das características dos prototipos, contextos de aprendizaxe nos que son
importantes a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade, e nos que as
tecnoloxías da información e da comunicación son ferramentas imprescindibles para a busca
de información, para a elaboración de documentos ou de planos, para a realización de
simulacións e de cálculos técnicos e económicos, e para a presentación ou a publicación de
resultados.

No ensino da tecnoloxía resulta adecuado, xa que logo, reflexionar e traballar en grupo
procurando solucións a problemas nos que se poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e
buscar información adicional, se se require, para fomentar o espírito emprendedor. 

A contribución da materia de Tecnoloxía ao desenvolvemento das competencias clave
dependerá en grande medida do tipo de actividades seleccionado; é dicir, da metodoloxía
empregada. 

Neste sentido, a comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado
adquira e utilice adecuadamente vocabulario tecnolóxico, elabore informes técnicos,
explique conceptos ou elabore e expoña información. A competencia matemática e as
competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, principais competencias que se desenvolven
nesta materia, poden alcanzarse calculando magnitudes e parámetros, e aplicando técnicas
de medición e de análise gráfica no contexto do proceso de resolución técnica de problemas,
ou construíndo obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se
favorecen utilizando ferramentas e máquinas, analizando procesos e sistemas tecnolóxicos ou
mediante a análise e a valoración das repercusións ambientais da actividade tecnolóxica. A
competencia dixital desenvolverase co emprego constante das tecnoloxías da información e
da comunicación para procurar e almacenar información, para obter e presentar datos, e para
simular circuítos, sistemas e procesos tecnolóxicos, ou para controlar e programar sistemas
automáticos.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome
decisións cun certo grao de autonomía, que organice o proceso da propia aprendizaxe, e que
aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito,
as competencias sociais e cívicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en
equipo, interactúe con outras persoas e con grupos de forma democrática e respecte a
diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o desenvolvemento
tecnolóxico e os cambios socioeconómicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño,
da planificación e da xestión de proxectos tecnolóxicos ao transformar as ideas propias en
dispositivos, circuítos ou sistemas. E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na
análise da influencia dos fitos tecnolóxicos en distintas culturas e no seu desenvolvemento e
progreso.

En función da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata a Tecnoloxía, esta materia
ofrece, sen dúbida, un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e
tecnolóxico e para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto
profesional como coa participación cidadá e co desenvolvemento persoal.
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 8.2 Concreción dos obxectivos para o curso

• Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no respecto ás
demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as persoas e os
grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de
oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e
prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.

• Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como
condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvemento persoal.

• Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos
coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías,
especialmente as da información e a comunicación.

• Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así
como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do
coñecemento e da experiencia.

• Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido
crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar
decisións e asumir responsabilidades.

•  Saber comportarse na aula taller. Respetar as normas de traballo nun espazo común.
• Afacerse a limpar e recoller a aula e recoller tódolos materiais o rematar a clase.
• Desenvolver autonomía persoal para resolver os problemas que xurdan na realización

dos seus proxectos
• Realizar unha lectura comprensiva da información técnica que se lle proporciona para

evitar preguntas compulsivas y repetitivas
• Aprender a resolver problemas do ámbito tecnolóxico  empregando o método de

proxectos.
• Aprender a planificarse a diario de forma autónoma para conseguir rematar un

proxecto no plazo marcado.
• Saber medir con calibres e realizar planos de pezas con vistas, acotacións e escalas.
• Comprender a función das estructuras e saber distinguir os diferentes tipos de esforzos

a que están someticas
• Dominar as técnicas de traballo con madeiras e metais. 
• Poder interpretar e deseñar circuítos eléctricos  sinxelos.
• Entender a función das máquinas e dos mecanimsos 
• Entender o principio de funcionamento dun xerador de corrente e dun motor eléctrico

de corrente contínua.
• Recoñecer as partes dun ordenador así como os tipos de periféricos.
• Usar axeitadamente un procesador de textos
• Saber usar as novas tecnoloxías dun xeito equilibrado, valorando os seus beneficios e riscos e

perigos.

 8.3 Concreción dos contidos para cada estándar de aprendizaxe
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Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓXICOS 

 a
 b
 f
 g
 h
 l

 B1.1. Fases do proxecto tecnolóxico. A
tecnoloxía como resposta ás necesidades
humanas.

 B1.2. Deseño de prototipos ou maquetas para
resolver problemas técnicos.

 B1.1. Identificar e describir as etapas necesarias
para a creación dun produto tecnolóxico desde o
seu deseño ata a súa comercialización. 

 TEB1.1.1. Deseña un prototipo que dá solución a
un problema técnico sinxelo, mediante o proceso
de resolución de problemas tecnolóxicos. 

 CCL
 CMCCT
 CD
 CAA
 CSC
 CSIEE
 CCEC

 a
 b
 c
 d
 e
 f
 g
 h
 m
 o

 B1.3. Planificación e construción de prototipos ou
maquetas mediante o uso responsable de
materiais, ferramentas e técnicas axeitadas.

 B1.4. Traballo en equipo. Distribución de tarefas
e responsabilidades. Seguridade no contorno de
traballo. 

 B1.5. Documentación técnica. Normalización.

 B1.2. Realizar as operacións técnicas previstas
nun plan de traballo utilizando os recursos
materiais e organizativos con criterios de
economía, seguridade e respecto polo ambiente.

 TEB1.2.1. Elabora a documentación necesaria
para a planificación da construción do prototipo.

 CCL
 CMCCT
 CD
 CAA

 TEB 1.2.2. Constrúe un prototipo que dá solución
a un problema técnico sinxelo, mediante o
proceso de reso luc ión de p rob lemas
tecnolóxicos.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 TEB 1.2.3. Traballa en equipo de xeito
responsable e respectuoso.

 CAA
 CSC
 CSIEE

BLOQUE 2 . EXPRESIÓN E COMUNICACIÓN TÉCNICA

 b
 f
 n

 B2.1. Bosquexos, esbozos, vistas e perspectivas.
Cotación e escalas. Normalización.

 B2.1. Representar obxectos mediante vistas e
perspectivas aplicando criterios de normalización
e escalas. 

 TEB2.1.1. Representa mediante vistas e
perspectivas obxectos e sistemas técnicos,
mediante esbozos e empregando criterios
normalizados de cotación e escala. 

 CMCCT
 CAA

 b
 e
 f
 n

 B2.2. Elementos de información de produtos
tecnolóxicos: esbozos e bosquexos. 

 B2.2. Interpretar esbozos e bosquexos sinxelos
como elementos de información de produtos
tecnolóxicos.

 TEB2.2.1. Interpreta esbozos e bosquexos
sinxelos como elementos de información de
produtos tecnolóxicos.

 CMCCT
 CAA

 b
 e
 f
 h
 o

 B2.3. Documentación técnica asociada a un
produto tecnolóxico. Aplicacións informáticas de
deseño asistido por computador e de simulación.

 B2.3. Explicar mediante documentación técnica
as fases dun produto desde o seu deseño ata a
súa comercialización.

 TEB2.3.1. Produce os documentos relacionados
cun prototipo sinxelo empregando software
específico de apoio.

 CCL
 CMCCT
 CD
 CAA

BLOQUE 3. MATERIAIS DE USO TÉCNICO

 b
 f
 h
 o

 B3.1. Materiais utilizados na construción de
obxectos tecnolóxicos.

 B3.2. Propiedades dos materiais técnicos.

 B3.1. Analizar as propiedades dos materiais
ut i l izados na construc ión de obxectos
tecnolóxicos.

 TEB3.1.1. Describe as características propias
dos materiais de uso técnico.

 CCL
 CMCCT

 TEB3.1.2. Identifica tipos de materiais con que  CMCCT
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Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave

están fabricados obxectos técnicos cotiás.  CAA

 b
 e
 f
 g
 m

 B3.3. Técnicas de traballo cos materiais para a
fabricación dos obxectos técnicos. Ferramentas
do taller.

 B3.4. Normas de seguridade e saúde no taller.

 B3.2. Manipular e mecanizar materiais
convencionais asociando a documentación
técnica ao proceso de produción dun obxecto,
respectando as súas característ icas e
empregando técnicas e ferramentas adecuadas,
con especial atención ás normas de seguridade e
saúde.

 TEB3.2.1. Identifica e manipula con seguridade
as ferramentas do taller en operacións básicas
de conformación dos materiais de uso técnico.

 CMCCT
 CAA
 CSC

 TEB3.2.2. Elabora un plan de traballo no taller
con especial atención ás normas de seguridade e
saúde.

 CMCCT
 CAA
 CSC
 CSIEE

BLOQUE 4. MÁQUINAS E SISTEMAS: ESTRUCTURAS, MECANIMSOS E CIRCUITOS ELÉCTRICOS

 b
 f
 h
 o

 B4.1. Estruturas: elementos, tipos e funcións.
 B4.2. Esforzos básicos aos que están sometidas

as estruturas.

 B4.1. Analizar e describir os esforzos aos que
están sometidas as estruturas, experimentando
en prototipos.

 TEB4.1.1. Describe audiovisual ou dixital, as
características propias que configuran os tipos de
estruturas, apoiándose en información escrita.

 CCL
 CMCCT
 CD

 TEB4.1.2. Identifica os esforzos característicos e
a súa transmisión nos elementos que configuran
a estrutura.

 CMCCT
 CAA

 b
 f
 g
 h
 o

 B4 . 3 . M ec a n i s m o s de t r a ns m i s i ó n e
transformación do movemento en máquinas e
sistemas. 

 B4.4. Relación de transmisión.
 B4.5. Simuladores de sistemas mecánicos.

 B4.2. Identificar operadores mecánicos de
transformación e transmisión de movementos en
máquinas e sistemas e empregalos para deseñar
e montar sistemas mecánicos.

 TEB4.2.1. Describe, mediante información escrita
e gráfica, como transforman e transmiten o
movemento distintos mecanismos.

 CCL
 CMCCT

 TEB4.2.2. Calcula a relación de transmisión de
elementos mecánicos como as poleas e as
engrenaxes.

 CMCCT

 TEB4.2.3. Explica a función dos elementos que
configuran unha máquina ou un sistema desde o
punto de vista estrutural e mecánico.

 CCL
 CMCCT

 TEB4.2.4. Simula mediante software específico e
mediante simboloxía normalizada sistemas
mecánicos.

 CMCCT
 CD

 TEB4.2.5. Deseña e monta sistemas mecánicos
que cumpran unha función determinada.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 b
 e
 f
 g

 B4.6. Circuítos eléctricos: compoñentes básicos,
funcionamento e simboloxía.

 B4.3. Deseñar e simular circuítos eléctricos con
simboloxía adecuada e montalos con operadores
elementais.



 TEB4.3.1. Deseña e monta circuítos eléctricos
básicos empregando lámpadas, zumbadores,
motores, baterías e conectores.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 TEB4.3.2. Deseña circuítos eléctricos básicos,
utilizando software específico e simboloxía
adecuada, e experimenta cos elementos que o
configuran.

 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE
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Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave

 BLOQUE 5 :  TECNOLOXÍAS DA INFORMACIÓN E DA COMUNICACIÓN

 f  B5.1. Elementos dun equipamento informático.  B5.1. Distinguir as partes operativas dun
equipamento informático.

 TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador.  CMCCT
 CD

 b
 e
 f
 g
 h
 o

 B5.2. Deseño, elaboración e comunicación de
proxectos técnicos coas tecnoloxías da
información e da comunicación.

 B5.2. Utilizar un equipamento informático para
elaborar e comunicar proxectos técnicos
sinxelos.

 TEB5.2.1. Manexa programas e software
básicos.

 CMCCT
 CD

 TEB5.2.2. Utiliza adecuadamente equipamentos
informáticos e dispositivos electrónicos.

 CMCCT
 CD

 TEB5.2.3. Elabora, presenta e difunde proxectos
técnicos sinxelos con equipamentos informáticos.

 CCL
 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE

 b
 e
 f
 g
 n

 B5.3. Programación de aplicacións informáticas.
Estrutura e elementos básicos dun programa
informático.

 B5.3. Deseñar e elaborar unha aplicación
mediante un contorno de programación gráfico,
utilizando o proceso de resolución de problemas
tecnolóxicos.

 TEB5.3.1. Deseña e elabora aplicacións
informáticas sinxelas mediante un contorno de
programación gráfico.

 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE
 CCEC

 8.4 Temporalización (3h/semana)
1ª Avaliación  Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos( 5 sesións) 
 Expresión e comunicación técnica (7sesións)  
Materiais de uso técnico( 5 sesións)
Proxecto primeira avaliación ( 17 sesiones)

2ºAvaliación  Máquinas e sistemas : Estructuras, mecanismos e circuítos eléctricos (12 sesións)
Proxecto segunda avaliación (18 sesiones)

3ºAvaliación  Máquinas e sistemas : Estructuras, mecanismos e circuítos eléctricos -continuación - ( 9 sesións) 
Proxecto terceira avaliación (18 sesiones )

 8.5 Grao mínimo de consecución para superar a materia.
Ter unha valoración positiva no 50% dos estandards de aprendizaxe difinidos nas táboas  de concreción de contidos.
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 8.6 Procedementos e instrumentos de avaliación
O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

 ACTIDUDE: Ate o 20% da nota en cada avaliación:
◦ Presentar os traballos no prazo indicado polo profesor.
◦ Traballo continuado.
◦ Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
◦ Aproveitamento e coidado do material da aula-taller, da aula informática e da aula de referencia. 
◦ Limpeza despois do traballo. Colocación das cousas no seu sitio. 
◦ Interese e participación.
◦ Puntualidade.
◦ Traer os materiais didácticos que correspondan coas actividades indicadas polo/a profesor/a.
◦ No ter incidencias nin amoestacións. 

 CONTIDOS O 40% da nota en cada avaliación:
◦ Probas e tarefas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña.
◦ Traballos e exposicións orais.

 PRÁCTICAS O 40% da nota en cada avaliación:
◦ Proxectos e/ou prácticas.
◦ Traballos na aula informática

En cada avaliación
◦ O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da materia.
◦ Para superar a avaliación , o alumno/a debe aprobar cun 5 ( suficiente ) cada un dos tres apartados.
◦

Avaliación final Xuño
◦ A nota da avaliación final  de xuño será a media das notas das tres avaliacións tendo en conta o seguinte:
◦ A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4 e a

media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5. 
◦ Con máis dunha avaliación suspensa, será o profesor/a o que diseñará as actividades para recuperar a materia.
◦ O alumnado co bloque de actitude suspenso, precisará compensar a nota co bloque de contidos e prácticas para chegar ao 5.

Recuperación avaliacións suspensas
◦ O alumnado con avaliacións suspensas, deberá recuperar a materia no período comprendido entre a 3º avaliación e a final, coas

actividades que lle serán indicadas polo/a profesor/a. Os traballos e actividades prácticas realizadas no taller e/ ou na aula
informática  que teña suspensas ou non presentadas, tamén terá que recuperalas. 
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 8.7 Concrecións metodolóxicas que require a materia
A aprendizaxe dos contidos da área de tecnoloxía realízase traballando mediante o método de proxectos. De forma moi esquemática, o
método de proxectos consta de catro etapas: observar, deseñar, construír e avaliar. Unha vez concluído o proceso, o alumnado terá
aprendido a:

 Identificar problemas que precisan unha solución
 Determinar as condicións que debe cumprir a solución a un problema
 Analizar as solucións existentes valorando posibles melloras
 Deseñar unha solución a través da realización da documentación técnica
 Executar o deseño planificando previamente a distribución de tarefas e tempos e a dispoñibilidade das ferramentas necesarias
 Analizar o resultado do proceso

A dificultade dos problemas que cada grupo de traballo debe resolver aumenta progresivamente da primeira á última avaliación. O grupo
debe analizar a información proporcionada e tomar decisións pero todo isto sucede nun marco que inicialmente estará moi delimitado e
que progresivamente se moverá cara proxectos máis abertos.
Esta metodoloxía desenvólvese nunha aula-taller preparada para impartir contidos cunha compoñente práctica importante. Este espazo
permite ademais o traballo individual e en grupo. Co traballo individual preténdese favorecer a autonomía persoal do alumnado a través de
diferentes tarefas como resolución de exercicios, prácticas ou pequenos traballos de investigación. Co traballo en grupo preténdese
favorecer a aprendizaxe cooperativa así como contribuír positivamente á convivencia no centro a través da realización de proxectos.

 8.8 Materiais e recursos didácticos
Un ano máis o departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre
uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón dunha rede de datos accesible, o que fai perfectamente viable esta elección. Desta
maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital.
O alumnado pode descargar todos os materiais curriculares que se dopositarán na aula virtual
Os dous talleres teñen unha dotación similar en relación a equipamento e cada un deles conta cun proxector de video  e conexión wifi.
Todo o material funxible, prácticas  e ferramentas que se requiren para a realización dos proxectos están dispoñibles no taller. Así, cada
grupo de taller dispón do seu panel de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o proceso.Este
apartado de gastos corre a conta dos gastos do seminario
 O departamento solicita voluntariamente ás familias unha cantidade de entre 5 e 10€ por alumno/a para todo o ano ( aprobado polo
consello escolar do centro). Con este diñeiro cómpransen a moi bo prezo todos os distintos materiais precisos para a realización dos tres
proxectos, dado que temos grandes reduccións por compra de lotes.  O alumno/a é libre de comprar pola súa conta os materiais precisos
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para a realización dos proxectos se o dexexa. O alumno/a pode levar o proxecto a súa casa cado o remate.

A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos
proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo que empregamos os cinco últimos minutos de cada clase para ordenar e
limpar. Deste modo a aula queda en boas condicións para a entrada do seguinte grupo.

 8.9 Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes.
Faráse un seguimento continuado do alumnado para facilitarlle a adquisición dos estándares precisos para superar a materia mediante

• Realización de recuperacións
• Adaptación a contidos mínimos
• Traballos específicos
• Ampliación do plazo de entrega.
• Traballos na aula virtual

 8.10 Deseño da avaliación inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan adoptar como 
consecuencia dos seus resultados

O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a
nivel colectivo. 
Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas: 

• Atención individual i na realización de prácticas, na medida do posible, dependendo do tamaño do grupo, número de proxectos,
alumnos con NEE, repetidores...etc

• Subministración de material de apoio na aula 
• Ampliación de tempo na realización de probas
• Apoios en pequeno grupo
• Realización de tarefas en grupo
• Adaptación curricular intensiva de ser o caso.
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 8.11 Medidas de atención á diversidade
Adaptación dos ritmos de traballo segundo o nivel de cada alumno/a
Apoio organizativo por parte do departamento de orientación. 
Os alumnos/as con NEE precisan no taller de tecnoloxía atención individualizada , polo que é preciso contar cun segundo profesional
docente que atenda, oriente e axude coa realización dos traballos prácticos. 
O papel do departamente de orientación é clave para desenvolver este traballo.
Fomento da lectura en colaboración coa biblioteca . Plan LectorActividades complementarias e extraescolares

 8.12 Actividades complementarias
▪ Algunhas propostas son

▪ Visita a citroen

▪ Visita ao parque de Sotavento

▪ Visita ao centro de residuos urbáns de Bens

 8.13 Mecanismos de revisión, avaliación e modificacións das programacións didácticos en relación cos 
resultados academicos e procesos de mellorable

A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as
modificacións necesarias. 
A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.. 
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 9      PROGRAMACIÓN   4 ESO  TECNOLOXÍA 

 9.1 Introdución e contextualización
A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de coñecementos e de técnicas que
permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, a tecnoloxía proporciónalle ao currículo a capacidade de
analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a condición de
inmediato que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa. 

Na resolución de problemas tecnolóxicos conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter
emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente. Ademais, o coñecemento da tecnoloxía
proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade sustentable formada
por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor.

A materia de Tecnoloxía trata de lograr os seus fins abordando un amplo conxunto de temas no cuarto curso de educación secundaria
obrigatoria. 

O bloque de "Tecnoloxías da información e da comunicación" desenvolve os aspectos relativos á comunicación con fíos e sen eles, e ao
tratamento, a almacenaxe e a transmisión da información.

 O bloque de "Instalacións en vivendas" presenta os tipos de instalacións, os seus compoñentes, o seu funcionamento e os hábitos de
consumo para o aforro enerxético. 

O bloque de "Electrónica" é imprescindible nun contexto tecnolóxico que avanza a grande velocidade debido ao uso de dispositivos
electrónicos cada vez maior. 

O titulado "Control e robótica" presenta análises e montaxes sinxelas de sistemas automáticos onde, a partir da información das condicións
do contorno, un dispositivo sexa capaz de producir (ou simular) as actuacións programadas. O bloque de "Pneumática e hidráulica"
desenvolve os compoñentes e os tipos de circuítos pneumáticos e hidráulicos, intimamente relacionados cos bloques de control e
electrónica. 

E finalmente, no bloque de "Tecnoloxía e sociedade" trátase de reflexionar sobre os avances tecnolóxicos ao longo da historia, e sobre as
súas consecuencias.

No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse coñecementos de carácter matemático e científico, polo que un enfoque
interdisciplinar favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade. 

Desde o punto de vista metodolóxico, o ensino desta materia require que se realicen proxectos nos que se traballe en equipo para resolver
problemas tecnolóxicos que permitan explorar e formalizar o deseño, a produción, a avaliación ou a mellora de produtos relevantes desde
o punto de vista tecnolóxico e social. 
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Trátase de aprender a identificar e a seleccionar solucións aos problemas técnicos, a realizar cálculos e estimacións, e a planificar a
realización de actividades de deseño, de montaxe e de verificación das características dos prototipos, contextos de aprendizaxe nos que
son importantes a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade, e nos que as tecnoloxías da información e da
comunicación son ferramentas imprescindibles para a procura de información, para a elaboración de documentos ou de planos, para a
realización de simulacións e de cálculos técnicos e económicos, e para a presentación ou a publicación de resultados.

No ensino da tecnoloxía resulta, xa que logo, adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a problemas nos que se
poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para fomentar o espírito emprendedor. 

A contribución da materia de Tecnoloxía ao desenvolvemento das competencias clave dependerá en grande medida do tipo de actividades
seleccionadas, é dicir, da metodoloxía empregada. 

Neste sentido, a comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice adecuadamente vocabulario
tecnolóxico, elabore informes técnicos, explique conceptos ou elabore e expoña información. A competencia matemática e as
competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, competencias específicas desta materia, poden alcanzarse calculando magnitudes e
parámetros, e aplicando técnicas de medición e de análise gráfica no contexto do proceso de resolución técnica de problemas, ou
construíndo obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se favorecen utilizando ferramentas e máquinas,
analizando procesos e sistemas tecnolóxicos ou mediante a análise e a valoración das repercusións ambientais da actividade tecnolóxica. A
competencia dixital desenvolverase co emprego constante das tecnoloxías da información e da comunicación para procurar e almacenar
información, para obter e presentar datos e para simular circuítos, sistemas e procesos tecnolóxicos, ou para controlar e programar
sistemas automáticos.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisións cun certo grao de autonomía, que
organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados. 

Da mesma forma, as competencias sociais e cívicas alcanzarase procurando que o alumnado traballe en equipo, interactúe con outras
persoas e outros grupos de forma democrática e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o
desenvolvemento tecnolóxico e os cambios socioeconómicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño, a planificación e a xestión de proxectos
tecnolóxicos, ao transformar as ideas propias en dispositivos, circuítos ou sistemas. 

E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na análise da influencia dos fitos tecnolóxicos nas distintas culturas e no seu
desenvolvemento e progreso.

En función da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata a tecnoloxía, esta materia ofrece, sen dúbida, un inmenso potencial para axudar a
comprender o contexto social e tecnolóxico, e para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coa
participación cidadá e co desenvolvemento persoal 
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 9.2 Concreción dos obxectivos para o curso
• Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a

cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de
oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.

• Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz
das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

• Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha
preparación básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación.

• Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para
identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia.

• Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades.

• Saber comportarse na aula taller. Respetar as normas de traballo nun espazo  común

• Afacerse a limpar e recoller a aula e recoller tódolos materiais o rematar a clase.
• Desenvolver autonomía persoal para resolver os problemas que xurdan na realización dos seus proxectos
• Realizar unha lectura comprensiva da información técnica que se lle proporciona para evitar preguntas compulsivas y repetitivas
• Consolidar a resolución de problemas do ámbito tecnolóxico  empregando o método de proxectos.
• Aprender a planificarse a diario de forma autónoma para conseguir rematar un proxecto no plazo marcado.
• Poder interpretar e deseñar circuítos eléctricos complexos.
• Saber desglosar o custo dunha factura eléctrica.
• Saber as técnicas básicas do aforro enerxético.
• Identificar tódalas partes dunha rede de saneamento dunha vivenda así coma os métodos de eliminación dos R.S.U. acordes coa nova

directiva medioambiental.
• Traballar con circuítos analóxicos sinxelos así como facer cálculos das magnitudes que interveñen nos mesmos.
• Saber deseñar e realizar manualmente circuítos pneumáticos sinxelos.
• Uso axeitado de simuladores tanto pneumáticos, electroneumáticos e eléctricos
• Uso axeitado de comparadores e portas lóxicas en relación coa electrónica dixital.
• Uso axeitado dos sistemas automáticos y robóticos, xa sexan eléctricos o pneumáticos.

 9.3 Concreción dos contidos para cada estándar de aprendizaxe

Tecnoloxía. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

BLOQUE 1. TECNOLOXÍAS DA INFORMACIÓN E DA COMUNICACIÓN
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Tecnoloxía. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 e
 h
 o

 B1.1. Elementos e dispositivos de comunicación
con fíos e sen eles.

 B1.2. Tipoloxía de redes.

 B1.1. Analizar os elementos e os sistemas que
configuran a comunicación con fíos e sen eles.

 TEB1.1.1. Describe os elementos e os sistemas
fundamentais que se utilizan na comunicación
con fíos e sen eles.

 CCL
 CMCCT 
 CD

 TEB1.1.2. Describe as formas de conexión na
comunicación entre dispositivos dixitais.

 CCL
 CMCCT
 CD

 b
 e
 f
 h
 o

 B1.3. Publicación e intercambio de información
en medios dixitais.

 B1.2. Acceder a servizos de intercambio e
publicación de información dixital con criterios de
seguridade e uso responsable.

 TEB1.2.1. Localiza, intercambia e publica
información a través de internet empregando
servizos de local ización, comunicación
intergrupal e xestores de transmisión de son,
imaxe e datos.

 CD
 CAA
 CSIEE

 TEB1.2.2. Coñece as medidas de seguridade
aplicables a cada situación de risco.

 CD
 CSC

 b
 e
 f

 B1.4. Conceptos básicos e introdución ás
linguaxes de programación.

 B1.3. Elaborar programas informáticos sinxelos.  TEB1.3.1. Desenvolve un programa informático
sinxelo para resolver problemas, utilizando unha
linguaxe de programación.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE
 CD

 b
 e
 f

 B1.5. Uso de computadores e outros sistemas
de intercambio de información.

 B1.4. Utilizar equipamentos informáticos.  TEB1.4.1. Utiliza o computador como ferramenta
de adquisición e interpretación de datos, e como
realimentación doutros procesos cos datos
obtidos.

 CMCCT 
 CD
 CAA

BLOQUE 2. INSTALACIÓNS EN VIVENDAS

 f
 g

 B2.1. Instalacións características: eléctrica, de
auga sanitaria e de saneamento.

 B2.2. Outras instalacións: calefacción, gas, aire
acondicionado e domótica.

 B2.1. Describir os elementos que compoñen as
instalacións dunha vivenda e as normas que
regulan o seu deseño e a súa utilización. 

 TEB2.1.1. Diferencia as instalacións típicas
nunha vivenda.

 CMCCT
 CAA

 TEB2.1.2. Descr ibe os elementos que
compoñen as instalacións dunha vivenda.

 CCL
 CMCCT

 b
 e
 f
 g

 B2.3. Normativa, simboloxía, análise e montaxe
de instalacións básicas.

 B2.4. Aforro enerxético nunha vivenda.
Arquitectura bioclimática.

 B2.2. Realizar deseños sinxelos empregando a
simboloxía axeitada.

 TEB2.2.1. Interpreta e manexa simboloxía de
i n s t a l a c i ó n s e l é c t r i c a s , c a l e f a c c i ó n ,
subministración de auga e saneamento, aire
acondicionado e gas.

 CMCCT
 CAA

 TEB2.2.2. Deseña con axuda de software unha
instalacións para unha vivenda tipo con criterios
de eficiencia enerxética. 

 CMCC
 CD
 CSC
 CSIEE

 b
 g
 f
 m

 B2.3. Normativa, simboloxía, análise e montaxe
de instalacións básicas.

 B2.4. Aforro enerxético nunha vivenda.
Arquitectura bioclimática.

 B2.3. Experimentar coa montaxe de circuítos
básicos e valorar as condicións que contribúen ao
aforro enerxético.

 TEB2.3.1. Realiza montaxes sinxelos e
experimenta e analiza o seu funcionamento.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE
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Tecnoloxía. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 a
 g
 h
 m

 B2.4. Aforro enerxético nunha vivenda.
Arquitectura bioclimática.

 B2.4. Avaliar a contribución da arquitectura da
vivenda, das súas instalacións e dos hábitos de
consumo ao aforro enerxético.

 TEB2.4.1. Propón medidas de redución do
consumo enerxético dunha vivenda.

 CAA
 CSC 
 CSIEE

BLOQUE 3. ELECTRÓNICA

 f
 g
 h
 o

 B3.1. Electrónica analóxica.
 B3.2. Compoñentes básicos.
 B3.3. Simboloxía e análise de circuítos

elementais.

 B3.1. Analizar e describir o funcionamento e a
aplicación dun circuíto electrónico e os seus
compoñentes elementais.

 TEB3.1.1. Describe o funcionamento dun
circuíto electrónico formado por compoñentes
elementais.

 CCL
 CMCCT

 TEB3.1.2. Explica as características e as
funcións de compoñentes básicos: resistor,
condensador, díodo e transistor.

 CCL
 CMCCT

 e
 f

 B3.3. Simboloxía e análise de circuítos
elementais.

 B3.4. Uso de simuladores para analizar o
comportamento dos circuítos electrónicos.

 B3.2. Empregar simuladores que faciliten o deseño
e permitan a práctica coa simboloxía normalizada.

 TEB3.2.1. Emprega simuladores para o deseño
e a análise de circuítos analóxicos básicos,
utilizando simboloxía axeitada.

 CD
 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 b
 f
 g

 B3.5. Montaxe de circuítos sinxelos.  B3.3. Experimentar coa montaxe de circuítos
elementais e aplicalos no proceso tecnolóxico.

 TEB3.3.1. Realiza a montaxe de circuítos
electrónicos básicos deseñados previamente. 

 CMCCT

 f
 g

 B3.6. Electrónica dixital.
 B3.7. Aplicación da álxebra de Boole a

problemas tecnolóxicos básicos.

 B3.4. Realizar operacións lóxicas empregando a
álxebra de Boole na resolución de problemas
tecnolóxicos sinxelos.

 TEB3.4.1. Real iza operac ións lóx icas
empregando a álxebra de Boole.

 CMCCT

 TEB3.4.2. Relaciona formulacións lóxicas con
procesos técnicos.

 CMCCT
 CSIEE
 CAA

 f
 g

 B3.8. Portas lóxicas.  B3.5. Resolver mediante portas lóxicas problemas
tecnolóxicos sinxelos.

 TEB3.5.1. Resolve mediante portas lóxicas
problemas tecnolóxicos sinxelos.

 CMCCT
 CSIEE
 CAA

BLOQUE 4. CONTROL É ROBÓTICA

 f
 g

 B4.1. Sistemas automáticos; compoñentes
característicos de dispositivos de control.

 B4.1. Analizar sistemas automáticos e describir os
seus compoñentes

 TEB4.1.1. Describe os compoñentes dos
sistemas automáticos.

 CCL
 CMCCT

 TEB4.1.2. Analiza o funcionamento de
automatismos en dispositivos técnicos habituais,
diferenciando entre lazo aberto e pechado.

 CMCCT
 CAA

 f
 g

 B4.2. Deseño e construción de robots. 
 B4.3. Graos de liberdade.
 B4.4. Características técnicas.

 B4.2. Montar automatismos sinxelos.  TEB4.2.1. Representa e monta automatismos
sinxelos.

 CMCCT
 CAA

 e
 g

 B4.5. O computador como elemento de
programación e control.

 B4.3. Desenvolver un programa para controlar un
sistema automático ou un robot e o seu

 TEB4.3.1. Desenvolve un programa para
controlar un sistema automático ou un robot que

 CMCCT
 CD
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Tecnoloxía. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 B4.6. Linguaxes básicas de programación.
 B4.7. Aplicación de tarxetas controladoras na

experimentación con prototipos deseñados.

funcionamento de forma autónoma. funcione de forma autónoma en función da
realimentación que recibe do contorno.

 CAA
 CSIEE

BLOQUE 5. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA

 f
 h
 o

 B5.1. Análise de sistemas hidráulicos e
pneumáticos.

 B5.2. Compoñentes.

 B5.1. Coñecer as principais aplicacións das
tecnoloxías hidráulica e pneumática.

 TEB5.1.1. Describe as principais aplicacións das
tecnoloxías hidráulica e pneumática.

 CCL
 CMCCT

 f
 h
 o

 B5.3. Principios físicos de funcionamento.  B5.2. Identificar e describir as características e o
funcionamento deste tipo de sistemas.

 TEB5.2.1. Identifica e describe as características
e o funcionamento deste tipo de sistemas.

 CCL
 CMCCT

 f  B5.4. Simboloxía.  B5.3. Coñecer e manexar con soltura a simboloxía
necesaria para representar circuítos.

 TEB5.3.1. Emprega a simboloxía e a
nomenclatura para representar circuítos que
resolvan un problema tecnolóxico.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 e
 g

 B5.5. Uso de simuladores no deseño de circuítos
básicos.

 B5.6. Aplicación en sistemas industriais.

 B5.4. Experimentar con dispositivos pneumáticos
ou simuladores informáticos.

 TEB5.4.1. Realiza montaxes de circuítos
sinxelos pneumáticos ou hidráulicos con
compoñentes reais ou mediante simulación.

 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE

BLOQUE 6 . TECNOLOXÍA E SOCIEDADE

 g
 m

 B6.1. O desenvolvemento tecnolóxico ao longo
da historia.

 B6.1. Coñecer a evolución tecnolóxica ao longo da
historia. 

 TEB6.1.1. Identifica os cambios tecnolóxicos
máis importantes que se produciron ao longo da
historia da humanidade.

 CMCCT
 CAA
 CCEC
 CSC

 l
 n

 B6.2. Análise da evolución de obxectos técnicos
e tecnolóxicos. Importancia da normalización
nos produtos industriais.

 B6.2. Analizar obxectos técnicos e tecnolóxicos
mediante a análise de obxectos.

 TEB6.2.1. Analiza obxectos técnicos e a súa
relación co contorno, interpretando a súa función
histórica e a evolución tecnolóxica.

 CMCCT
 CAA
 CSC
 CCEC

 a
 f
 l
 n

 B6.3. Aproveitamento de materias primas e
recursos naturais.

 B6.4. Adquisición de hábitos que potencien o
desenvolvemento sustentable.

 B6.3. Valorar a repercusión da tecnoloxía no día a
día.

 TEB6.3.1. Elabora xuízos de valor fronte ao
desenvolvemento tecnolóxico a partir da análise
de obxectos, relacionado inventos e descubertas
co contexto en que se desenvolven.

 CCL 
 CMCCT
 CSC
 CCEC

 TEB6.3.2. Interpreta as modi f icacións
tecnolóxicas, económicas e sociais en cada
p e r í o d o h i s t ó r i c o , a x u d á n d o s e d e
documentación escrita e dixital.

 CCL
 CMCCT
 CD
 CAA
 CSC
 CCEC
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 9.4 Temporalización (3h/semana)
1ª Avaliación Tecnoloxías da Información e da Comunicación ( 3 sesións) 
 Instalacións en vivendas (5sesións) 
 Electrónica (6sesións)
Prácticas electrónica ( 11 sesións)
Proxecto primeira avaliación ( 8 sesiones)
2ºAvaliación Electrónica – continuación - (3 sesións)  
Control e robótica ( 8 sesións )
Prácticas robótica ( 6 sesións ) 
Proxecto segunda avaliación (13 Sesiones)
3ºAvaliación  Neumática e hidráulica ( 8 sesións ) Tecnoloxía e sociedade ( 3 sesións )
Práctica neumática ( 3h)  Proxecto terceira avaliación (13 sesiones )

 9.5 Grao mínimo de consecución para superar a materia.
Ter unha valoración positiva no 50% dos estandards de aprendizaxe difinidos nas táboas  de concreción de contidos.

 9.6 Procedementos e instrumentos de avaliación
O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

 ACTIDUDE: Ate o 20% da nota en cada avaliación:
◦ Presentar os traballos no prazo indicado polo profesor.
◦ Traballo continuado.
◦ Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
◦ Aproveitamento e coidado do material da aula-taller, da aula informática e da aula de referencia. 
◦ Limpeza despois do traballo. Colocación das cousas no seu sitio. 
◦ Interese e participación.
◦ Puntualidade.
◦ Traer os materiais didácticos que correspondan coas actividades indicadas polo/a profesor/a.
◦ No ter incidencias nin amoestacións. 

 CONTIDOS O 40% da nota en cada avaliación:
◦ Probas e tarefas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña.
◦ Traballos e exposicións orais.

 PRÁCTICAS O 40% da nota en cada avaliación:
◦ Proxectos e/ou prácticas. Prácticas coas dotacións do taller. 
◦ Traballos na aula informática
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En cada avaliación
◦ O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da materia.
◦ Para superar a avaliación , o alumno/a debe aprobar cun 5 ( suficiente ) cada un dos tres apartados.
◦

Avaliación final Xuño
◦ A nota da avaliación final  de xuño será a media das notas das tres avaliacións tendo en conta o seguinte:
◦ A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4 e a

media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5. 
◦ Con máis dunha avaliación suspensa, será o profesor/a o que diseñará as actividades para recuperar a materia.
◦ O alumnado co bloque de actitude suspenso, precisará compensar a nota co bloque de contidos e prácticas para chegar ao 5.

Recuperación avaliacións suspensas
◦ O alumnado con avaliacións suspensas, deberá recuperar a materia no período comprendido entre a 3º avaliación e a final, coas

actividades que lle serán indicadas polo/a profesor/a. Os traballos e actividades prácticas realizadas no taller e/ ou na aula
informática  que teña suspensas ou non presentadas, tamén terá que recuperalas. 

 9.7 Concrecións metodolóxicas que require a materia
A aprendizaxe dos contidos da área de tecnoloxía realízase traballando mediante o método de proxectos. De forma moi esquemática, o
método de proxectos consta de catro etapas: observar, deseñar, construír e avaliar. Unha vez concluído o proceso, o alumnado terá
aprendido a:

 Identificar problemas que precisan unha solución
 Determinar as condicións que debe cumprir a solución a un problema
 Analizar as solucións existentes valorando posibles melloras
 Deseñar unha solución a través da realización da documentación técnica
 Executar o deseño planificando previamente a distribución de tarefas e tempos e a dispoñibilidade das ferramentas necesarias
 Analizar o resultado do proceso

A dificultade dos problemas que cada grupo de traballo debe resolver aumenta progresivamente da primeira á última avaliación. O grupo
debe analizar a información proporcionada e tomar decisións pero todo isto sucede nun marco que inicialmente estará moi delimitado e
que progresivamente se moverá cara proxectos máis abertos.
Esta metodoloxía desenvólvese nunha aula-taller preparada para impartir contidos cunha compoñente práctica importante. Este espazo
permite ademais o traballo individual e en grupo. Co traballo individual preténdese favorecer a autonomía persoal do alumnado a través de
diferentes tarefas como resolución de exercicios, prácticas ou pequenos traballos de investigación. Co traballo en grupo preténdese
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favorecer a aprendizaxe cooperativa así como contribuír positivamente á convivencia no centro a través da realización de proxectos.

 9.8 Materiais e recursos didácticos
Un ano máis o departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre
uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón dunha rede de datos accesible, o que fai perfectamente viable esta elección. Desta
maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital.
O alumnado pode descargar todos os materiais curriculares que se dopositarán na aula virtual
Os dous talleres teñen unha dotación similar en relación a equipamento e cada un deles conta cun proxector de video  e conexión wifi.
Todo o material funxible, prácticas  e ferramentas que se requiren para a realización dos proxectos están dispoñibles no taller. Así, cada
grupo de taller dispón do seu panel de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o proceso.Este
apartado de gastos corre a conta dos gastos do seminario
 O departamento solicita únicamente ás familias unha cantidade de uns 10€ a 12€ por alumno/a para todo o ano ( aprobado polo consello
escolar do centro). Con este diñeiro cómpransen a moi bo prezo todos os distintos materiais precisos para a realización dos tres proxectos,
dado que temos grandes reduccións por compra de lotes.  O alumno/a pode libremente comprar pola súa conta os materiais precisos para a
realización dos proxectos se o dexexa. O alumno/a pode levar o proxecto a súa casa cado o remate.
A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos
proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo que empregamos os cinco últimos minutos de cada clase para ordenar e
limpar. Deste modo a aula queda en boas condicións para a entrada do seguinte grupo.

 9.9 Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes.
Faráse un seguimento continuado do alumnado para facilitarlle a adquisición dos estándares precisos para superar a materia mediante

• Realización de recuperacións
• Adaptación a contidos mínimos
• Traballos específicos
• Ampliación do plazo de entrega.
• Traballos na aula virtual

 9.10 Deseño da avaliación inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan adoptar como 
consecuencia dos seus resultados

O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a
nivel colectivo. 
Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas: 
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• Atención individual i na realización de prácticas, na medida do posible, dependendo do tamaño do grupo, número de proxectos,
alumnos con NEE, repetidores...etc

• Subministración de material de apoio na aula 
• Ampliación de tempo na realización de probas
• Apoios en pequeno grupo
• Realización de tarefas en grupo
• Adaptación curricular intensiva de ser o caso.
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 9.11 Medidas de atención á diversidade

Adaptación dos ritmos de traballo segundo o nivel de cada alumno/a
Apoio organizativo por parte do departamento de orientación. Os alumnos/as con NEE precisan no taller de tecnoloxía atención
individualizada , polo que é preciso contar cun segundo profesional docente que atenda, oriente e axude coa realización dos traballos
prácticos. O papel do departamente de orientación é clave para desenvolver este traballo.
Fomento da lectura en colaboración coa biblioteca . Plan LectorActividades complementarias e extraescolares

 9.12 Actividades complementarias
▪ Algunhas propostas son

▪ Visita a citroen

▪ Visita ao parque de Sotavento

▪ Visita ao centro de residuos urbáns de Bens

 9.13 Mecanismos de revisión, avaliación e modificacións das programacións didácticos en relación cos 
resultados academicos e procesos de mellorable

A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as
modificacións necesarias. 
A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento..
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 10 Programación de TECNOLOXIA INDUSTRIAL 2  (2º bacharelato)

 10.1 Introdución e contextualización

A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten
satisfacer as necesidades individuais e colectivas. 

Neste sentido, a tecnoloxía achégalle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais,
ámbito no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa.

 Na resolución de problemas tecnolóxicos conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter emprendedor, que
son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente.

 Ademais, o coñecemento da tecnoloxía proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha
sociedade sustentable, formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.

A materia de Tecnoloxía Industrial trata de lograr estes fins abordando, ao longo dos dous cursos de bacharelato, un amplo conxunto de temas. Deste
xeito, o bloque de "Produtos tecnolóxicos" trata o deseño, a produción e a comercialización dun produto tecnolóxico para favorecer a investigación da
súa influencia na sociedade e no contorno. 

Os bloques de "Materiais" e de "Materiais e procedementos de fabricación" tratan as propiedades características dos materiais, en relación coa súa
estrutura interna, e os ensaios para a súa determinación, así como as técnicas para modificar e mellorar as súas propiedades e as técnicas utilizadas no
proceso de fabricación dun produto.

No bloque chamado "Principios de máquinas" afóndase nos conceptos fundamentais das máquinas e nos seus principios de funcionamento, mentres que
no bloque de "Máquinas e sistemas" se exploran os seus elementos constitutivos.

 A produción de enerxía, o seu impacto ambiental e as técnicas de redución do consumo enerxético en vivendas e locais abórdanse no bloque "Recursos
enerxéticos".

No bloque de "Sistemas automáticos" trátase a automatización das máquinas, e os circuítos e sistemas tecnolóxicos asociados, así como a súa estrutura
e o seu funcionamento. A electrónica dixital estúdase no bloque "Circuítos e sistemas lóxicos", que se centra nos circuítos combinacionais, e tamén no
denominado "Control e programación de sistemas automáticos", que afonda nos circuítos secuenciais e nas súas aplicacións.

No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse coñecementos de carácter matemático e científico, polo que un enfoque interdisciplinar
favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade. 

Desde o punto de vista metodolóxico, o ensino desta materia require que se traballe en equipo, para resolver problemas tecnolóxicos que permitan
explorar o deseño, a produción, a avaliación ou a mellora de produtos relevantes desde o punto de vista tecnolóxico e social. 

Trátase de aprender a identificar e a seleccionar solucións aos problemas técnicos, a realizar cálculos e estimacións ou a planificar a realización de
actividades de deseño e de montaxe, contextos de aprendizaxe nos que son importantes a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de
seguridade, e nos que as tecnoloxías da información e da comunicación son ferramentas imprescindibles para a procura de información, para a
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elaboración de documentos ou de planos, para a realización de simulacións e de cálculos técnicos e económicos, e para a presentación ou a publicación
de resultados.

No ensino da tecnoloxía resulta adecuado, xa que logo, reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a problemas nos que se poidan aplicar os
coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para fomentar o espírito emprendedor. 

A contribución da materia de Tecnoloxía Industrial ao desenvolvemento das competencias clave dependerá en grande medida do tipo de actividades
seleccionado; é dicir, da metodoloxía empregada. Neste sentido, a comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e
utilice adecuadamente vocabulario tecnolóxico, elabore informes técnicos, explique conceptos, ou elabore e expoña información. 

A competencia matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, principais competencias que se desenvolven nesta materia, poden
alcanzarse calculando magnitudes e parámetros, e aplicando técnicas de medición e de análise gráfica no contexto do proceso de resolución técnica de
problemas, ou construíndo obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se favorecen utilizando ferramentas e máquinas,
analizando procesos e sistemas tecnolóxicos, ou mediante a análise e a valoración das repercusións ambientais da actividade tecnolóxica. 

A competencia dixital desenvolverase co emprego constante das tecnoloxías da información e da comunicación para procurar e almacenar información,
para obter e presentar datos e para simular circuítos, sistemas e procesos tecnolóxicos, ou para controlar e programar sistemas automáticos.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisións cun certo grao de autonomía, que organice o
proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados. 

Do mesmo xeito, as competencias sociais e cívicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactúe con outras persoas e grupos
de forma democrática, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o desenvolvemento tecnolóxico e os
cambios socioeconómicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño, da planificación e da xestión de proxectos tecnolóxicos, ao
transformar as ideas propias en dispositivos, circuítos ou sistemas. E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na análise da influencia dos fitos
tecnolóxicos en distintas culturas, e no seu desenvolvemento e progreso.

En función da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata Tecnoloxía Industrial, esta materia ofrece, sen dúbida, un inmenso potencial para axudar a
comprender o contorno social e tecnolóxico, e para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coa
participación cidadá e co desenvolvemento persoal.

 10.2 Concreción dos obxectivos para o curso

No segundo curso do bacharelato a Tecnoloxía Industrial contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle permitan:
a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da
Constitución española e do Estatuto de autonomía de Galicia, así como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidade na construción
dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade na utilización das diferentes tecnoloxías que o ser humano ten á súa disposición.
b) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de
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desenvolvemento persoal.
c) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da comunicación.
d) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar as habilidades básicas propias das enxeñerías para resolver e
desenvolver proxectos de certa complexidade que precisen a consulta de diferentes fontes e involucren varias etapas para acadar unha solución
equilibrada tanto técnica , social e económicamente.
e) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a
contribución da ciencia e da tecnoloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e a
ordenación sustentable do territorio.
f) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico.

 10.3 Concreción dos contidos para cada estándar de aprendizaxe
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Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

BLOQUE 1. MATERIAIS

 g
 h
 i
 l

 B1.1. Estrutura interna e propiedades dos
materiais. 

 B1.2. Procedementos de ensaio e medida de
propiedades dos materiais. 

 B1.3. Técnicas de modificación das propiedades
dos materiais.

 B1.1. Identificar as características dos materiais
para unha aplicación concreta, tendo en conta as
súas propiedades intrínsecas e os factores
técnicos relacionados coa súa estrutura interna,
así como a posibilidade de empregar materiais
non convencionais para o seu desenvolvemento,
obtendo información por medio das tecnoloxías
da información e da comunicación.

 TI2B1.1.1. Explica como se poden modificar as
propiedades dos materiais, tendo en conta a súa
estrutura interna.

 CCL
 CMCCT

 TI2B1.1.2. Selecciona o material máis axeitado
para unha aplicación concreta, obtendo
información por medio das tecnoloxías da
información e da comunicación.

 CMCCT
 CD
 CAA

BLOQUE 2. PRINCIPIOS DE MÁQUINAS

 d
 e
 g
 i
 l

 B2.1. Máquinas: conceptos fundamentais,
estrutura e tipos.

 B2.2. Deseño asistido de máquinas e simulación
do seu funcionamento.

 B2.1. Definir e expor as condicións nominais
dunha maquina ou unha instalación a partir das
súas características de uso, presentándoas co
soporte de medios informáticos.

 TI2B2.1.1. Debuxa esbozos de máquinas
empregando programas de deseño CAD, e
explica a función de cada un no conxunto.

 CCL
 CMCCT
 CD

 TI2B2.1.2. Define as características e a función
dos elementos dunha máquina, interpretando
planos de máquinas dadas.

 CCL
 CAA

 h
 i
 l

 B2.3. Máquinas térmicas: tipos, funcionamento e
aplicacións principais. 

 B2.4. Máquinas eléctricas: tipos, funcionamento
e aplicacións principais. 

 B2.5. Magnitudes que definen as máquinas.

 B2.2. Describir as partes de motores térmicos e
eléctricos, e analizar os seus principios de
funcionamento.

 TI2B2.2.1. Calcula rendementos de máquinas
tendo en conta as enerxías implicadas no seu
funcionamento.

 CMCCT

 TI2B2.2.2. Describe o funcionamento e as partes
dos motores térmicos e eléctricos.

 CCL
 CMCCT

BLOQUE 3. SISTEMAS AUTOMÁTICOS

 b
 e
 h
 i
 l

 B3.1. Estrutura e tipos de sistemas automáticos. 
 B3.2. Elementos que compoñen un sistema de

control. Simboloxía.

 B3.1. Expor en público a composición dunha
máquina ou un sistema automático, identificando
os elementos de mando, control e potencia, e
explicando a relación entre as partes que os
compoñen. 

 TI2B3.1.1. Define as características e a función
dos elementos dun sistema automático,
interpretando planos e esquemas destes.

 CCL
 CMCCT
 CAA

 TI2B3.1.2. Diferencia entre sistemas de control
de lazo aberto e pechado, e propón exemplos
razoados.

 CMCCT
 CAA

 g
 l
 m

 B3.3. Deseño e simulación de sistemas
automáticos.

 B3.2. Representar graficamente, mediante
programas de deseño, a composición dunha
máquina, dun circuíto ou dun sistema tecnolóxico
concreto.

 TI2B3.2.1. Deseña mediante bloques xenéricos
sistemas de control para aplicacións concretas,
describe a función de cada bloque no conxunto e
xustifica a tecnoloxía empregada.

 CCL
 CMCCT
 CD
 CSIEE

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 46



Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 i
 l
 m

 B3.4. Representación dos sinais de entrada e
saída de sistemas automáticos.

 B3.3. Verificar o funcionamento de sistemas
automáticos mediante simuladores reais ou
virtuais, interpretando esquemas e identificando
os sinais de entrada e saída en cada bloque.

 TI2B3.3.1. Verifica mediante simuladores os
sinais de entrada e saída dun sistema
automático.

 CMCCT
 CD

 e
 i
 l
 m

 B3.5. Simulación, montaxe e experimentación de
circuítos eléctricos ou pneumáticos.

 B3.4. Implementar fisicamente circuítos eléctricos
ou pneumáticos a partir de planos ou esquemas
de aplicacións características.

 TI2B3.4.1. Monta fisicamente circuítos simples,
interpretando esquemas e realizando gráficos
dos sinais nos puntos significativos.

 CMCCT
 CAA

BLOQUE 4 . CIRCUITOS E SISTÉMAS LÓXICAS

 d
 e
 g
 i
 l
 m

 B4.1. Álxebra de Boole. Táboas da verdade.
Portas e funcións lóxicas. Simplificación de
funcións.

 B4.2. Circuítos lóxicos combinacionais. Circuítos
combinacionais integrados.

 B4.3. Deseño, montaxe e simulación de circuítos
lóxicos combinacionais. Aplicacións. 

 B4.4. Representación e interpretación de sinais.

 B4.1. Deseñar mediante portas lóxicas sinxelos
a u t o m a t i s m o s d e c o n t r o l , a p l i c a n d o
procedementos de simplificación de circuítos
lóxicos.

 TI2B4.1.1. Realiza táboas de verdade de
sistemas combinacionais, identificando as
condicións de entrada e a súa relación coas
saídas solicitadas.

 CMCCT

 T I 2 B 4 . 1 . 2 . D e s e ñ a c i r c u í t o s l ó x i c o s
combinacionais con portas lóxicas a partir de
especificacións concretas, aplicando técnicas de
simplificación de funcións, e propón o posible
esquema do circuíto.

 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE

 T I 2 B 4 . 1 . 3 . D e s e ñ a c i r c u í t o s l ó x i c o s
combinacionais con bloques integrados, partindo
de especificacións concretas, e propón o posible
esquema do circuíto.

 CMCCT
 CD
 CAA
 CSIEE

 TI2B4.1.4. Visualiza sinais en circuítos dixitais
mediante equipamentos reais ou simulados, e
verifica a súa forma.

 CMCCT
 CD

BLOQUE 5. PROGRAMACIÓN E CONTROL DE SISTEMAS AUTOMÁTICOS

 e
 i
 l

 B5.1. Circuítos lóxicos secuenciais electrónicos.
 B5.2. Biestables: tipos e aplicacións.
 B5.3. Representación dos sinais de saída dos

circuítos lóxicos.

 B5.1. Analizar o funcionamento de sistemas
lóxicos secuenciais dixitais, e describir as
características e as aplicacións dos bloques
constitutivos.

 TI2B5.1.1. Explica o funcionamento dos
biestables, indicando os tipos e as súas táboas
de verdade asociadas.

 CCL
 CMCCT

 TI2B5.1.2. Debuxa o cronograma dun contador e
explica os cambios que se producen nos sinais.

 CMCCT

 e
 h

 B5.4. Elementos básicos de circuítos secuenciais
eléctricos.

 B5.2. Analizar e realizar cronogramas de
circuítos secuenciais, identificando a relación dos

 TI2B5.2.1. Obtén sinais de circuítos secuenciais
típicos empregando software de simulación.

 CMCCT
 CD
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Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 i
 l
 m

 B5.3. Representación dos sinais de saída dos
circuítos lóxicos.

elementos entre si e visualizándoos graficamente
mediante o equipamento máis axeitado ou
programas de simulación.

 TI2B5.2.2. Debuxa cronogramas de circuítos
secuenciais partindo dos esquemas destes e das
características dos elementos que o compoñen.

 CMCCT

 d
 e
 f
 i

 B5.5. Deseño e simulación de circuítos lóxicos
secuenciais.

 B5.3. Deseñar circuítos secuenciais sinxelos
analizando as características dos elementos que
os conforman e a súa resposta no tempo.

 TI2B5.3.1. Deseña circuítos lóxicos secuenciais
s i n x e l o s c o n b i e s t a b l e s a p a r t i r d e
especificacións concretas e elaborando o
esquema do circuíto.

 CMCCT
 CAA
 CSIEE

 h
 i
 l

 B5.6. Microprocesador: aplicacións.  B5.4. Relacionar os tipos de microprocesadores
empregados en computadores de uso doméstico,
procurando a información en internet, e describir
as súas principais prestacións.

 TI2B5.4.1. Identifica os principais elementos que
compoñen un microprocesador tipo e compárao
con algún microprocesador comercial.

 CCL
 CMCCT
 CD

 10.4 Temporalización (3h/semana)
A materia ten unha carga horaria de 3 sesións semanais, un total de 90 sesións anuais. Estas sesións divídense en tres trimestres que 
corresponden as tres avaliacións, coa seguinte carga lectiva:

 Primeiro trimestre, 30sesións
 Segundo trimestre, 33 sesións
 Terceiro trimestre, 27 sesións

Pretendemos, na medida do posíbel, dividir os contidos o máis homoxeneamente entre as distintas avaliacións para así facer que 
aprendizaxe continua se autoreforce . En cada avaliación hai prácticas para reforzar a aprendizaxe

Primeiro trimestre
a) Materiais
b) Principios de máquinas
c) Prácticas cos equipos informáticos ( debuxo, folla de cálculo folla de texto, apliada ao análise de casos relacionados coa teoría)

Segundo trimestre
d) Sistemas automáticos. Circuitos e sistemas lóxicos. 
e) Prácticas coa dotación de electrónica dixital
f) Emprego dos programas de simulación de circuitos dixitais ( CROCO CLIPS)
g) Prácticas coa dotación de electroneumática ( sistemas automáticos)
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Terceiro trimestre
h) Circuitos e sistemas lóxicos (continuación)
i) Control e programación de sistemas automáticos. Elaboración de proxectos prácticos empregando   ARDUINO ( sensores, módulo

relés, flexómetros,módulo motores,displays, pantallas LCD, servos,bluetooth). Programación con MBLOCK.
j) Prácticas  coa dotación de robótica. Programación robots móviles (Mbot RANGER).

 10.5 Grao mínimo de consecución para superar a materia.
Ter unha valoración positiva no 50% dos estandards de aprendizaxe difinidos nas táboas  de concreción de contidos.

 10.6 Procedementos e instrumentos de avaliación
Faise necesario dispoñer dunha serie de ferramentas para avaliar o proceso de aprendizaxe do alumno e o desenvolvemento dos 
obxectivos xerais da asignatura. Para iso propóñense os seguintes grupos de instrumentos:

 Probas escritas: Cando o desenvolvemento de determinadas unidades didácticas aconsélleno, procederase á execución dunha 
proba escrita que versará sobre os contidos abordados, mediante a formulación de exercicios de cálculo, supostos prácticos 
e/ou contestación a preguntas teóricas.

 Probas orais: O desenvolvemento da asignatura no aula inevitablemente provocará a formulación de cuestións sobre os contidos
da asignatura, supostos prácticos e exercicios de cálculo, cuxa resolución pode ser evaluada con carácter puntual ou global.

 Observación na aula: Neste punto terase en conta o interese e a participación do alumno no proceso educativo, valorándose 
negativamente un comportamento incorrecto no aula, a falta de asistencia e a impuntualidade.

 Observación no taller / aula informática

 Traballos escritos individuais.

 Traballos escritos en grupo.

 Proxectos en grupo.

 Traballos na aula de informática

 Prácticas de taller 
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Cos grupos de instrumentos de avaliación anteriores preténdese garantir a avaliación continua no proceso de aprendizaxe e a 
avaliación final mediante a valoración dos resultados conseguidos.

O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

 ACTITUDE: Ate o 10% da nota en cada avaliación:
◦ Entrega e prazo de entrega das tarefas asignadas.
◦ Traballo continuado
◦ Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
◦ Aproveitamento e coidado do material na aula-taller / informática
◦ Interese e participación.
◦ Puntualidade
◦ Traer os materiais didácticos que correspondan

 CONTIDOS TEÓRICOS O 40% da nota en cada avaliación:
◦ Probas e tarefas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña.
◦ Traballos e exposicións orais.

 PRÁCTICAS O 50% da nota en cada avaliación:
◦ Proxectos e prácticas.
◦ Resolución de problemas empregando a folla de cálculo.
◦ Utilización do equipamento informático e o software
◦ Monografías. 
◦ Memoria técnica (deseño, cálculos, planos, orzamento ).
◦ Prácticas coa dotación de neumática, robótica, electricidade, electrónica, sensores....etc.
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En cada avaliación
◦ O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da 

materia.
◦ Para superar a avaliación , o alumno/a debe aprobar cada un dos tres apartados.
◦ A recuperación de materia suspensa terá lugar avaliación a avaliación e de ser necesario, a través dun exame final no mes 

de xuño.
◦ O alumnado co bloque de Actitude suspenso, precisará unha nota mínima na recuperación  extraordinaria de 5.6  para

aprobar.

Avaliación ordinaria  xuño
◦ A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións tendo en conta o seguinte:
◦ A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4

e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5.
◦ Con máis dunha avaliación suspensa, será o profesor/a o que diseñará algúnha recuperación final extraordinaria. En todo 

caso, os traballos prácticos suspensos ou non presentado, tamén deben recuperarse. 
◦ O alumnado co bloque de Actitude suspenso, precisará compensar a nota co resto de bloques para chegar ao 5. 

Avaliación extraordinaria xuño
◦ O alumnado que non aprobe a materia en xuño dispón da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
◦ Nesta convocatoria o alumnado terá que realizar un exame escrito, e o profesor/a decidirá se ten que facer algún traballo 

práctico no taller, exercicios no verán....etc
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 10.7 Concrecións metodolóxicas que require a materia
A aprendizaxe dos contidos da área de tecnoloxía industrial, realízase traballando mediante o método de prácticas, ensaios e
simulacións por medio de programas específicos (como a folla de cálculo )
Tamén precisa dunha compoñente académica indispensable para adquisición de coñecementos que permitan ao alumno avanzar na súa
formación técnico-científica, pois o carácter da materia ten unha clara orientación enxeñeril.
. De forma moi esquemática, o método de prácticas consta de catro etapas: observar, deseñar, construír e avaliar. Unha vez concluído o
proceso, o alumnado terá aprendido a:

 Identificar problemas que precisan unha solución
 Determinar as condicións que debe cumprir a solución a un problema
 Analizar as solucións existentes valorando posibles melloras
 Deseñar unha solución a través da realización da documentación técnica
 Executar o deseño planificando previamente a distribución de tarefas e tempos e a dispoñibilidade das ferramentas necesarias
 Analizar o resultado do proceso

A dificultade dos problemas que cada grupo de traballo debe resolver aumenta progresivamente da primeira á última avaliación. O 
grupo debe analizar a información proporcionada e tomar decisións pero todo isto sucede nun marco que inicialmente estará moi 
delimitado e que progresivamente se moverá cara proxectos máis abertos.
Esta metodoloxía desenvólvese nunha aula-taller preparada para impartir contidos cunha compoñente práctica equilibrada. Este 
espazo permite ademais o traballo individual e en grupo. Co traballo individual preténdese favorecer a autonomía persoal do 
alumnado a través de diferentes tarefas como resolución de exercicios, prácticas ou pequenos traballos de investigación. Co traballo 
en grupo preténdese favorecer a aprendizaxe cooperativa así como contribuír positivamente á convivencia no centro a través da 
realización de proxectos.

Neste curso tamén se impulsa a realización de estudos técnicos de proxectos de certa complexidade, empregando programas 
informáticos que permitan o estudo de moitos casos de forma simultánea para tratar de encontrar a mellor solución a un problema 
dado.

Asemade, a realización de prácticas grupais guiadas con dotación específica do taller, permitirá ao alumnado ir afondando na teoría 
impartida na aula e nos coñecementos técnicos que precisará para a seguir en estudos superiores.
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Materiais e recursos didácticos
Un ano máis o departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de 
libre uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón dunha rede de datos accesible, o que fai perfectamente viable esta 
elección. Desta maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da 
competencia dixital.
O alumnado pode descargar todos os materiais curriculares que se dopositarán na aula virtual
Os dous talleres teñen unha dotación similar en relación a equipamento e cada un deles conta cun proxector de video  e conexión 
wifi.
Todo o material funxible, prácticas  e ferramentas que se requiren para a realización dos proxectos están dispoñibles no taller. Así, 
cada grupo de taller dispón do seu panel de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o 
proceso.Este apartado de gastos corre a conta dos gastos do seminario
 No caso de realizar algún proxecto, o departamento solicita únicamente ás familias unha cantidade de uns 10€ a 12€ por alumno/a 
para todo o ano ( aprobado polo consello escolar do centro). Con este diñeiro cómpransen a moi bo prezo todos os distintos materiais 
precisos para a realización dos tres proxectos, dado que temos grandes reduccións por compra de lotes.  O alumno/a pode libremente
comprar pola súa conta os materiais precisos para a realización dos proxectos se o dexexa. O alumno/a pode levar o proxecto a súa 
casa cado o remate.
A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos 
proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo que empregamos os cinco últimos minutos de cada clase para ordenar e 
limpar. Deste modo a aula queda en boas condicións para a entrada do seguinte grupo.
Para a realización de prácticas, o departamento ten a disposición dos alumnos /as  diferentes paneis, entrenadores, ..etc para 
afondar nos coñecementos de automática, electrónica e robótica.
Neste curso, a aula de tecnoloxía, terá uns sete ordenadores que permitiran completar a formación do alumnado mediante a 
aplicación de diferentes programas informáticos de simulación , programación, deseño de circuitos...etc

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 53



 10.8 Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes.
Faráse un seguimento continuado do alumnado para facilitarlle a adquisición dos estándares precisos para superar a materia mediante

• Realización de recuperacións
• Adaptación a contidos mínimos
• Traballos específicos
• Ampliación do plazo de entrega.
• Realización de tarefas na aula virtual

 10.9 Deseño da avaliación inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan adoptar como 
consecuencia dos seus resultados

Ao inicio de curso, o profesor valorará a necesidade de facer un repaso dos contidos dados en Tecnoloxía Industrial 1
O alumnado que se inicia no bacharelato debe ser consciente dos requirimentos e esixencia do mesmo.

Por outra parte a materia de Tecnoloxía Industrial está incluída nos itinerarios de Ciencia e Tecnoloxía, e dentro de eles é unha 
materia optativa. Esta optatividade propicia que o alumnado da mesma veña motivado, cun coñecemento do que se vai atopar. Canto 
máis se consideramos que xa en 4º de ESO é unha materia optativa.

Por outra parte o alumnado que cursa o bacharelato e xeralmente alumnado que xa cursou anos anteriores no mesmo centro 
educativo.

Evidencia isto que todo alumno que escolla a materia de Tecnoloxía Industrial acadou no seu momento os requirimentos necesarios e 
polo tanto podemos prescindir dunha avaliación inicial de carácter individual.

Caso aparte é o alumnado que non cursou no centro educativo a Ensinanza Secundaria. Para este alumnado, que é escaso, 
realizaremos, primeiro, unha entrevista persoal. Nesta entrevista inquiriremos polos coñecementos adquiridos polo alumno noutro 
centro. Chegando certo momento en facer preguntas de marcado carácter científico e matemático.

No caso de non ter unhas respostas precisas na entrevista requiriremos unha pequena proba escrita que nos revele as súas capacidades
no ámbito científico.

Despois de realizar a avaliación inicial informaremos ó alumno das súas perspectivas, suxerindo se é necesario que escolla outra 
materia na que se desenvolva con máis presteza.
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Se o alumno presenta necesidades educativas especiais recorreremos ás indicadas no apartado apropiado.

Por outra parte faremos unha avaliación inicial do grupo, para isto estableceremos unha actividade, sen coñecemento do alumnado, 
onde sexa necesaria a comunicación entre os distintos membros da aula, e sexa, tamén,  necesario certo grado de coordinación e 
colaboración.

Esta actividade consistirá nun debate/posta en público de conceptos prácticos e teóricos do ano anterior. Nesta posta en 
práctica aparte da comunicación oral requiriremos a emprego de ferramentas e obxectos técnicos que existen no taller para 
observar a coordinación e colaboración.

 10.10 Medidas de atención á diversidade
Adaptación dos ritmos de traballo segundo o nivel de cada alumno/a
Adaptación de contidos segundo a necesidade.
Fomento da lectura en colaboración coa biblioteca . Plan LectorActividades complementarias e extraescolares

 10.11 Actividades complementarias
▪ Algunhas propostas son

▪ Visita a citroen

▪ Visita ao parque de Sotavento

▪ Visita ao centro de residuos urbáns de Bens

 10.12 Mecanismos de revisión, avaliación e modificacións das programacións didácticos en relación cos 
resultados academicos e procesos de mellorable

A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de 
realizar as modificacións necesarias. 
A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.
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 11 Tecnoloxías da Información e da Comunicación . TIC 4º ESO

 11.1 Introducción e contextualización
As tecnoloxías da información e da comunicación (TIC-4eso) desenvolven un papel fundamental na sociedade actual, porque
proporcionan un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste
sentido, as TIC4eso achéganlle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e
necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande
relevancia educativa. Na resolución de problemas coas TIC4eso conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en
equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente. Ademais, o
coñecemento das novas tecnoloxías proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de
construír unha sociedade formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.

A materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación trata de achegarlle ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse
aos cambios propios deste ámbito tecnolóxico. Deste xeito, na parte da materia correspondente a cuarto curso de educación
secundaria obrigatoria, os bloques de "Ética e estética da interacción en rede", de "Seguridade informática" e de "Internet, redes
sociais e hiperconexión" tratan aspectos das redes moi relacionados entre si, que é necesario que o alumnado domine para que poida
desenvolverse con soltura e seguridade nos ámbitos profesional e persoal. O bloque de "Computadores, sistemas operativos e redes"
abonda en aspectos de configuración dos computadores e de instalación de aplicación cos que as persoas usuarias deben familiarizarse
para utilizar computadores e aplicacións xunto con outros dispositivos hoxe imprescindibles, como teléfonos intelixentes e táboas, ou
para utilizar as posibilidades de conectividade das TIC4eso. O bloque de "Organización, deseño e produción de información dixital" e o
de "Publicación e difusión de contidos" tratan os aspectos que poden necesitarse para producir documentos e difundilos, ademais
dalgúns temas relacionados co soporte das publicacións, como son o tratamento de datos, a xeración de informes e a incorporación de
elementos gráficos e audiovisuais nos documentos.

Nos dous cursos de bacharelato, a materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación persegue a consolidación dunha serie de
coñecementos tecnolóxicos indispensables. Así, o bloque "A sociedade da información e o computador" introduce o alumnado na
importancia desta materia na sociedade actual. Os bloques "Arquitectura de computadores", "Redes de computadores" e "Seguridade"
abondan en aspectos relativos aos compoñentes e á configuración dos computadores, e á súa conexión en redes. O bloque "Software
para sistemas informáticos" afonda no uso de aplicacións de uso común no mundo actual, tales como as aplicacións ofimáticas de
edición de texto, de cálculo, de elaboración de presentación, de almacenaxe de información e de traballo con imaxe e vídeo. E os
bloques "Programación" e "Publicación e difusión de contidos" afondan no deseño de programas que permitan dar solucións a

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 57



problemas do mundo real, e no uso destes no mundo de internet.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse coñecementos de carácter matemático e científico,
ademais de que é frecuente que as TIC 2se utilicen para resolver problemas específicos doutras disciplinas. Un enfoque
interdisciplinar, xa que logo, favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade.

 11.2 Concreción dos obxectivos para o curso
O ensino de tecnoloxías da información e da comunicación terá como obxectivos o desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Coñecer e empregar os recursos e posibilidades que as TIC poden ofrecer para unha aprendizaxe ao longo da vida.

2. Ser quen de demostrar un pensamento creativo, construíndo coñecemento e desenvolvendo productos innovadores, empregando as 

TIC.

3. Empregar medios e ámbitos dixitais para comunicarse e traballar en rede, para obter, avaliar e usar información, e para apoiar a 

aprendizaxe individual e contribuír á aprendizaxe doutros.

4. Desenvolver e usar habilidades de pensamento crítico para planificar e conducir unha investigación, administrar proxectos, resolver

problemas e tomar decisións informadas usando ferramentas e recursos dixitais apropiados.

5. Poñer en práctica conductas éticas e legais e entender os asuntos humanos, culturais e sociais relacionados coa tecnoloxía.

6. Acadar un entendemento axeitado dos conceptos, sistemas e funcionamento da tecnoloxía; adquirindo unha formación ética, 

mediante un exercicio constante de reflexión e práctica democrática ante o uso das TIC.

7. Adquirir un coñecemento global e contextualizado, integrando as aprendizaxes, relacionándoas cos contidos curriculares das 

diversas áreas e materias, asumíndoas de maneira que sexan transferibles e aplicables en diversas situacións e contextos de ensino-

aprendizaxe a través das TIC.

8. Aprender a convivir, participando activamente nun mundo globalizado, interrelacionado e cambiante.

 11.3 Concrecións dos contidos para cada estándar de aprendizaxe
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Tecnoloxías da Información e da Comunicación. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

BLOQUE 1. ÉTICA É ESTÉTICA DA INTERACIÓN EN REDE

 a
 b
 f
 g
 h
 i
 o

 B1.1. Políticas de seguridade para a protección
do individuo na interacción coa rede.
Contrasinais. Condutas e hábitos seguros.

 B1.2. Intercambio e publicación de información
dixital na rede. Seguridade e responsabilidade no
uso dos servizos de publicación.

 B1.1. Adoptar condutas e hábitos que permitan a
protección do individuo na súa interacción na
rede. 

 TICB1.1.1. Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais.

 CD
 CSC

 TICB1.1.2. Aplica políticas seguras de utilización
de contrasinais para a protección da información
persoal.

 CD
 CMCCT.

 a
 b
 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 o

 B1.3. Dereitos de propiedade intelectual e de
explotación dos materiais aloxados na web.
Tipos de licenzas de distribución.

 B1.2. Acceder a servizos de intercambio e
publicación de información dixital con criterios de
seguridade e uso responsable.

 T I C B 1 . 2 . 1 . R e a l i z a a c t i v i d a d e s c o n
responsabilidade sobre conceptos como a
propiedade e o intercambio de información.

 CD
 CAA
 CSC
 CCEC

 a
 g
 h
 i
 m
 ñ

 B1.4. Propiedade e distribución do software e da
información. Tipos de licenzas de uso e
distribución.

 B 1 . 5 . Identidade dixital, privacidade e
seguridade. Desenvolvemento de actitudes de
protección activa ante dos intentos de fraude.

 B1.3. Recoñecer e comprender os dereitos dos
materiais aloxados na web.

 TICB1.3.1. Consulta distintas fontes e navega
coñecendo a importancia da identidade dixital e
os tipos de fraude da web.

 CD
 CAA
 CSC

 TICB1.3.2. Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais de libre
distribución.

 CD
 CSC
 CCEC

BLOQUE 2. COMPUTADORES, SISTEMAS OPERATIVOS E REDES

 f  B2.1 . Func ións de conf igurac ión dos
equipamentos informáticos.

 B2.1. Utilizar e configurar equipamentos
informáticos, identificando os elementos que os
configuran e a súa función no conxunto. 

 TICB2.1.1. Realiza operacións básicas de
organización e almacenamento da información.

 CD
 CMCCT.
 CAA

 TICB2.1.2. Configura elementos básicos do
sistema operativo e de accesibilidade do
equipamento informático.

 CD
 CMCCT.

 f  B2.2. Instalación e eliminación de software de
propósito xeral.

 B2.2. Xestionar a instalación e eliminación de
software de propósito xeral.

 TICB2.2.1. Resolve problemas vinculados aos
sistemas operativos e ás aplicacións e os

 CD
 CMCCT.
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Tecnoloxías da Información e da Comunicación. 4º de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

programas vinculados a estes.  CAA

 a
 f

 B2.3. Utilización de software de comunicación
entre equipamentos e sistemas.

 B2.3. Utilizar software de comunicación entre
equipamentos e sistemas.

 TICB2.3.1. Administra o equipamento con
responsabilidade e coñece aplicacións de
comunicación entre dispositivos.

 CD
 CMCCT.

 f  B 2 . 4 . A r q u i t e c t u r a d u n c o m p u t a d o r :
compoñentes básicos e características.

 B2.4. Coñecer a arquitectura dun computador,
identificando os seus compoñentes básicos, e
describir as súas características.

 TICB2.4.1. Anal iza e coñece diversos
compoñentes físicos dun computador, as súas
características técnicas e as conexións entre
eles.

 CD
 CMCCT.

 f  B2.5. Elementos e sistemas para a comunicación
con fíos e sen eles.

 B2.5. Analizar os elementos e os sistemas que
configuran a comunicación con fíos e sen eles.

 TICB2.5.1. Describe as formas de conexión na
comunicación entre dispositivos dixitais.

 CD
 CMCCT.
 CCL

Bloque 3. Organización, deseño e produción de información dixital

 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 a
 o

 B3.1. Procesos de produción de documentos con
aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico.
Maquetaxe. Importación de imaxes e gráficos.

 B3.2. Formatos abertos e estándares de formato
na produción de documentación.

 B3.3. Operacións básicas en follas de cálculo.
Creación de gráficos. Elaboración de informes
sinxelos.

 B3.4. Organización da información en bases de
datos. Realización de consultas básicas e
xeración de documentos.

 B3.1. Utilizar aplicacións informáticas de
escritorio para a produción de documentos.

 TICB3.1.1. Elabora e maqueta documentos de
texto con aplicacións informáticas que facilitan a
inclusión de táboas, imaxes, fórmulas, gráficos,
así como outras posibilidades de deseño, e
interactúa con outras características do
programa.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE
 CCEC

 TICB3.1.2. Produce informes que requiren o
emprego de follas de cálculo, que inclúan
resultados textuais, numéricos e gráficos.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CSIEE

 TICB3.1.3. Elabora bases de datos sinxelas e
utiliza a súa funcionalidade para consultar datos,
organizar a información e xerar documentos.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 c
 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 o

 B3.5. Tipos de presentacións e estrutura do
contido. Deseño da estrutura e de elementos
gráficos adecuados para o público obxectivo.
Importación de elementos multimedia, de imaxes
e de gráficos.

 B3.6. Edición e montaxe de materiais
audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura
de imaxe, de audio e de vídeo, e conversión a
outros formatos.

 B3.2. Elaborar contidos de imaxe, audio e vídeo,
e desenvolver capacidades para integralos en
diversas producións.

 TICB3.2.1. Integra elementos multimedia, imaxe
e texto na elaboración de presentacións,
adecuando o deseño e a maquetaxe á mensaxe
e ao público obxectivo a quen vai dirixido.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE
 CCEC
 CSC

 TICB3.2.2. Emprega dispositivos de captura de  CD
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 B3.7. Tratamento básico da imaxe dixital.
Exposición, saturación, luminosidade e contraste.
Resolución e formatos.

imaxe, audio e vídeo, edita a información
mediante software específico e crea novos
materiais en diversos formatos.

 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE

BLOQUE 4. SEGURIDADE INFORMÁTICA

 a
 f

 B4.1. Procedementos de intercambio de
información entre dispositivos físicos de
características técnicas diversas. 

 B4.2. Riscos de seguridade para sistemas,
aplicacións e datos. Hábitos de protección.

 B4.3. Medidas de seguridade activa e pasiva.
Actualización do software. Antivirus e devasas.

 B4.1. Adopta condutas de seguridade activa e
pasiva na protección de datos e no intercambio
de información.

 TICB4.1.1. Analiza e coñece dispositivos físicos
e características técnicas, de conexión e de
intercambio de información entre eles. 

 CD
 CMCCT.

 TICB4.1.2. Coñece os riscos de seguridade e
emprega hábitos de protección adecuados.

 CD
 CMCCT.

 TICB4.1.3. Descr ibe a importancia da
actualización do software e do emprego de
antivirus e de devasas para garantir a
seguridade.

 CD
 CMCCT.
 CCL

BLOQUE 5.PUBLICACIÓN E DIFUSIÓN DE CONTIDOS

 b
 f

 B5.1. Compartición de recursos en redes locais e
en internet.

 B5.1. Utilizar dispositivos de intercambio de
información coñecendo as características da
comunicación ou da conexión entre eles. 

 TICB5.1.1. Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e virtuais.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSC

 a
 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 o

 B5.3. Deseño de páxinas web sinxelas.  B5.2. Elaborar e publicar contidos na web que
integren información textual, numérica, sonora e
gráfica.

 TICB5.2.1. Integra e organiza elementos textuais
e gráficos en estruturas hipertextuais.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA

 TICB5.2.2. Deseña páxinas web e coñece os
protocolos de publicación, baixo estándares
adecuados e con respecto aos dereitos de
propiedade.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CSC
 CSIEE
 CCEC

 a
 b
 c
 g
 h

 B5.4. Creación e publicación na web. Estándares
de publicación.

 B5.5. Traballo colaborativo con servizos na nube
e coas ferramentas das TIC de carácter social.

 B5.3. Coñecer os estándares de publicación e
empregalos na produción de páxinas web e coas
ferramentas das TIC de carácter social.

 TICB5.3.1. Participa colaborativamente en
diversas ferramentas das TIC de carácter social
e xestiona os propios.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE
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 i
 m
 ñ
 o

 CSC

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIAIS E HIPERCONEXIÓN

 a
 b
 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 o

 B6.1. Creación e publicación na web de materiais
multiplataforma accesibles. 

 B6.2. Recursos e plataformas de formación a
distancia, emprego e saúde. 

 B6.3. Administración electrónica e comercio
electrónico: intercambios económicos e
seguridade.

 B6.4. Sincronización entre dispositivos móbiles e
computadores.

 B6.1. Desenvolver hábitos no uso de ferramentas
que permitan a accesibilidade ás producións
desde diversos dispositivos móbiles.

 TICB6.1.1. Elabora materiais para a web que
permiten a accesibilidade á información
multiplataforma.

 CD
 CMCCT.
 CSIEE

 TICB6.1.2. Realiza intercambio de información
en dist intas plataformas nas que está
rexistrado/a e que ofrecen servizos de formación,
lecer, etc.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSC

 TICB6.1.3. Sincroniza a información entre un
dispositivo móbil e outro dispositivo.

 CD
 CMCCT.

 a
 b
 f
 g
 h
 i
 m
 ñ
 o

 B6.5. Redes sociais. Privacidade e seguridade
persoal na interacción en redes sociais.

 B6.2. Empregar o sentido crítico e desenvolver
hábitos adecuados no uso e no intercambio da
información a través de redes sociais e
plataformas.

 TICB6.2.1. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSC
 CSIEE

 f
 m
 ñ

 B6.6. Utilización de canles de distribución de
contidos multimedia para distribución de
materiais propios.

 B6.3 . Pub l icar e re lac ionar med ian te
hiperligazóns información en canles de contidos
multimedia, presentacións, imaxe, audio e vídeo.

 TICB6.3.1. Emprega canles de distribución de
contidos multimedia para aloxar materiais propios
e enlazalos noutras producións.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CSC
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 11.4 Temporalización (3h/semana)
1 avaliación. Ética é estética na interacción en rede. ( 16 sesións) Computadores, sistemas operativos e redes (17 sesións)
2 Avaliación . Organización deseño e difusión de información digital (21sesións ) Seguridade informática. ( 9 sesións)
3 avaliación. Publicación e difusión de contidos ( 15 sesións). Internet, redes sociais e hiperconexión (12 sesións)

 11.5 Grao mínimo de consecución para superar a materia.
Ter unha valoración positiva no 50% dos estandards de aprendizaxe difinidos nas táboas  de concreción de contidos.

 11.6 Procedementos  e instrumentos de avaliación. 
O procedemento de avaliación centrarase no desenvolvemento práctico dos contidos a través dos seguintes instrumentos:

1 . Realización de traballos, individualmente ou en grupo, que impliquen a utilización das ferramentas informáticas obxecto de
estudio .

2. Realización de exames prácticos individuais. Os alumnos realizarán cando menos unha proba por trimestre. A súa duración máxima
será de 50 minutos. Estes exames terán por obxecto valorar tanto os coñecementos teóricos dos alumnos como a súa aplicación en
casos prácticos.
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O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

 ACTITUDE. Ate o 10% da nota en cada avaliación: 
◦ Entrega e prazo de entrega das tarefas asignadas.
◦ Traballo continuado
◦ Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
◦ Aproveitamento e coidado do material na aula de informática
◦ Interese e participación.
◦ Puntualidade
◦ Traer os materiais didácticos que correspondan (apuntes, pendrive...etc)

 CONTIDOS TEÓRICOS O 30% da nota en cada avaliación: 
◦ Probas escritas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña
◦ Se non houbera exames, un 10% se sumaría ao primer apartado/indicador e o restante 20% ao que ven a continuación.

 EXERCICIOS/PRÁCTICAS O 60% da nota en cada avaliación: 
◦ Proxectos e prácticas na aula de informática
◦ Resolución de exercicios propostos polo profesor/a
◦ Utilización do equipamento informático e o software.
◦ Traballos e exposicións orais.

En cada avaliación

◦ O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da
materia.

◦ Para superar a avaliación , o alumno/a debe aprobar cun 5 ( suficiente ) cada un dos tres apartados.
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Avaliación final Xuño
◦ A nota da avaliación final  de xuño será a media das notas das tres avaliacións tendo en conta o seguinte:
◦ A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4

e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5. 
◦ Con máis dunha avaliación suspensa, será o profesor/a o que diseñará as actividades para recuperar a materia.
◦ O alumnado co bloque de actitude suspenso, precisará compensar a nota co bloque de contidos e prácticas para chegar ao

5.

Recuperación avaliacións suspensas
◦ O alumnado con avaliacións suspensas, deberá recuperar a materia no período comprendido entre a 3º avaliación e a final,

coas actividades que lle serán indicadas polo/a profesor/a. Os traballos e actividades prácticas realizadas no taller e/ ou na
aula informática  que teña suspensas ou non presentadas, tamén terá que recuperalas. 

 11.7 Concrecións metodolóxicas que require a materia.
A metodoloxía de traballo precisa unha dedicación activa por parte do alumnado. 
O profesor/a diseña as actividades para acometer os contidos de cada unidade didáctica y lograr que o alumnado – nun traballo
práctico persoal- acade os estandars de aprendizaxe definidos. 
A aula virtual será o medio habitual no que o alumno/a descarge os distintos traballos.
O profesor/a procederá a unha breve explicación de cada tema antes da realización de cada práctica. 
E pois unha metodoloxía fundamentalmente activa mediante o desenvolvemernto de traballos e proxectos das distintas unidades
levados a cabo individualmente ou en grupo nas aulas de informática do centro.

Ademais, debido a disparidade de niveles nesta materia (temos que ser conscientes de que pode haber alumnos sen ordenador na
casa, por exemplo), debemos traballar moi ben a base e logo fomenta-la capacidade do alumno e da alumna para aprenderen por si
mesmos.E ademais, dende o primeiro día probamos a empregar a web coma ferramenta da clase creando un curso Moodle onde
depositar información, enlaces, tarefas, notas, .

 11.8 Materiais e recursos didácticos.
O centro dispón de dúas aulas informáticas con material moi mellorable en cuanto á súa potencia e software.
Aínda non hai un plan para cambiar a LINUX e séguese a funcionar con sofware de pago (microsoft ofice- windows)
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 11.9 Criterios sobre a avaliación cualificación e promoción do alumnado

A avaliación do alumnado da materia T.I.C. 4ESO será continua ao longo do curso e tomará como referencia os criterios sinalados na
programación. 

Cando un alumno non supere a materia T.I.C. 4º ESO na avaliación final ordinaria, terá dereito a realizar unha proba na convocatoria
extraordinaria de setembro. 
Esta proba será a mesma para todo o alumnado e nela avaliaranse os contidos traballados por tódolos grupos ao longo do curso. 

Por tratarse dunha materia eminentemente práctica, será preciso que o alumno/a realice traballos asignados polo profesor/a para
presentar no mes de Setembro (cun exame non se pode cubrir todos os aspectos prácticos traballados nunhas 60 sesións de clase)

 11.10 Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes.
Faráse un seguimento continuado do alumnado para facilitarlle a adquisición dos estándares precisos para superar a materia mediante

• Realización de recuperacións
• Adaptación a contidos mínimos
• Traballos específicos
• Ampliación do plazo de entrega.
• Actividades na aula virtual

 11.11 Deseño da avaliación inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan adoptar como 
consecuencia dos seus resultados

A principio de curso, o profesor/a comprobará mediante probas prácticas o nivel informático que ten o alumnado, e a partir desto se
podrá:

• Realizar repaso dos contidos informáticos de carácter xeral
• Traballos de actualización de contidos

 11.12 Medidas de atención á diversidade
Adaptación dos ritmos de traballo segundo o nivel de cada alumno/a
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Adaptación dos contidos según necesidade 

 11.13 Concreción dos elementos tranversais que se traballan no curso
Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse coñecementos de carácter matemático e científico,
ademais de que é frecuente que as TIC se utilicen para resolver problemas específicos doutras disciplinas. Un enfoque interdisciplinar,
xa que logo, favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade.

 11.14 Actividades complementarias
Charlas sobre seguridade na rede. 

 11.15 Mecanismos de revisión, avaliación e modificacións das programacións didácticos en relación cos 
resultados academicos e procesos de mellorable

Nas reunións de departamento semanais, iremos actualizando a nosa experiencia coas novas unidades didácticas para adaptalas á
realidade das aulas e incorporalas ás programacións do vindeiro ano. 
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 12 Tecnoloxías da Información e da Comunicación TIC2 .  2ºBacharelato 

 12.1 Introducción e contextualización
As tecnoloxías da información e da comunicación (TIC2) desenvolven un papel fundamental na sociedade actual, porque proporcionan
un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, as TIC2
achéganlle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito
no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa. Na
resolución de problemas coas TIC2 conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter
emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente. Ademais, o coñecemento das novas
tecnoloxías proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade
formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.

A materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación trata de achegarlle ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse
aos cambios propios deste ámbito tecnolóxico. Deste xeito, na parte da materia correspondente a cuarto curso de educación
secundaria obrigatoria, os bloques de "Ética e estética da interacción en rede", de "Seguridade informática" e de "Internet, redes
sociais e hiperconexión" tratan aspectos das redes moi relacionados entre si, que é necesario que o alumnado domine para que poida
desenvolverse con soltura e seguridade nos ámbitos profesional e persoal. O bloque de "Computadores, sistemas operativos e redes"
abonda en aspectos de configuración dos computadores e de instalación de aplicación cos que as persoas usuarias deben familiarizarse
para utilizar computadores e aplicacións xunto con outros dispositivos hoxe imprescindibles, como teléfonos intelixentes e táboas, ou
para utilizar as posibilidades de conectividade das TIC2. O bloque de "Organización, deseño e produción de información dixital" e o de
"Publicación e difusión de contidos" tratan os aspectos que poden necesitarse para producir documentos e difundilos, ademais dalgúns
temas relacionados co soporte das publicacións, como son o tratamento de datos, a xeración de informes e a incorporación de
elementos gráficos e audiovisuais nos documentos.

Nos dous cursos de bacharelato, a materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación persegue a consolidación dunha serie de
coñecementos tecnolóxicos indispensables. Así, o bloque "A sociedade da información e o computador" introduce o alumnado na
importancia desta materia na sociedade actual. Os bloques "Arquitectura de computadores", "Redes de computadores" e "Seguridade"
abondan en aspectos relativos aos compoñentes e á configuración dos computadores, e á súa conexión en redes. O bloque "Software
para sistemas informáticos" afonda no uso de aplicacións de uso común no mundo actual, tales como as aplicacións ofimáticas de
edición de texto, de cálculo, de elaboración de presentación, de almacenaxe de información e de traballo con imaxe e vídeo. E os
bloques "Programación" e "Publicación e difusión de contidos" afondan no deseño de programas que permitan dar solucións a
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problemas do mundo real, e no uso destes no mundo de internet.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse coñecementos de carácter matemático e científico,
ademais de que é frecuente que as TIC 2se utilicen para resolver problemas específicos doutras disciplinas. Un enfoque
interdisciplinar, xa que logo, favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade.

 12.2 Concreción dos obxectivos para o curso
O ensino de tecnoloxías da información e da comunicación terá como obxectivos o desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Coñecer e empregar os recursos e posibilidades que as TIC poden ofrecer para unha aprendizaxe ao longo da vida.

2. Ser quen de demostrar un pensamento creativo, construíndo coñecemento e desenvolvendo productos innovadores, empregando as 

TIC.

3. Empregar medios e ámbitos dixitais para comunicarse e traballar en rede, para obter, avaliar e usar información, e para apoiar a 

aprendizaxe individual e contribuír á aprendizaxe doutros.

4. Desenvolver e usar habilidades de pensamento crítico para planificar e conducir unha investigación, administrar proxectos, resolver

problemas e tomar decisións informadas usando ferramentas e recursos dixitais apropiados.

5. Poñer en práctica conductas éticas e legais e entender os asuntos humanos, culturais e sociais relacionados coa tecnoloxía.

6. Acadar un entendemento axeitado dos conceptos, sistemas e funcionamento da tecnoloxía; adquirindo unha formación ética, 

mediante un exercicio constante de reflexión e práctica democrática ante o uso das TIC.

7. Adquirir un coñecemento global e contextualizado, integrando as aprendizaxes, relacionándoas cos contidos curriculares das 

diversas áreas e materias, asumíndoas de maneira que sexan transferibles e aplicables en diversas situacións e contextos de ensino-

aprendizaxe a través das TIC.

8. Aprender a convivir, participando activamente nun mundo globalizado, interrelacionado e cambiante.

IES RAFAEL DIESTE Departamento de Tecnoloxía páxina 70



 12.3 Concrecións dos contidos para cada estándar de aprendizaxe

Tecnoloxías da Información e da Comunicación II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

BLOQUE 1. PROGRAMACIÓN.

 d
 g
 i
 l

 B1.1. Estruturas de almacenamento de datos.
Tipos de datos. Variables, vectores e matrices.
Listas, pilas e colas. Estruturas.

 B1.1. Describir as estruturas de almacenamento e
analizar as características de cada unha. 

 TIC2B1.1 .1 . Exp l i ca as es t ru tu ras de
almacenamento para diferentes aplicacións tendo
en conta as súas características.

 CD
 CMCCT.
 CCL

 b
 d
 g
 i
 l

 B1.2. Diagramas de fluxo: elementos e
símbolos, e o seu significado.

 B1.3. Deseño de algoritmos con diagramas de
fluxo utilizando ferramentas informáticas.

 B1.2. Coñecer e comprender a sintaxe e a
semántica das construcións dunha linguaxe de
programación.

 TIC2B1.2.1. Elabora diagramas de fluxo de
mediana complexidade usando elementos
gráficos e relacionándoos entre si para dar
resposta a problemas concretos. 

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 b
 d
 g
 i
 l

 B1.4. Transformación de diagramas de fluxo en
pseudocódigo ou en código fonte.

 B1.5. Programación modular: módulos,
procedementos e funcións.

 B1.3. Realizar programas de aplicación nunha
linguaxe de programación determinada e aplicalos
á solución de problemas reais.

 TIC2B1.3.1. Elabora programas de mediana
com p lex i dade de f i n indo o f l uxog r ama
correspondente e escr ib indo o código
correspondente. 

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 TIC2B1.3.2. Descompón problemas de certa
complexidade en problemas máis pequenos
susceptibles de seren programados como partes
separadas.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 b
 d
 g
 i
 l

 B1.6. Deseño e realización de probas: tipos de
probas e casos de proba. Depuración.

 B1.7. Optimización e documentación. Análise
de código e refactorización. Repositorios de
código e control de versións.

 B1.4. Depurar programas informát icos,
optimizándoos para a súa aplicación.

 TIC2B1.4.1. Obtén o resultado de seguir un
programa escrito nun código determinado,
partindo de determinadas condicións.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 TIC2B1.4.2. Optimiza o código dun programa
dado aplicando procedementos de depuración.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE

 a
 b
 d
 g
 i

 B1.8. Seguridade lóxica. Tipos de ameaza e
técnicas de vixilancia dos sistemas: protección
contra virus e respaldo de información.

 B1.9. Seguridade física: protección física das
redes.

 B1.5. Analizar a importancia da protección da
información na sociedade do coñecemento,
valorando as repercusións de tipo económico,
social ou persoal.

 TIC2B1.5.1. Selecciona elementos de protección
de software para internet relacionándoos cos
posibles ataques.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIE..
 CSC
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Tecnoloxías da Información e da Comunicación II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

 l  B1.10. Tipos de código malicioso e usos: virus,
troianos, portas traseiras e publicitario. 

 TIC2B1.5.2. Elabora un esquema de bloques cos
elementos de protección física fronte a ataques
externos para unha pequena rede, considerando
os elementos de hardware de protección

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE
 CSC

 TIC2B1.5.3. Clasifica o código malicioso pola súa
capacidade de propagación e describe as
características de cada un, indicando sobre que
elementos actúan.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CSC

BLOQUE 2. PUBLICACIÓN E DIFUSIÓN DE CONTIDOS

 a
 b
 d
 e
 f
 g
 i
 l
 m
 p

 B2.1. Linguaxes de marcaxe para a creación de
documentos web.

 B2.2. Accesibilidade e usabilidade en internet. 

 B2.1. Utilizar e describir as características das
ferramentas relacionadas coa web social,
identificando as funcións e as posibilidades que
ofrecen as plataformas de traballo colaborativo.

 TIC2B2.1.1. Deseña páxinas web e blogs con
ferramentas especí f icas anal izando as
características fundamentais relacionadas coa
súa accesibilidade e a súa usabilidade, tendo en
conta a función á que está destinada.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CCA
 CSIEE
 CSC
 CCEC

 a
 b
 d
 e
 f
 g
 i
 l
 m
 p

 B2.3. Ferramentas de xestión de contidos da
web 2.0.

 B2.2. Elaborar e publicar contidos na web que
integren información textual, gráfica e multimedia,
tendo en conta a quen van dirixidos e os
obxectivos.

 TIC2B2.2.1. Elabora traballos utilizando as
posibilidades de colaboración que permiten as
tecnoloxías baseadas na web 2.0.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE
 CSC
 CCEC

 a
 b
 d
 g
 i
 l
 m

 B2.4. Características da web 2.0.  B2.3. Analizar e utilizar as posibilidades que nos
ofrecen as tecnoloxías baseadas na web 2.0 e
sucesivos desenvolvementos, aplicándoas ao
desenvolvemento de traballos colaborativos.

 TIC2B2.3.1. Explica as características relevantes
da web 2.0 e os principios en que esta se basea.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CSC
 CCEC
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Tecnoloxías da Información e da Comunicación II. 2º de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave

BLOQUE 3. SEGURIDADE

 a
 b
 d
 g

 i
 l

 B3.1. Medidas físicas e lóxicas de seguridade
en redes: devasas, copias de seguridade,
sistemas de control de acceso, monitorización
de sistemas e análise de logs.

 B3.1. Adoptar as condutas de seguridade activa e
pasiva que posibiliten a protección dos datos e do
propio individuo nas súas interaccións en internet
e na xestión de recursos e aplicacións locais.

 TIC2B3.1.1. Elabora un esquema de bloques cos
elementos de protección física fronte a ataques
externos para unha pequena rede, considerando
tanto os elementos de hardware de protección
como as ferramentas de software que permiten
protexer a información.

 CD
 CMCCT.
 CCL
 CAA
 CSIEE
 CSC
 CCEC

 b
 d
 g
 i
 l

 B3 . 2 . Uso bás i co dun con t o rn o de
desenvolvemento: edición de programas e
xeración de executables.

 B3.2. Utilizar contornos de programación para
deseñar programas que resolvan problemas
concretos.

 TIC2B3.2.1. Elabora programas de mediana
complex idade u t i l i zando conto rnos de
programación.

 CD
 CMCCT.
 CAA
 CSIEE
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 12.4 Temporalización (3h/semana)
1 avaliación. Programación + traballos na aula de informática   ( 33sesóns). 
2 Avaliación . Publicación e difusión de contidos   + traballos na aula de informática   ( 30sesións).
3 avaliación. Seguridade  + traballos na aula de informática    (27 sesións )

 12.5 Grao mínimo de consecución para superar a materia.
Ter unha valoración positiva no 50% dos estandards de aprendizaxe difinidos nas táboas  de concreción de contidos.

 12.6 Procedementos  e instrumentos de avaliación. 
O procedemento de avaliación centrarase no desenvolvemento práctico dos contidos a través dos seguintes instrumentos:

1 . Realización de traballos, individualmente ou en grupo, que impliquen a utilización das ferramentas informáticas obxecto de
estudio .

2. Realización de exames prácticos individuais. Os alumnos realizarán cando menos unha proba por trimestre. A súa duración máxima
será de 50 minutos. Estes exames terán por obxecto valorar tanto os coñecementos teóricos dos alumnos como a súa aplicación en
casos prácticos.

 12.7 Procedementos  e instrumentos de avaliación. 
O procedemento de avaliación centrarase no desenvolvemento práctico dos contidos a través dos seguintes instrumentos:

1 . Realización de traballos, individualmente ou en grupo, que impliquen a utilización das ferramentas informáticas obxecto de
estudio .

2. Realización de exames prácticos individuais. Os alumnos realizarán cando menos unha proba por trimestre. A súa duración máxima
será de 50 minutos. Estes exames terán por obxecto valorar tanto os coñecementos teóricos dos alumnos como a súa aplicación en
casos prácticos.
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O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

 ACTITUDE. Ate o 10% da nota en cada avaliación: 
◦ Entrega e prazo de entrega das tarefas asignadas.
◦ Traballo continuado
◦ Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
◦ Aproveitamento e coidado do material na aula de informática
◦ Interese e participación.
◦ Puntualidade
◦ Traer os materiais didácticos que correspondan (apuntes, pendrive...etc)
◦

 CONTIDOS TEÓRICOS O 30% da nota en cada avaliación: 
◦ Probas escritas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña
◦ Se non houbera exames, un 10% se sumaría ao primer apartado/indicador e o restante 20% ao que ven a continuación.
◦

 EXERCICIOS/PRÁCTICAS O 60% da nota en cada avaliación: 
◦ Proxectos e prácticas na aula de informática
◦ Resolución de exercicios propostos polo profesor/a
◦ Utilización do equipamento informático e o software.
◦ Traballos e exposicións orais.

En cada avaliación

◦ O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da
materia.

◦ No caso de que  a media individual dun dos  tres indicadores do apartado anterior  sexa inferior a 4, poderá conlevar unha
avaliación suspensa.

◦ A avaliación considérase aprobada se a media ponderada é de 5 como mínimo e non está no caso do punto anterior.
◦ A recuperación de materia suspensa terá lugar avaliación a avaliación e de ser necesario, a través dun exame final no mes

de xuño.
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Avaliación ordinaria de xuño
◦ A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións tendo en conta o seguinte:
◦ A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4

e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5. En todo caso o profesor/a deseñará actividades de  recuperación da
materia suspensa.

◦ Con máis dunha avaliación suspensa, precisará recuperar todos os contidos e traballos prácticos suspensos ou non
presentados

◦ O alumnado co bloque de Actitude suspenso, precisará compensar a nota co resto de bloques para chegar ao 5.
Avaliación extraordinaria de xuño.

◦ O alumnado que non aprobe a materia en xuño dispón da convocatoria extraordinaria  para examinarse.
◦ Nesta convocatoria o alumnado deberá recuperar tanto os contidos teóricos como as actividades prácticas non aprobados ou

ben non presentadas. 

 12.8 Concrecións metodolóxicas que require a materia.
A metodoloxía de traballo precisa unha dedicación activa por parte do alumnado. O profesor/a diseña as actividades para acometer os
contidos de cada unidade didáctica y lograr que o alumnado – nun traballo práctico persoal- acade os estandars de aprendizaxe
definidos. 
A aula virtual será o medio habitual no que o alumno/a descarge os distintos traballos.
O profesor/a procederá a unha breve explicación de cada tema antes da realización de cada práctica. 
E pois unha metodoloxía fundamentalmente activa mediante o desenvolvemernto de traballos e proxectos das distintas unidades
levados a cabo individualmente ou en grupo nas aulas de informática do centro.
Ademais, debido a disparidade de niveles nesta materia (temos que ser conscientes de que pode haber alumnos sen ordenador na
casa, por exemplo), debemos traballar moi ben a base e logo fomenta-la capacidade do alumno e da alumna para aprenderen por si
mesmos.
E ademais, dende o primeiro día probamos a empregar a web coma ferramenta da clase creando un curso Moodle onde depositar
información, enlaces, tarefas, notas, .
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 12.9 Materiais e recursos didácticos.
O centro dispón de dúas aulas informáticas con material moi mellorable en cuanto á súa potencia e software.
Aínda non hai un plan para cambiar a LINUX e séguese a funcionar con sofware de pago (microsoft ofice- windows)

 12.10 Criterios sobre a avaliación cualificación e promoción do alumnado

A avaliación do alumnado da materia T.I.C. 2º Bacharelato será continua ao longo do curso e tomará como referencia os criterios 
sinalados na programación. 

Cando un alumno non supere a materia T.I.C. 2º Bacharelato na avaliación final ordinaria, terá dereito a realizar unha proba na
convocatoria extraordinaria de setembro. Esta proba será a mesma para todo o alumnado e nela avaliaranse os contidos traballados
por tódolos grupos ao longo do curso. Por tratarse dunha materia eminentemente práctica, será preciso que o alumno/a realice
traballos asignados polo profesor/a para presentar no mes de Setembro (cun exame non se pode cubrir todos os aspectos prácticos
traballados nunhas 60 sesións de clase)

 12.11 Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes.
Faráse un seguimento continuado do alumnado para facilitarlle a adquisición dos estándares precisos para superar a materia mediante

• Realización de recuperacións
• Adaptación a contidos mínimos
• Traballos específicos
• Ampliación do plazo de entrega.
• Traballos na aula virtual 

 12.12 Deseño da avaliación inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan adoptar como 
consecuencia dos seus resultados

A principio de curso, o profesor/a comprobará mediante probas prácticas o nivel informático que ten o alumnado, e a partir desto se
podrá:

• Realizar repaso dos contidos informáticos de 1º de Bacharelato
• Traballos de actualización de contidos
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 12.13 Medidas de atención á diversidade
Adaptación dos ritmos de traballo segundo o nivel de cada alumno/a
Adaptación de contidos segundo a necesidade

 12.14 Concreción dos elementos tranversais que se traballan no curso
Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse coñecementos de carácter matemático e científico,
ademais de que é frecuente que as TIC se utilicen para resolver problemas específicos doutras disciplinas. Un enfoque interdisciplinar,
xa que logo, favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade.

Actividades complementarias
Charlas sobre seguridade na rede.

 12.15 Mecanismos de revisión, avaliación e modificacións das programacións didácticos en relación cos 
resultados academicos e procesos de mellorable

Nas reunións de departamento semanais, iremos actualizando a nosa experiencia coas novas unidades didácticas para adaptalas á
realidade das aulas e incorporalas ás programacións do vindeiro ano.
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