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1. Introducion

A arte e a xeometria mantefien unha estreita relacién que podemos atopar desde as creaciéns das mais antigas
civilizaciéns ata as madis innovadoras realizadas na actualidade. O debuxo técnico é unha ferramenta bdasica e
necesaria no desenvolvemento da actividade artistica en calquera dos seus dmbitos.

A materia de DTAAPD ofértase ao alumnado da etapa de bacharelato na modalidade de Artes co obxectivo de
desenvolver o curriculo de debuxo técnico desde unha perspectiva na que non se perda de vista a conexién coa
producién artistica.

A materia, que se desenvolve nos dous cursos da etapa, relacionase con moitas das competencias clave e cos
obxectivos do bacharelato, xa que promove e estimula a creatividade e as posibilidades de expresién do alumnado,
consolida habitos de disciplina e responsabilidade no traballo individual e en grupo, integra coflecementos cientificos,
estimula o razoamento I6xico para a resolucién de problemas practicos, desenvolve destrezas tecnoléxicas,
competencias dixitais e fortalece capacidades.

A materia é eminentemente préactica e favorece metodoloxias activas nas que destaque a investigacién, a
experimentacidn, a proposta creativa e a posta en comun do traballo individual e colectivo.

A incorporacién de diferentes ferramentas e programas de desefio e debuxo en 2D e 3D contrible a que o alumnado
integre esta linguaxe e détao de competencias dixitais indispensables para o seu futuro profesional. Ademais,
fomenta a participacién activa do alumnado en igualdade, adoptando un enfoque inclusivo, non sexista e facendo
especial fincapé na superacién de calquera estereotipo que supoifia unha discriminacién.

As ensinanzas artisticas tefien, entre os seus obxectivos, proporcionar ao alumnado as destrezas necesarias para
representar obxectos e espazos, comunicar ideas e sentimentos e desenvolver proxectos sinxelos. Entre estas
ensinanzas atépase a materia de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e ao Desefio, que adquire un papel
especialmente relevante en todas aquelas disciplinas artisticas que requiren anticipar e comunicar aquelo que
despois vai ser materializado seguindo unhas pautas de representacién que atenden a sistemas normalizados. A
comprensién e o uso de diferentes construciéns xeométricas e técnicas de representacién mediante a realizacién de
bosquexos, esbozos a man alzada, planos ou modelizaciéns dixitais é de grande importancia para desenvolver a
creatividade do alumnado e unha comunicacién mais efectiva, favorecendo ademais o desenvolvemento do
pensamento diverxente, a observacién, a transferencia a outras situaciéns, asi como a comprensién da slUa contorna.

No segundo curso da materia, e sobre a base dos contidos traballados no primeiro curso, o alumnado ird adquirindo
un coflecemento mais amplo desta disciplina e abordard a sUa aplicacién en proxectos mais especializados ou cun
grao de complexidade maior.

Ao igual que no primeiro curso, os criterios de avaliacién e os contidos desta materia organizanse ao redor de catro
bloques interrelacionados:

No bloque "Xeometria, arte e contorna", o alumnado analiza a presenza da xeometria nas formas naturais e nas obras
e representaciéns artisticas do pasado e do presente, e aborda o estudo das principais construciéns e
transformaciéns xeomeétricas para aplicalas ao desefio grafico, de patréns e mosaicos.

No blogue "Sistemas de representaciéon do espazo aplicados", preténdese que o alumnado adquira os cofiecementos
necesarios para representar graficamente a realidade espacial ou comunicar o resultado final dun produto ou espazo
gue desefiaron, optando polo sistema representativo mais conveniente para o seu proxecto creativo.

No bloque "Normalizacién e desefio de proxectos", détase o alumnado dos contidos necesarios para que a
informacidén representada sexa interpretada de forma inequivoca por calquera persoa que posla o cofiecemento dos
cbédigos e normas UNE e I1SO, co fin de elaborar, de forma individual ou en grupo, proxectos de desefio sinxelos.

Finalmente, no bloque "Ferramentas dixitais para o desefio", preténdese que o alumnado sexa capaz de utilizar
diferentes programas e ferramentas dixitais en proxectos artisticos ou de desefio e que adquira un cofiecemento
basico que lle permita experimentar e, posteriormente e de forma auténoma, actualizar continuamente as suas
habilidades dixitais e técnicas implicadas.
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2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - Observar, analizar e valorar a presenza
da xeometria na natureza, a contorna
construida e a arte, identificando as suas
estruturas xeométricas, elementos e cédigos,
cunha actitude proactiva de apreciaciéon e gozo,
para explicar a sUa orixe, funcién e
intencionalidade en distintos contextos e
medios.

1-2 2

40

1-2

OBX2 - Desenvolver propostas gréaficas e de
desefo utilizando tanto o debuxo a man alzada
como os materiais propios do debuxo técnico e
elaborando trazados, composiciéns e
transformaciéns xeométricas no plano de forma
intuitiva e razoada, para incorporar estes
recursos tanto na transmisién e
desenvolvemento de ideas coma na expresiéon
de sentimentos e emociéns.

11-50

31-32-
41-42

OBX3 - Comprender e interpretar o espazo e os
obxectos tridimensionais analizando e
valorando a sla presenza nas representaciéns
artisticas, seleccionando e utilizando o sistema
de representaciéon mais adecuado para aplicalo
a realizacién de ilustraciéns e proxectos de
desefio de obxectos e espazos.

11-50

31-32-
41-42

OBX4 - Analizar, definir formalmente ou
visualizar ideas, aplicando as normas
fundamentais UNE e ISO para interpretar e
representar obxectos e espazos, asi como
documentar proxectos de desefo.

50

32-41-

OBX5 - Integrar e aproveitar as posibilidades
que ofrecen as ferramentas dixitais,
seleccionando e utilizando programas e
aplicaciéns especificas de debuxo vectorial 2D e
de modelaxe 3D para desenvolver procesos de
creacion artistica persoal ou de desefio.

1-2 3

2-3

50

31-41-
42

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

p ey % Peso N2 12 e e
Ll L L materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Estudo das posibilidades do desefio con
0O desefio con estruturas redes e médulos. O emprego das
1 modulares transformaciéns xeométricas. Xeracién da 7 8 X
) ilusiéns épticas. Emprego de medios
tradicionais e dixitais.
. . Estudo das transformaciéns xeométricas e
As transformacidons xeométri . L - - .
2 |AS transformacions xeometricas aplicacion no desefio de mosaicos e patrons 7 8 X
aplicadas ao desefio. ; . : S
empregando medios tradicionais e dixitais.
e Estudo das ilusiéns épticas e elaboracién de
3 | Xeometria e ilusions opticas. novas mediante construciéns xeométricas. / 8 X
Estudo das curvas cénicas e a sUa presenza
4 | Estudo das curvas cénicas. na natureza e na arte. Aplicacién no 8 10 X X
desefio.
Ly . Aplicacién das tanxencias e enlaces na
5 ':E:gccaecslonnoddaessgsgxigﬁfs € elaboracién de produtos de desefio gréfico. 8 10 X
9 ) Medios tradicionais e dixitais.
Representacién de sélidos sinxelos
conformados por aristas rectas e curvas
6 O sistema axonométrico na (arcos de circunferencia en planos paralelos 11 12 X
representacién de volumes. aos planos que conforman o triedro
trirrectdngulo) empregando medios
tradicionais e dixitais.
A perspectiva inealna | ReBresentacen de vomes e espazcs en
7 |representacion z ; Lo 14 1
V%Fljufnsee:s acion de espazos e oblicuo e inclinado. Medios dixitais e 6 2 2
) tradicionais.
Ly Obtencidn das sombras xeradas pola
Aplicacidon das sombras nos . . .
8 sistemas de representacion. |Ium[naC|on §9Iar§: punltu'al 'empregando 10 12 X X
medios tradicionais e dixitais.
Planificacién dun proxecto de desefo coas
9 | O proxecto de desefio. diferentes fases. Aplicacién da 14 16 X
normalizacion.
Ly . Emprego dos sistemas de representacién
10 ';'\epl'fezggpag%snséztzrgsesﬁ%e na definicién formal dun obxecto ou espazo 14 16 X
P ) no proceso de desefio.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 O desefio con estruturas modulares. 8
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién IA %
Padxina 5 de 23
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Identificar e explicar a presenza de formas e |Capacidade para seleccionar, ordear e
relaciéns xeométricas na arte e no desefio, explicar mediante exemplos a presenza
comprendendo o motivo ou a intencionalidade coa da xeometria na arte e o desefio.
que se utilizaron.
CALl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Capacidade para representar formas
as posibilidades que os diferentes programas basicas por medios dixitais empregando
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de un programa vectorial. TI 100
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade.
CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Capacidade para representar formas
as posibilidades que os diferentes programas bdsicas por medios dixitais nun programa
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de vectorial.
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Composiciéns modulares no desefio grafico de obxectos e de espazos.
~ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ubD Titulo da UD Duracion

2 As transformaciéns xeométricas aplicadas ao desefio. 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2.1. - Aplicar transformaciéns xeométricas a Resolver transformaciéns xeométricas
figuras planas por medios manuais e dixitais. dunha forma plana a partires duns datos PE 60
CAl.1 - Identificar e explicar a presenza de formas e |Capacidade para seleccionar, ordear e
relaciéns xeométricas na arte e no desefio, explicar o uso das transformacions
comprendendo o motivo ou a intencionalidade coa xeométricas nos diferentes campos do
que se utilizaron. desefio.
CALl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Manexo axeitado dun programa vectorial
as posibilidades que os diferentes programas 2D: Debuxo e transformaciéns.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade. TI 40
CA4.1 - Desefiar patréns e mosaicos aplicando as Capacidade para elaborar desefios
transformaciéns xeométricas ao desefio de patréns, |baseados en transformaciéns xeométricas
mosaicos e redes modulares.
CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Manexo axeitado dun programa vectorial
as posibilidades que os diferentes programas 2D: Debuxo e transformaciéns.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, da
publicidade e da arte.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Desefiar patréns e mosaicos aplicando as
transformaciéns xeométricas ao desefio de patréns, Baleiro 0

mosaicos e redes modulares.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Transformaciéns xeométricas aplicadas & creacién de mosaicos e patréns. Trazado con e sen ferramentas dixitais.

~ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.

ubD Titulo da UD Duracion
3 Xeometria e ilusiéns épticas. 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Identificar e explicar a presenza de formas e | Xerar unha ilusién 6ptica empregando
relaciéns xeométricas na arte e no desefio, construciéns xeométricas. Uso de medios
comprendendo o motivo ou a intencionalidade coa dixitais e tradicionais.
que se utilizaron.
CAl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Manexo axeitado dun programa vectorial
as posibilidades que os diferentes programas 2D: Debuxo e transformaciéns.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
. ~ TI 100
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade.
CAA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Manexo axeitado dun programa vectorial
as posibilidades que os diferentes programas 2D: Debuxo e transformaciéns.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Xeometria e ilusiéns dpticas na arte e no desefo.
“ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ub Titulo da UD Duracion
4 Estudo das curvas cénicas. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 7 de 23
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3.2. - Resolucién das construciéns basicas Cofiecemento da xeometria das curvas
relacionadas coa curvas cénicas e técnicas. cbénicas e resolucién de das costruciéns PE 80
basicas.
CA1.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Presentacién de debuxos realizados
as posibilidades que os diferentes programas mediante unha aplicaciéns vectorial2D
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade. T 20
CAA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Presentacién de debuxos realizados
as posibilidades que os diferentes programas mediante unha aplicaciéns vectorial2D
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.
CALl.3 - Desefar formas creativas empregando .
tanxencias, enlaces e curvas conicas e técnicas. Baleiro 0
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- As curvas cénicas na natureza, na contorna, na arte e no desefo.
“ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ub Titulo da UD Duracion

5 Aplicacién das tanxencias e enlaces no desefo grafico. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3.1. - Resolucién de casos de tanxencias entre Reslocién de tanxencias e enlaces a
recta e circunferencia e entre circunferencias, partires dos principios basicos.
aplicando os princios basicos. PE 80
CA4.2 - Desefiar formas creativas, empregando Desefio de formas xeométricas resoltas
tanxencias, enlaces e curvas cénicas e técnicas. con enlaces e tanxencias.
CAl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Empre
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade. T 20
CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Manexo axeitado dun programa vectorial
as posibilidades que os diferentes programas 2D: Debuxo e transformaciéns.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Desefiar formas creativas empregando .
tanxencias, enlaces e curvas cénicas e técnicas. Baleiro 0
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
“Enlaces e tanxencias. Aplicacién no desefio grafico mediante trazado manual e dixital.
~ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ub Titulo da UD Duracion
6 O sistema axonométrico na representacién de volumes. 12
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA2.1.1. - Representar en isometria e perspectiva Interpretacién de pezas tridimensionais
cabaleira volumes definidos mediante as suUas vistas |definidas polas vistas ortogonais e
ortogonais. representacién en isometria e perspectiva
cabaleira.
CA3.1 - Debuxar, nas perspectivas isométrica e Resolver casos sinxelos de representacién PE 920
cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. |de circunferencias paralelas aos planos
coordenados
CAA4.3 - Debuxar, nas perspectivas isométrica e Representacién de obxectos
cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. |tridimensionais empregando o sistema
axonométrico ortogonal e oblicuo.
CA2.4 - Realizar e presentar proxectos, aproveitando |Modelado 3d con ferramentas dixitais. .
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, do
publicidade e da arte. T 10
CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Modelado 3d con ferramentas dixitais.
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.
CA2.1 - Debuxar, nas perspectivas isométrica e .
cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. Baleiro 0
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Representacidn da circunferencia e de sélidos sinxelos en perspectivas isométrica e cabaleira. Aplicacién ao
desefo de formas tridimensionais.
- Estruturas poliédricas. Os sélidos platdnicos. Aplicacién na arquitectura e no desefio.
Padxina 9 de 23
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Contidos

~ Representacién de obxectos mediante as sUas vistas coutadas. Cortes, secciéns e roturas.

~ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.

ub Titulo da UD Duracion
7 A perspectiva lineal na representaciéon de espazos e volumes. 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Deseiar espazos ou escenografias aplicando |Aplicar a perspectiva lineal no proceso de
a perspectiva cénica, representando as luces e as desefio de espazos.
sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha
maior comprensién e definicién da realidade e
reflexionando sobre o proceso realizado e o
resultado obtido.
CA2.2.1. - Representar en perspectiva lineal volumes | Cofececer os fundamentos da
e espazos sinxelos, obtendo as sombras producidas |perspectiva lineal e representar espazos e
por unha iluminacién determinada. volumes a partires dos datos basicos da
xeometria do espazo/obxecto e da
posicién do punto de vista e plano do
cadro. PE 82
CA3.2 - Deseiar espazos ou escenografias aplicando |Aplicar a perspectiva lineal no proceso de
a perspectiva cénica, representando as luces e as desefio de espazos.
sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha
maior comprensién e definicién da realidade e
reflexionando sobre o proceso realizado e o
resultado obtido
CA4.4 - Deseiar espazos ou escenografias aplicando |Aplicar a perspectiva lineal no proceso de
a perspectiva cénica, representando as luces e as desefio de espazos.
sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha
maior comprensién e definicién da realidade e
reflexionando sobre o proceso realizado e o
resultado obtido.
CALl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Modelado 3d con ferramentas dixitais.
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e
da publicidade.
CA2.4 - Realizar e presentar proxectos, aproveitando | Modelado 3d con ferramentas dixitais.
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de TI 18

debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, do
publicidade e da arte.

CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.

Modelado 3d con ferramentas dixitais.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Desefar espazos ou escenografias aplicando

a perspectiva cénica, representando as luces e as

sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha .

. : ) ) Baleiro 0

maior comprension e definicion da realidade e

reflexionando sobre o proceso realizado e o

resultado obtido
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ A representacién do espazo no desefio e na arte contemporanea.

- Aplicaciéns da perspectiva cénica, frontal, oblicua e de cadro inclinado ao desefio de espazos e obxectos.

Representacién de luces e sombras.
~Representacién de obxectos mediante as sUas vistas coutadas. Cortes, seccidns e roturas.
- Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ub Titulo da UD Duracion
8 Aplicacién das sombras nos sistemas de representacion. 12

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Desefar espazos ou escenografias aplicando |Emprego da iluminacién na definicién dos

a perspectiva cdnica, representando as luces e as espazos -desefiados.

sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha

maior comprensién e definicién da realidade e

reflexionando sobre o proceso realizado e o

resultado obtido. o 20
CA2.1.1. - Representar en isometria e perspectiva Resolver as sombras producidas por unha

cabaleira volumes definidos mediante as slas vistas |iluminacién solar ou puntual en sistema

ortogonais. axonométrico.

CA2.2.1. - Representar en perspectiva lineal volumes |Resolver as sombras producidas por unha

e espazos sinxelos, obtendo as sombras producidas iluminacién solar ou puntual en

por unha iluminacién determinada. perspectiva lineal.

CALl.5 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Modelado 3d con ferramentas dixitais.

as posibilidades que os diferentes programas

dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de

debuxo vectorial achegan aos campos do desefio e

da publicidade.

CA2.4 - Realizar e presentar proxectos, aproveitando |Modelado 3d con ferramentas dixitais.

as posibilidades que os diferentes programas Tl 30
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de

debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, do

publicidade e da arte.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando
as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicaciéns infogréaficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.

Modelado 3d con ferramentas dixitais.

CA2.1 - Debuxar, nas perspectivas isométrica e
cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas.

CA2.2 - Deseiar espazos ou escenografias aplicando
a perspectiva cénica, representando as luces e as
sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha
maior comprensidén e definicién da realidade e
reflexionando sobre o proceso realizado e o
resultado obtido

Baleiro

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A representacion do espazo no desefio e na arte contemporanea.

- Aplicaciéns da perspectiva cénica, frontal, oblicua e de cadro inclinado ao desefio de espazos e obxectos.

Representacién de luces e sombras.

- Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.

ubD Titulo da UD

Duracién

9 O proxecto de desefo.

16

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.3 - Proxectar, de maneira individual ou en
grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a sua forma e dimensiéns
mediante o uso da normalizacién, aplicando
estratexias e destrezas que axilicen o traballo
colaborativo.

Planificar o desefio dun espazo ou un
obxecto nas diferentes fases.

CA3.3 - Proxectar, de maneira individual ou en
grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a sua forma e dimensiéns
mediante o uso da normalizacién, aplicando
estratexias e destrezas que axilicen o traballo
colaborativo.

Planificar o desefio dun espazo ou un
obxecto nas diferentes fases.

PE

CA4.5 - Proxectar, de maneira individual ou en
grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a sUa forma e dimensiéns
mediante o uso da normalizacién, aplicando
estratexias e destrezas que axilicen o traballo
colaborativo.

Planificar o desefio dun espazo ou un
obxecto nas diferentes fases.

80
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.4 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Modelado por medios dixitais. Aplicacién

as posibilidades que os diferentes programas no proxecto de desefio.

dixitais, aplicaciéns infogréaficas e ferramentas de

debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da

publicidade e da arte. T 20
CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Modelado por medios dixitais. Aplicacién

as posibilidades que os diferentes programas no proxecto de desefio.

dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de

debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, da

publicidade e da arte.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Aplicaciéns da perspectiva cénica, frontal, oblicua e de cadro inclinado ao desefio de espazos e obxectos.

Representacién de luces e sombras.
“Fases dun proxecto de desefio: do esbozo ao plano de taller.
“ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.
ub Titulo da UD Duracion
10 Aplicacién dos sistemas de representacién ao deseno. 16

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Proxectar, de maneira individual ou en Capacidade para chegar a un resultado

grupo, un desefo sinxelo, comunicando de maneira |cunha definicién suficiente

clara e inequivoca a sUa forma e dimensiéns

mediante o uso da normalizacién, aplicando

estratexias e destrezas que axilicen o traballo

colaborativo.

CA3.3.1. - Acotar e escalar as vistas dos obxectos Capacidade para definir

representados. dimensionalmente de xeito normalizado o PE 70

espazo ou produto desefiado.

CA4.5 - Proxectar, de maneira individual ou en
grupo, un desefo sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a sua forma e dimensiéns
mediante o uso da normalizacién, aplicando
estratexias e destrezas que axilicen o traballo
colaborativo.

Capacidade para chegar a un resultado
cunha definicién suficiente
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.4 - Realizar e presentar proxectos, aproveitando |Aplicacién axeitada das aplicaciéns
as posibilidades que os diferentes programas dixitais ao proxecto de desefo.
dixitais, aplicaciéns infogréaficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, do
publicidade e da arte.

CA3.4 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Aplicacién axeitada das aplicaciéns
as posibilidades que os diferentes programas dixitais ao proxecto de desefio.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de TI 30
debuxo vectorial achegan aos campos do desefio, da
publicidade e da arte.

CA4.6 - Realizar e presentar proxectos aproveitando |Aplicacién axeitada das aplicaciéns
as posibilidades que os diferentes programas dixitais ao proxecto de desefio.
dixitais, aplicaciéns infogréficas e ferramentas de
debuxo vectorial achegan aos campos do desefo, da
publicidade e da arte.

CA3.3 - Proxectar, de maneira individual ou en
grupo, un desefo sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a sua forma e dimensiéns
mediante o uso da normalizacién, aplicando
estratexias e destrezas que axilicen o traballo
colaborativo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Baleiro 0

Contidos

- Aplicaciéns da perspectiva cénica, frontal, oblicua e de cadro inclinado ao desefio de espazos e obxectos.
Representaciéon de luces e sombras.

“Representacién de obxectos mediante as sUas vistas coutadas. Cortes, secciéns e roturas.

~ Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A intervencién educativa na materia de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e o Desefio Il desenvolvera o seu
curriculo e tratara de asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos
obxectivos da materia e, en combinacién co resto das materias, unha adecuada adquisicién das competencias clave e
o logro dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefo das actividades, o profesorado terd que considerar a relacién existente entre os obxectivos
da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos e as liflas de actuacién no proceso de ensino
e aprendizaxe que se presentan nos apartados seguintes e seleccionar aqueles criterios de avaliacién do curriculo
que se axusten & finalidade buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel
de desempefio.

LINAS DE ACTUACION NO PROCESO DE ENSINO E APRENDIZAXE:

- O desefio de proxectos multidisciplinares de caracter funcional que doten dun sentido préactico os traballos
desenvolvidos, co fin de potenciar unha aprendizaxe significativa.

- O uso de diferentes metodoloxias activas que promovan o traballo en grupo na resolucién colaborativa de
problemas, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos de forma auténoma e sempre tendo en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe dos membros de cada equipo de traballo.
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- A creacién na aula dun clima apropiado para reforzar a autoestima, o desenvolvemento da creatividade, a
experimentacién técnica en proxectos interdisciplinares grafico-plasticos e potenciando tamén o uso de ferramentas
e programas de desefio e debuxo en 2D e 3D.

- O emprego de estratexias para traballar transversalmente a participacién activa do alumnado en materia de
igualdade, cun enfoque inclusivo, non sexista e de superacién de estereotipos discriminatorios. Tamén empregar
estratexias para superar os desafios do século XXI que atendan ao consumo responsable, & diversidade cultural dun
mundo cada vez mais globalizado, a unha actitude critica, ética e responsable da cultura dixital e ao entendemento
de que o coflecemento e o compromiso cidadan son o motor do desenvolvemento.

- A realizacién de traballos diferenciados que favorezan un proceso creativo auténomo, baseado na reflexién persoal,
na disciplina e na responsabilidade, atendendo & individualidade de cada alumno, asi como as necesidades
especificas de todos eles, & prevenciéns de dificultades e & posta en practica de mecanismos para superalas a
medida que aparezan.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Pizarra con compas, escadra e cartabén.

Ordenador, pantalla e proxector de aula.

Papel en formato DIN A3 e DIN A4 80gr/ms e superior.

Xogos de escadra, cartabén, regra e compas para uso do alumnado.

Conxunto de volumes xeométricos e pezas industriais.

Calibres.

Curso na aula virtual do centro.

Acceso a fotocopiadora/impresora e escaner.

Ordenadores con acceso a Internet para o alumnado

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Farase unha proba inicial que consistira en:
- Unha proba escrita para valorar o grao de cofiecementos e desenvolvemento do alumnado no referente aos
contidos dos catro bloques da matera de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e o Desefio I.

Esta proba inicial sé terd caracter orientativo sobre o nivel real do alumnado e a slUa capacidade de expresién grafica.
Para o alumnado que cursou a materia de Debuxo Técnico aplicado &s Artes Plasticas e ao Desefio | 0 ano pasado coa
mesma profesora que imparte a materia Debuxo Técnico aplicado &s Artes Plasticas e ao Desefio Il non serd preciso
esta proba.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 UD 7 UbD 8 UD 9 UuD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 7 7 7 8 8 11 14 10 14 14
o 0 60 0 80 80 90 82 70 80 70
escrita

laboaide 100 40 100 20 20 10 18 30 20 30
indicadores

Unidade

didactica ]

Peso UD/

Tipo Ins. Ll

Proba

escrita 66

Taboa de

indicadores e

Criterios de cualificacion:

A materia cualificarase por trimestre mediante:

O primeiro trimestre plantexase como aplicacién practica polo que non se realizardn a probas escritas e 0 100% da
cualificacién obtrerase mediante taboas de contidos.

O resto dos trimestres realizarédnse varias probas escritas que supordn o 100% da cualificacién total.

A realizacién (rigor grafico, claridade e precisién nos trazados) supora o 10% (aplicase tanto nas probas escritas como
nos exercicios practicos).

As practicas faranse na aula e algunhas delas deberdn ser dixitalizadas e entregadas pola aula virtual no prazo
establecido. En todos os exercicios practicos (igual que nas probas escritas) se valorard o rigor, claridade, precisién e
limpeza da representacion.

As cualificaciéns finais obteranse por redondeo da cualificacién obtida do xeito indicado e sempre tendo en conta o
traballo realizado polo/ alumno/a durante o curso. A cualificacién final obterase mediante a media aritmética das
notas reais (non a das notas redondeada dos boletins trimestrais).

No caso de ter todas as avaliaciéns aprobadas, a nota final obterase mediante a media aritmética das notas reais
(non da nota redondeada dos boletins).

As cualificacidns dos exercicios practicos e das probas escritas achegaranse individualmente a cada alumna/o.

Criterios de recuperacion:

1 - Das avaliaciéns. No caso de non ter superada a materia pola cualificacién das probas escritas, farase unha nova
proba escrita de recuperacién. Tamén poderd presentarse a esta proba o alumnado que queira mellorar a
cualificacién obtida coa media dos exames da avaliacién. Mantéfiense as mesmas porcentaxes de valoracién
indicadas nos criterios de cualificacién.

2 - Recuperacién de toda a materia nas convocatorias ordinaria e extraordinaria. Ao final do terceiro trimestre, no
caso de non ter superada a materia, farase unha proba escrita global de toda a materia que supora o 100% da
cualificacién da convocatoria ordinaria. De no ter superada a materia na convocatoria ordinaria, o alumnado sera
deberd facer unha proba escrita que supora o 100% da nota da convocatoria extraordinaria.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Nesta programacién partese da idea de que a aula é un conxunto de diversidades e do principio de individualizacién
do ensino. Polo tanto, temos que identificar e adaptar a nosa metodoloxia a estas particularidades.

Tendo en conta isto, e recofiecendo que nunha aula pode haber multitude de circunstancias dispares, temos que ser
flexibles & hora de adaptar a nosa programacién, adoptando medidas de cardcter preventivo unha vez cofiezamos as
particularidades das persoas coas que imos traballar.

A inclusién serd un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didacticas, que
terdn lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan participes das situaciéns de aprendizaxe. Isto serd moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto do
alumnado e para nds como profesionais da educacion.

Esta materia é especialmente integradora, polas sUas caracteristicas intrinsecas e pola multitude de soluciéns que
poden resultar de cada resposta a cada actividade proposta. As unidades didacticas referidas 6 debuxo técnico
poderian ser mais complexas, dependendo das necesidades de cada alumno, polo que é na parte que mais debemos
incidir para adaptar os instrumentos metodoléxicos e de avaliacién.

Cada curso, como docentes das materias do Departamento de Artes Plasticas, podemos afrontar o reto de ter
alumnos con discapacidades visuais, auditivas, motoras, asi como diagnésticos de TDAH ou TEA, entre outras moitas
particularidades. Tamén atoparemos alumnado procedente do extranxeiro, recentemente incorporado 6 noso sistema
educativo, alglns deles sen cofiecer as linguas vehiculares, estudantes que provefien de diferentes orixes
socioecondémicas, con condicidns persoais dificiles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilacién dispares e
niveis de motivacién desiguais. Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un desafio
para ocente e unha gran fonte de inspiracién para o resto de compafieiras/os.

A deteccidn das necesidades do alumnado pode darse en calquera momento do curso académico (incluso en calquera
momento do desenvolvemento da vida académica) e por iso é importante facer avaliaciéns iniciais detalladas que
aporten informacién do alumnado no arranque do curso escolar.

Conscientes de que perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo s capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atencién & diversidade centraranse en:

MEDIDAS CURRICULARES E METODOLOXICAS:
supofien unha adaptacién do curriculo encamifiada a modificar as disfunciéns, transitorias ou permanentes,
detectadas en certos alumnos/as.

- No caso de que un alumno non acade os obxectivos minimos trataremos de ofertar unha variedade de actividades
de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidacién.

- Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliacién da aprendizaxe, non sé exames.
Disporemos de unha variedade ampla de mecanismos de recuperacion.

- E importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima. E interesante aproveitar as actividades féra da aula para acadar unha boa cohesién e
integracién do grupo.

- En caso de alumnos con necesidades educativas especiais (ACNEE) realizaremos adaptaciéns de accesibilidade ao
curriculo asi como recursos de apoio que o favorezan.

- Pédense valorar a realizacién de adaptaciéns curriculares significativas de elementos do curriculo. Desefiaranse
buscando o maior desenvolvemento posible das competencias. Tomaranse para a avaliacién e para a promocién
como referencia os elementos fixados nelas. O departamento de orientacién encargarase de asesorar e coordinar
estas medidas.

- Os alumnos con discapacidade que poidan ser escolarizados dispordn da modalidade que lles garanta unha resposta
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mais axeitada as sUas necesidades.

- Se un alumno require ser hospitalizado ou permanecer convalecente no seu domicilio favoreceremos a continuidade
na nosa materia e a comunicacién a través da aula virtual ou do profesor de atencién domiciliaria.

- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o curriculo ou aceleralo asi como flexibilizar o
periodo de permanencia na etapa.

MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:

- Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado se sinta mais
arroupado e poida desenvolver distintos roles.

- Existen tarefas nas que seria interesante colaborar con profesores de materias afins e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito mais global e permitelles entender
mellor a aplicacién e o sentido dos saberes.

- Unha frecuente comunicacién coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira mais axeitada para traballar cos seus fillos. As
veces estas familias estdn asesoradas por profesionais que tamén nos poden guiar & hora de concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter mais posibilidades de éxito.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

- Dispofiemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atencién educativa especifica para aqueles que se
incorporen tardiamente ao sistema educativo e presente graves carencias en lingua casteld e/ou galega. Isto
dependerd da dispofibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado, cando os horarios xa estdn pechados, é de moi dificil consecucién. O alumnado que se escolarice
tardiamente no noso sistema e presente un desfase curricular de mais de dous cursos, incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.

- Non podemos esquecer a importancia da accién titorial e da prevencién do absentismo asi como a indispensable
colaboracién co Departamento de Orientacién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién lectora. X X X X X X X X
ET.2 - Expresién oral e
escrita.
ET.3 - Comunicacién
audiovisual.
ET.4 - Competencia dixital. X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial.
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico. X X X X X X X X
ET.7 - Educacién emocional e
en valores. X X X X X X X X
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ub1

ub 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.8 - Igualdade de xénero.

ET.9 - Creatividade.

ET.10 - Aprendizaxe da
prevencidn e resolucién
pacifica de conflitos en todos
os ambitos da vida persoal,
familiar e social.

ET.11 - Aprendizaxe dos
valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia,
o respecto polos dereitos
humanos e o rexeitamento da
violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo
Estado de dereito, o respecto
e a consideracién polas
vitimas do terrorismo, e a
prevencién do terrorismo e
de calquera tipo de violencia.

ET.12 - Evitar os
comportamentos, os
estereotipos e os contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
xénero.

ET.13 - Espirito emprendedor
e iniciativa empresarial a
partir de aptitudes como a
creatividade, a autonomiéa, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido criético.

ub 9

UD 10

ET.1 - Comprensién lectora.

ET.2 - Expresién oral e
escrita.

ET.3 - Comunicacion
audiovisual.

ET.4 - Competencia dixital.

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial.
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ubD 9 ub 10

ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico.

ET.7 - Educacién emocional e
en valores.

ET.8 - Igualdade de xénero. X X

ET.9 - Creatividade. X X

ET.10 - Aprendizaxe da
prevencion e resolucion
pacifica de conflitos en todos
0s ambitos da vida persoal,
familiar e social.

ET.11 - Aprendizaxe dos
valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia,
0 respecto polos dereitos
humanos e o rexeitamento da
violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo
Estado de dereito, o respecto
e a consideracién polas
vitimas do terrorismo, e a
prevencién do terrorismo e
de calquera tipo de violencia.

ET.12 - Evitar os
comportamentos, 0s
estereotipos e os contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
xénero.

ET.13 - Espirito emprendedor
e iniciativa empresarial a
partir de aptitudes como a
creatividade, a autonomiéa, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido criitico.

Observacions:

Fomentaranse as medidas axeitadas para que o alumnado participe en actividades que lle permitan afianzar os
elementos transversais citados.

se ben todas as actividades propostas permiten afianzar e traballar os elementos transversais citados
(Independentemente da unidade didactica & que pertenzan) sindlanse aquelas unidades didacticas mais
relevantes no fomento dos elementos transversais concretos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Charla online cun equipo de desefio Planificacién dunha charla-coloquio cun
desefiador/desefadora ou equipo que traballen na
creacién en calquera dos campos do desefio.
Tratase de acercar o traballo profesional &s aulas X
para que o alumnado poida recibir unha visién de
primeira man e tefla a ocasién de formular
cuestiéns sobre os aspectos que mais lle interese.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

(P) Consulto a programacién ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificaciéns.

(P) - Dase a cofecer a programacién ao alumnado e se lle facilita o acceso ao contido da mesma por medios dixitais
(aula virtual, espazo web, etc)

(P) - Fanse anotaciéns durante as revisiéns da programacién para a mellora e optimizacién da mesma de cara a
vindeiros cursos.

(M) - O alumnado entende a dindmica de traballo na aula e a segue sen problema.

(M) - O emprego da aula virtual é axeitado por parte do alumnado. Acceden regularmente aos contidos e fan as
entregas seguindo as instruciéns dadas.

(M) - O grao de participacién durante as explicaciéns é axeitada? Ainda que en diferente grao, participa todo o
alumnado?

(M) - Impleméntanse rubricas nos exercicios practicos para que o alumnado poda cofiecer os aspectos que se
avalian?.

(M) - Deséfase varias practicas para facer en grupo?

(M) - O grao de participacién do alumnado nos exercicios practicos de grupo é axeitado?

(M) - Amédsanse suficientes exemplos para que o alumnado tefia referencias dos exercicios practicos que debe
desenvolver?

(M) - Hai un diario de clases dispofiible online para o alumnado onde se indica a materia/o traballo realizado en cada
sesién.

(AD) - A programacién contempla a atencién & diversidade?

(AD) - Disponse de toda a informacién relativa ao alumnado antes do comezo do curso?

(AD) - Tense en conta a AD na organizacién da aula e na creacién de grupos para os traballos?

(AD) - Cofiécense e aplicanse os protocolos pertinentes no caso de ser necesario?

(AD) - Adaptanse as probas escritas e os exercicios practicos ao alumnado que o precise, seguindo criterios e
recomendaciéns obxectivos?

(AV) - Os instrumentos de avaliacién empregados, asi como o seu peso, correspéndense co previsto na
programacion didactica.
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(AV) - Tras a realizacién dun exercicio practico, valérase a idoneidade do mesmo e o grao de resposta dado polo
alumnado?

(AV) - O alumnado cofiece os criterios de avaliaciéon e o peso na cualificacién das probas escritas e exercicios
practicos.

(AV) - Unha vez rematado un trimestre, desefiase un plan de recuperacién para o alumnado que precise recuperar a
materia?

(AV) - No desefio das probas e exercicios practicos téfiense en conta as competencias clave?

Descricién:
Para levar a cabo unha adecuada avaliacién da practica docente, é necesario ter en conta:

- Establecer indicadores de logro que servirdn para comprobar o funcionamento da programacién e valorar a
actuacién propia como docente.

- Deseflar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situacién.

- Analizar os resultados obtidos.

- Proponfier e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Os indicadores de logro organizanse en torno a catro apartados:

- (P) Programacién.

- (M) Metodoloxia.

- (AD) Atencién a diversidade.
- (A) Avaliacioén.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacion de DTAAPD Il realizase con anterioridade ao comezo do curso académico e para a sUa elaboracién
tense en conta:

- Os cambios e axustes normativos que puideran terse producido que afecten ao novo curso académico.

- As anotaciéns e propostas de mellora do curso anterior que se fixeron constar na correspondente memoria do
departamento.

A avaliacién do proceso de ensino-aprendizaxe realizarase ao remate de cada unidade didactica para identificar
carencias no alumnado, e en cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliacién.

Durante o curso farase un seguimento da programaciéon cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecucién dos obxectivos e os aspectos destacados e faranse constar nas actas das reuniéns de departamento.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro, entre
outros, poden consistir en:

- Folla de rexistro onde ir anotando os aspectos mais cuantificables.

- Diario de aula.

- Rubrica de autoavaliacién que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos;
- Estatisticas de resultados.

- Cuestionarios e enquisas ao alumnado.
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9. Outros apartados

02/12/2023 09:54:36 Paxina 23 de 23



