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1. Introdución

O debuxo é, sen dúbida, unha expresión inherente ao ser humano. Froito da nosa intelixencia, xorde nas primeiras
manifestacións artísticas do Paleolítico Superior e maniféstase de maneira espontánea na infancia co obxecto de
representar (volver presentar dunha maneira persoal) o mundo que coñecemos.
Con todo, o feito de que todo o mundo poida debuxar non significa que estea ao alcance de calquera emocionar cun
simple trazo sobre un soporte plano. O debuxo como expresión artística é unha disciplina e como tal, implica o estudo
dunhas técnicas, un hábito de traballo e certa habilidade que se adoita traducir en interese pola materia. 
A LOMLOE (Lei Orgánica do 3/2020) prioriza a materia de Debuxo Artístico como troncal da modalidade de Artes,
dándolle un papel protagonista que antes non tiña debido a que era cursada de maneira voluntaria por aqueles
alumnos interesados na ilustración ou Belas Artes.
É verdade que o debuxo,  como ferramenta de visualización inmediata de ideas é útil  en múltiples campos da
modalidade como o deseño, as artes decorativas ou a animación pero tamén é certo que noutros campos como a
fotografía ou o audiovisual non se aprecia tal necesidade.
Por este motivo, atopámonos ante o reto de ensinar Debuxo Artístico a un alumnado con intereses diversos. A favor
contamos con certas calidades que se presupón aos nosos estudantes da modalidade como a sensibilidade,  a
observación analítica e a creatividade.
O Decreto 157/2022, do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenación e o currículo do bacharelato na
Comunidade Autónoma de Galicia nos dí que o Debuxo Artístico II ciméntase na base adquirida polo alumnado en
Debuxo Artístico I respecto a os seguintes bloques de contidos: Concepto e historia do debuxo, a expresión gráfica e
os seus recursos elementais, percepción e ordenación do espazo, tecnoloxías e ferramentas dixitais e proxectos
gráficos colaborativos.
No segundo curso de Debuxo Artístico, o estudante profundará na análise da forma, a retentiva, a expresión persoal,
as técnicas materiais, así como o estudo da perspectiva cónica e a figura humana sen olvidar que estamos educando
a persoas que aspiran a ser autónomas e con criterio propio.
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 -  Comprender o debuxo como forma de
coñecemento,  comunicación  e  expresión,
comparando  o  uso  que  se  fa i  de l  en
manifestacións  culturais  e  art íst icas  de
d i fe rentes  épocas ,  lugares  e  ámbi tos
disciplinares  e  valorando  a  diversidade  de
significados  que  orixina  para  apreciar  a
importancia  da  diversidade  cultural  e  a
relevancia da conservación e da promoción do
patrimonio.

1 1-3 1-2

OBX2 - Analizar con actitude crítica e reflexiva,
utilizando a terminoloxía específica adecuada,
producións  plásticas  de  distintas  épocas  e
estilos  artísticos,  recoñecendo a  linguaxe,  as
técnicas  e  os  procedementos,  a  función
significativa  e  a  expresividade  do  debuxo
presentes nelas, para desenvolver a conciencia
visual  e  o  criterio  estético  e  ampliar  as
posibilidades de gozar da arte.

1 2-3 1-3 1-2
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX3  -  Analizar,  interpretar  e  representar  a
realidade, utilizando os recursos elementais e a
sintaxe  do  debuxo,  para  ofrecer  unha  visión
propia desa realidade, potenciar a sensibilidade
e  favorecer  o  desenvolvemento  persoal  e
artístico.

11-12 1-2 31

OBX4 - Experimentar con diferentes materiais,
técnicas e soportes, incluído o propio corpo, e
analizar  a  importancia  deste  nas  propostas
artísticas  contemporáneas  para  descubrir  o
xesto  do  debuxo  e  a  apropiación  do  espazo
como  medios  de  autoexpresión  e  aceptación
persoal.

50 1-3 1-31-32

OBX5  -  Utilizar  a  práctica  do  debuxo  como
medio  de  expresión  de  ideas,  opinións,
sentimentos  e  emocións,  investigando  os
referentes culturais das novas creacións como
parte  inherente  a  estas,  para  ampliar  o
repertorio artístico e enriquecer as producións
propias.

1-3 1-2-31

OBX6 - Realizar producións gráficas expresivas
e  creativas  valorando  a  importancia  dos
elementos  da  l inguaxe  gráf ica  e  a  súa
organización  na  definición  dun estilo  persoal,
para  progresar  na  execución  técnica  e  nas
calidades  comunicativas  e  expresivas  das
producións propias.

11-50 32-41-
42

OBX7 - Experimentar coas técnicas propias do
debuxo identificando as ferramentas, medios e
soportes necesarios e analizando o seu posible
impacto  ambiental,  para  integralas  de  forma
creativa  e  responsable  na  realización  de
producións gráficas.

1 2 50 1-4 1 41-42

OBX8 - Adaptar os coñecementos e as destrezas
adquiridas  desenvolvendo  a  retentiva  e  a
memoria visual para responder con creatividade
e eficacia a novos desafíos de representación
gráfica.

11-50 1 41-42

OBX9 - Crear proxectos gráficos colaborativos
contr ibu índo  de  forma  creat iva  á  súa
planificación  e  realización  e  adaptando  o
deseño e o proceso ás características propias
dun  ámbito  d isc ip l inar ,  para  descubr i r
posibilidades de desenvolvemento académico e
profesional  e  apreciar  o  enriquecemento  que
supoñen as propostas compartidas.

2-3 31-40 1-3 41-42

Descrición:
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3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XO bodegón o natureza morta
con libros.1 16

Repaso dos contidos máis relevantes do
curso pasado. Introducción á perspectiva
cónica na representación de obxectos.
Técnica de scrachtboard.

17

XO retrato. Cabeza, mans e pés.2 20

Canon de proporciones griego. Análisis da
forma do natural: encaixe e proporción.
Representación de memoria da calavera,
mans e pes. Rotuladores de alcohol y
calibrados.

17

A figura humana  Esqueleto e
desollado X3 28

Canon de prorciones de oito cabezas.
Análisis da forma dun esqueleto natural:
encaixe e proporción. Representación do
corpo dun home e dunha muller en tres
vistas: frontal, dorsal e perfil. Tres tizas.
Anatomía aplicada ao debuxo:  Os
músculos externos do tronco, brazos e
pernas. Lápices de colores.

17

O figurín de moda. X4 16
Estudo de variacións nas proporcións do
corpo human. Encaixe en diferentes
posicións, Representación do movimento.
Drapeado. Rotuladores de alcohol.

16

XO paisaxe urbán e espazos
interiores.5 16

A perspectiva cónica na representación de
espazos interiores e exteriores. Técnica
libre.

17

XInterpretación de obras
artísticas a cor.6 20

 Diferencia entre a copia e a interpretación.
Exemplos na Historia de Técnicas gráficas a
cor. Exercicio cooperativo a pastel.

16

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

O bodegón o natureza morta con libros.

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.1 - Identificar a presenza do debuxo en
diferentes manifestacións culturais e artísticas
establecendo con criterio propio relacións entre elas
e valorándoo como ferramenta de expresión.

Asociar o tema e estilo do debuxo cunha
época histórica de maneira razoada.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e
procedementos, a función e a expresividade do
debuxo en diferentes producións plásticas, incluídas
as contemporáneas, utilizando a terminoloxía
específica máis adecuada e identificando con
actitude aberta as intencionalidades das súas
mensaxes.

Readactar de maneira clara e coherente
empregando  con precisión o vocabulario
propio da materia.

CA3.1 - Recrear graficamente a realidade
tridimensional no plano mediante o debuxo do
natural, bosquexos ou esbozos, partindo tanto da
observación detallada dos espazos circundantes
coma da propia imaxinación.

Esbozar un bodegón sinxelo nun tempo
determinado.

CA3.4 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a liña como parte fundamental do
debuxo artístico evitando reducila a un
simple contorno.

CA3.7 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas propias e creativas,
atendendo correctamente ás normas básicas da
perspectiva visual, ás proporcións e aos contrastes
lumínicos e valorando a perspectiva como un
método para recrear a tridimensionalidade.

Representar as tres dimensións no plano
polo menos utilizando correctamente a
perspectiva axonométrica.

TI 60

CA1.2 - Explicar as múltiples funcións do debuxo a
través da análise autónoma do seu uso en
producións de distintos ámbitos disciplinares.

Entender y aplicar,  para poder explicar,
a importancia do encaixe no debuxo de
objetos.

CA1.3 - Defender a importancia da liberdade de
expresión para a pluralidade cultural e artística a
través dun discurso razoado, argumentado de forma
activa, comprometida e respectuosa e analizando os
usos do debuxo en diversas manifestacións
artísticas.

Falar con propiedade cando se valora una
obra artística razoando as nosas
afirmacións.

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Aprehender al menos unha maneira de
resolver o volumen de formas simples e a
textura de formas naturais.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Buscar maneiras propias de resolver a
representación dos bodegóns propostos
en clase completando o traballo, se é
necesario, en casa.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Profundar nos exercicios de clase elixindo
obxectos da súa contorna e creando así
as súas propias composicións.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Representar bodegóns de polo menos tres
obxectos de forma realista.

CA4.1 - Recrear graficamente a realidade mediante o
uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da
observación detallada coma da propia imaxinación e
utilizando unha expresión persoal e espontánea.

Representar o volume de obxectos e
froitas valorando polo menos tres tons de
gris.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Elixir o material máis adecuado á súa
maneira de debuxar sacándolle partido.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- A liña, o debuxo e a tridimensionalidade.

- Xeometría e natureza.

- O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

2

Título da UDUD

O retrato. Cabeza, mans e pés.

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e
procedementos, a función e a expresividade do
debuxo en diferentes producións plásticas, incluídas
as contemporáneas, utilizando a terminoloxía
específica máis adecuada e identificando con
actitude aberta as intencionalidades das súas
mensaxes.

Redactar de maneira clara e coherente
empregando  con precisión o vocabulario
propio da materia.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a intensidade e grosor da liña
como parte fundamental do debuxo
artístico evitando reducila a un simple
contorno.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Debuxar retratos, mans e pés en
posicións sinxelas, de forma recoñecible,
botando man da retentiva e da memoria
visual.

02/12/2023 09:55:29 Páxina 23de7



Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.6 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas propias e creativas,
atendendo ás proporcións e aos contrastes lumínicos
e valorando o escorzo como un método para recrear
a tridimensionalidade na representación da figura
humana.

Encajar o escorzo da figura humana tendo
en conta o cambio nas proporcións.

TI 60

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Aprehender al menos unha maneira de
resolver o volumen da calavera, as mans
e os pes.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Debuxar un retrato ou autorretrato a
partir dun modelo natural empregando o
canon de proporcións clásicas.

CA4.1 - Recrear graficamente a realidade mediante o
uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da
observación detallada coma da propia imaxinación e
utilizando unha expresión persoal e espontánea.

Recrear o volumen nun debuxo a partir de
manchas o liñas imaxinando o foco de luz.

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Probar técnicas gráficas de liña e de
mancha e seleccionar os materiais máis
propicios para cada técnica.

CA5.1 - Identificar a presenza do debuxo da figura
humana ao longo da historia en diferentes
manifestacións culturais e artísticas establecendo
con criterio propio relacións entre elas e valorando
os estereotipos de beleza en diferentes épocas.

Estudar a técnica do retrato nos grandes
maestros e copiar a técnica máis afín aos
intereses persoais.

CA5.2 - Recrear graficamente a figura humana
mediante bosquexos ou esbozos e apuntamentos do
natural, partindo tanto da observación detallada
coma da propia imaxinación e utilizando unha
expresión persoal e espontánea.

Encaixar e proporcionar mans e pés en
diferentes posicións a partir de referentes
fotográficos nun tempo determinado.

CA5.3 - Usar o debuxo como medio de
autoexpresión, experimentando con diferentes
materiais, técnicas e soportes, integrándoos nas
producións plásticas propias e incorporando as
posibilidades que ofrece o corpo humano como
recurso e forma de expresión.

Buscar a temática e técnicas que mellor
se adapten aos intereses persoais para
facer producións orixinais.

CA5.4 - Analizar a importancia do corpo humano nas
propostas artísticas contemporáneas estudando os
diferentes materiais, técnicas e soportes utilizados.

Estudar e experimentar coas técnicas
gráficas contemporáneas nos traballos
persoais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.
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Contidos

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- A liña, o debuxo e a tridimensionalidade.

- Xeometría e natureza.

- O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

- Representación do ser humano ao longo da historia. Canon e proporción. Os estereotipos de beleza en diferentes
épocas.

- Nocións básicas de anatomía artística.

- Apuntamento do natural e do escorzo.

- O retrato. Faccións e expresións.

3

Título da UDUD

A figura humana  Esqueleto e desollado

Duración

28

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e
procedementos, a función e a expresividade do
debuxo en diferentes producións plásticas, incluídas
as contemporáneas, utilizando a terminoloxía
específica máis adecuada e identificando con
actitude aberta as intencionalidades das súas
mensaxes.

Redactar de maneira clara e coherente
empregando  con precisión o vocabulario
propio da materia.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a ductilidade da liña como parte
fundamental do debuxo artístico evitando
reducila a un simple contorno.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Debuxar o corpo humano de frente,
espalda y perfil de forma proporcionada,
botando man da retentiva e da memoria
visual.

CA5.2 - Recrear graficamente a figura humana
mediante bosquexos ou esbozos e apuntamentos do
natural, partindo tanto da observación detallada
coma da propia imaxinación e utilizando unha
expresión persoal e espontánea.

Encajar o corpo humano en posicións
sinxelas, de forma proporcionada a partir
de referentes  nun tempo determinado.

CA5.5 - Interpretar graficamente a realidade
observada, analizando a información recibida para
captar trazos, xestos, proporcións e movemento e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Encajar o corpo humano en posicións
sinxelas, de forma proporcionada a partir
do natural. tendo en conta o eixe de
equilibrio.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 60

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Aprehender al menos unha maneira de
resolver o volumen na representación de
osos.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Debuxar un corpo humano empregando o
canon de proporcións clásicas de oito
cabezas.

CA3.4 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a liña como parte fundamental do
debuxo artístico evitando reducila a un
simple contorno.

CA4.1 - Recrear graficamente a realidade mediante o
uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da
observación detallada coma da propia imaxinación e
utilizando unha expresión persoal e espontánea.

Representar o volume do corpo humano
valorando as luces e a as sombras.

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Elixir o material máis adecuado á súa
maneira de debuxar sacándolle partido.

CA5.1 - Identificar a presenza do debuxo da figura
humana ao longo da historia en diferentes
manifestacións culturais e artísticas establecendo
con criterio propio relacións entre elas e valorando
os estereotipos de beleza en diferentes épocas.

Estudar a técnica do debuxo da figura
humana nos grandes maestros e copiar a
técnica máis afín aos intereses persoais.

CA5.4 - Analizar a importancia do corpo humano nas
propostas artísticas contemporáneas estudando os
diferentes materiais, técnicas e soportes utilizados.

Estudar e experimentar coas técnicas
gráficas contemporáneas nos traballos
persoais.

CA5.6 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas propias e creativas,
atendendo ás proporcións e aos contrastes lumínicos
e valorando o escorzo como un método para recrear
a tridimensionalidade na representación da figura
humana.

Encajar o escorzo da figura humana tendo
en conta o cambio nas proporcións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- A liña, o debuxo e a tridimensionalidade.
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Contidos

- Xeometría e natureza.

- O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

- Representación do ser humano ao longo da historia. Canon e proporción. Os estereotipos de beleza en diferentes
épocas.

- Nocións básicas de anatomía artística.

- Apuntamento do natural e do escorzo.

4

Título da UDUD

O figurín de moda.

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Representar o drapeado das teas.

CA4.1 - Recrear graficamente a realidade mediante o
uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da
observación detallada coma da propia imaxinación e
utilizando unha expresión persoal e espontánea.

Rematar a cores o branco e negro o
debuxo tendo en cuenta o foco de luz.

CA5.4 - Analizar a importancia do corpo humano nas
propostas artísticas contemporáneas estudando os
diferentes materiais, técnicas e soportes utilizados.

Valorar o debuxo do corpo humano nas
diferentes propostas de moda do século
XX.

CA5.5 - Interpretar graficamente a realidade
observada, analizando a información recibida para
captar trazos, xestos, proporcións e movemento e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Dibujar a figura humana dun xeito persoal
respectando o eixe de equilibrio.

CA5.6 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas propias e creativas,
atendendo ás proporcións e aos contrastes lumínicos
e valorando o escorzo como un método para recrear
a tridimensionalidade na representación da figura
humana.

Encajar escorzos sinxelos da figura
humana tendo en conta o cambio nas
proporcións.

TI 60

CA1.2 - Explicar as múltiples funcións do debuxo a
través da análise autónoma do seu uso en
producións de distintos ámbitos disciplinares.

Explicar as múltiples funcións do debuxo
a través da análise autónoma do seu uso
no campo da moda.

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Aprehender al menos unha maneira de
resolver o volumen na representación do
figurín de moda.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a liña como parte fundamental do
debuxo artístico evitando reducila a un
simple contorno.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.4 - Expor solucións alternativas na
representación da realidade con diferentes niveis de
iconicidade experimentando coas formas e as súas
transformacións, mostrando un pensamento
diverxente, utilizando adecuadamente as
ferramentas, medios e soportes seleccionados,
analizando o seu posible impacto ambiental e
buscando activamente un resultado final axustado ás
intencións expresivas propias.

Sintetizar o corpo humano probando
diferentes posibilidades a partir das súas
formas esenciais: cabeza, tronco e
extremidades.

CA2.5 - Empregar creativamente as tecnoloxías
dixitais en producións gráficas integrándoas no
proceso creativo e expresivo propio.

Empregar creativamente as tecnoloxías
dixitais en producións gráficas
integrándoas no proceso creativo e
expresivo propio polo menos nun traballo.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Debuxar un figurín de xeito
proporcionado aplicando os
coñecementos dos temas anteriores.

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Probar técnicas gráficas mixtas e
seleccionar os materiais máis propicios
para cada técnica.

CA5.2 - Recrear graficamente a figura humana
mediante bosquexos ou esbozos e apuntamentos do
natural, partindo tanto da observación detallada
coma da propia imaxinación e utilizando unha
expresión persoal e espontánea.

Encaixar e proporcionar o figurín en
diferentes posicións a partir de referentes
fotográficos nun tempo determinado.

CA5.3 - Usar o debuxo como medio de
autoexpresión, experimentando con diferentes
materiais, técnicas e soportes, integrándoos nas
producións plásticas propias e incorporando as
posibilidades que ofrece o corpo humano como
recurso e forma de expresión.

Buscar o canon de proporcións e técnicas
que mellor se adapten aos intereses
persoais para facer producións orixinais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- A liña, o debuxo e a tridimensionalidade.

- Xeometría e natureza.

- O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

- Calidades e relacións da cor. O contraste de cor. Cor local, tonal e ambiental. Usos da cor no debuxo.
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Contidos

- Dimensións da cor. Aplicacións prácticas.

- Representación do ser humano ao longo da historia. Canon e proporción. Os estereotipos de beleza en diferentes
épocas.

- Nocións básicas de anatomía artística.

- Apuntamento do natural e do escorzo.

5

Título da UDUD

O paisaxe urbán e espazos interiores.

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e
procedementos, a función e a expresividade do
debuxo en diferentes producións plásticas, incluídas
as contemporáneas, utilizando a terminoloxía
específica máis adecuada e identificando con
actitude aberta as intencionalidades das súas
mensaxes.

Redactar de maneira clara e coherente
empregando con precisión o vocabulario
propio da materia.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Debuxar a contorna seleccionando o
encuadre e tendo en conta as liñas de
forza e centro de interese da
composición.

CA3.4 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a intensidade e grosor da liña
como parte fundamental do debuxo
artístico evitando reducila a un simple
contorno.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Aplicar os principios da perspectiva
cónica frontal u oblicua segundo
corresponda.

CA4.5 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas persoais e creativas,
atendendo aos contrastes lumínicos e cromáticos e
valorando a perspectiva atmosférica como un
método para recrear a tridimensionalidade.

Entender la perspectiva atmosférica
aplicando cores máis o menos saturados
segundo o plano.

TI 60

CA1.2 - Explicar as múltiples funcións do debuxo a
través da análise autónoma do seu uso en
producións de distintos ámbitos disciplinares.

Entender y aplicar, para poder explicar, la
perspectiva cónica no deseño de
interiores, a arquitectura e nas artes
plásticas desde o Renacemento.

CA1.3 - Defender a importancia da liberdade de
expresión para a pluralidade cultural e artística a
través dun discurso razoado, argumentado de forma
activa, comprometida e respectuosa e analizando os
usos do debuxo en diversas manifestacións
artísticas.

Defender a importancia da liberdade de
expresión para a pluralidade cultural e
artística a través dun discurso
respectuoso.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Aprehender al menos unha maneira de
resolver o volumen de formas simples e a
textura de formas naturais.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Buscar maneiras propias de resolver a
representación dos espacios do centro
escolar completando o traballo, se é
necesario, en casa.

CA3.1 - Recrear graficamente a realidade
tridimensional no plano mediante o debuxo do
natural, bosquexos ou esbozos, partindo tanto da
observación detallada dos espazos circundantes
coma da propia imaxinación.

Representar a tridimensionalidade do
espacio no plano aplicando con corrección
os fundamentos da perspectiva cónica.

CA3.2 - Recrear graficamente o espazo
tridimensional, en producións artísticas
bidimensionais ou tridimensionais, utilizando
diversos materiais, técnicas e soportes e
experimentando de forma aberta co efecto
perspectiva de profundidade.

Experimentar a tridimensionalidade no
plano coa técnica do collage.

CA3.3 - Representar graficamente as formas, a súa
xeometría, as súas posibles combinacións e os
espazos negativos e positivos presentes en
contornas urbanas ou naturais, a partir un estudo
destes intencionado e selectivo.

Representar graficamente as formas, a
súa xeometría, as súas posibles
combinacións e os espazos negativos e
positivos a partir dun estudo selectivo.

CA3.7 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representacións gráficas propias e creativas,
atendendo correctamente ás normas básicas da
perspectiva visual, ás proporcións e aos contrastes
lumínicos e valorando a perspectiva como un
método para recrear a tridimensionalidade.

Representar espazos imaxinarios en
composicións originais aplicando os
fundamentos da perspectiva cónica.

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Elixir o material a cor máis adecuado á
súa maneira de debuxar sacándolle
partido as cualidades das cores.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- A liña, o debuxo e a tridimensionalidade.
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Contidos

- A perspectiva. Aplicación da perspectiva cónica ao debuxo artístico.

- Encadramento e debuxo do natural. Relación coa fotografía.

- Espazos interiores, exteriores, urbanos e naturais.

- Xeometría e natureza.

- Perspectiva atmosférica.

6

Título da UDUD

Interpretación de obras artísticas a cor.

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA1.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e
procedementos, a función e a expresividade do
debuxo en diferentes producións plásticas, incluídas
as contemporáneas, utilizando a terminoloxía
específica máis adecuada e identificando con
actitude aberta as intencionalidades das súas
mensaxes.

Redactar de maneira clara e coherente
empregando con precisión o vocabulario
propio da materia.

CA1.5 - Explicar de forma razoada a elección do
debuxo como ferramenta de expresión e transmisión
de significados en distintas manifestacións culturais
e artísticas.

Asociar o tema e estilo do debuxo cunha
época histórica de maneira razoada.

CA1.6 - Describir os referentes artísticos presentes
en obras contemporáneas explicando a influencia
que exercen e as relacións que establecen entre elas
e recoñecendo a importancia da herdanza cultural.

Reconocer os referentes artísticos
presentes en obras contemporáneas.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Desenvolver un trazo persoal a partir do
uso deliberado dos elementos da linguaxe
gráfica.

CA4.2 - Analizar, interpretar e representar as
calidades e as relacións da cor, explorando as súas
posibilidades expresivas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Representar as calidades e as relacións
da cor, explorando as súas posibilidades
expresivas

CA4.3 - Describir os referentes artísticos presentes
en obras contemporáneas con relación ao uso da
cor, dos efectos ópticos e da xeometría, explicando a
influencia que exercen e as relacións que establecen
entre elas.

Describir os referentes artísticos
presentes en obras contemporáneas
explicando a influencia que exercen.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes
máis adecuados á intención persoal, empregando os
valores expresivos do claroscuro e da cor nas
interpretacións gráficas propias da realidade e na
representación do mundo interior.

Seleccionar e dominar mínimamente a
técnica gráfica máis adecuada para a
intención que se busca.

TI 60

CA1.7 - Expresar de forma autónoma ideas, opinións,
sentimentos e emocións propios na práctica artística,
tomando como punto de partida a exploración da
contorna e obras artísticas de interese persoal.

Expresar de forma autónoma opinións,
sentimentos e emocións tomando como
punto de partida obras artísticas de
interese persoal.

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a
realidade a partir de obras gráficas que exploren as
posibilidades expresivas de formas e texturas,
experimentando con elas e empregando con
corrección e destreza os recursos do debuxo.

Interpretar o debuxo en obras plásticas
experimentando coas súas posibilidades.

CA2.2 - Usar o debuxo como medio de autoexpresión
experimentando con diferentes materiais, técnicas e
soportes, integrándoos nas producións plásticas
propias e incorporando as posibilidades que ofrece o
corpo humano como recurso.

Usar la interpretación de obras con figura
humana como medio de autoexpresión
gráfica.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a capacidade de análise e
observación, a retentiva e a memoria visual.

Representar a realidade de forma
recoñecible,  botando man da retentiva e
da memoria visual.

CA3.4 - Expresar a través do debuxo unha visión
propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gráfica, as súas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

Valorar a intensidade e grosor da liña
como parte fundamental do debuxo
artístico evitando reducila a un simple
contorno.

CA3.5 - Expor solucións alternativas á representación
da realidade para partir da análise das relacións
entre xeometría e natureza, en diferentes niveis de
iconicidade, utilizando con corrección as
ferramentas, medios e soportes seleccionados e
buscando activamente un resultado final axustado ás
súas intencións expresivas.

Experimentar coas formas e os espazos a
partir dunha composición dada.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a información recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Ter en conta os contidos da perspectiva
cónica e da representación de figura
humana na interpretación de obras
maestras.

CA5.3 - Usar o debuxo como medio de
autoexpresión, experimentando con diferentes
materiais, técnicas e soportes, integrándoos nas
producións plásticas propias e incorporando as
posibilidades que ofrece o corpo humano como
recurso e forma de expresión.

Buscar as técnicas que mellor se adapten
aos intereses persoais para facer
producións orixinais.

CA6.1 - Planificar producións gráficas de forma
colaborativa adaptando o deseño e o proceso ao
ámbito disciplinar elixido e organizando e
distribuíndo as tarefas de maneira adecuada.

Colaborar no reparto de tarefas na
planificación do traballo cooperativo.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA6.2 - Realizar, con decisión e actitude positiva,
proxectos gráficos compartidos, respectando as
achegas dos demais, afrontando os retos que xurdan
e avaliando tanto a planificación como as
modificacións realizadas.

Realizar, con decisión e actitude positiva,
proxectos gráficos compartidos aportando
o mellor de si mesmo.

CA6.3 - Afrontar con creatividade os posibles retos
que xorden na execución de proxectos gráficos
colaborativos, contribuíndo á consecución e á
mellora do resultado final e avaliando tanto a
planificación como as modificacións realizadas.

Afrontar con creatividade os posibles
retos que xorden na execución de
proxectos gráficos colaborativos
aportando o mellor de si mesmo.

CA6.4 - Identificar posibilidades de desenvolvemento
académico e profesional relacionadas co debuxo
artístico, comprendendo as oportunidades que
ofrece e o valor engadido da creatividade nos
estudos e no traballo e expresando a opinión propia
de forma razoada e respectuosa.

Comprender as oportunidades que ofrece
e o valor engadido da creatividade nos
estudos e no traballo e expresando a
opinión propia de forma razoada e
respectuosa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras máis representativas de diferentes creadores e creadoras.

- Da representación obxectiva á subxectiva. Do figurativo á abstracción.

- A Bauhaus e o deseño.

- O debuxo como expresión artística contemporánea. Debuxar no espazo.

- Debuxo e artes plásticas en Galicia nos séculos XIX e XX. O Laboratorio de Formas.

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a súa transformación: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacións. Espazos
negativos e positivos das formas.

- Textura visual e táctil.

- Técnicas gráfico-plásticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

- Encadramento e debuxo do natural. Relación coa fotografía.

- Xeometría e natureza.

- O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

- Calidades e relacións da cor. O contraste de cor. Cor local, tonal e ambiental. Usos da cor no debuxo.

- Dimensións da cor. Aplicacións prácticas.

- Perspectiva atmosférica.

- A cor asociada á liña. Arte óptica e xeométrica.

- O corpo humano como soporte e como instrumento de expresión artística.

- A distribución de tarefas nos proxectos gráficos colaborativos: criterios de selección a partir das habilidades
requiridas e das necesidades do proxecto.
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Contidos

- Fases dos proxectos gráficos.

- Estratexias de selección de técnicas, ferramentas, medios e soportes do debuxo adecuados a distintas disciplinas.

- Estratexias de avaliación das fases e os resultados de proxectos gráficos. O erro como oportunidade de mellora e
de aprendizaxe.

4.1. Concrecións metodolóxicas

Aspectos xerais
En Debuxo Artístico 2 queremos potenciar as metodoloxías activas e participativas:

    •   Organización dos tempos de clase por sesión combinando a analise e estudo da forma, de xeito pautado, coa
creación persoal, máis libre.
    •    Partir  sempre do aprendido na clase anterior  facendo un repaso formulando preguntas que eles deben
responder.
    •    Aprendizaxe por traballos. Enfoque orientado á realización de tarefas e á resolución de problemas tanto de
estudo da forma como de creación.
Secuenciación do traballo na aula:
1. Motivación:

    •  Actividade de exploración de ideas e coñecementos previos
    •  Formulación de cuestións que favorezan o conflito cognitivo.
    •  Presentación do obxectivo: capacidades que van a adquirir ao remate do tema.
    •  Analise de formas/imaxes que doten de utilidade a parte teórica do tema.
    •  Facilitación das ferramentas necesarias (métodos). 
    •  Presentación da actividade e dos criterios de avaliación.
    •  Aula virtual da materia con: Información básica para todo o alumnado,información complementaria para reforzo
e apoio Información complementaria para afondamento e ampliación.
    •  Correcciones personalizadas na aula e propostas de exercicios para casa.  Papel facilitador do profesor/a.
2. Traballo persoal do alumno:

    •    Análise de documentos visuais, pequenas investigacións, etc.
    •    Resolución de problemas gráficos cada día, e dicir, propostas de traballo variadas tanto na aula como na casa:
“ nulla die sine linea”.
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

    •  O esqueleto prestado polo departamento de CCNN.
    •  O proxector.
    •  Conexión a Internet.
    •  Altofalantes.
    •  Un computador con webcam.
    •  Esculturas de escaiola: bustos, torsos de home e muller e figuras de corpo enteiro.
    •  Libros de técnicas de debuxo Obxectos cotiáns: botellas, útiles de cociña etc.
    •  Dous bonecos articulados tamaño natural.
    •  4 focos de luz led.
    •  Lousa branca.
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    •  4 tabletas dixitais pequenas.
    •  Tabla de corte e cutter.
    •  Materiais variados de debuxo para prestar na aula: lápices, carboncillos, cretas, pasteles,etc.
    •  Rollo de papel de estraza grande.
    •  Marcos tamaño Din A3 e dous marcos grandes.
 
 
 
 

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Data prevista de realización: Setembro
Descrición do tipo de proba: Debuxo dunha pinza da ropa o similar.
Mecanismo para informar ás familias:
Anotacións no traballo do alumno. 
Consecuencias dos resultados da proba
Calificable pero no avaliable. Simplemente é unha orientación do nivel de partida do grupo e do nivel de esixencia da
profesora.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

17

UD 2

17

UD 3

17

UD 4

16

UD 5

17

UD 6

16

Total

100

Proba
escrita 40 40 40 40 40 40 40

Táboa de
indicadores 60 60 60 60 60 60 60

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Periodicidade coa que se farán probas de examen (cada cantos temas, cantas por trimestre ou avaliación, etc.)
Cada avaliación ten dous temas.
Cada tema ten unha proba obxectiva ou exame ao seu remate. Nesa mesma data, o alumno debe facer entrega
de dous traballos: uno, a elexir, de clase e outro, a elexir, feito en casa baixo o mesmo tema, máis elaborado e con
técnica libre.
No caso de que o alumno entregue o/os traballo/s fora da data será penalizado con un punto de la nota acadada no
correspondente/s traballo/s.
Como se cualifican as probas, os traballos individuais ou colectivos, o traballo no caderno de clase, a observación do
traballo na aula (ponderación, redondeo…)
As probas obxectivas se cualifican polo valor dos items especificados no exame. Estos aspectos foron traballados nos
numerosos exercicios feitos na clase antes do exame do tema e nos exercicios propostos para casa.
A cualificación dos traballos responde a unha rúbrica específica para ese tema.
Aspectos que se van valorar  dentro da observación do traballo  na aula  e  instrumentos para a  recollida desta
información
A constancia no traballo e a orixinalidade dos debuxos. ¿Cómo? Coa asistencia  marcada no Xade, o block de debuxo
coa data dos exercicios feitos na aula e rúbricas específicas para os traballos feitos en casa. 
A orixinalidade dos debuxos feitos na casa ten que ver co nivel de habilidad que o alumno amosa na aula. A copia de
traballos de outros dibujantes non reconocida non é aceptable neste caso.
Como se calcula a cualificación de cada unha das avaliacións (ponderación, redondeo...)

Criterios de cualificación:
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O 60% da nota é o promedio das notas dos exercicios o traballos de aula e dos traballos de casa entregados ata ese
momento. O 40% restante é a media dos exames feitos ata ese momento.
No caso de que a nota supere o 0,8 nos decimais procederase ao redondeo á alza.  No caso de chegar ao 0,5
efectuarase o redondeo á alza sempre e cando houbese evidencias de traballo meritorio concreto na libreta de artista
ou na participación activa nos proxectos de innovación,  etc. A pesares deste redondeo á alza,  necesario para
trasladar as notas ao boletín de cualificacións, a media das evaluacións farase en base da nota real (sen redondeo)
que consta no caderno do profesor.
Por debaixo do 5 non haberá redondeo por considerarse que o alumno non acada os mínimos esixibles na materia.
 

Criterios de recuperación:

Mecanismo/s para recuperar unha avaliación non superada
É avaliación continua. Debe esforzarse máis na calidade dos debuxos entregados, tanto dos feitos na clase como dos
feitos  na  casa.  Canto  máis  practique,  mellor  fará  o  exame correspondente.  As  notas  dos  exames  fan  media
aritmética.
Pode entregar  calquera dos traballos feitos  na casa para mellorar  a  nota nun novo plazo de tempo dado pola
profesora.

6. Medidas de atención á diversidade

Coa finalidade de atender ao alumnado con déficit de atención prevese máis tempo do necesario (dúas sesións) para
os  exames.  O  resto  do  alumnado  con  NEE  será  atendido  seguindo  as  directrices  marcadas  en  cada  caso
polo Departamento de Orientación.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6

ET.1 - Expresión oral e escrita X X X X X X

ET.2 - Educación emocional e
en valores X X X X X X

ET.3 - Creatividade X X X X X X

ET.4 - Espíritu emprendedor e
iniciativa empresarial a partir
de aptitudes como la
creatividade, a autonomía, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido crítico.

X X X X X X

Observacións:
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Partindo sempre do perfil  do  alumnado que estuda a  modalidade de Artes  consideramos que estes  catro
elementos transversais están intimamente relacionados e o seu traballo ao longo do curso beneficia de forma
considerable a educación dos nosos estudantes:
A expresión oral e escrita debe ser especialmente coidada neste nivel preuniversitario, non só para mellorar a
comunicación na aula senón para aspirar a falar con propiedade ante calquera situación.
Doutra banda, faise necesario poñer en valor a súa creatividade, un don especial. Para iso é fundamental reforzar
a  súa  autoestima e  a  súa  motivación fomentando a  crítica  construtiva, o  sentimento  de  pertenza  a unha
comunidade educativa e as exposicións artísticas no centro e fóra del.
Por  último,   no  s.  XXI faise  imprescindible  colaborar  con  outras  persoas  para  conseguir  resultados  máis
produtivos ( no campo do deseño, por exemplo). Por ese motivo poñeremos especial fincapé na coavaliación, a
exposición de resultados de todos os membros do grupo e a excelencia do traballo cooperativo ben planificado.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Unha boa excusa para practicar o debuxo rápido.Debuxo de animais no ZooVigo con 2ºD, b e
c. X

Unha boa oportunidade para aprender da frescura
dos nenos.

Debuxo de retrato de nenos pequenos con
2º A e 2ºC. X

Unha oferta interesante para valorar posibles
estudos cara o próximo ano.

Visita a UNITOUR no Mar de Vigo con 2º D,
b e c. X

Unha boa costume.Saída de exposicións ao Marco de Vigo con
2º D, b e c. X

Observacións:
Nas avalicións seguintes irán programándose actividades en función das necesidades dos grupos, as ofertas
culturáis e as oportunidades que xurdan.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

(P) Consulto a programación ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificacións.

(P) Ao confeccionar a programación teño en conta as oportunidades que me ofrece o contexto.

(P) Dou a coñecer ao alumnado os elementos básicos da programación.

(M) O alumnado traballa do seguinte xeito: Individualmente / Por parellas / En grupos reducidos / En grupos grandes.

(M) Os exercicios que propoño son do seguinte tipo: Pechados, dirixidos... / Abertos, procedimentais, proxectuais,
diversos, etc. / Facilitan o traballo cooperativo. / Impulsan a comunicación: buscar información, interpretala, tomar
decisións, crear, razoar, explicar aos demais, etc.
(M)  Na  metodoloxía  que  aplico:  Emprego  todo  tipo  de  recursos  e  materiais  para  a  aprendizaxe:  material
manipulativo, audiovisual, impreso, etc. / Propoño actividades para facilitar a aprendizaxe autónoma / Baséome nas
explicacións teóricas e no libro/apuntes.
(M) Como paso as horas lectivas: Intentando conseguir silencio / Impartindo teoría e explicacións / Respondendo a
preguntas, fomentando a participación, desenvolvendo prácticas, etc. / Observando / Corrixindo ao alumnado de
xeito individual.
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(M) Motivo ao meu alumnado partindo dos seus coñecementos previos, relacionando os contidos con situacións
reais, informándolles da utilidade das actividades e creando expectativas.
(M) Ao comezo de cada unidade o alumnado coñece os obxectivos e competencias que queremos desenvolver, as
actividades que realizarán, como se lles avaliará...
(AD) Que fago para coñecer a composición da clase?: Pasar unha proba ao comezo do curso escolar / Ler os informes
anteriores / Ver os resultados da avaliación / Facilítama o titor/a, o Xefe/a de Estudos, o Orientador/a / Facilítanma
nas reunións de grupo (reunións de avaliación, de titores, de nivel...).

(AD) Teño en conta a diversidade á hora de organizar a clase, de crear os grupos, etc.

(AD) A miña programación ten en conta a diversidade.

(AD) Dou a cada alumno/a a explicación que precisa: No grupo grande / No grupo pequeno / De xeito individual.

(AD) Propoño tarefas de diferente nivel en cada unidade e exame.

(A) Antes de comezar unha unidade, explico ao alumnado "que", "con que frecuencia" e "en base a que" avaliarei.

(A) Utilizo diferentes tipos de probas: Exames escritos / Exames orais / Traballo individual / Traballo en equipo.

(A) Que teño en conta para medir os resultados?: A nota final / O avance, tendo en conta a situación de partida.

(A)  Entre avaliacións,  programo un ou varios plans de recuperación dependendo dos resultados obtidos polo
alumnado.

(A) Na avaliación teño en conta diferentes competencias.

Para levar a cabo unha adecuada avaliación da práctica docente, é necesario ter en conta:

    •  Establecer indicadores de logro que servirán para comprobar o funcionamento da programación e valorar a
actuación propia como docente.
    •  Deseñar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situación.
    •  Analizar os resultados obtidos.
    •  Propoñer e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.
Os indicadores de logro organízanse en torno a catro apartados:

    •  (P) Programación.
    •  (M) Metodoloxía.
    •  (AD) Atención á diversidade.
    •  (A) Avaliación.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación revisarase ao empezar o curso, a partir das propostas de mellora do curso anterior que se fixeron
constar na correspondente memoria do departamento.
A avaliación do proceso de ensino pode realizarse ao remate de cada unidade didáctica, para identificar carencias no
alumnado, e en cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliación. Durante o curso farase un seguimento
da programación cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de consecución dos obxectivos e os aspectos
destacados en torno ao discorrer do curso faranse constar en reunións de departamento.
En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro poden
consistir en:

    •  folla de rexistro onde ir anotando os aspectos máis cuantificables;
    •  diario de aula;
    •  rúbrica de autoavaliación que facilite cuantificar o grao de consecución de aspectos concretos;
    •  estatísticas de resultados;
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    •  cuestionarios e enquisas ao alumnado...

9. Outros apartados
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