CIENCIA E TECNOLOXIA

O alumnado de 4° ESO de Tecnoloxia elaboramos, unha vez mais, un pequeno
robot. Este curso realizamos un robot bipede baseado no cdédigo aberto de Otto, que
caracterizamos mediante desefio e impresion 3D, de xeito libre ou similar a un
personaxe de ficcion. Asi temos a Batman, Doraemon, Bob Esponja, Finn, Calimero,
Goomba, Mickey, Jerry, Buzz, pitufos, os Padrifios Maxicos, ninjas, dinosauros,
mexicanos, futbolistas, etc. Unha vez desefiado e impreso, procedemos a montaxe dos
distintos compofentes electrénicos (cableado, soldadura, colocaciéon de sensores...) e a
sUa posterior programacion, que adaptamos segundo as necesidades de cada situacion.

Estes robots moévense sobre un
taboleiro de xogo-aprendizaxe, no cal, a
través do xogo, se permite aprender
sobre bioloxia, historia, costumes doutros
paises, deportes, matematicas, lectura,
cores, viaxes, literatura, etc., superando
distintos retos ata chegar a meta.

Os taboleiros de xogo foron feitos en
colaboracion con outros departamentos e
materias, para asi conseguir un traballo
interdisciplinar. Por  exemplo, no
departamento de Francés, elaboraron
varios taboleiros de xogo coas preguntas
e retos nese idioma.

Con este proxecto participaremos en
Tecnocienciarte, a | Feira de Tecnoloxia,
Ciencia e Arte do IES Perdouro e no VIl
Concurso de Traballos por Proxectos, coa
participacion da biblioteca escolar, no
contexto do Plan LIA de Bibliotecas
Escolares.

Maria José Pardifias Suarez
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