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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
36019402 |Pazo da Mercé Neves (As) 2023/2024
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime xeral-
comunicacions formativos de | ordinario
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0485 | Programacion 2023/2024 9 240 288

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | ANTONIO DE ANDRES LEMA

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Concrecion do curriculo en relaciéon coa stla adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

0O médulo "Programacion” pertence ao ciclo de Formacion Profesional de grao superior de Desenvolvemento de Aplicaciéns Web, que ten unha
duracién de 2.000 horas ao longo de 2 cursos académicos, ao que lle corresponde o titulo de Técnico superior en desenvolvemento de aplicacions
web. Este modulo impartese durante o primeiro curso.

O desenvolvemento curricular de este mddulo ten como referencia de partida o DECRETO 109/2011, do 12 de maio, polo que se establece o
curriculo do ciclo formativo de grao superior correspondente ao titulo de técnico superior en desenvolvemento de aplicacidns web.

O ambito produtivo no que se atopa o centro caracterizase pola abundancia de PEMEs. Polo tanto, na concrecion do curriculo do ciclo terase en
conta esta circunstancia para incidir nas tecnoloxias e infraestruturas mais utilizadas neste tipo de empresas.




EX XUNTA
B4 DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ANEXO Xl
MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS

PROFESIONAIS

thCIB

3. Relacion de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional,
xunto coa secuencia e o tempo asignado para o desenvolvemento de cada unha

Resultados de aprendizaxe

, " Duracién|Peso
u.D. Titulo Descricién i 48500
(sesions)| (%)
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RA5 | RAG | RA7 | RA8 [ RA9
1 [Elementos basicos de [Elementos basicos de programacion con Java 18 8 X X X
programacion con Java
2 |Fundamentos da programacion [Fundamentos da programacion orientada a obxectos 40 15 | X X X X X
orientada a obxectos
3 [Tipos de datos avanzados Arrays estaticos e dindmicos 45 15 | X X X X X X
4 Aspectos avanzados da IAspectos avanzados da programacion orientada a obxectos 50 15 X X X X
programacion orientada a
lobxectos
5 [nterfaces graficas de usuario  [nterfaces graficas de usuario con Swing/JavaFX 45 15 X X
6 [Xestion dos datos almacenados [Xestion dos datos almacenados en bases de datos relacionais| 50 15 X X
en bases de datos relacionais  [con JDBC
7 |Lectura e escritura sobre Lectura e escritura sobre ficheiros 30 15 X X X X
ficheiros
8 [Xestion dos datos almacenados [Xestion dos datos almacenados en bases de datos orientadas 10 2 X
en bases de datos orientadas a ja obxectos
obxectos F
Total: 288
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4.1.a) Identificacion da unidade didactica

N.°

Titulo da UD Duracion

1

-
Elementos basicos de programacion con Java 18

4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada. NO
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO

4.1.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Act Titulo das actividades Durqglon . O_bxectlvos e_asp_gcnflcos_
(sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
1.1 Comezando a programar 18,0

¢ 01.1 Cofiecer as caracteristicas da linguaxe Java

¢ 01.2 Cofiecer as funciéns dun IDE

01.3 Manexar o IDE NetBeans para crear proxectos de aplicaciéns en
Java

¢ 01.4 Desenvolver programas sinxelos con Java

CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun
programa informatico.

¢ CA1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions.

e CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento.

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as stas utilidades
especificas.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os
operadores da linguaxe.

* CA1.9 Introducironse comentarios no codigo

CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversidns de tipo explicitas
e implicitas.

e CA2.2 Escribironse programas simples.

CA2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e
na compilacion de programas simples.

CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida
de informacion.

* CA5.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion.

TOTAL 18

4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun Proba de Resolucion dun | PES: Proba escrita + Identificaronse os 10
programa informatico. cofiecementos | cuestionario para | modelo de solucion comentarios,
identificar partes definicion de clases
dun programa en e métodos
Java
CA1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. Proba de Creacion dun TI: Taboa de indicadores Creéronse 2
producion proxecto en para produtos pFOXQQtOS de
Netbeans aplicacions Java
CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores ~ |Utilizouse Netbeans| 2
producion de programas en | para produtos para desen\(olver
Java programas simples
de Java
CA1.4 |dentificaronse os tipos de variables e as stas utilidades Proba de Resolucion dun | PES: Proba escrita + Identificaronse os 20
especificas. cofiecementos | cuestionario para | modelo de solucion tipos numéricos
completar o tipo primitivos
das variables dun
codigo
CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse os 24
operadores da linguaxe. producion de programas en | para produtos operadores basicos
Java de Java
CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas| proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Realizaronse 8
e implicitas. producion de programas en | para produtos conversions
Java explicitas cos tipos
primitivos de Java
CA1.9 Introducironse comentarios no cédigo Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Introducironse 6
producion de programas en | para produtos comentarios de
Java unha e varias lifias
CA2.2 Escribironse programas simples. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Escribironse 10
producion de programas en | para produtos programas punha
Java clase e método
principal
CA2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion | proba de Desenvolemento | TI: Taboa de indicadores | Desenvolveuse un 2
e na compilacién de programas simples. producion dun proxecto en | para produtos proxecto simple de
Netbeans Java con Netbeans
CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida | proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Mostraronse 8
de informacion. producion de programas en | para produtos mensaxes simples
Java por consola
CA5.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Mostraronse datos 8
producion de programas en | para produtos numéricos e cadeas
Java de caracteres por
consola
TOTAL 100
4.1.e) Contidos
Contidos

Contornos integrados de desenvolvemento.
OExpresions aritméticas.

Asignacions.

Conversions de tipo.

Comentarios.

Estruturas e blogues fundamentais.
|dentificadores.

Palabras reservadas.

Tipos de datos primitivos.

Variables.




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

KA XUNTA

e ANEXO XIlI
¢ DE GALICIA

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS
PROFESIONAIS

thCIB

Contidos

Operadores aritméticos.

Uso de métodos, de propiedades e de métodos estaticos.

Saida a pantalla.

4.1.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacién
Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. L L Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A1.1 Comezando a o Tp1.1 Explicar os o Tai.1Resolver « Codigo Java que o Proxector TAvV1.1 18,0
programar - Inciacion a elementos basicos dun | cuestionarios e implementa os 3
Java, NetBeans e & programa en Java, e 0S|  pequenos programas a programas indicados Eabinos informét . PES.tj - Re}solumon dun
programacion pasos para a implementar en Java ionari e EQuipos informaticos cof  cuestionario para
instalacion e manexo Ta1.2 Resolver ¢ g:iiﬁ'gg?éﬁ’:l resoltos JDKeo IDE de identificar partes dun
basico do IDE ¢ cuestionarios Netbeans instalado programa en Java
Netbeans pequenos programas a | ® Proxectos de Netbeans| o« Acceso a Internet o PES.2 - Resolucion dun
o Tp1.2 Explicar os tipos |  implementar en Java que implemler(;t_andos cuestionario para
de datos e operadores o programas indicados . completar o tipo das
basicos en Java * ;2\;1r.a1mﬁé\éalla0|on dos o Aula virtual variables dun codigo
implementados o TI.1- Creacion dun
proxecto en Netbeans
e TI.2 - Implementacion
de programas en Java
e TI.3 - Implementacion
de programas en Java
e Tl.4 - Implementacion
de programas en Java
e TL5 - Implementacion
de programas en Java
o T1.6 - Implementacion
de programas en Java
o T1.7 - Desenvolemento
dun proxecto en
Netbeans
o TI1.8 - Implementacion
de programas en Java
e T1.9 - Implementacion
de programas en Java
TOTAL 18,0
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N.° Titulo da UD Duracion
2 Fundamentos da programacion orientada a obxectos 40
4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacién utilizada. NO
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO

4.2.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Act Titulo das actividades Duralt’:lon . O_bxectlvos (_esp_gclflcos'
(sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
2.1 Pequenos programas con clases, variables e obxectos 8,0

01.1 Familiarizarse cos elementos basicos da programacion orientada a
obxectos

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades
especificas.

CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os
operadores da linguaxe.

CA2.1 Identificaronse os fundamentos da programacién orientada a
obxectos.

CA2.2 Escribironse programas simples.

CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos.

CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos
dunha clase.

CA4.2 Definironse clases.

CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos
das clases creadas anteriormente.

CA4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.
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Act

Titulo das actividades

Duracion Obxectivos especificos
(sesions) (+ criterios de avaliacién asociados)

22

Pequenos programas con sentenzas de seleccion

8,0

operadores da linguaxe.

seleccion.

e CA4.4 Definironse construtores.

das clases creadas anteriormente.

e (2.1 Manexar as sentenzas de seleccién en Java

e (CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de

e (CA3.3 Recofiecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

e CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos

2.3

Pequenos programas con bucles

14,0

operadores da linguaxe.

e (CA2.8 Utilizaronse construtores.

seleccion.

e CA4.2 Definironse clases.

e CA4.4 Definironse construtores.

das clases creadas anteriormente.

de informacion.

e (03.1 Manexar as sentenzas de repeticion en Java

¢ CA1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

e CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos

CAb5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida
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24 Proxectos con programacién orientada a obxectos 8,0

04.1 Aplicar os elementos basicos da POO, sentenzas de seleccion e
repeticion a proxectos de programacion

e CA1.2 Creéronse proxectos de desenvolvemento de aplicacions.

¢ CA1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables.

e (CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes ¢ literais.

e (CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

o (CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

e (CA2.8 Utilizaronse construtores.

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de
seleccion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

o CA4.3 Definironse propiedades e métodos.
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5 - Duracion Obxectivos especificos
e VD EEBERIRELED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
25 Proba final do trimestre 2,0

e 5.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

e (CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os
operadores da linguaxe.

e CA2.2 Escribironse programas simples.

e (CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

o (CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

e CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

e (CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos.

e CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

e (CA2.8 Utilizaronse construtores.

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de
seleccion.

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.3 Recofiecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

e CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

CA4.1 Recofeceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos
dunha clase.

e CA4.2 Definironse clases.

e CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

e CA4.4 Definironse construtores.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos
das clases creadas anteriormente.

e (CA4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.

CAb5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida
de informacion.

TOTAL 40

4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso

iz s el el de avaliacién proba de avaliacion exixibles cualificacién (%)

-10-
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA1.2 Creéronse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. Proba de Creacion dun TI: Taboa de indicadores Crearonse 1
producion proxecto en para produtos proxectos de
Netbeans aplicacions Java
CA1.4 |dentificaronse os tipos de variables e as stas utilidades Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores [Utilizaronse os tipos| 1
especificas. producion de programas en | para produtos de datos primitivos
Java axeitados aos
problemas de
programacion
CA1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables) proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Modificouse un 1
producion de programas en | para produtos codigo para
Java introducir
CO|
CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse e 2
producion de programas en | para produtos utilizaronse
Java constantes
numéricas
CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse 3
operadores da linguaxe. producion de programas en | para produtos expresions para
Java célculos simples
CA2.1 |dentificaronse os fundamentos da programacion orientada a Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse os 1
obxectos. producion de programas en | para produtos elementos basicos
Java da orientacion a
obxectos: Clases,
: : meétodos e atribufos
CA2.2 Escribironse programas simples. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Escribironse 1
producion de programas en | para produtos programas en Java
Java con unha ou duas
clases
CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~ |Crearonse obxectos 1
producion de programas en | para produtos e almacendronse en
Java variables
CA2 4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse 1
producion de programas en | para produtos métodos pasando
Java 0s parametros
correctos
CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Fixose algunha 2
producion de programas en | para produtos chamada a un
Java método estatico de
clases de Java
CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Invocaronse 1
producion de programas en | para produtos métodos pasando
Java 0s parametros
axeitados
CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Importaronse as 1
producion de programas en | para produtos lases dos paquetes
Java que se precisen
usar no cadigo
CA2.8 Utilizaronse construtores. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~[Crearonse obxectos| 1
producion de programas en | para produtos pasandolle ao
Java construtor os
valores axeitados
CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizouse a 24
seleccion. producion de programas en | para produtos sentenza "if"
Java aplicando as
ondicions correcta:
CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse as 28
producion de programas en | para produtos sentenzas "while" e
Java "for" segundo as
necesidades do
programa
CA3.3 Recofiecéronse as posibilidades das sentenzas de salto. Proba de Implementacion | TO: Taboa de indicadores | Recofieceuse a 2
desempefio de programas en | de observacion utilidade da
Java sentenza "return”
nos mefodos
CA3.6 Probéronse e depuréronse os programas. Proba de Uso do depurador| Tl: Taboa de indicadores | Utilizaronse puntos 3
producion de Netbeans para produtos de ruptura e a
execucion paso por
: paso
CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Introducironse 4
producion de programas en | para produtos comentarios dentro
Java dos métodos e
comentarios
Javadoc

-11 -
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofentes tipicos Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Recofieceuse a 2
dunha clase. producion de programas en | para produtos sintaxe para a
Java definicion de clases
i e métodos
CA4.2 Definironse clases. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Definironse clases 3
producion de programas en | para produtos simples
Java
CA4.3 Definironse propiedades e métodos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Definironse as 7
producion de programas en | para produtos cabeceiras
Java axeitadas para os
métodos e os
métodos de acceso
aos atributos
CA4 .4 Definironse construtores. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 1
producién de programas en | para produtos construtores con
Java parametros sen
CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos | proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Instanciaronse os 5
das clases creadas anteriormente. producion de programas en | para produtos obxectos,
Java almacenaronse en
variables e
utilizéronse os seus
métodos e atributos)
CA4.8 Definironse e utilizdronse métodos estaticos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Definironse 2
producion de programas en | para produtos métodos estaticos e
Java invocaronse
correctamente
CAb.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse os 2
de informacion. producion de programas en | para produtos métodos para
Java mostrar informacion
na pantalla e ler do
teclado
TOTAL 100
4.2.e) Contidos
Contidos

Librarias de funcions.

Funciéns de usuario
Variables.

Literais.

Constantes.
Obxectos: atributos e comportamento.
0Construtores.

Destrucion de obxectos e liberacion de memoria.
Caracteristicas dos obxectos. Tipos de atributos: propiedades.
Instanciacion de obxectos.

Estado dun obxecto.

Comportamento dos obxectos: métodos.
Argumentos dun método. Valores devoltos.
Chamada aos métodos: mensaxes. Operador punto.

Identificador de obxecto actual.
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PROFESIONAIS

Contidos

Uso de métodos, de propiedades e de métodos estaticos.
Operadores de relacion e loxicos.

Condiciéns simples e multiples.

Estruturas condicionais.

Bloques de instrucions.

Estruturas de repeticion.

Proba, depuracion e documentacién de programas.
Concepto de clase.

Estrutura e membros dunha clase.

Tipos de atributos, métodos e construtores.
Constantes de clase.

Entrada desde teclado.

4.2.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
sesions
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou brodutos Recursos Instrumentos de avaliacion| ( )
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) P agrupados por TAv

-13-



EX XUNTA
B4 DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,

EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ANEXO Xl
MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS

PROFESIONAIS

thCIB

Que e para que

Como

Con que

Como e con que
se valora

Actividade
(titulo e descricion)

Tarefas do profesorado
(Tp)

Tarefas do alumnado (Ta)
e de avaliacion (TAv)

Resultados ou produtos

Recursos

Instrumentos de avaliacion|
agrupados por TAv

Duracion
(sesions)

A2.1 Pequenos programas
con clases, variables e
obxectos - Desenvolver
pequenos programas nos
que se utilizan clases,
obxectos e variables

o Tp1.1 Explicar os
aspectos basicos da
programacion orientadal
a obxectos: Definicion
de clases, creacion de
obxectos, atributos,
métodos, comentarios ¢
variables. Explicar
como ler datos do
teclado.

e Tal.1 Resolver
programas en Java
nos que se aplique os
fundamentos da
programacion
orientada a obxectos.

o TAv1.1 Avaliacién dos

programas
implementados

o Cddigo Java que
implementa os
programas indicados

« Proxectos de Netbeans
que implementan os
programas indicados

Equipos informaticos co
JDK e o IDE de
Netbeans instalado

Proxector

Acceso a Internet

Aula virtual

TAv1.1

o T1.2 - Implementacién
de programas en Java

Tl.4 - Implementacion
de programas en Java

TI.5 - Implementacion
de programas en Java

T1.6 - Implementacion
de programas en Java

TI.7 - Implementacion
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.12 - Implementacion
de programas en Java

o T1.17 - Implementacion
de programas en Java

o T1.18 - Implementacion
de programas en Java

o T1.19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.20 - Implementacion
de programas en Java

o T1.22 - Implementacion
de programas en Java

o T1.23 - Implementacion
de programas en Java

8,0

A2.2 Pequenos programas
con sentenzas de seleccién
- Desenvolver cddigo que
faga uso de sentenzas de
seleccion

o Tp2.1 Explicaronse as
sentenzas de seleccion
"if" e "switch" en Java

o Ta2.1 Resolvéronse
pequenos programas
aplicando sentenzas
de seleccién

o TAv2.1 Avaliacién dos
programas
implementados

« Cddigo Java que
implementa os
programas indicados

o Proxectos de Netbeans
que implementan os
programas indicados

Equipos informaticos co
JDK e o IDE de
Netbeans instalado

Proxector

Acceso a Internet

Aula virtual

TAv2.1

o Tl4 - Implementacién
de programas en Java

o TL5 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

e TI1.17 - Implementacion
de programas en Java

o T1.20 - Implementacion
de programas en Java

o T1.21 - Implementacion
de programas en Java

o T1.22 - Implementacion
de programas en Java

e TO.1-Implementacion

de programas en Java

8,0

-14 -




KA XUNTA

CONSELLERI'A DE CULTURA, AN EXO X|||
RH DE GALICIA

EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS j BI | C | B

PROFESIONAIS

Como e con que

r m I
Que e para que Como Con que se valora

Duracion

., (sesions)
Instrumentos de avaliacion

agrupados por TAv

Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta)

(titulo e descricién) (Tp) e de avaliacion (TAv) | Resultados ou produtos RS

A2.3 Pequenos programas | » Tp3.1 Explicar os o Ta3.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos co| TAv3.1 14,0
con bucles - Desenvolver bucles "while", "for" e programas aplicando implementa os JDK e 0 IDE de .
cddigo que faga uso de "do while" en Java bucles programas indicados Netbeans instalado o T1.3 - Implementacién

sentenzas de repeticion « TAV3.1 Avaliacion dos | » Proxectos de Netbeans| o Proxector de programas en Java

programas que implementan os TI.5 - Implementacion

implementados programas indicados de programas en Java
o Acceso a Internet

TI.13 - Implementacién
de programas en Java

o Aula virtual
T1.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.15 - Implementacion
de programas en Java

e T1.16 - Uso do
depurador de Netbeans

o T1.17 - Implementacion
de programas en Java

o T1.19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.20 - Implementacion
de programas en Java

o T1.21 - Implementacion
de programas en Java

o T1.22 - Implementacion
de programas en Java

o T1.24 - Implementacion
de programas en Java

A2.4 Proxectos con o Tp4.1 Presentar os o Ta4.1Resolver as « Proxectos de Netbeans| o Proxector TAv4.1 80

programacion orientada a obxectivos dos tarefas do proxecto que implementan os

obxectos - Primeira fase proxectos ao alumnado|  aplicando os programas indicados * TL.1- Creacion dun

dos proxectos que s6 e as tarefas que se fundamentos da o o Acceso a Internet proxecto en Netbeans
recisen as bases da deben implementar rogramacion » Codigo Java que

p prog implementa os o TI.3 - Implementacion

orientacién a obxectos orientada a obxectos programas indicados « Equipos informaticos co| de programas en Java
TAv4.1 Avaliacién do JDK e 0 IDE de
c6digo engadido no Netbeans instalado o Tl4 - Implementacién
proxecto de programas en Java

o Aula virtual
o T1.8 - Implementacion
de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.13 - Implementacion
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

e TI1.17 - Implementacion
de programas en Java

o T1.20 - Implementacion
de programas en Java
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Como e con que

r m I
Que e para que Como Con que se valora

Duracion

., (sesions)
Instrumentos de avaliacion

agrupados por TAv

Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta)

(titulo e descricién) (Tp) e de avaliacion (TAv) | Resultados ou produtos RS

A2.5 Proba final do Tab5.1 Resolver o Cddigo Java que o Acceso a Internet TAV5.1 2,0
trimestre programas en Java implementa os
aplicando os programas indicados ) o Tl.4 - Implementacién
fundamentos de o Aula virtual de programas en Java
programacion

orientada a obxectos,
na proba final do JDK & o IDE de

frimestre Netbeans instalado o TI.7 - Implementacion
TAvV5.1 Avaliacion dos de programas en Java

programas .
implementados o T1.8 - Implementacién

de programas en Java

o T15- Implementacién
« Equipos informéaticos co|  de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.12 - Implementacion
de programas en Java

o T1.13 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.15 - Implementacion
de programas en Java

e T1.16 - Uso do
depurador de Netbeans

o T1.17 - Implementacion
de programas en Java

o T1.18 - Implementacion
de programas en Java

o T1.19 - Implementacion
de programas en Java

o T1.20 - Implementacion
de programas en Java

o T1.21 - Implementacion
de programas en Java

o T1.22 - Implementacion
de programas en Java

o T1.23 - Implementacion
de programas en Java

o T1.24 - Implementacion
de programas en Java

e TO.1 - Implementacion
de programas en Java

TOTAL 40,0
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4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
3 ﬂpos de datos avanzados 45
4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacién utilizada. NO
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO
RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO

4.3.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

e 01.1 Manexar arrays de tamafio estatico

* 01.2 Manexar arrays multidimensionais

de informacion.

Act Titulo das actividades Dura_?lon . O_bxectlvos (_esp_gclflcos_
(sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
3.1 Programas con arrays 12,0

¢ CA1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables.

o CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes ¢ literais.

o (CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e CA3.7 Comentouse e documentouse o cdigo.

o CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida

¢ CAG6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.
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thCIB

Act

Titulo das actividades

Duracion Obxectivos especificos
(sesions) (+ criterios de avaliacién asociados)

3.2

Programas con colecciéns

10,0

e (02.2 Manexar taboas asociativas

de informacion.

datos avanzados.

coleccion de datos dispofiible.

e (02.1 Manexar coleccions de tamafio dinamico

e (CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

e (CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

e CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAb5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida

CAB.2 Recofecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de

e CAG6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

e CAG6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas.

CAB.5 Recofecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada

e CAB.6 Crearonse clases e métodos xenéricos.

3.3

Algoritmos de ordenamento e busca

7,0

de informacion.

® 03.1 Implementar algoritmos de busca estandares

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

o CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida

e CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.
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thCIB

5 - Duracion Obxectivos especificos
e VD EEBERIRELED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
34 Proxectos con tipos de datos avanzados 14,0

e (CA2.8 Utilizaronse construtores.

seleccion.

e CA4.2 Definironse clases.

e CA4.4 Definironse construtores.

das clases creadas anteriormente.

de informacion.

coleccion de datos dispofiible.

e 04.1 Aplicar tipos de datos avanzados a proxectos de programacion

e (CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

o CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos

CAb5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida

e CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

e CAG6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

CAB.5 Recorfecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada
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Duracion
(sesions)

Obxectivos especificos

e (+ criterios de avaliacién asociados)

Titulo das actividades

35 Proba final do trimestre 2,0
e 5.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

e (CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

e (CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

e (CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

e (CA2.8 Utilizaronse construtores.

CA3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de
seleccion.

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

e CA4.2 Definironse clases.

o CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

e CA4.4 Definironse construtores.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos
das clases creadas anteriormente.

CAb5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida
de informacion.

e CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CAB.2 Recorecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de
datos avanzados.

e CAG6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

CAB.5 Recorfecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada
coleccion de datos dispofiible.

o CAB.6 Crearonse clases e métodos xenéricos.

TOTAL 45

4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos . _Pesg’
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
-
CA1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables) proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Introducironse nun 1
producion de programas en | para produtos codigo variables e
Java utilizéronse en
£XPr
CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 2
producion de programas en | para produtos constantes e
Java utilizéronse en
expresions simples

=20 -




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EX XUNTA
B4 DE GALICIA

ANEXO Xl

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS

PROFESIONAIS

thCIB

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA2.3 Instancidronse obxectos a partir de clases predefinidas. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~ [Crearonse obxectos| 2
producion de programas en | para produtos pasando os
Java parametros
axeitados ao
construtor e
asignaronse a
CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Invocaronse 3
producion de programas en | para produtos métodos pasando
Java ps valores axeitadog
205 parametros
CA2.8 Utilizaronse construtores. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores ~[Crearonse obxectos| 1
producion de programas en | para produtos pasando os valores
Java correctos aos
parametros do
construtor
CA3.1 Escribiuse e probouse codigo que faga uso de estruturas de Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Empregaronse as 1
seleccion. producion de programas en | para produtos sentenzas "if" coas
Java condicions
axeitadas
CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Empregaronse 18
producion de programas en | para produtos bucles para
Java procesar listas e
arrays
CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Introducironse 7
producion de programas en | para produtos comentarios dentro
Java dos métodos e
comentarios
: Javadoc
CA4.2 Definironse clases. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Definironse clases 1
producion de programas en | para produtos simples
Java
CA4.3 Definironse propiedades e métodos. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 7
producion de programas en | para produtos métodos e 0 acceso
Java aos atributos
CA4 .4 Definironse construtores. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 2
producién de programas en | para produtos construtores sen
Java sobrecargar
CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Credronse 0s 1
das clases creadas anteriormente. producion de programas en | para produtos obxectos e
Java NVOCAronse 0S Seus
CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizéronse os 5
de informacion. producion de programas en | para produtos fluxos de entrada e
Java saida para ler do
teclado e mostra
mensaxes por
pantalla
CAB.1 Escribironse programas que utilicen arrays. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Escribironse 30
producion de programas en | para produtos programas de
Java procesamentos
arrays de unha e
dias di 9
CAG6.2 Recoriecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse os 3
datos avanzados. producion de programas en | para produtos paquetes
Java necesarios para
procesar coleccions)
CAB.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizaronse as 7
producion de programas en | para produtos clases ArrayList e
Java HashMap
CAB.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Utilizouse a clase 5
producion de programas en | para produtos Iterator e o bucle for
Java mellorado para
procesar listas e
arrays
CAB.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Empregaronse as 2
coleccion de datos disporiible. producion de programas en | para produtos clases ArrayList ou
Java HashMap segundo
sexa necesario en
cada caso
CAG.6 Crearonse clases e métodos xenéricos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores ~[Crearonse métodos 2
producion de programas en | para produtos _ Xenéricos de
Java insercion, busca e
borrado nunha lista
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TOTAL 100

4.3.e) Contidos

Contidos

Variables.

Literais.

Constantes.

Librarias de obxectos.

Estruturas de repeticion.

Tipos de atributos, métodos e construtores.
Entrada desde teclado.

Coleccidns.

Definicién de colecciéns.

Tipos de coleccions habituais: arrays e listas.
Enumeradores.

Arrays multidimensionais.

Operacions con arrays: inicializacion, insercion, borrado e ordenacion.
Listas, pilas e colas.

Estruturas.

Cadeas de caracteres.

4.3.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificacion de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Que e para que Como Con que Comsz (‘el:lzr:aque
Duracion
sesions
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou brodutos Recursos Instrumentos de avaliacion| ( )
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) P agrupados por TAv
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Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A3.1 Programas con arrays|  Tp1.1 Explicar a o Tai.1Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos col TAv1.1 12,0
- Programas con arrays declaracion, pequenos programas implementa os JDK e o IDE de y
inicializacién e manexo nos que se manexen programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
de arrays en Java arrays « Proxectos de Netbeans| « Proxector de programas en Java
o TAv1.1 Avaliacion dos que implementan os o T1.2 - Implementacion
programas programas indicados de programas en Java
implementados o Acceso a Internet
o TL7 - Implementacién
« Aula virtual de programas en Java
o T1.8 - Implementacién
de programas en Java
o T1.10 - Implementacién
de programas en Java
o T1.13 - Implementacién
de programas en Java
o TI.14 - Implementacion
de programas en Java
A3.2 Programas con » Tp2.1Explicara o Ta2.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv2.1 10,0
colecciéns - Programas con| ~ declaracion, pequenos programas implementa os JDKe o IDE de .
coleccions inicializacion e manexo|  en Java que manexen programas indicados Netbeans instalado o TI.3 - Implementacion
ggﬁ;gltz(;ggrffsno‘@’: coleccions o Proxectos de Netbeans| « Proxector de programas en Java
ArravList e HashMa o TAv2.1 Avaliacién dos que implementan os o Tl.4 - Implementacion
y P programas programas indicados de programas en Java
implementados o Acceso a Internet
o TL7 - Implementacién
« Aula virtual de programas en Java
o T1.8 - Implementacion
de programas en Java
o T1.10 - Implementacion
de programas en Java
o T1.13 - Implementacion
de programas en Java
o T1.15 - Implementacion
de programas en Java
o T1.16 - Implementacion
de programas en Java
e TI1.17 - Implementacion
de programas en Java
o T1.18 - Implementacion
de programas en Java
o T1.19 - Implementacion
de programas en Java
A3.3 Algoritmos de o Tp3.1 Presentar ao o Ta3.1Resolver « Cadigo Java que « Proxector TAv3.1 7.0
ordenamento e busca - alumnado os algoritmos|  pequenos programas implementa os 3
Algoritmos de ordenamento| ~ de ordenamento e implementando en programas indicados o » e TL7 - Implementacién
e busca busca méis utilizados, e Java algoritmos de + Proxectos de Netbeans| ® EQuiPos informaticos cof - de programas en Java
analizar o seu busca e ordenamento imol JDK e o IDE de B
; que implementan os Netb instalad o T1.8 - Implementacién
funcionamento o o etbeans instalado
o TAv3.1 Avaliacién dos programas indicados de programas en Java
programas o Acceso a Internet
implementados o T1.10 - Implementacion
+ Aula virtual de programas en Java
e T1.13 - Implementacion
de programas en Java
e T1.14 - Implementacion
de programas en Java
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A3.4 Proxectos con tipos de| e Tp4.1Presentarao | o Ta4.1 Resolver os « Codigo Java que « Equipos informaticos col TAv4.1 14,0
datos avanzados - alumnado proxectos de]  proxectos aplicando implementa os JDK e 0 IDE de y
Proxectos con tipos de programacion nos que tipos de datos programas indicados Netbeans instalado o T1.3 - Implementacién
datos avanzados aplicar tipos de datos avanzados, tanto de programas en Java

avanzados

arrays como
colecciéns

TAv4.1 Avaliacién do
c6digo engadido nos
proxectos

o Proxectos de Netbeans

que implementan os
programas indicados

Proxector

Acceso a Internet

Aula virtual

TI.5 - Implementacion
de programas en Java

T1.6 - Implementacion
de programas en Java

TI.7 - Implementacion
de programas en Java

TI.8 - Implementacion
de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.12 - Implementacion
de programas en Java

o T1.13 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.16 - Implementacion
de programas en Java

o T1.18 - Implementacion
de programas en Java
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Como e con que

m
e se valora

Que e para que Con que

Duracion

Actividade (sesions)

(titulo e descricion)

Instrumentos de avaliacion|
agrupados por TAv

Tarefas do profesorado
(Tp)

Tarefas do alumnado (Ta)

e de avaliacion (TAv) Recursos

Resultados ou produtos

A3.5 Proba final do
trimestre

o Cddigo Java que
implementa os
programas indicados

« Equipos informaticos col TAv5.1 2,0
JDK e o IDE de
Netbeans instalado o TI.2- Implementacion

de programas en Java

Tab.1 Resolver
programas en Java
aplicando tipos de
datos avanzados, na

o Proxectos de Netbeans| ¢ Acceso a Internet

proba final do trimestre
TAv5.1 Avaliacion dos

que implementan os
programas indicados

o Aula virtual

TI.3 - Implementacion
de programas en Java

programas
implementados o Tl.4 - Implementacién
de programas en Java

o T15- Implementacién
de programas en Java

o T1.6 - Implementacién
de programas en Java

o TL7 - Implementacién
de programas en Java

o T1.8 - Implementacién
de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.12 - Implementacion
de programas en Java

o T1.13 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.15 - Implementacion
de programas en Java

o T1.16 - Implementacion
de programas en Java

o T1.18 - Implementacion
de programas en Java

o T1.19 - Implementacion
de programas en Java

TOTAL 45,0
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N.° Titulo da UD Duracion
4 Aspectos avanzados da programacion orientada a obxectos 50
4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO
RAY - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion. Sl

4.4.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

o CA4.4 Definironse construtores.

. - Duracion Obxectivos especificos
b VD EEDEEl 2 2 (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
41 Exercicios de sobrecarga de métodos 8,0

¢ 01.1 Implementar métodos e construtores sobrecargados

* CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

® CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

* CAG6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.
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Act

Titulo das actividades

Duracion Obxectivos especificos
(sesions) (+ criterios de avaliacién asociados)

42

-
Exercicios de extension de clases

14,0

dos seus membros.

clases e métodos.

de métodos da superclase.

clases.

e 02.1 Definir clases abstractas e implementar subclases

e 02.2 Definir € implementar interfaces

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e

e CA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

e CA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

e CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de

e CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

CAT 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion

o (CA7.5 Desefiaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

e CA7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.

CAT.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de

e (CA7.8 Comentouse e documentado o cddigo.

43

Exercicios de tratamento de excepcions

8,0

e (3.1 Capturar e arroxar excepcions ante erros na execucion do codigo

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.
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5 - Duracion Obxectivos especificos
e VD EEBERIRELED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
44 Proxectos con elementos avanzados da orientacion a obxectos 18,0

de programacion

dos seus membros.

clases e métodos.

de métodos da superclase.

clases.

04.1 Aplicar elementos avanzados da orientacion a obxectos a proxectos

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e

e CA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

e CA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

e CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

e CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de

CAT 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion

o (CA7.5 Desefiaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

CAT.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de

e (CA7.8 Comentouse e documentado o cddigo.
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5 - Duracion Obxectivos especificos
e VD EEBERIRELED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
45 Proba final do trimestre 2,0

e 5.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

e CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

e (CA3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

e CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

e CA4.4 Definironse construtores.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e
dos seus membros.

e CA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

e CA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

e (CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

e CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de
clases e métodos.

CAT 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion
de métodos da superclase.

o (CA7.5 Desefiaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

e CA7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.

CAT.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de
clases.

e (CA7.8 Comentouse e documentado o cddigo.

TOTAL 50

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~ | Aplicaronse bucles 4
producion de programas en | para produtos "for" e "while”
Java
CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Capturaronse e 15
producion de programas en | para produtos arroxaronse
Java €excepcions nos
metodos
CA3.7 Comentouse e documentouse o codigo. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Comentouse o 1
producion de programas en | para produtos codigo dos métodos
Java e infroducironse
comentarios
Javadoc
CA4.3 Definironse propiedades e métodos. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 5
producion de programas en | para produtos métodos
Java sobrecargados

-29-



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EX XUNTA
B4 DE GALICIA

ANEXO Xl

PROFESIONAIS

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS

alicis

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CAd 4 Definironse construtores. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse 5
producion de programas en | para produtos construtores
Java sobrecargados
CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Empregouse 5
e dos seus membros. producion de programas en | para produtos "public”, “private” e
Java 'protected” segundo
sexa necesario
CAA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Declararonse clases| 5
producion de programas en | para produtos e métodos
Java abstractos e
subclases que o0s
im
CA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Declararonse 7
producion de programas en | para produtos interfaces e
Java escribironse clases
e 0S|
CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Distribuironse as 4
producion de programas en | para produtos clases dun proxecto
Java en distintos
paquetes
CAB.1 Escribironse programas que utilicen arrays. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~ fManexaronse arrayy 4
producion de programas en | para produtos de unha e dias
Java dimensions
CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase] proba de Resolucion de | PES: Proba escrita + Distinguiuse unha 7
cofiecementos | cuestionario para | modelo de solucion superclase, unha
identificar os subclase, os
conceptos métodos abstractos
easla
implementacion
CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de | proba de Implementacion | T: Taboa de indicadores | Manexaronse os 5
clases e metodos. producion de programas en | para produtos modificadores
Java "abstract" e "final"
CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Definironse e 6
producion de programas en | para produtos utilizaronse os
Java construtores da
superclase e da
CAT7 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Sobreescribironse 5
de métodos da superclase. producion de programas en | para produtos métodos dunha
Java clase
CA7.5 Desefidronse e aplicaronse xerarquias de clases. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Desefidronse 4
producion de programas en | para produtos xerarquias de
Java clases de dous
niveis
CAT7.6 Probéronse e depuréronse as xerarquias de clases. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores Instanciaronse 2
producion de programas en | para produtos _ Obxectos de
Java distintas subclases
€ manexaronse
como instancias da
superclase
CA7.7 Realizaronse programas que implementen e utilicen xerarquias | Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Instancidronse 12
de clases. producion de programas en | para produtos obxectos das clases
Java e subclases e
utilizéronse os seus
metodos
CA7.8 Comentouse e documentado o cddigo. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Introducironse 4
producion de programas en | para produtos comentarios dentro
Java dos métodos e
comentarios
Javadoc
TOTAL 100
4.4.e) Contidos
Contidos

Estruturas de repeticion.

Instrucions de salto: erros e excepcions.
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Contidos

Categorias de excepcions.

Control de excepcidns. Declaracion e lanzamento.

Tipos de atributos, métodos e construtores.

Modificadores de acceso a propiedades e métodos: visibilidade e encapsulacién.
Herdanza.

Atributos e métodos estaticos.

Interfaces: definicién e implementacion.

Empaquetaxe de clases.

Operacions con arrays: inicializacion, insercion, borrado e ordenacion.
Xerarquia de clases.

Tipos de xerarquia: xeneralizacion e especializacion; todo-parte.
Composicion de clases.

Superclases e subclases.

Clases e métodos abstractos e finais.

Sobrescritura e sobrecarga de métodos.

Ligadura dindmica.

Polimorfismo.

4.4.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que "
Duracion
- . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. s s . Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A4.1 Exercicios de o Tp1.1 Explicar ao o Ta1.1 Desenvolver « Codigo Java que « Equipos informaticos col TAv1.1 8,0
sobrecarga de métodos alumnado a pequenos programas implementa os JDK e 0 IDE de y
sobrecargar de aplicando a programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
métodos e construtores|  sobrecarga en « Proxectos de Netbeans| « Proxector de programas en Java
métodos e i
e implementan os i6
construtores que imp e T1.3 - Implementacion

TAv1.1 Avaliacién dos
programas
implementados

programas indicados

Acceso a Internet

Aula virtual

de programas en Java

e Tl.4 - Implementacion
de programas en Java

e TL5 - Implementacion
de programas en Java

e T1.10 - Implementacion

de programas en Java
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Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
L ., (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A4.2 Exercicios de e Tp2.1 E?(plicar as o Ta2.1 Desenvolver . Q’)digo Java que « Equipos informaticos col TAv2.1 14,0
extension de clases xerarquias de clases, pequenos programas implementa os JDK e o IDE de y
herdanza, clases con xerarquias de programas indicados Netbeans instalado o PES.1-Resolucion de
abstractas e interfaces clases . Pr cuestionario para
oxectos de Netbeans| o Proxector I
o TAv2.1 Avaliacién dos que implementan os identificar os conceptos
programas programas indicados o T1.6 - Implementacién
implementados o Acceso a Internet de programas en Java
o TL7 - Implementacién
o Aula virtual de programas en Java
o T1.8 - Implementacién
de programas en Java
o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java
o T1.12 - Implementacion
de programas en Java
o T1.13 - Implementacién
de programas en Java
o TI.14 - Implementacion
de programas en Java
o T1.15 - Implementacion
de programas en Java
o T1.16 - Implementacion
de programas en Java
o T1.17 - Implementacion
de programas en Java
A4.3 Exercicios de o Tp3.1Explicaro | o Ta3.1 Desenvolver » Cadigo Java que o Equipos informaticos co] TAv3.1 80
tratamento de excepciéns manexo de excepcions pequenos programas implementa os JDKe o IDE de .
en Java en Java con manexo programas indicados Netbeans instalado o T1.2 - Implementacién
de excepcions o Proxectos de Netbeans| ¢ Proxector de programas en Java
o TAV3.1 Avaliacién dos que implementan os
programas programas indicados
implementados o Acceso a Internet
o Aula virtual
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A4 4 Proxectos con o Tp4.1 Presentar o Ta4.1 Resolver 0s . Cédigo Java que « Equipos informaticos col TAv4.1 18,0
elementos avanzados da PFO.XGC'[OS nos que proxectos aplicando os |mp|emental 0s JDK e o IDE de .
orientacion a obxectos aplicar os aspectos aspectos avanzados programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacion
avanzados da POO da POO « Proxectos de Netbeans| « Proxector de programas en Java
o TAv4.1 Avaliacion do que implementan os o T1.2 - Implementacion
cddigo engadido nos programas indicados de programas en Java
proxectos o Acceso a Internet
o T1.6 - Implementacién
« Aula virtual de programas en Java

TI.7 - Implementacion
de programas en Java

o T1.8 - Implementacién
de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.13 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.16 - Implementacion
de programas en Java

o T1.17 - Implementacion
de programas en Java
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Como e con que

r m I
Que e para que Como Con que se valora

Duracion

., (sesions)
Instrumentos de avaliacion

agrupados por TAv

Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta)

(titulo e descricién) (Tp) e de avaliacion (TAv) | Resultados ou produtos RS

A4.5 Proba final do Ta5.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informéticos col TAV5. 1 2,0
trimestre programas en Java implementa os JDK e 0 IDE de
aplicando aspectos programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
avanzados da POO, de programas en Java

na proba final do que implementan os TI.2 - Implementacién
trimestre programas indicados de programas en Java
TAV5.1 Avaliacién dos o Aula virtual
programas TI.3 - Implementacion
implementados de programas en Java

o Proxectos de Netbeans| ¢ Acceso a Internet

Tl.4 - Implementacion
de programas en Java

TI.5 - Implementacion
de programas en Java

T1.6 - Implementacion
de programas en Java

o TL7 - Implementacién
de programas en Java

o T1.8 - Implementacién
de programas en Java

o T19 - Implementacién
de programas en Java

o T1.10 - Implementacion
de programas en Java

o TI1.11 - Implementacion
de programas en Java

o T1.13 - Implementacién
de programas en Java

o TI.14 - Implementacion
de programas en Java

o T1.15 - Implementacion
de programas en Java

o T1.16 - Implementacion
de programas en Java

o T1.17 - Implementacion
de programas en Java

TOTAL 50,0
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4.5.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

5 Interfaces graficas de usuario 45

4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO

4.5.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Duracion Obxectivos especificos

=t WD S5 G ERED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)

5.1 Programas con interface grafica de usuario 24,0
e 01.1 Desenvolver programas con interface grafica de usuario en Java

CAb5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para
crear interfaces graficas de usuario simples.

e CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CAA5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a
entrada e saida de informacion.

52 Proxectos con interface grafica de usuario 19,0 02.1 Aplicar as interfaces graficas de usuario a proxectos de

programacion

CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas
de control.

CAb5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para
crear interfaces graficas de usuario simples.

e CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CAA5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a
entrada e saida de informacion.

5.3 Proba final do trimestre 2,0
e (3.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

CAb5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para
crear interfaces graficas de usuario simples.

e CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CAA5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a
entrada e saida de informacion.

TOTAL 45

4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Py N Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
Criterios de avaliacion -y -y L e oo
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
-
CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Crearonse 10
de control. producion de programas en | para produtos programas
Java executables en Java
en formato “jar"
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CAb 6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizouse o editor 30
para crear interfaces graficas de usuario simples. producion de programas en | para produtos de formularios de
Java Netbeans para
desenvolver
interfaces de
usuario sinxelas
CA5.7 Programéronse controladores de eventos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Programaronse 30
producion de programas en | para produtos controladores de
Java eventos ante
pulsaciéns de
botons e teclas
CAb.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Escribironse 30
entrada e saida de informacion. producion de programas en | para produtos programas con
Java interfaces graficas
sinxelas
TOTAL 100
4.5.e) Contidos
Contidos

Proba, depuracion e documentacién de programas.

Interfaces graficas de usuario.

Concepto de evento.

Xestién de eventos.

Creacion de controladores de eventos

4.5.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacién
Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
sesions
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou brodutos Recursos Instrumentos de avaliacion| ( )
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) P agrupados por TAv
A5.1 Programas con o Tp1.1Explicara o Tal.1 Aplicar os « Codigo Java que « Equipos informaticos col TAv1.1 24,0
interface grafica de usuario |~ estrutura de clases e elementos de implementa os JDKe o IDE de .
elementos basicos de Swing/JavaFX para o programas indicados Netbeans instalado o T1.2 - Implementacién
Java Swing/JavaFX desenvolvemento de | , proxectos de Netbeans « Proxector de programas en Java
pogsho> Proreamas que implementan os T1.3 - Implementacion
coninterface gréica programas indicados ) de progrgmas en Java
o TAv1.1 Avaliacién dos o Acceso a Internet
programas o Tl.4 - Implementacién
implementados Aula virtual de programas en Java
A5.2 Proxectos con o Tp2.1 Presentar Ta2.1 Resolver os o Cddigo Java que 19,0

interface gréfica de usuario

proxectos nos que
desenvolver interfaces
gréficas de usuario

proxectos
implementando
interfaces graficas de
usuario

TAv2.1 Avaliar as
interfaces graficas
implementadas nos
proxectos

implementa os
programas indicados

Proxectos de Netbeans
que implementan os
programas indicados

Equipos informaticos co
JDK e 0 IDE de
Netbeans instalado

Proxector

Acceso a Internet

Aula virtual

TAv2.1

o TI.1-Implementacién
de programas en Java

o T1.2 - Implementacién
de programas en Java

o T1.3 - Implementacién
de programas en Java

o T4 - Implementacién
de programas en Java
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou brodutos Recursos Instrumentos de avaliacion|
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) P agrupados por TAv
A5.3 Proba final do o Ta3.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv3.1 2,0
trimestre programas en Java implementa os JDK e o IDE de .
con interfaces graficas | programas indicados Netbeans instalado o TI.2- Implementacion
gﬁ Lljsduatr:ﬁny nEtirpI'Oba . Proxlectos de Netbeans| ¢ Acceso a Internet de programas en Java
& co frimestre que implementan os o TI.3 - Implementacion
o TAv3.1 Avaliacién dos programas indicados X de programas en Java
programas o Aula virtual
implementados o Tl.4 - Implementacién
de programas en Java
TOTAL 45,0
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4.6.a) Identificacion da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
6 Xestion dos datos almacenados en bases de datos relacionais 50
4.6.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA9 - Xestiona informacidn almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos. Sl

4.6.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Act Titulo das actividades

Duracion Obxectivos especificos
(sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)

6.1 Pequenos programas con bases de datos relacionais 20,0
relacionais

relacionais

almacenada en bases de datos.

almacenada.

datos.

01.1 Manexar a API de JDBC para manexar dende Java bases de datos

01.2 Implementar a persistencia de obxectos sobre bases de datos

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a
sistemas xestores de bases de datos relacionais.

e CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos.

e CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacion

CA9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion

CA9.6 Crearonse aplicacions que executen consultas sobre bases de

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion
presente en bases de datos relacionais.

6.2 Proxectos con bases de datos relacionais 13,0
proxectos de programacion

almacenada en bases de datos.

almacenada.

datos.

02.1 Aplicar JDBC para implementar a persistencia de obxectos en

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

e CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos.

e CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacion

CA9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion

CA9.6 Crearonse aplicacions que executen consultas sobre bases de

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion
presente en bases de datos relacionais.
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Duracion
(sesions)

Obxectivos especificos

Act o s .
(+ criterios de avaliacion asociados)

Titulo das actividades

6.3 Ferramentas de mapeo obxecto-relacional 15,0

03.1 Aplicar ferramentas de mapeo obxecto-relacional para implementar
a persistencia de obxectos en proxectos de programacion

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

e CA9.2 Programaronse conexions con bases de datos.

e CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacion
almacenada en bases de datos.

CA9.5 Efectudronse borrados e modificacidns sobre a informacion
almacenada.

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestién de informacion
presente en bases de datos relacionais.

6.4 Proba final do trimestre 2,0
e 04.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

e CA9.2 Programaronse conexions con bases de datos.

e CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacion
almacenada en bases de datos.

CA9.5 Efectudronse borrados e modificacidns sobre a informacion
almacenada.

CA9.6 Crearonse aplicaciéns que executen consultas sobre bases de
datos.

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestién de informacion
presente en bases de datos relacionais.

TOTAL 50

4.6.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

o s Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
s eearAlE de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Controlaronse as 10
producion de programas en | para produtos excepcions que se
Java poden producir no
acceso g BBDD
CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a Proba de Resolucion dun | PES: Proba escrita + Identificaronse os 5
sistemas xestores de bases de datos relacionais. cofiecementos | cuestionario para | modelo de solucion tipos de operacions
identificar os posibles sobre unha
métodos de BBDD relacional
acceso a SXBDR
CA9.2 Programéaronse conexions con bases de datos. Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Establecéronse 15
producion de programas en | para produtos conexions con
Java JDBC
CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos) proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Implementaronse 15
producion de programas en | para produtos ] con_sylta§ de
Java insercion simples
CA9.4 Creéronse programas para recuperar e amosar informacion Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Implementaronse 15
almacenada en bases de datos. producion de programas en | para produtos consultas de busca
Java de datos simples
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Implementaronse 10
almacenada. producion de programas en | para produtos consultas de
Java eliminacion e
actualizacién
CA9.6 Crearonse aplicacions que executen consultas sobre bases de | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Implementéaronse 20
datos. producion de programas en | para produtos pequenos
Java programas con
consultas de busca,
insercion e borrado
CA9.7 Creéronse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Implementaronse 10
presente en bases de datos relacionais. producion de programas en | para produtos pequenos
Java programas con
consultas de busca,
insercion e borrado
TOTAL 100

4.6.e) Contidos

Contidos

Control de excepcidns. Declaracion e lanzamento.
Establecemento de conexidns.
Recuperacion e manipulacion de informacién.

Execucion de consultas sobre a base de datos.

4.6.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
- . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. s s . Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A6.1 Pequenos programas | » Tp1.1 Explicar ao o Tal.1 Resolucion dun | « Codigo Java que » Equipos informaticos cof TAv1.1 200
con bases de datos alumnado a cuestionario sobre o implementa os JDKe o IDE de _
relacionais arquitectura e manexo de BBDD programas indicados Netbeans instalado o PES.1 - Resolucion dun
elementos basicos da relacionais cuestionario para
API JDBC + Proxectos de Netbeans| o Proxector identificar os métodos
o Ta1.2 Desenvolver que implementan os
g de acceso a SXBDR
pequenos programas programas indicados A nteme T acis
de acceso a datos con N o Acceso a Interne o TI.1-Implementacién
JDBC o Cuestionario resolto de programas en Java
o TAv1.1 Avaliacion do o Aula virtual o T1.2 - Implementacién
cuestionario e dos de programas en Java
programas
implementados o T1.3 - Implementacién

de programas en Java

o Tl4 - Implementacion
de programas en Java

o TL5 - Implementacion
de programas en Java

o T1.6 - Implementacion
de programas en Java

o TL7 - Implementacién
de programas en Java
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
sesions
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion| ( )
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
AB.2 Proxectos con bases | ¢ Tp2.1 Presentar o Ta2.1 Resolver os « Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv2.1 13,0
de datos relacionais proxectos nos que proxectos incluindo a implementa os JDK e o IDE de .
implementar distintas consultas e programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
consultas e persistencig  persistencia de de programas en Java
de obxectos sobre obxectos sobre BBDD | ° Pﬂzxifnd?sn?:n?ae;bozans * Proxector N
BBDD relacionais relacionais grograrr;as o s o TI.2 - Implementacion
o TAv2.1 Avaliacion do o Acceso a Internet de programas en Java
c6digo engadido nos o T1.3 - Implementacién
proxectos « Aula virtual de programas en Java
o T4 - Implementacién
de programas en Java
o T15- Implementacién
de programas en Java
o T1.6 - Implementacién
de programas en Java
o TL7 - Implementacién
de programas en Java
A6.3 Ferramentas de o Tp3.1 Explicar o o Ta3.1 Aplicar « Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv3.1 15,0
mapeo obxecto-relacional funcionamento das Hibernate para implementa os JDK e 0 IDE de .
ferramentas de mapeo implementar a programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
opxecto-relauonal ede persistencia dos « Proxectos de Netbeans| « Proxector de programas en Java
Hibernate obxectos en proxectos | e implementan os .
de programacion ent o T1.2 - Implementacién
programas indicados de programas en Java
o TAV3.1 o Acceso a Internet
o T1.3 - Implementacién
« Aula virtual de programas en Java
o Tl4 - Implementacién
de programas en Java
o TL5 - Implementacién
de programas en Java
o TL7 - Implementacién
de programas en Java
A6.4 Proba final do o Ta3.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv3.1 2,0
trimestre programas en Java implementa os JDK e 0 IDE de .
con consultas sobre programas indicados Netbeans instalado e TI.1 - Implementacion
BE)E))aD f'rrflaall%igrla'irien?re « Proxectos de Netbeans| o Acceso a Internet de programas en Java
P ! ) .”, s que implementan os e TI.2 - Implementacion
o TAVv3.1 Avaliacion dos programas indicados Aula virtual de programas en Java
programas .
implementados o T1.3 - Implementacién
de programas en Java
o Tl.4 - Implementacion
de programas en Java
o TL5 - Implementacién
de programas en Java
o TI1.6 - Implementacion
de programas en Java
e TL7 - Implementacién
de programas en Java
TOTAL 50,0
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N.° Titulo da UD Duracion
7 Lectura e escritura sobre ficheiros 30
4.7.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO
RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO

4.7.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Act

Titulo das actividades

Duracion Obxectivos especificos
(sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)

7.1 Programas con entrada/saida sobre ficheiros

10,0

as librarias asociadas.

contido dos ficheiros.

* 01.1 Manexar as clases de Java para a lectura e escritura de ficheiros
* 01.2 Manexar ficheiros de propiedades en Java

o CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcidns.

* CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

CA5.3 Recoriecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e

* CA5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao

7.2 Programas que procesan documentos XML

9,0
XML

cadeas de texto.

documentos XML.

documentos XML.

02.1 Manexar as clases de Java para a manipulacion de documentos

* CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcidns.

e CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en

CAB.9 Realizéronse programas que realicen manipulacions sobre

CAG.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de
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Duracion Obxectivos especificos

e VD EEBERIRELED (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)

7.3 Proxectos con entrada/saida sobre ficheiros 9.0 03.1 Aplicar as clases de Java de entradalsaida en proxectos de

programacion
e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

CA3.5 Creéronse programas executables utilizando diversas estruturas
de control.

e CAb5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CAA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao
contido dos ficheiros.

CA6.9 Realizéronse programas que realicen manipulacions sobre
documentos XML.

CAG.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de
documentos XML.

74 Proba final do trimestre 2,0
e 04.1 Actividade de avaliacion global feita ao final do trimestre

e CA3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

e (CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

e CA5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CAA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao
contido dos ficheiros.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patréns en
cadeas de texto.

CA6.9 Realizéronse programas que realicen manipulacions sobre
documentos XML.

CAG.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de
documentos XML.

TOTAL 30

4.7.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Manexaronse as 5
producion de programas en | para produtos excepcions que se
Java poden producir no
acC
CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Creéronse 5
de control. producion de programas en | para produtos programas
Java executables en
for "lar"
CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores Utilizéronse os 10
producion de programas en | para produtos paquetes de Java
Java de manexo de
ficheiros e
procesamento de
XML
CA5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Empregaronse as 3
e as librarias asociadas. producic')n de programas en | para produtos distintas APIs de
Java entrada e saida no
desenvolvemento
CAb.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion. Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Desenvolvéronse 25
producion de programas en | para produtos programas que len
Java e escriben en
ficheiros de texto
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CAb.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Desenvolvéronse 7
ao contido dos ficheiros. producion de programas en | para produtos programas para
Java procesar ficheiros
de texto, de
propiedades e
documentos XML
CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Implementaronse 10
cadeas de texto. producion de programas en | para produtos expresion regulares
Java con patrons sinxelog
CAGB.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Indentificaronse as 10
documentos XML. producion de programas en | para produtos clases de
Java procesamento SAX
e DOM
CAB.9 Realizaronse programas que realicen manipulaciéns sobre Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores | Desenvolvéronse 25
documentos XML. producion de programas en | para produtos programas que len
Java informacion de
documentos XML
TOTAL 100
4.7.e) Contidos
Contidos

Control de excepcidns. Declaracion e lanzamento.
Proba, depuracion e documentacién de programas.
Empaquetaxe de clases.

Tipos de fluxos: de bytes e de caracteres.
0Creacion e eliminacion de ficheiros e directorios.
Clases relativas a fluxos.

Uso de fluxos.

Ficheiros de datos. Rexistros.

Apertura e pechamento de ficheiros. Modos de acceso.
Escritura e lectura de informacion en ficheiros.

Uso dos sistemas de ficheiros.

OLibrarias de clases relacionadas con XML.

4.7.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificacién de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valoraq
Duracion
Actividade Tarefas do profesorado [Tarefas do alumnad jacion|  {2e%10")
) e profesorado (Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou produtos Recursos Instrumentos de avaliacion|
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
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Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A7.1 Programas con o Tp1.1Explicar as o Ta1.1 Desenvolver . Q’)digo Java que « Equipos informaticos col TAv1.1 10,0
entrada/saida sobre clases que pequenos programas implementa os JDK e o IDE de .
ficheiros implementan as en Java que programas indicados Netbeans instalado . IH - Implementaj,lon
operacions sobre implementen Proxectos de Netbeans e programas en Java
ficheiros en Java, os operacions de entrada | * que implementan os | - Proxector B
fluxos de entrada e : o eh o T1.3 - Implementacién
e saida sobre ficheiros programas indicados
saida e as clases para o o Acceso a Internet de programas en Java
manexalos o TAv1.1 Avaliacién dos y
programas o Tl.4 - Implementacién
implementados Aula virtual de programas en Java
L]
o T15- Implementacién
de programas en Java
o T1.6 - Implementacién
de programas en Java
A7 2 Programas que o Tp21Explicaras | o Ta2.1Desenvolver | » Codigo Java que « Equipos informaticos co TAv2.1 90
procesan documentos XML|  clases de Java para a pequenos programas implementa os JDK e 0 IDE de .
manipulacion de en Java que manipulen|  programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacion
qocumentos XMLea documentos XML « Proxectos de Netbeans| o Proxector de programas en Java
arbore DOM o TAv2.1 Avaliacién dos que implementan os « T1.3 - Implementacion
programas programas indicados de programas en Java
implementados o Acceso a Internet
o TL7 - Implementacién
Aula virtual de programas en Java
L]
o T1.8 - Implementacion
de programas en Java
o T19 - Implementacién
de programas en Java
A7.3 Proxectos con o Tp3.1 Presentar o Ta3.1Introducirnos | e Codigo Java que « Equipos informaticos co] TAv3.1 90
entrada/saida sobre proxectos de proxectos o codigo implementa os JDK e o IDE de .
ficheiros programacion que necesario para programas indicados Netbeans instalado . g” - ImpIementa(Jnon
requiren operacions de implementar as Proxectos de Netbeans e programas en Java
entrada e saida sobre operacions de entrada | © o lementan o Proxector )
distintos tinos d ‘ : que Implementan 0s e T1.2 - Implementacion
Istintos tipos de e saida necesarias programas indicados
ficheiros ) A Internet de programas en Java
o TAv3.1 Avaliar o e ACCeso a Interne
c6digo introducido nos o T15 - Implementacién
proxectos « Aula virtual de programas en Java
o TI1.6 - Implementacién
de programas en Java
o TI1.8 - Implementacion
de programas en Java
e TI1.9 - Implementacién
de programas en Java
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Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou brodutos Recursos Instrumentos de avaliacion|
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) P agrupados por TAv
A7 4 Proba final do o Ta4.1 Resolver « Codigo Java que « Equipos informaticos co| TAv4.1 20
trimestre programas en Java implementa os JDK e o IDE de .
con operacions de programas indicados Netbeans instalado o TI.1-Implementacién
e?t':d?ine Isgldtari’nr:a i . Proxlectos de Netbeans| « Acceso a Internet de programas en Java
proba final do fimesire | - que implementan os o TI.3 - Implementacion
o TAv4.1 Avaliacion dos programas indicados X de programas en Java
programas o Aula virtual
implementados o T15- Implementacién
de programas en Java
o T1.6 - Implementacién
de programas en Java
o TL7 - Implementacién
de programas en Java
o T1.8 - Implementacién
de programas en Java
o T19 - Implementacién
de programas en Java
TOTAL 30,0
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4.8.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

8 Xestion dos datos almacenados en bases de datos orientadas a obxectos 10

4.8.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as stias caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion. Sl

4.8.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

. - Duracion Obxectivos especificos
b VD EEDEEl 2 2 (sesions) (+ criterios de avaliacion asociados)
8.1 Exercicios con bases de datos orientadas a obxectos 10,0

01.1 Implementar a persistencia de obxectos en Java sobre bases de
datos orientadas a obxectos

CAB8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a
obxectos.

CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions
mediante linguaxes orientadas a obxectos.

CA8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a
obxectos.

CA8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos
sistemas xestores para a xestion da informacion almacenada.

CAB8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o
almacenamento de obxectos.

CAB8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases
de datos creadas.

CAB8.7 Realizéronse programas para recuperar, actualizar e eliminar
obxectos das bases de datos.

CAB8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de
datos estruturados, compostos e relacionados.

TOTAL 10

4.8.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA8.1 |dentificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas § proba de Resolucion dun | PES: Proba escrita + Contrastaronse as 5
obxectos. cofiecementos | cuestionario para | modelo de solucion diferenzas entre as
identificar as BBDD orientadas a
caracteristicas obxectos e as
das BBDD relacionais
orientadas a
obxectos
CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions | proba de Resolucion dun | TO: Taboa de indicadores |  Concluiuse as 5
mediante linguaxes orientadas a obxectos. desempefio caso practico de observacion vantaxes das BBDD
orientadas a
obxectos para
implementar a
persistencia
CA8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores |Instalouse un SXBD 20
obxectos. producion de programas en | para produtos obxectual
Java
CA8 4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos Proba de Resolucion dun | TO: Taboa de indicadores | Clasificaronse as 5
sistemas xestores para a xestion da informacion almacenada. desempefio caso practico de observacion operacions bésicas
soportadas polo
xestor
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Criterios de avaliacion Procedemento | Descricion da Instrumentos Minimos Peso
de avaliacion proba de avaliacion exixibles cualificacion (%)
CA8.5 Credronse bases de datos e as estruturas necesarias para o Proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~[Creouse unha base 15
almacenamento de obxectos. producion de programas en | para produtos de datos para o
Java almacenamento de
obxectos de duas
clases relacionadas}
CA8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases | proba de Implementacion | TI: Taboa de indicadores ~ | Programouse unha 20
de datos creadas. producion de programas en | para produtos aplicacion que
Java almacena duas
clases de obxectos
na B BDD
CA8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Programouse unha 20
obxectos das bases de datos. producion de programas en | para produtos aplicacion que
Java recupera os
obxectos da BBDD
CA8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de Proba de Implementacion | Tl: Taboa de indicadores | Desenvolveuse 10
datos estruturados, compostos e relacionados. producion de programas en | para produtos unha pequena
Java aplicacion que
xestione os datos
sobre 3 BBDD
TOTAL 100
4.8.¢) Contidos
Contidos

Bases de datos orientadas a obxectos.

Caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.
Instalacion do xestor de bases de datos.

Creacion de bases de datos.

Mecanismos de consulta.

Linguaxe de consultas: sintaxe, expresiéns e operadores.
Recuperacion, modificacién e borrado de obxectos da base de datos.

Almacenamento de tipos de datos estruturados, compostos e relacionados.

4.8.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valoraq
Duracion
Actividade Tarefas do profesorado [Tarefas do alumnad jacion|  {2e%19")
) e profesorado (Tarefas do alumnado (Ta) Resultados ou produtos Recursos Instrumentos de avaliacion|
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
. . (sesions)
Actividade Tarefas do profesorado |Tarefas do alumnado (Ta) Instrumentos de avaliacion|
. o .y Resultados ou produtos Recursos
(titulo e descricion) (Tp) e de avaliacion (TAv) agrupados por TAv
A8.1 Exercicios con bases |  Tp1.1 Explicar o o Tal.1Resolver un o Cuestionarios resoltos | « Equipos informaticos co| TAv1.1 10,0
de datos orientadas a funcionamento das cuestionario con casos | Nna aula virtual JDKeoIDEde 5
obxectos bases de datos practicos sobre 0s . Netbeans instalado o PES.1 - Resolucion dun
orientadas a obxectos ¢]  elementos mais « Codigo Java que cuestionario para
0 seu manexo dende relevantes das BBDD |  implementa os * Proxector identificar as
codigo en Java orientadas a obxectos programas indicados caracteristicas das
o Tal.2 Desenvolver o Proxectos de Netbeans| « Acceso a Internet BBDD orientadas a
: que implementan os obxectos
pequenos programas =i
que implementen a programas indicados Aula virtual e TI.1-Implementacion
persistencia dos * Aulavirtua de programas en Java
obxectos sobre BBDD o
orientadas a obxectos . g'e'zp;olggln‘ir::gfjg’v”a
o TAv1.1 Avaliacién do
cuestionario e dos o T1.3 - Implementacién
programas de programas en Java
implementados
P o Tl.4 - Implementacién
de programas en Java
o TL5 - Implementacién
de programas en Java
e TO.1 - Resolucion dun
caso practico
e T0O.2 - Resolucion dun
caso practico
TOTAL 10,0

<49 -




KA XUNTA

CONSELLERI’A DE CULTURA, AN EXO X|||
RH DE GALICIA

EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS j BI | C | B

PROFESIONAIS

5.1 Peso dos procedementos e instrumentos de avaliacion dos CA na cualificacion

Proba de 30% | 0% [ 0% | 7% | 0% [ 5% [ 0% | 5% | 430%
cofiecementos z’;?ut::eixé?]scrita + modelo de 30% | 0% [ 0% | 7% | 0% | 5% | 0% | 5% |430%
Proba de 70% | 98% [100% | 93% | 100 % | 95% [ 100% | 85 % | 95,20 %
producen Taboa de ndicadores para | 79, | 9g% [100% | 93% |100% | 95% | 100% | 85% |95.20%
Proba de 0% | 2% [ 0% | 0% | 0% [ 0% [ 0% | 10% | 0,50 %
CERENTEEE Taboa de indicadores de | o5 | 2% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 10% |050%
Proba escrita + modelo de solucion 30% [ 0% | 0% | 7% | 0% | 5% | 0% | 5% | 430%
Téboa de indicadores para produtos 70% | 98% | 100% | 93% |[100% | 95% | 100% | 85 % 95,20 %
Téboa de indicadores de observacion 0% | 2% [ 0% | 0% | 0% | 0% [ 0% | 10% | 0,50 %

Proba escrita + modelo de solucion 32,39%( 0,00% | 0,00% | 0,00% | 0,00% [ 0,00% |15,56 % | 5,00% | 5,56 % | 4,30 %

Téboa de indicadores para produtos 67,61 % |100,00 %| 98,54 % |100,00 %[100,00 %|100,00 %| 84,44 % | 85,00 % | 94,44 % | 95,20 %

Taboa de indicadores de observacion | 0,00% | 0,00% | 1,46 % | 0,00% [ 0,00% | 0,00% | 0,00 % |10,00% | 0,00 % | 0,50 %

5.2 Niveis de logro minimo dos CA (minimo esixible)

Criterios ou subcriterios de avaliacion Nivel de logro do minimo esixible

UD 1. Elementos basicos de programacion con Java

CA 1.1 Identificaronse os blogues que compofien a estrutura dun programa informatico. Identificaronse os comentarios, definicion de clases e métodos
CA 1.2 Credronse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. Credronse proxectos de aplicacions Java
CA 1.3 Utilizéronse contornos integrados de desenvolvemento. Utilizouse Netbeans para desenvolver programas simples de Java
CA 1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas. Identificaronse os tipos numéricos primitivos
CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. Utilizaronse os operadores basicos de Java
CA 1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas. Realizaronse conversions explicitas cos tipos primitivos de Java
CA 1.9 Introducironse comentarios no cdigo Introducironse comentarios de unha e varias lifias
CA 2.2 Escribironse programas simples. Escribironse programas cunha clase e método principal
simgg 5.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacién de programas Desenvolveuse un proxecto simple de Java con Netbeans
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. Mostraronse mensaxes simples por consola
CA 5.2 Aplicéronse formatos na visualizacion da informacion. Mostraronse datos numéricos e cadeas de caracteres por consola

UD 2. Fundamentos da programacion orientada a obxectos

CA 1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. Crearonse proxectos de aplicacions Java

Utilizaronse os tipos de datos primitivos axeitados aos problemas de

CA 1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas. programacion
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Criterios ou subcriterios de avaliacion

Nivel de logro do minimo esixible

CA 1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables.

Modificouse un cddigo para introducir constantes

CA 1.6 Credronse e utilizaronse constantes e literais.

Definironse e utilizaronse constantes numéricas

CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe.

Utilizaronse expresions para calculos simples

CA 2.1 |dentificaronse os fundamentos da programacion orientada a obxectos.

Utilizaronse os elementos basicos da orientacién a obxectos: Clases,
métodos e atributos

CA 2.2 Escribironse programas simples.

Escribironse programas en Java con unha ou duas clases

CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

Credronse obxectos e almacenaronse en variables

CA 2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

Utilizaronse métodos pasando os parametros correctos

CA 2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

Fixose algunha chamada a un método estatico de clases de Java

CA 2.6 Utilizéronse parametros na chamada a métodos.

Invocaronse métodos pasando os parametros axeitados

CA 2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

Importaronse as clases dos paquetes que se precisen usar no codigo

CA 2.8 Utilizaronse construtores.

Creéronse obxectos pasandolle ao construtor os valores axeitados para os
parametros

CA 3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de seleccién.

Utilizouse a sentenza "if" aplicando as condicions correctas

CA 3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

Utilizaronse as sentenzas "while" e "for" segundo as necesidades do
programa

CA 3.3 Recofiecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

Recofieceuse a utilidade da sentenza "return” nos métodos

CA 3.6 Probaronse e depuraronse 0s programas.

Utilizaronse puntos de ruptura e a execucion paso por paso

CA 3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

Introducironse comentarios dentro dos métodos e comentarios Javadoc

CA 4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase.

Recofieceuse a sintaxe para a definicion de clases e métodos

CA 4.2 Definironse clases.

Definironse clases simples

CA 4.3 Definironse propiedades e métodos.

Definironse as cabeceiras axeitadas para os métodos e os métodos de
acceso aos atributos

CA 4.4 Definironse construtores.

Definironse construtores con parametros sen sobrecargar

CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente.

Instanciaronse os obxectos, almacenaronse en variables e utilizaronse os
seus métodos e atributos

CA 4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.

Definironse métodos estaticos e invocaronse correctamente

CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

Utilizaronse os métodos para mostrar informacion na pantalla e ler do
teclado

UD 3. Tipos de datos avanzados

CA 1.5 Modificouse o cddigo dun programa para crear e utilizar variables.

Introducironse nun cddigo variables e utilizaronse en expresions simples

CA 1.6 Credronse e utilizaronse constantes e literais.

Definironse constantes e utilizaronse en expresions simples

CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

Credronse obxectos pasando os parametros axeitados ao construtor e
asignaronse a variables

CA 2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

Invocaronse métodos pasando os valores axeitados aos parametros

CA 2.8 Utilizaronse construtores.

Creéronse obxectos pasando os valores correctos aos parametros do
construtor

CA 3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de seleccién.

Empregaronse as sentenzas "if" coas condiciéns axeitadas

CA 3.2 Utilizéronse estruturas de repeticion.

Empregaronse bucles para procesar listas e arrays

CA 3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

Introducironse comentarios dentro dos métodos e comentarios Javadoc

CA 4.2 Definironse clases.

Definironse clases simples

CA 4.3 Definironse propiedades e métodos.

Definironse métodos e 0 acceso aos atributos

CA 4.4 Definironse construtores.

Definironse construtores sen sobrecargar

CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente.

Credronse os obxectos e invocaronse os seus métodos e atributos

CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

Utilizaronse os fluxos de entrada e saida para ler do teclado e mostra
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Nivel de logro do minimo esixible

CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

mensaxes por pantalla

CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

Escribironse programas de procesamentos arrays de unha e dias
dimensions

CA 6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

Utilizaronse os paquetes necesarios para procesar coleccions

CA 6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

Utilizaronse as clases ArrayList e HashMap

CA 6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas.

Utilizouse a clase Iterator e o bucle for mellorado para procesar listas e
arrays

CA 6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible.

Empregéronse as clases ArrayList ou HashMap segundo sexa necesario
en cada caso

CA 6.6 Credronse clases e métodos xenéricos.

Crearonse métodos xenéricos de insercién, busca e borrado nunha lista

UD 4. Aspectos avanzados da programacion orientada a obxectos

CA 3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

Aplicaronse bucles "for" e "while"

CA 3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions.

Capturaronse e arroxaronse excepcions nos métodos

CA 3.7 Comentouse e documentouse o cddigo.

Comentouse o codigo dos métodos e introducironse comentarios Javadoc

CA 4.3 Definironse propiedades e métodos.

Definironse métodos sobrecargados

CA 4.4 Definironse construtores.

Definironse construtores sobrecargados

CA 4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros.

Empregouse "public", "private” e "protected" segundo sexa necesario

CA 4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

Declararonse clases e métodos abstractos e subclases que os
implementan

CA 4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

Declararonse interfaces e escribironse clases que os implementan

CA 4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos ¢ librarias de clases.

Distribuironse as clases dun proxecto en distintos paquetes

CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

Manexaronse arrays de unha e duas dimensions

CA 7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

Distinguiuse unha superclase, unha subclase, os métodos abstractos e a
stia implementacion

CA 7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos.

Manexaronse os modificadores "abstract" e "final"

CA 7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

Definironse e utilizaronse os construtores da superclase e da subclase

CA 7.4 Credronse clases herdadas que sobrescriban a implementacién de métodos da superclase.

Sobreescribironse métodos dunha clase

CA 7.5 Desefiaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

Desefidronse xerarquias de clases de dous niveis

CA 7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.

Instanciaronse obxectos de distintas subclases e manexaronse como
instancias da superclase

CA 7.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases.

Instanciaronse obxectos das clases e subclases e utilizaronse os seus
métodos

CA 7.8 Comentouse e documentado o cddigo.

Introducironse comentarios dentro dos métodos e comentarios Javadoc

UD 5. Interfaces graficas de usuario

CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control.

Credronse programas executables en Java en formato "jar"

CA 5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de
usuario simples.

Utilizouse o editor de formularios de Netbeans para desenvolver interfaces
de usuario sinxelas

CA 5.7 Programaronse controladores de eventos.

Programéaronse controladores de eventos ante pulsaciéns de botons e
teclas

CA 5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion.

Escribironse programas con interfaces graficas sinxelas

UD 6. Xestion dos datos almacenados en bases de datos relacionais

CA 3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions.

Controlaronse as excepcions que se poden producir no acceso a BBDD

CA 9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos
relacionais.

Identificaronse os tipos de operacions posibles sobre unha BBDD
relacional

CA 9.2 Programaronse conexidns con bases de datos.

Establecéronse conexiéns con JDBC

CA 9.3 Escribiuse cddigo para almacenar informacion en bases de datos.

Implementaronse consultas de insercién simples

-52-



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EX XUNTA
B4 DE GALICIA

ANEXO Xl
MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS
PROFESIONAIS

thCIB

Criterios ou subcriterios de avaliacion

Nivel de logro do minimo esixible

CA 9.4 Credronse programas para recuperar e amosar informacion almacenada en bases de datos.

Implementaronse consultas de busca de datos simples

CA 9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion almacenada.

Implementaronse consultas de eliminacion e actualizacién simples

CA 9.6 Credronse aplicacidns que executen consultas sobre bases de datos.

Implementéronse pequenos programas con consultas de busca, insercion
e borrado

CA 9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos
relacionais.

Implementaronse pequenos programas con consultas de busca, insercion
e borrado

UD 7. Lectura e escritura sobre ficheiros

CA 3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions.

Manexaronse as excepcidns que se poden producir no acceso a ficheiros

CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control.

Credronse programas executables en formato "jar"

CA 4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos ¢ librarias de clases.

Utilizaronse os paquetes de Java de manexo de ficheiros e procesamento
de XML

CA 5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas.

Empregéronse as distintas APIs de entrada e saida no desenvolvemento
de programas

CA 5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

Desenvolvéronse programas que len e escriben en ficheiros de texto

CA 5.5 Credronse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros.

Desenvolvéronse programas para procesar ficheiros de texto, de
propiedades e documentos XML

CA 6.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto.

Implementaronse expresion regulares con patrons sinxelos

CA 6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML.

Indentificaronse as clases de procesamento SAX e DOM

CA 6.9 Realizaronse programas que realicen manipulacions sobre documentos XML.

Desenvolvéronse programas que len informacién de documentos XML

UD 8. Xestion dos datos almacenados en bases de datos orientadas a obxectos

CA 8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.

Contrastaronse as diferenzas entre as BBDD orientadas a obxectos e as
relacionais

CA 8.2 Analizouse a sUa aplicacién no desenvolvemento de aplicacions mediante linguaxes orientadas a
obxectos.

Concluiuse as vantaxes das BBDD orientadas a obxectos para
implementar a persistencia

CA 8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos.

Instalouse un SXBD obxectual

CA 8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestién da
informacidn almacenada.

Clasificaronse as operacions basicas soportadas polo xestor

CA 8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos.

Creouse unha base de datos para o almacenamento de obxectos de ddas
clases relacionadas

CA 8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas.

Programouse unha aplicacidn que almacena duas clases de obxectos na B
BDD

CA 8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos.

Programouse unha aplicacién que recupera os obxectos da BBDD

CA 8.8 Realizéronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e
relacionados.

Desenvolveuse unha pequena aplicacion que xestione os datos sobre a
BBDD

5.3 Peso dos CA na cualificacion das UD e pesos das UD na cualificacion do médulo

Unidades didacticas e criterios de avaliacion %
UD 1. Elementos basicos de programacion con Java 8%
CA 1.1 Identificaronse os blogues que compofien a estrutura dun programa informatico. 10 %
CA 1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. 2%
CA 1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento. 2%
CA 1.4 |dentificaronse os tipos de variables e as stas utilidades especificas. 20 %
CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. 24 %
CA 1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas. 8%
CA 1.9 Introducironse comentarios no cdigo 6 %
CA 2.2 Escribironse programas simples. 10 %
CA 2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples. 2%
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CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 8%
CA 5.2 Aplicéronse formatos na visualizacion da informacion. 8%
UD 2. Fundamentos da programacion orientada a obxectos 15%
CA 1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. 1%
CA 1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas. 1%
CA 1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables. 1%
CA 1.6 Credronse e utilizéronse constantes e literais. 2%
CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. 3%
CA 2.1 |dentificaronse os fundamentos da programacion orientada a obxectos. 1%
CA 2.2 Escribironse programas simples. 1%
CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. 1%
CA 2.4 Utilizéronse métodos e propiedades dos obxectos. 1%
CA 2.5 Escribironse chamadas a métodos estéticos. 2%
CA 2.6 Utilizéronse parametros na chamada a métodos. 1%
CA 2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos. 1%
CA 2.8 Utilizaronse construtores. 1%
CA 3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de seleccién. 24 %
CA 3.2 Utilizéronse estruturas de repeticion. 28 %
CA 3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto. 2%
CA 3.6 Probaronse e depuraronse 0s programas. 3%
CA 3.7 Comentouse e documentouse o cddigo. 4%
CA 4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase. 2%
CA 4.2 Definironse clases. 3%
CA 4.3 Definironse propiedades e métodos. 7%
CA 4.4 Definironse construtores. 1%
CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. 5%
CA 4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos. 2%
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacién. 2%
UD 3. Tipos de datos avanzados 15 %
CA 1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables. 1%
CA 1.6 Credronse e utilizéronse constantes e literais. 2%
CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. 2%
CA 2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos. 3%
CA 2.8 Utilizaronse construtores. 1%
CA 3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de seleccién. 1%
CA 3.2 Utilizéronse estruturas de repeticion. 18 %
CA 3.7 Comentouse e documentouse o codigo. 7%
CA 4.2 Definironse clases. 1%
CA 4.3 Definironse propiedades e métodos. 7%
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CA 4.4 Definironse construtores. 2%
CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. 1%
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 5%
CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays. 30 %
CA 6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados. 3%
CA 6.3 Utilizéronse listas para almacenar e procesar informacion. 7%
CA 6.4 Utilizéronse iteradores para recorrer os elementos das listas. 5%
CA 6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible. 2%
CA 6.6 Crearonse clases e métodos xenéricos. 2%
UD 4. Aspectos avanzados da programacion orientada a obxectos 15 %
CA 3.2 Utilizéronse estruturas de repeticion. 4%
CA 3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions. 15%
CA 3.7 Comentouse e documentouse o codigo. 1%
CA 4.3 Definironse propiedades e métodos. 5%
CA 4.4 Definironse construtores. 5%
CA 4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros. 5%
CA 4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas. 5%
CA 4.9 Definironse e utilizaronse interfaces. 7%
CA 4.10 Definironse e utilizéronse conxuntos € librarias de clases. 4%
CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays. 4%
CA 7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase. 7%
CA 7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos. 5%
CA 7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza. 6%
CA 7.4 Credronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion de métodos da superclase. 5%
CA 7.5 Deseniaronse e aplicaronse xerarquias de clases. 4%
CA 7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases. 2%
CA 7.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases. 12 %
CA 7.8 Comentouse e documentado o cddigo. 4%
UD 5. Interfaces graficas de usuario 15%
CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control. 10 %
CA 5.6 Utilizéronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces gréaficas de usuario simples. 30 %
CA 5.7 Programaronse controladores de eventos. 30 %
CA 5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion. 30 %
UD 6. Xestion dos datos almacenados en bases de datos relacionais 15 %
CA 3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. 10 %
CA 9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais. 5%
CA 9.2 Programéronse conexions con bases de datos. 15 %
CA 9.3 Escribiuse cddigo para almacenar informacion en bases de datos. 15%
CA 9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacién almacenada en bases de datos. 15 %
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CA 9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion almacenada. 10 %
CA 9.6 Crearonse aplicacions que executen consultas sobre bases de datos. 20 %
CA 9.7 Crearonse aplicaciéns para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais. 10 %
UD 7. Lectura e escritura sobre ficheiros 15 %
CA 3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. 5%
CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control. 5%
CA 4.10 Definironse e utilizéronse conxuntos € librarias de clases. 10 %
CA 5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas. 3%
CA 5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion. 25%
CA 5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros. 7%
CA 6.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto. 10 %
CA 6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML. 10 %
CA 6.9 Realizéronse programas que realicen manipulacions sobre documentos XML. 25%
UD 8. Xestion dos datos almacenados en bases de datos orientadas a obxectos 2%
CA 8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos. 5%
CA 8.2 Analizouse a sta aplicacién no desenvolvemento de aplicacidns mediante linguaxes orientadas a obxectos. 5%
CA 8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos. 20 %
CA 8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestién da informacién almacenada. 5%
CA 8.5 Credronse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos. 15 %
CA 8.6 Programaronse aplicaciéns que almacenen obxectos nas bases de datos creadas. 20 %
CA 8.7 Realizéronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos. 20 %
CA 8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados. 10 %

5.4 Peso dos CA na cualificacion dos RA e peso dos RA na cualificacion do médulo

Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion %
RA 1. Recoiiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada. 741 %
CA 1.1 |dentificaronse os blogues que compofien a estrutura dun programa informatico. 10,80 %
CA 1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. 2,02 %
CA 1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. 2,16 %
CA 1.3 Utilizéronse contornos integrados de desenvolvemento. 2,16 %
CA 1.4 |dentificaronse os tipos de variables e as stas utilidades especificas. 2,02 %
CA 1.4 |dentificaronse os tipos de variables e as stas utilidades especificas. 21,59 %
CA 1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables. 4,05%
CA 1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais. 8,10 %
CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. 2591 %
CA 1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. 6,07 %
CA 1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas. 8,64 %
CA 1.9 Introducironse comentarios no cédigo 6,48 %
RA 2. Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. 3,21 %
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Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion %
CA 2.1 |dentificaronse os fundamentos da programacion orientada a obxectos. 4,67 %
CA 2.2 Escribironse programas simples. 4,67 %
CA 2.2 Escribironse programas simples. 24,92 %
CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. 4,67 %
CA 2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. 9,35 %
CA 2.4 Utilizéronse métodos e propiedades dos obxectos. 4,67 %
CA 2.4 Utilizéronse métodos e propiedades dos obxectos. 14,02 %
CA 2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos. 9,35 %
CA 2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos. 4,67 %
CA 2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos. 4,67 %
CA 2.8 Utilizaronse construtores. 9,35 %
CA 2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacién de programas simples. 4,98 %
RA 3. Escribe e depura codigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. 20,55 %
CA 3.1 Escribiuse e probouse cédigo que faga uso de estruturas de seleccion. 0,73 %
CA 3.1 Escribiuse e probouse cddigo que faga uso de estruturas de seleccion. 17,52 %
CA 3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. 20,44 %
CA 3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. 2,92 %
CA 3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion. 13,14 %
CA 3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto. 1,46 %
CA 3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions. 3,65 %
CA 3.4 Escribiuse cddigo utilizando control de excepcions. 7,30 %
CA 3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcions. 10,95 %
CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control. 7,30 %
CA 3.5 Credronse programas executables utilizando diversas estruturas de control. 3,65 %
CA 3.6 Probaronse e depuréronse 0s programas. 219 %
CA 3.7 Comentouse e documentouse o cédigo. 0,73 %
CA 3.7 Comentouse e documentouse o cdigo. 511 %
CA 3.7 Comentouse e documentouse o cddigo. 2,92 %
RA 4. Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. 10,80 %
CA 4.1 Recorieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase. 2,78 %
CA 4.2 Definironse clases. 417 %
CA 4.2 Definironse clases. 1,39 %
CA 4.3 Definironse propiedades e métodos. 19,44 %
CA 4.3 Definironse propiedades e métodos. 6,94 %
CA 4.4 Definironse construtores. 1,39 %
CA 4.4 Definironse construtores. 2,78 %
CA 4.4 Definironse construtores. 6,94 %
CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. 6,94 %
CA 4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. 1,39 %
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Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion %
CA 4.6 Utilizéronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros. 6,94 %
CA 4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas. 6,94 %
CA 4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos. 2,78 %
CA 4.9 Definironse e utilizaronse interfaces. 9,72 %
CA 4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases. 5,56 %
CA 4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases. 13,89 %
RA 5. Realiza operacions de entrada e saida de informacion, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. 21,08 %
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 3,56 %
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 3,04 %
CA 5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 1,42 %
CA 5.2 Aplicaronse formatos na visualizacién da informacion. 3,04 %
CA 5.3 Recoriecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas. 213 %
CA 5.4 Utilizéronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion. 17,79 %
CA 5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros. 4,98 %
CA 5.6 Utilizéronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de usuario simples. 21,35 %
CA 5.7 Programaronse controladores de eventos. 21,35 %
CA 5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion. 21,35 %
RA 6. Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. 14,70 %
CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays. 4,08 %
CA 6.1 Escribironse programas que utilicen arrays. 30,61 %
CA 6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados. 3,06 %
CA 6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion. 7,14 %
CA 6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas. 5,10 %
CA 6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible. 2,04 %
CA 6.6 Credronse clases e métodos xenéricos. 2,04 %
CA 6.7 Utilizéronse expresions regulares na procura de patréns en cadeas de texto. 10,20 %
CA 6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML. 10,20 %
CA 6.9 Realizaronse programas que realicen manipulacions sobre documentos XML. 2551 %
RA 7. Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion. 6,75 %
CA 7.1 |dentificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase. 15,56 %
CA 7.2 Utilizéronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos. 11,11 %
CA 7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza. 13,33 %
CA 7.4 Crearonse clases herdadas que sobrescriban a implementacién de métodos da superclase. 1,11 %
CA 7.5 Desefiaronse e aplicaronse xerarquias de clases. 8,89 %
CA 7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases. 4,44 %
CA 7.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases. 26,67 %
CA 7.8 Comentouse e documentado o cédigo. 8,89 %
RA 8. Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as stas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion. 2,00 %
CA 8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos. 5,00 %
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Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion %
CA 8.2 Analizouse a sta aplicacion no desenvolvemento de aplicaciéns mediante linguaxes orientadas a obxectos. 5,00 %
CA 8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos. 20,00 %
CA 8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestién da informacién almacenada. 5,00 %
CA 8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos. 15,00 %
CA 8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas. 20,00 %
CA 8.7 Realizéronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos. 20,00 %
CA 8.8 Realizéronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados. 10,00 %
RA 9. Xestiona informacion almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos. 13,50 %
CA 9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais. 5,56 %
CA 9.2 Programaronse conexions con bases de datos. 16,67 %
CA 9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos. 16,67 %
CA 9.4 Credronse programas para recuperar e amosar informacion almacenada en bases de datos. 16,67 %
CA 9.5 Efectuaronse borrados e modificacions sobre a informacion almacenada. 11,11 %
CA 9.6 Crearonse aplicacions que executen consultas sobre bases de datos. 22,22 %
CA 9.7 Crearonse aplicaciéns para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais. 1,11 %

5.5 Observacions sobre os criterios de cualificacion

Segundo se establece nas actividades das distintas unidades didacticas, ao longo do curso desenvolveranse tres tipos de actividades de
avaliacion, das que se detallan a continuacién as stias caracteristicas e a sta contribucién no clculo da cualificacion global do médulo:

- Actividades de aula: Tratase de pequenos programas que o alumnado debe resolver para pofier en practica os elementos que se introducen na
unidade. O seu desenvolvemento é individual, e tendo en conta que o seu obxectivo é que 0 alumnado pofia en practica os elementos que acaba
de aprender, a stia extension sera reducida ainda que se ird aumentando a sua dificultade de forma gradual. Nestas actividades aplicaranse os
criterios de avaliacion asociados & unidade, co peso aproximado indicado na programacién didactica. Deberan ser entregadas nos prazos
indicados polo profesor, e suporan un 15% da cualificacion global do médulo. Nas avaliacions parciais, dado que a cualificacion dos proxectos non
se computaran ata a sua entrega no final do curso, o peso destas actividades na cualificacion global do mddulo serd do 30%. A cualificacién das
actividades calcularase como a media das cualificacions das actividades ponderadas polo nimero de tarefas que o forman, establecendo un peso
de cada tarefa segundo a sta extensién.

- Proxectos: Tratase de programas mais completos nos que se poida pofier en practica de forma mais completa as técnicas de programacion
aprendidas. O seu desenvolvemento se fara en pequenos grupos, preferentemente de dous alumnos, co obxectivo de que o alumnado aprenda a
realizar o seu traballo dentro dun equipo de forma colaborativa, aprendendo dos compafieiros e expresando as solucidns que atope para os
problemas que se lle presenten. Deberan ser entregados nos prazos indicados polo profesor, e para calcular a sta cualificacion, o grupo debera
defender os seus proxectos co obxecto de verificar a stia autoria. Como resultado da defensa do proxecto cada membro do grupo obterd unha
cualificacién entre 0 e 1, que sera utilizada para ponderar a sta cualificacion neste apartado. Este apartado s sera incluido na cualificacion global
do moédulo nas avaliaciéns finais (32 avaliacion e final), despois de realizar a defensa dos proxectos realizados. Non serd incluido na primeira e
segundo avaliacion. O peso da cualificacion sobre a cualificacion global do mddulo sera dun 15%. O profesor propora polo menos un proxecto
opcional ao alumnado, que se desenvolvera da mesma maneira que os outros proxectos. A realizacion do proxecto ou proxectos opcionais supora
un 10% adicional sobre a cualificacion global do médulo nas avaliaciéns finais.
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- Probas finais do trimestre: Ao final de cada trimestre, o alumnado realizara unha proba final de trimestre na que se incluiran actividades de
avaliacion combinada que incluiran os criterios de avaliacion correspondentes as unidades que abarque cada unha das probas (estas probas finais
abarcaran as unidades 2, 3, 4, 5, 6 e 7), co peso aproximado indicado na programacion didactica para cada unidade. O peso destas probas sera
do 70% da cualificacién global do médulo.

Para poder superar 0 médulo, sera necesario obter unha cualificacién global de 5 ou superior, calculada facendo a media das cualificaciéns dos
apartados anteriores cos pesos indicados. Ademais disto, sera necesario obter unha cualificacion minima de 4 puntos na cualificacion das probas
de todos os trimestres para poder obter unha cualificacion positiva no médulo. De non ser asi, o alumno debera superar unha proba de
recuperacion para aquelas probas nas que tefia unha cualificacion inferior a 4 puntos.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas

6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

Se o0 alumno non supera algunha das avaliaciéns, deberd recuperalas na proba final de recuperacion, que se fara entre a terceira avaliacién e a
avaliacion final do médulo. Esta proba contara con partes especificas para recuperar cada avaliacion por separado, que seran avaliadas de xeito
independente. No caso de non obter un 4 nalgunha das partes especificas neste exame final de avaliacion, o médulo cualificarse coma non
superado. Nesta proba, o alumnado tan s6 tera que recuperar aquelas avaliaciéns que non tefia superadas.

De consideralo oportuno, o docente podera realizar recuperaciéns dalgunha das probas finais de trimestre durante o curso, a maiores da proba
final de recuperacion.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliacion extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a
avaliacion continua

0 alumnado que perda o dereito & avaliacion continua, para superar o modulo debera superar unha proba escrita e/ou practica nun equipo
informatico, que abarcara todos os criterios de avaliacion incluidos nas distintas unidades didacticas.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacion e a avaliaciéon da propia
practica docente

A Orde do 12 de xullo de 2011 pola que se regulan o desenvolvemento, a avaliacion e a acreditacion académica do alumnado das ensinanzas de
formacidn profesional inicial (DOG 15/07/2011), determina no seu artigo 23.5 que cada departamento de familia profesional realizara cunha
frecuencia minima mensual, o seguimento das programaciéns de cada médulo. Ademais, a orde establece que a programacion sera revisada ao
inicio de cada curso académico & vista da experiencia do curso anterior e outras circunstancias, e que o referido seguimento e revision constara
nas correspondentes actas do departamento ou, de ser 0 caso, do equipo docente do ciclo.

Polo tanto, atendendo a normativa vixente o procedemento para o seguimento da programacion sera o seguinte:

- O seguimento da programacion farase a través da aplicacion web de xestidon das programacions, da conselleria de educacién (https://www.edu.
xunta.es/programacions/), polo profesor responsable da mesma.

- O departamento de informatica establecera un calendario para a realizacion do seguimento das programacions. En caso de darse desviacions de
importancia con respecto & temporalizacién establecida na programacion, tomaranse as medidas necesarias e, se é necesario, realizarase unha
reunion do equipo docente do ciclo a fin de tomar as medidas ou propostas de mellora oportunas.
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8. Medidas de atencidn a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacién da avaliacién inicial

Tendo en conta os contidos do médulo, non se considera necesaria a realizacién dun cuestionario ou proba especifica de avaliacién inicial, xa que
non se requiren cofiecementos previos especificos para abordar os contidos do mesmo.

O profesor realizara a cabo a avaliacién inicial mediante a observacion directa do traballo realizado polo alumnado nas primeiras sesiéns do
modulo.

8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

As medidas de reforzo educativo terdn como obxectivo potenciar aqueles cofiecementos e procedementos, englobados nos contidos minimos
esixibles, que non foron superados polos alumnos nas diferentes probas de avaliacion e recuperacion desenvolvidas ao longo do curso. Para isto
proporanse:

- Atencién individualizada en determinados momentos do desenvolvemento da materia.

- Exercicios especificos para os alumnos que non acaden os contidos minimos esixibles.

- Exercicios extra para consolidar no alumnado nalguns contidos e/ou procedementos nos que tefian dificultades.

- Actividades diferenciadas e adaptadas as motivacions e necesidades dos alumnos.

- Establecer grupos de traballo heteroxéneos formados por alumnos con cofiecementos previos diferentes, co obxecto de fomentar os procesos de
aprendizaxe entre os alumnos.

- Atencién especial aos alumnos con deficiencias de compresion e seguimento de contidos.

- Coordinacion de accidns co Departamento de Orientacidn naqueles casos que se considere necesario.

- Metodoloxias diversas nas formas de enfocar as exposiciéns e actividades.

Todas estas medidas poderanse desenvolver en maior ou menor grao atendendo ao nimero de alumnos existentes na aula.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacién en valores

Incluiranse de forma xeral os seguintes aspectos na aula:
- Normativa de seguridade e hixiene postural no traballo.
- Seguridade e integridade da informacién.
- Confidencialidade de datos.
- Propiedade intelectual.
- Respecto polo material existente na aula, tanto hardware como software.
- Obrigatoriedade do cumprimento da normativa vixente en canto ao non emprego de copias ilegais de software.
- A necesidade de manter un clima de respecto cara aos compafieiros e ao profesor.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

Este mddulo non ten actividades complementarias especificas, participara das acordadas polo Departamento de Informatica do centro para o
presente curso académico.
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