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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
36019402 |Pazo da Mercé Neves (As) 2023/2024
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime xeral-
comunicacions formativos de | ordinario
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0487 | Contornos de desenvolvemento 2023/2024 4 107 128

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | MARIA ESTHER FERREIRO FERNANDEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Concrecion do curriculo en relaciéon coa stla adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

0O médulo "Contornos de desenvolvemento" pertence ao ciclo de Formacion Profesional de grao superior de Desenvolvemento de Aplicaciéns Web,
que ten unha duracion de 2.000 horas ao longo de 2 cursos académicos, ao que lle corresponde o titulo de Técnico Superior en desenvolvemento
de aplicacions web. Este modulo impartese durante o primeiro curso. O desenvolvemento curricular de este médulo ten como referencia de partida
o0 Real Decreto 686/2010, do 20 de maio, onde se establece o curriculo do ciclo Desenvolvemento de Aplicacidns Web.

O ambito produtivo no que se atopa o centro caracterizase pola abundancia de PEMEs. Polo tanto, na concrecién do curriculo do ciclo terase en
conta esta circunstancia para incidir nas tecnoloxias e infraestruturas mais utilizadas neste tipo de empresas.
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3. Relacion de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional,
xunto coa secuencia e o tempo asignado para o desenvolvemento de cada unha

Resultados de aprendizaxe

Duracion|Peso

u.D. Titulo Descricién I 48700
(sesions)| (%)
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RA5 | RA6
1 [Introducién ao desenvolvementoConceptos relacionados co software, o sistema informatico e 23 16 | X
de software is fases de desenvolvemento do software.
2 [Instalacién e uso de contornos  [Explicaranse conceptos xerais sobre contornos de 32 20 X
de desenvolvemento desenvolvemento , instalarase un contorno de

desenvolvemento libre daranse os primeiros pasos nel. Uso
basico do contorno de desenvolvemento en operacions de
edicion e xeracion de cddigo

3 [Pesefio e realizacion de Probas [Conceptos relacionados coas probas e a calidade do 20 16 X
software. Desefiaranse e realizaranse probas unitarias para
erificar o correcto funcionamento do software e realizarase

epuracién de codigo no contorno de desenvolvemento
4 |Optimizacién e documentacién [Optimizacion e documentacion de cddigo usando o contorno 16 16 X
de desenvolvemento
5 [Elaboracién de diagramas de  [dentificar os principais métodos de anélise e desefio 19 16 X
clases empregados no desenvolvemento de software, facendo

especial énfase no modelo UML. Describiranse os principais
conceptos de programacion orientada a obxectos e finalmente
traballarase con diagramas de clases, tanto para a sta
creacion como para a sua creacion.

6 |[Elaboracion de diagramas de  |Aprenderase a traballar con diagramas sinxelos de casos de 18 16 X
comportamento uso, secuencia, comunicacion, estados e actividades tanto
ara a sia comprension como para a sua creacion.

Total: 128
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4. Por cada unidade didactica

4.1.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

1 Introducién ao desenvolvemento de software 23

4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA1 - Recofiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as fases en que S|
actlian ata chegar & stia posta en funcionamento.

4.1.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

. - o Ay Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades e
p (sesions)
1.1 Recofiecer a relacion entre algoritmo, software de aplicacion, software de 1 O software e os proxectos de desenvolvemento de software 12,0
sistema e hardware.
1.2 Identificar as fases de desenvolvemento de software no modelo en
cascada, en espiral, na programacion extrema e en Métrica V3.
2.1 Diferenciar linguaxes informaticas, clasificalas e identificar e caracterizar 2 Linguaxes de Programacion e ferramentas de 11,0
as linguaxes de programacion mais populares. desenvolvemento
2.2 Recofiecer as caracteristicas, codigo xerado e ferramentas utilizadas na
edicion, compilacion, enlace e execucion para linguaxes de programacion
compiladas, interpretadas, de maquina virtual ou de execucion administrada.
TOTAL 23

4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Py ) SIS Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion Ao Y
exixibles cualificacion (%)
CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: | 4 PE.1 - Cuestionario sobre a relacion dos N 10
memoria, procesador, periféricos, etc. programas cos compofientes do sistema
informatico.
CA1.2 |dentificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacion informética. « PE.2 - Cuestionario sobre as fases de S 40

desenvolvemento dunha aplicacion
informatica e resolucion de problemas
empregando técnicas das distintas fases.

PE.3 - Cuestionario sobre o0s conceptos de S 15
codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de cddigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracion de cddigo intermedio para a sta « PE.4 - Cuestionario sobre as caracteristicas N 10
execucion en maquinas virtuais. da xeracion de cddigo intermedio para a sua

execucion en maquinas virtuais.
CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion. « PE.5 - Cuestionario sobre as distintas S 15

linguaxes de programacion e a sta

clasificacion.
CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion. « PE.6 - Cuestionario sobre a funcionalidade N 10

das ferramentas empregadas con maquinas

virtuais.

TOTAL 100
4.1.e) Contidos
Contidos

Concepto de programa informatico.
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Contidos

Fases do desenvolvemento dunha aplicacién: analise, desefio, codificacion, probas, documentacion, explotacion e mantemento, etc.
Cadigo fonte, cddigo obxecto e cddigo executable. Maquinas virtuais e linguaxe intermedia.

Tipos de linguaxes de programacion.

Caracteristicas das linguaxes mais difundidas.

Proceso de obtencidn de codigo executable a partir do cddigo fonte: ferramentas implicadas.

4.1.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de
avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que 9
se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e sesions
Profesorado (en termos Alumnado ( )
Resultados ou produtos Recursos procedementos de
, "y de tarefas) (tarefas) P
(titulo e descricion) avaliacion
O software e os proxectos | , Exposicién sobre o Busca de informacion | e Documento relativo as | e Proxector. o PE.1 - Cuestionario 12,0
de desenvolvemento de software e procesos de| e Internet para distribuciéns e licenzas sobre a relacion dos
software - Explicaranse desenvolvemento de completar a exposicion | software. ! programas cos
conceptos relacionados co software. do profesor: Nomes de | _ procontacion sob o Pizarra compofientes do sistema
software. o sistema fhware de sist « Presentacion sobre informati
$ re, Exposicién dos distintod ~ SOftware de sistema e documentacion nas informatico.
informatico ¢ as fases de | * =XP . de software de ocu ! _
desenvolvemento do modelps existentes do anlicaion. nomes de distintas fases de o Ordenadores con o PE.2 - Cuestionario
software. ciclo vida. sgftware ispofible desenvolvemento de sistema operativo sobre as fases de
P software. Linux, software de desenvolvemento dunha
para 0 usuario pero L TS licacion informati
i it magquina virtuais e aplicacion informatica e
inestable, Ultimas S "
.2 conexion a Internet. resolucién de problemas
versions de software, em P
are o pregando técnicas
nomes e caracteristicas o Material didactico das distintas fases
fundamentais doutras subministrado polo )
metodoloxias de profesorado no EAV.
desenvolvemento de
software.
o Presentacion na que se
explique que produtos
ou documentos se
xeneran en cada fase
de desenvolvemento def
Software no modelo en
Cascada.
Linguaxes de Programacion| o Exposicion sobre os « Realizacién dun « Exercicios resoltos « Candn-Proxector o PE.3 - Cuestionario 11,0
e ferramentas de conceptos de cddigo esquema dos distintos sobre linguaxes de sobre os conceptos de
desenvolvemento - fonte, obxecto e tipos de linguaxes de programacion. ) codigo fonte, obxecto e
E)Tpllparogse conceptos executable. programacion. « Pizarra executable.
relacionados coas - . o
linguaxes informaticas e « Exposicion sobre o Proba escrita da UD1. o PE.4 - Cuestionario
clasificaronse as linguaxes linguaxes de « Apuntes do profesor sobre as caracteristicas
sequindo distintos criterios. programacion e sobre dispofiibles no EAV qa xeracion de codlgo
Identificaronse as as ferramentas intermedio para a sta
ferramentas e describiuse o empregadas en execucion en maquinas
proceso a seguir co codigo | Programacion. virtuais.
fonte para chegar a o PE.5 - Cuestionario
executalo. sobre as distintas
linguaxes de
programacion e a sla
clasificacion.
o PE.6 - Cuestionario
sobre a funcionalidade
das ferramentas
empregadas con
maquinas virtuais.
TOTAL 23,0
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4.2.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion
2 Instalacion e uso de contornos de desenvolvemento 32
4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as sUas caracteristicas para editar codigo fonte e xerar executables. Sl
4.2.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
. - . - Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Instalar contornos de desenvolvemento, propietarios e libres. 1 Instalacion e uso de contornos de desenvolvemento. Eclipse. 8,0
1.2 Identificar as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos
de desenvolvemento.
2.1 Identificar ferramentas e asistentes sobre o contorno instalado. 2 Actualizacion, personalizacion e xestion de médulos do 12,0
contorno de desenvolvemento.
2.2 Actualizar os complementos do contorno de desenvolvemento instalado.
2.3 Personalizar o contorno de desenvolvemento instalado.
2.4 Automatizar procesos e facilitar a escritura de cédigo no contorno de
desenvolvemento instalado.
2.5 Instalar, desinstalar, activar e desactivar modulos sobre o contorno de
desenvolvemento instalado.
3.1 Xerar executables en diferentes linguaxes sobre o mesmo contorno de 3 Uso basico do contorno de desenvolvemento en operacions de 12,0
desenvolvemento instalado. edicion e xeracion de codigo.
3.2 Xerar executables na mesma linguaxe sobre diferentes contornos de
desenvolvemento instalados.
TOTAL 32

4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion Mi." i.mos . 'Pesgl
exixibles cualificacion (%)
CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres. « TO.1- Sobre a instalacion de Eclipse S 20
CA2.2 Engadironse e eliminaronse mddulos no contorno de desenvolvemento. « TO.2 - Sobre a incorporacion e eliminacion S 20
de médulos no contorno de
desenvolvemento
CA2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento. « TO.3 - Sobre a realizacién das tarefas de N 10
clase e un caso practico sobre
personalizacion e automatizacion dun IDE
CA2.4 Configurouse o sistema de actualizacion do contorno de desenvolvemento. « TO.4 - Sobre a realizacion das tarefas de S 15
clase e resolucién dun caso practico sobre
actualizacion dun IDE
CA2.5 Xeraronse executables a partir de codigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo | 4 T0O.5 - Sobre a realizacion das tarefas de S 15
contorno de desenvolvemento. clase e un caso practico sobre xeracion de
codigo nun IDE
CA2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de « TO.6 - Sobre a realizacion das tarefas de N 10
desenvolvemento. clase e un caso practico.
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alicis

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion LIl s
exixibles cualificacion (%)
-
CA2.7 |dentificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de « PE.1 - Cuestionario sobre as caracteristicas N 10
desenvolvemento. comuns e especificas de diversos contornos
de desenvolvemento.
TOTAL 100

4.2.¢e) Contidos

Contidos

Funciéns dun contorno de desenvolvemento.

Instalacion dun contorno de desenvolvemento.

Ferramentas e asistentes do

contorno.

Instalacion e desinstalacion de mddulos adicionais.

Personalizacion do contorno.

Mecanismos de actualizacion.

Contornos de desenvolvemento mais empregados (libres e comerciais).

Uso bésico dun contorno de desenvolvemento: edicidn de programas e xeracion de executables.

Caracteristicas dos contornos de desenvolvemento.

4.2.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificacién de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacion
Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade Profesorado (en termos Alumnado Instrumentos e (sesiéns)
Resultados ou produtos Recursos procedementos de
. .. de tarefas) (tarefas) Y
(titulo e descricion) avaliacion
Instalacion e uso de « Explicacion das « Comparacion de « Eclipse instalado e « Pizarra. « PE.1 - Cuestionario 8,0

contornos de
desenvolvemento. Eclipse.
Explicaranse conceptos
xerai sobre contornos de
desenvolvemento,
instalaranse contornos de
desenvolvemento
propietarios e libres e
daranse 0s primeiros pasos
con eles.

caracteristicas dun IDE
e dos criterios a ter en
conta cando se
selecciona un en
concreto para traballar.

« Explicacion da
instalacion de Eclipse.

« Explicacion dalgunhas
opciéns de
configuracion e
personalizacion de
Eclipse.

Explicacion relativa &
instalacion de plugins.

distintos entornos de
desenvolvemento.

Instalacion de Eclipse.

Preparacion do
entorno. Realizacion de
cambios na
configuracién de
Eclipse co obxectivo de
nos facilitar o traballo.

Cambio de idioma no
IDE.

Instalacion de Plugins
en Eclipse.

configurado segundo ag
tarefas e cos plugins
instalados.

Canon-Proxector.
Apuntes do profesor
dispofiibles no EAV

Ordenador con
conexion a Internet.

sobre as caracteristicas
comuns e especificas de
diversos contornos de
desenvolvemento.

e TO.1-Sobrea
instalacion de Eclipse
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alicis

Como e con que

Que e para que Como Con que
paraq q se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado
de tarefas) (tarefas) Resultados ou produtos Recursos procedementos de
(titulo e descricion) avaliacion
Actualizacion, .| « Demostracion practica | « Actualizacién dun o Ferramentas instaladas| e Canén-Proxector e TO.2-Sobrea 12,0
persolnallzamon e xestion do proceso de contorno de e tarefas resoltas incorporacion e
ge mOdU||°S do iontorno de]|  actualizacion dun desenvolvemento. empregando ditas . eliminacion de modulos
esenvolvemento. - o o Pizarra
Rodliaranse gontor:col \;jem N « Personalizacién dun ferramentas. go connvtolr:o n?ent
actualizacions esenvolvemento. contorno de « Proba practica resolta. esenvolvemento
personalizaciéns e « Demostracion practica |  desenvolvemento. o Apuntes do profesor | » TO.3 - Sobre a
: I rsonalizacion ispofii realizacion ref:
xestionaranse sobre a personalizacionf -, 1o completado de dispofiibles no EAV ealizacion das tarefas
I t dun contorno de e - de clase e un caso
complementos nun ¢6digo, suxestions e Ordenad e
contorno de desenvolvemento. consellos en lifa para o Urdenador con practico sobre
. T > ’ conexién a Internet. izacio
desenvolvemento instalado.| « Demostracion practica |  facilitar a escritura de pe{sonat!lza9|9n§ DE
de utilizacion de codigo. automatizacion dun
ferramentas e y . -
. o Instalacién, activacion, * TO'.4 Sgbre a
asistentes de axuda na N realizacion das tarefas
. o desactivacion e i
escritura de cddigo ; e de clase e resolucion
desinstalacion dun o
como completado de sdul t dun caso practico sobre
codigo, suxestions Mocu’o nun contorno actualizacion dun IDE
consellos. de desenvolvemento.
« Demostracion practica | ® Tarefa de avaliacion.
de automatizacion de
procesos para facilitar a
escritura de cddigo
como modelos de
codigo ou macros.
« Demostracion practica
da instalacién,
activacion,
desactivacion e
desinstalacion dun
mddulo nun contorno
de desenvolvemento.
Uso basico do contorno de | , Explicacions sobre o Realizacion de o Tarefas sobre edicion, | « Canon-Proxector e TO.5-Sobre a 12,0
desenvolvemento en operacions basicas a operacions para compilacion, enlace e realizacion das tarefas
operacions de edicion e realizar nun contorno preparar un contorno execucion de codigo ) de clase e un caso
xeracion de codigo. - de desenvolvemento de desenvolvemento escrito en diferentes | ¢ Pizara practico sobre xeracion
bquIlzargnsedppgfaC'Ons para a edicion, para a edicion, linguaxes de de cddigo nun IDE
asicas de edicion, compilacion, enlace e compilacion, enlace e programacion
i T = S = o TO.6 - Sobre a
comp||a}g|on, enlace e execucion de codigo execucioén de codigo empregando un ¢ dAizugtr?iZIg(s) r;:‘r)olf_:e:\c/)r realizacion das tarefas
execucion sobre os escrito en diferentes escrito en diferentes contorno de P de clase e un caso
gontornols de ) linguaxes de linguaxes de desenvolvemento « Ordenador con practico
esenvolvemento i6 5 i y -
¢ programacion. programacion. realizadas. conexion a Internet.
instalados. o
« Tarefa de avaliacion da
ub2.
TOTAL 32,0
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4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

3 Desefio e realizacion de Probas 20

4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas. Sl

4.3.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

. - . - Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Identificar as ferramentas de depuracion e proba de aplicacions ofrecidas 1 Ferramentas de depuracion de cadigo 6,0
polo contorno de desenvolvemento.
1.2 Utilizar ferramentas de depuracién para definir puntos de ruptura e
seguimento.
1.3 Utilizar as ferramentas de depuracion para examinar e modificar o
comportamento dun programa en tempo de execucion.
2.1 Efectuar probas unitarias de clases e funcions. 2 Probas Unitarias 8,0
3.1 Identificar os tipos de probas. 3 Automatizacion de probas 6,0
3.2 Definir casos de proba.
3.3 Executar probas automaticas.
TOTAL 20

4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion LIl )
exixibles cualificacion (%)

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas. « PE.1 - Relativa aos distintos tipos de probas S 15

CA3.2 Definironse casos de proba. o PE.2 - Resolucién de casos practicos N 10

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacions ofrecidas polo | 4 T0.1 - Resolucion de casos practicos S 15

contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento. | , T0.2 - Resolucion de casos practicos S 15

CA3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracion para examinar e modificar o o T0.3 - Resolucion de casos practico N 10

comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions. o TO.4 - Resolucién de casos practicos e S 15
proba practica

CA3.7 Executaronse probas automaticas. o TO.5 - Resolucion de caso practicos e proba] N 10
practica

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas. o TO.6 - Resolucion de casos practicos N 10

TOTAL 100
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thCIB

4.3.e) Contidos

Contidos

Planificacién de probas.

Tipos de probas: funcionais, estruturais, regresion, etc.

Procedementos e casos de proba.

Mecanismos e ferramentas de depuracion: puntos de ruptura, inspeccion de variables, etc.
Validacions.

Probas de cddigo: cubrimento, valores limite, clases de equivalencia, etc.

Normas de calidade.

Probas unitarias: ferramentas.

Automatizacién e documentacion das probas.

4.3.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e os recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos Alumnado ligfer Iz & ( )
Resultados ou produtos Recursos procedementos de
, "y de tarefas) (tarefas) P
(titulo e descricion) avaliacion
Ferramentas de depuracion| o Exposicion e o Practica de o Tarefas propostas « Canon-Proxector o TO.1 - Resolucion de 6,0
de cddigo - Concepto demostracion dos demostracion sobre resoltas. casos practicos
relacionados coa principais como se executa un 3
depuracion de cédigo, uso métodos/ferramentas programa paso a paso « Apuntes do profesor e T0O.2 - Resolucion de
das mesmas para modificar dispoiiibles para a con Eclipse e como dispofiibles no EAV casos practicos
o comportamento dun depuracién de codigo podemos ver os valores] Ordenador con T0.3 - Resolucion de
programa en tempo de nun Contorno de que toman as distintas * conexion a Internet * casos bractico
execucion. Desenvolvemento. variables usando a P
inspeccion de variables « Eclipse instalado
o A partir dun cédigo
dado, realizacion da
execucién paso a paso
cando traballamos con
métodos.
o A partir dun cédigo
dado, execucién paso 4
paso traballando con
estruturas de datos.
Probas Unitarias - « Exposicion e o Determinar casos de | o Tarefas resoltas. « Candn-Proxector o TO.4 - Resolucién de 8,0
Concepto relacionados con | demostracion dos proba empregando casos practicos e proba
?rob'a!s unitarias de clases & principais probas de caixa branca o practica
uncions. 5 izarra
?etoqqsllferramentas o Determinarcasos de *
roalzacion do probas | Proba empregando
o P probas de caixa negra. « Apuntes do profesor
unitarias nun Contorno dispofiibles no EAV
de Desenvolvemento. P
o Explicacion das probas
de caixa branca.
o Explicacion das probas
de caixa negra.
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thCIB

Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado
de tarefas) (tarefas) Resultados ou produtos Recursos procedementos de
(titulo e descricion) avaliacion
Automatizacion de probas - [ o Exposicion e « Realizacion de probas | e Tarefas resoltas. o Canon-Proxector PE.1 - Relativa aos 6,0
conceptos relacionado coa demostracion dos empregando JUnit. distintos tipos de probas
automatizacion de probas, principais
definicion e execucion das métodos/ferramentas | ® Realizacion de probas « Apuntes do profesor PE.2 - Resolucion de
mesmas. dispofiibles nun parametrizadas dispofiibles no EAV casos practicos
Contorno de empregando JUnit. .
Desenvolvemento para | + Creacion dunha suite o Ordenador |con T0.5 - Resolucion d(te)
a definicion. creacion de probas cos fest de conexion a Internet caso practicos e proba
realizacion e anlise de b i ipse i practica
=l proba parametrizados o Eclipse instalado ”
distintos casos de da tarefa anterior. TO.6 - Resolucion de
proba nun proxecto - casos practicos
software, e en particulaf * Proba practica da UD3.
JUnit.
o Explicacion da
realizacion de probas
parametrizadas.
o Exposicion por parte do
profesor do
funcionamento e
utilidades das suite de
probas.
TOTAL 20,0
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4.4.a) Identificacidon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

4 Optimizacion e documentacién 16

4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA4 - Optimiza codigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento. Sl

4.4.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

. - . - Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Identificar os patrons de refactorizacion mais usuais. 1 Documentacion de codigo 4,0
1.2 Elaborar as probas asociadas & refactorizacion.
1.3 Revisar o codigo fonte usando un analizador de cédigo.
1.4 |dentificar as posibilidades de configuracién dun analizador de cédigo.
1.5 Aplicar patréns de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o
contorno de desenvolvemento.
2.1 Utilizar ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar 2 Refactorizacion e analise de codigo 6,0
as clases.
3.1 Realizar o control de versiéns integrado nun contorno de 3 Control de versions 6.0
desenvolvemento.
TOTAL 16

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion LIl )
exixibles cualificacion (%)
CA4.1 Identificaronse os patrons de refactorizacion mais usuais. « TO.1- Resolucion de casos practicos S 15
CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas 4 refactorizacion. « TO.2 - Resolucion de casos practicos S 15
CA4.3 Revisouse o cddigo fonte usando un analizador de cédigo. « T0.3 - Resolucion de casos practicos N 10
CA4 .4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo. o TO.4 - Resolucion de casos practicos S 15
CA4.5 Aplicaronse patrons de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno| 4 T0.5 - Resolucion de casos practicos S 15
de desenvolvemento.
CA4.6 Realizouse o control de versiéns integrado no contorno de desenvolvemento. « TO.6 - Resolucion de casos practicos S 15
CAA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as o TO.7 - Resolucion de caso précticos S 15
clases.
TOTAL 100

4.4.¢e) Contidos

-12 -



EX XUNTA
B4 DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ANEXO Xl
MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS

PROFESIONAIS

thCIB

Contidos

Refactorizacion: concepto, limitacions e patréns mais usuais.

Refactorizacion e probas. Ferramentas de axuda a refactorizacion.

Uso e configuracion de analizadores de codigo.

Control de versions. Estrutura das ferramentas de control de versions. Repositorio. Ferramentas de control de versions.

Clientes para control de versions. Integracion no contorno de desenvolvemento.

Documentacion. Uso de comentarios. Alternativas.

4.4.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,

asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacién
Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado
Resultados ou produtos Recursos procedementos de
. .., de tarefas) (tarefas) St
(titulo e descricion) avaliacion
Documentacion de codigo - o Exposicion sobre o Xeracion automatica de| « Exercicios resoltos. | « Canén-Proxector o TO.1- Resolucion de 40
Explicaranse conceptos xeracion automatica de|  documentacion casos précticos
relacionados con patrons codigo. empregando Javadoc 3
de refactorizacion de codigd dende Eclipse. « Apuntes do profesor e TO.2 - Resolucién de
€ usarase un analizador de dispofiibles no EAV casos practicos
codigo.
g « Ordenador con o T0.3 - Resolucion de
conexion a Internet casos practicos
« Eclipse instalado o TO.4 - Resolucion de
casos practicos
o TO.5 - Resolucion de
casos practicos
Refactorizacion e analise | o Explicacion da « Optimizacion de cédigo|  Tarefas resoltas. « Canén-Proxector o TO.7 - Resolucion de 6.0
de codigo - Farase usode | importancia da Java empregando as caso practicos
ferramentas para a refactorizacion de ferramentas de
documentacion das clases.|  codigo. refactorizacion de . ﬁ.puntgzldo proIfEe:\c;r
« Exposicion e Eclipse. Isponibies no
demostracion de o Investigacion sobre « Ordenador con
ferramentas dispofiibles]  outras operaciéns de conexion a Internet
nun Contorno de refactorizacion que se o
Desenvolvemento para poden levar a cabo. o Eclipse instalado
a refactorizacion de
codigo.
Control de versions - « Breve exposicion o Exercicios practicos | e Tarefas resoltas. « Canén-Proxector o TO.6 - Resolucion de 6.0
Realizarase control de tedrica sobre os relacionados coa casos practicos
Yetrs'onj con f?ggmentas fundamentos do Controf  presentacion anterior. Aountes do orof
integradas no IDE. 6 untes do profesor
9 g:n\gsr?rlggizs de e Proba practica da UD4. * digpoﬁibles Eo EAV
ferramentas dispofibles]
par o Gon Qe
Version nun Contorno
de Desenvolvemento. « Eclipse instalado
TOTAL 16,0
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thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
5 Elaboracion de diagramas de clases 19
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA5 - Xera diagramas de clases e valora a sta importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno. Sl
4.5.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
. - . - Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Identificar os conceptos basicos da programacion orientada a obxectos Introduccion a UML e os diagramas de clases 5,0
1.2 Recofiecer os métodos de anélise e modelaxe méis empregados no
ambito do desenvolvemento de aplicacions informaticas.
1.3 Interpretar o significado de diagramas de clases.
2.1 Trazar diagramas de clases a partir das especificacions destas. Emprego de diagramas de clases 14,0
2.2 Identificar as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.
2.3 Instalar o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite
0 uso de diagramas de clases.
2.4 Xerar codigo a partir dun diagrama de clases.
2.5 Xerar un diagrama de clases mediante enxefieria inversa.
TOTAL 19

4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do

alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion Minimcs )
exixibles cualificacion (%)
CAb.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacion orientada a obxectos. o PE.1 - Cuestionario sobre os conceptos S 10
basicos da programacion orientada a
obxectos
CA5.2 Recofiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no dmbito do | 4 PE.2 - Cuestionario sobre os métodos de S 10
desenvolvemento de aplicaciéns informaticas. andlise e modelaxe mais empregados no
ambito do desenvolvemento de aplicacions
informaticas.
CAb.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases. « TO.1- Resolucion de casos practicos N 5
CA5 4 Interpretouse o significado de diagramas de clases. o PE.3- Relativa a interpretacion de S 20
diagramas de clases.
CAb5.5 Instalouse 0 médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso | ¢ TO.2 - Resolucion de casos practicos N 5
de diagramas de clases.
CAb.6 Trazéronse diagramas de clases a partir das especificacions destas. o PE.4 - Resolucion de casos practicos S 30
CA5.7 Xerouse cddigo a partir dun diagrama de clases. o TO.3- Resolucion de casos practicos e S 10
proba préctica
CA5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefiaria inversa. « TO.4 - Resolucion de casos practicos N 10
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TOTAL

100

4.5.¢) Contidos

Contidos

Clases: atributos, métodos e Visibilidade.

00btencién do diagrama de clases a partir do cédigo.

Métodos de analise e modelaxe.

Obxectos: instanciacion.

Relacions: herdanza, composicion e agregacion.

UML. Diagramas estruturais.

Notacién dos diagramas de clases: interpretacion.

Ferramentas de desefio de diagramas. Médulos integrados no contorno de desenvolvemento.

Creacion de diagramas de clases.

Xeracién de cddigo desde o diagrama de clases.

4.5.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,
asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacién
Como e con que
Que e para que Como (eI se valora
Duracion
Actividade Profesorado (en termos Alumnado U TS O (sesiéns)
de tarefas) (tarefas) Resultados ou produtos Recursos procedementos de
(titulo e descricion) avaliacion
Introducciona UMLeos | o Exposicion tedrica « Representacion de « Tarefas resoltas Candn-Proxector o PE.1 - Cuestionario 5,0

diagramas de clases -
Explicaranse conceptos
relacionados coa POO e
identificaranse os
diagramas de clases.

sobre 0s conceptos
basicos da
programacion orientadal
a obxectos

Exposicion sobre os
métodos de anélise e
modelaxe mais
empregados no &mbito
do desenvolvemento dej
aplicaciéns
informaticas.
Exposicidn sobre os
diagramas de clases e

0s seus elementos

problemas empregando|
diagramas de clases.

Apuntes do profesor
dispofiibles no EAV

Ordenador con
conexion a Internet

Eclipse instalado

sobre 0s conceptos
basicos da programacion|
orientada a obxectos

e PE.2 - Cuestionario
sobre 0s métodos de
analise e modelaxe mais
empregados no &mbito
do desenvolvemento de
aplicacions informaticas.

o PE.3-Relativa a
interpretacion de
diagramas de clases.
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thCIB

Que e para que Como Con que Como e con que
paraq q se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado
de tarefas) (tarefas) Resultados ou produtos Recursos procedementos de
(titulo e descricion) avaliacion
Emprego de diagramas de | , Demostracion de « Exercicios practico de |  Exercicios resoltos. o Canon-Proxector PE.4 - Resolucién de 14,0
clases modelizacion con modelizacion de distintd casos practicos
diagramas de clases de]  escenarios mediante .
varios casos de diagramas de clases. . dAPUmezldO PTOI?:ST TO.1 - Resolucion de
- -— ispofiibles no casos practicos
exemplo. « Exercicios practicos P P
o Demostracion de relacionados coa « Ordenador con TO.2 - Resolucién de
ferramentas dispofiibles| ~ elaboracién de conexion a Internet casos practicos
para a elaboracion de diagramas de clases o .
diagramas de clases. | , Exercicios practicos » Eclipse instalado Igs'gs' Rrg(S:toi(l:L(J)CSK;n drgba
o Demostracion de como|  relacionados con xerar récticg P
xerar codigo a partires c6digo a partires dos P
dos diagramas de diagramas de clases. TO.4 - Resolucion de
clases. « Exercicios practico casos practicos
« Demostracion de xerar relacionados con xerar
diagramas de clases diagramas de clases
mediante enxefieria mediante enxefieria
inversa. inversa.
TOTAL 19,0
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4.6.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion
6 Elaboracion de diagramas de comportamento 18
4.6.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RAG6 - Xera diagramas de comportamento e valora a stia importancia no desenvolvemento de aplicacions, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno. Sl
4.6.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades gl;:g':;
1.1 Identificar os tipos de diagramas de comportamento. 1 Diagramas de Casos de Uso 50
1.2 Recofiecer o significado dos diagramas de casos de uso.
2.1 Interpretar diagramas de interaccion 2 Diagramas de interaccion 5,0
2.2 Elaborar diagramas de interaccion sinxelos
3.1 Interpretar o significado de diagramas de actividades 3 Diagramas de actividades 4,0
3.2 Elaborar diagramas de actividades sinxelos
4.1 Interpretar diagramas de estados. 4 Diagramas de Estados 4,0
4.2 Formular diagramas de estados sinxelos.
TOTAL 18

4.6.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion Minimcs )
exixibles cualificacion (%)

CAGB.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento. o PE.1- Resolucion de casos précticos de S 15
diagramas de comportamento

CAB.2 Recofieceuse o significado dos diagramas de casos de uso. o PE.2 - Resolucion de casos précticos de S 25
diagramas de casos de uso.

CAB.3 Interpretaronse diagramas de interaccion. o PE.3 - Resolucion de casos précticos de N 10
diagramas de interaccién

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos. o PE.4 - Resolucion de casos précticos de S 10
diagramas de interaccién

CAB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades. « PE.5 - Resolucion de casos précticos de N 10
diagramas de actividades

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos. o LC.1-Resolucion de casos practicos de S 10
diagramas de actividades

CAG6.7 Interpretaronse diagramas de estados. o PE.6 - Resolucion de casos précticos de N 10
diagramas de estados

CAB.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos. o PE.7 - Resolucion de casos précticos de S 10
diagramas de estados

TOTAL 100
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4.6.e) Contidos

Contidos

ﬁpos de diagramas de comportamento: campo de aplicacion

Diagramas de casos de uso: actores, escenario e relacion de comunicacion.

Diagramas de interaccion: tipos (diagramas de secuencia e de comunicacion).

Diagramas de secuencia.

Diagramas de comunicacion.

Diagramas de actividades.

Diagramas de estados.

4.6.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran,

asi como os materiais e 0s recursos necesarios para a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de

avaliacién
Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado
de tarefas) (tarefas) Resultados ou produtos Recursos procedementos de
(titulo e descricion) avaliacion
Diagramas de Casosde | o Exposicion tedrica « Representacion de o Tarefas resoltas « Canén-Proxector o PE.1-Resolucién de 5,0
Uso - Explicaranse sobre os diagramas de | problemas empregando casos practicos de
conceptos relacionados coal  comportamento. diagramas de casos de diagramas de
elaboracion de diagramas Exoosicion sob uso. « Apuntes do profesor comportamento
de casos de uso. ¢ Exposicion sobre disporiibles no EAV g
Diagramas de Casos o PE.2 - Resolucion de
de uso o Ordenador con casos précticos de
conexion a Internet diagramas de casos de
uso.
o Pizarra
Diagramas de interaccion - | o Exposicion sobre « Exercicios practicos de | e Tarefas resoltas. « Canén-Proxector o PE.3-Resolucién de 5,0
Explicaranse conceptos Diagramas de modelizacion de casos practicos de
rﬁle;)clonqt}osdco; interaccion. distintos escenarios Aountes do orof diagramas de interaccion|
elaboracion de diagramas mediante diagramas de « Apuntes do profesor .
de interaccion. oragin, dispofiibles no EAV | ¢ PE-4 - Resolucién de
: casos practicos de
o Ordenador con diagramas de interaccion
conexion a Internet
o Pizarra
Diagramas de actividades - | o Exposicion sobre « Modelizacién de ditintog « Tarefas resoltas. « Canén-Proxector o LC.1-Resolucién de 40
Explicaranse conceptos Diagramas de escenarios mediante casos précticos de
relacionados coa actividades diagramas de diagramas de
elaboracion de diagramas Actividades. o Apuntes do profesor actividades
de actividades dispofiibles no EAV "
o PE.5 - Resolucion de
o Ordenador con casos practicos de
conexion a Internet diagramas de
actividades
o Pizarra
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade Instrumentos e (sesions)
Profesorado (en termos Alumnado Resultad d R d d
de tarefas) (tarefas) esultados ou produtos ecursos proce: e{nep'tos e
(titulo e descricion) avaliacion
Diagramas de Estados- | o Exposicion sobre o Exercicios practicos de | o Tarefas resoltas e « Canon-Proxector o PE.6 - Resolucion de 4,0
Explicaranse conceptos Diagramas de Estados modelizacion de proba escrita. casos practicos de
rﬁliclona_(’iosdco; distintos escenarios Aountes do prof diagramas de estados
elaboracion de diagramas mediante diagramas de « Apuntes do profesor .
de estados estados 9 dispoiibles no EAV | PE.7 - Resolucion de
casos practicos de
o Proba practica UD6 o Ordenador con diagramas de estados
conexion a Internet
o Pizarra
TOTAL 18,0
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5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

Para superar cada unidade didactica, o alumnado, debe obter unha media dun 5 na avaliacién de todos os CA que conforman os minimos esixibles
da mesma.
En cada unidade didactica, obterase unha cualificacion de 0 a 10 utilizando os criterios de avaliacion.

Os CA poderanse avaliar mediante a observacién da clase, practicas entregadas e probas escritas. O peso das probas practicas vs as probas
escritas podera variar segundo a relevancia de cada proba na avaliacion do CA correspondente. Informarase ao alumnado do valor de cada proba
na avaliacion da UD.

Realizaranse traballos para cada UD que deberan entregarse na aula virtual e que implicaran a todos CA de cada UD.

En todos os casos, o traballo na clase que implique unha entrega na aula virtual e unha correccion conxunta na clase ou a entrega das solucions,
ponderara un 10% en cada avaliacion. Estes traballos puntuaranse como 10 sempre que a entrega sexa en tempo e forma (indicarase na aula
virtual) e o contido se corresponda cos enunciados solicitados. En caso de entregar estes traballos 1 dia mais tarde, a puntuacion sera de 5, e se
se fai fora dese prazo sen causa xustificada, a puntuacion sera de 0. Estes traballos son de entrega obligatoria ata 1 semana antes do dia de a
avaliacion oficial do centro. Se non se entregan o avaliacion sera suspensa.

Cada unidad didactica poderase avaliar segundo un examen escrito ou un examen practico ou unha combinacion dos dous tipos. O peso de cada
tipo de examen na avaliacién de cada UD pode variar en funcién da sua dificultade e da sua relacién cos CA correspondente.

Para superar unha avaliacion parcial, sera necesario ter unha cualificacion minima de 5 en cada unha das unidades realizadas ata ese momento.

A nota da avaliacion calcularase coas cualificacions das unidades realizadas ponderadas polo seu peso dentro do modulo. Deste xeito a nota final

recollera as cualificacions de todas as unidades didacticas. Por conseguinte, esta xa sera a nota final do médulo, cumprindo o establecido na Orde
do 12 de xullo de 2011 pola que se regula a avaliacion e a acreditacion académica do alumnado que cursa as ensinanzas de formacion profesional
inicial.

0 alumnado que non superase algunha das unidades didacticas, debera seguir o procedemento para recuperar as partes non superadas que se
establece no seguinte punto.

Para superar a avaliacion final, sera necesario ter unha cualificacién minima de 5 en cada unha das unidades, e a nota da avaliacion formarase
coas cualificaciéns das unidades ponderadas polo seu peso dentro do médulo.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas

6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

Con caracter xeral, a recuperacion das unidades didacticas realizarase no periodo entre a terceira avaliacion parcial e a avaliacion final de médulos
do primeiro curso. Durante este tempo, o profesor estara & disposicién dos alumnos para resolver consultas puntuais.

Habera unha proba de recuperacion, de natureza practica e/ou escrita, por cada proba realizada durante o curso correspondente a unha Unidade
Didéactica 0 a un grupo delas. O alumno/a s6 tera que realizar aquelas probas de recuperacion das Unidades Didacticas pendentes de superar.
Para que o0 modulo sexa avaliado positivamente, 0 alumno/a debera superar cunha cualificacion igual o superior a 5 todas as probas de
recuperacion realizadas. A non superacién dunha proba de recuperacién supora unha cualificacién inferior a 5 na nota final, e polo tanto 0 médulo
serd avaliado negativamente.

Se o0 alumno supera todas as probas de recuperacion, a nota final sera a media aritmética das notas de cada proba superada durante o curso e
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das notas das probas de recuperacién.

Opcionalmente o profesor podera realizar probas de recuperacion nun trimestre, de aquelas Unidades Didacticas ou grupo delas onde observe que
houbo unha maior dificultade; consideraranse superadas estas probas de recuperacion si se alcanza unha puntuacion igual ou superior a 5.

Recuperacién do modulo pendente para o alumnado matriculado en 2° curso:

Os alumnos/as matriculados no 2° curso co médulo pendente, seran avaliados na avaliacion parcial de médulos de segundo curso previa a
realizacién da FCT no periodo ordinario. O instrumento de avaliacién para a sUa recuperacion, sera a realizacién dunha proba que estara dividida
en distintas partes (unha por cada Unidade Didactica ou grupo delas). Para poder superar o médulo, o alumno deberd obter unha puntuacion igual
ou superior a 5 en cada unha das partes.

A superacion de todas as partes, implicara que o médulo sexa avaliado positivamente, cunha cualificacion final resultante de calcular a media
aritmética de todas as partes.

O profesor facilitara aos alumnos tarefas de repaso para reforzar aquelas partes do modulo que mais lles costa asimilar.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliaciéon extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a
avaliacion continua

Os alumnos/as que falten mais dun 10% das horas totais do modulo perderan o dereito & avaliacién continua. Para superar o0 modulo, deberan
someterse a unha proba final ao final do ciclo (despois da terceira avaliacion parcial e antes da avaliacion final). A devandita proba constara dunha
parte por cada U.D. do médulo. Sera preciso superar todas as partes por separado para aprobar 0 médulo.

A cualificacion final do médulo resultara da media aritmética entre todas as partes no caso de telas superadas todas.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacion e a avaliacidon da propia
practica docente

Levarase un rexistro das tarefas realizadas en cada sesion por parte do alumnado e do profesor. Ademais realizaranse accions de control para
comprobar que a programacion adaptase as caracteristicas do alumnado, indicando o grao de cumprimiento dos obxectivos de cada Unidade
Didactica, asi como unha adaptacion nos tempos previstos para cada unha delas.

Valorarase a adecuacion do material e recursos das actividades desefadas, asi como as posibilidades de mellora que poidan xurdir no
desenvolvemento de cada Unidade Didactica.

8. Medidas de atencion a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacion da avaliacién inicial

Ao comezo do curso realizarase a avaliacion inicial para avaliar os cofiecementos previos que 0 alumnado pioda ter desta materia a fin de adecuar
estratexicamente o proceso de ensino-aprendizaxe, inda que ao tratarse dun médulo de primeiro curso a maior parte do alumnado non ten
cofiecementos previos na materia. Se é necesario introduciranse adaptaciéns na programacion do moédulo, unha vez cofiecida a realidade do
alumnado e valorarase a necesidade de adoptar outro tipo de medidas para unha mellor atencion 4 diversidade.

Como instrumentos de avaliacion inicial utilizarase a observacion para, mediante as actividades propostas durante as primeiras semanas do inicio
curso, comportamentos e actitudes obter unha fonte de datos que se analizara para tomar as decisions respecto a diversidade que puidera
aparecer.

A finais do primeiro mes reuniranse os profesores do equipo docente do curso coa finalidade de describir a situacién inicial, deducir as necesidades
que aparecen, realizar propostas e tomar decisions conxuntas en torno a un alumno/a ou un grupo.
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8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

Nestes casos centrarémonos nos obxectivos minimos esixibles e en funcion da razén pola que non responda ds obxectivos programados
actuaremos do seguinte xeito:

Se non é capaz de realizar as actividades en tempo organizaremos estas de xeito que poida rematalas na casa.

Se non é capaz de realizar as actividades con autonomia e eficiencia prestaremos un apoio especial por parte dos profesores e ademais
poderémoslle asignar dentro do seu grupo un alumno/a instructor que sexa quen de cumprir amplamente cos obxectivos.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacién en valores

A educacién en valores se traballara de forma transversal ao longo do desenvolvemento de cada Unidade Didactica.
Trataranse de transmitir valores civicos e profesionais para que se adapten 6 mundo laboral.

Farase especial fincapé dos valores de responsabilidade e traballo en equipo.

Cos traballos desenvolvidos en grupo de forma cooperativa se pretende lograr que 0 alumnado sexa quen de:

* Compartir ideas

* Tolerar e aceptar outros puntos de vista

* Aceptar outras formas de traballar

* Adaptarse a grupos heteroxéneos

Incidirase tamén nos seguintes temas transversais;

* Educacion en saude

*Aprendizaxe permanente 6 longo da vida.

*Importancia que ten o movemento de Software Libre no desenvolvemento dunha carreira profesional, o contorno produtivo de Galicia e as suas
implicacions sociais.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

O Departamento de Informatica programara para os dous grupos do ciclo unha serie de actividades complementarias e extraescolares ao longo do
curso.

Estan programadas duas charlas relacionadas coa seguridade informatica que impartiran expert@s da Universidade de Vigo e da Universidade de
Santiago.

Procurarase facer algunha saida para visitar un CPD en Galicia.

10.0utros apartados

10.1) Lingua de imparticion do médulo

A lingua galega sera a utilizada para impartir as clases e na que estara o material de estudo/practicas e documentacion.
Podera haber documentacion en otras linguas como o castelan e inglés xa que moita da documentacion existente utiliza estes idiomas.

10.2) Secuencia de contidos
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As unidades didacticas poderanse impartir en un orde diferente ao indicado na programacién por motivo xustificados.
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