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1. Introducion

A materia Dixitalizacién da resposta & necesidade de adaptacién & forma en que a sociedade actual obtén a
informacién e en que se relaciona e produce cofiecemento no alumnado que lle permita satisfacer as necesidades,
individuais ou colectivas, que se foron establecendo de forma progresiva na vida das persoas e no funcionamento da
sociedade e da cultura dixital. Pero a formacién da cidadania actual vai mais ald da alfabetizacién dixital, xa que
require unha atencién especifica & adquisicién dos coflecementos necesarios para usar os medios tecnoléxicos de
maneira ética, responsable, segura e critica.

A materia aborda determinados temas que tefien unha clara relacién coas caracteristicas propias da sociedade e da
cultura dixital, tales como: o consumo responsable, o logro dunha vida saudable, o compromiso ante situaciéns de
iniquidade e exclusién, a resolucién pacifica dos conflitos en contornas virtuais, o aproveitamento critico, ético e
responsable da cultura dixital, a aceptacién e o manexo da incerteza, a valoracién da diversidade persoal e cultural, o
compromiso cidaddn no ambito local e global e a confianza no cofilecemento como motor do desenvolvemento.
Promove, a través da participacién de todo o alumnado, o logro dunha visién integral dos problemas, o
desenvolvemento dunha cidadania dixital critica e a consecucién dunha efectiva igualdade de xénero.

Tamén trata de favorecer aprendizaxes que lle permitan ao alumnado facer un uso competente das tecnoloxias, tanto
na xestiéon de dispositivos e contornas de aprendizaxe coma no fomento do benestar dixital, o que posibilita que o
alumnado tome conciencia e constrda unha identidade dixital adecuada. Esta materia ten un cardcter
interdisciplinario, polo que contrible & consecucién das competencias clave do perfil de saida do alumnado ao termo
da educacién bésica e & adquisicién dos obxectivos de etapa.

A materia afonda nos cofiecementos, destrezas e actitudes en competencia dixital cunha metodoloxia practica e
abdrdase cun enfoque transversal e continuado ao longo do curso dos contidos necesarios para poder exercer unha
cidadania dixital activa e comprometida de modo seguro, completando o proceso de formacién dixital do alumnado.
Os criterios de avaliacién estan enfocados a que o alumnado reflexione sobre a propia practica tomando conciencia
dos seus habitos e a que xere rutinas dixitais saudables, sostibles e seguras, & vez que criticas, con practicas
inadecuadas. A aplicacién deste enfoque competencial conduce ao desenvolvemento de coflecementos, destrezas e
actitudes no alumnado que fomentan distintas formas de organizacién do traballo en equipo e o debate
interdisciplinario ante a diversidade de situaciéns de aprendizaxe que intervefien na materia.

O desenvolvemento da materia permite conectar coa realidade do alumnado partindo das stas dudbidas e problemas
en relacién cos usos tecnoléxicos particulares, & vez que sociais, académicos e laborais. Tamén debe supofier un
avance informado e practico na mellora da propia seguridade na Rede, nas interacciéns coas outras persoas e coas
distintas aplicaciéns usadas polo alumnado, axuddndolles a entender que Internet é un espazo no que é necesario
aplicar criterios para contextualizar e contrastar a informacién, as suas fontes e os seus propésitos, asi como unha
ferramenta imprescindible para o desenvolvemento da aprendizaxe ao longo da vida.

O IES Otero Pedrayo conta cunha tipoloxia familiar do alumnado heteroxénea, tanto en idade como en contexto
socioeconémico, aspecto que consideramos moi positivo. A maioria desenvolve a sUa actividade nos sectores
secundario e terciario, predominando un nivel formativo medio.

A nivel dixital e tralas enquisas pospandemia realizadas no centro, puidemos observar que unha porcentaxe moi
elevada de alumnado conta con equipos informaticos na sUa vivienda (arredor do 87%), asi como unha alta
conectividade nos seus fogares. Con todo, cédmpre destacar unha das principais eivas: fogares con varios
irmans/irmas e cun sé equipo informatico, polo que se ven na obriga de compartir.

A materia impartese en dous grupos, os docentes son Fernando del Rio Vazquez y Angeles Gonzalez de Mena.

O noso centro non se atopa dentro do programa Edixgal, polo cal para o desenvolvemento da materia, é necesario
empregar algunha das aulas de Informética do centro, o cal, debido & gran cantidade de grupos e alumnado, é un
problema de loxistica considerable

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias
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Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC
OBX1 - Identificar e resolver problemas técnicos
sinxelos e conectar e configurar dispositivos a
Redes domésticas, aplicando os cofiecementos
. ; 1-2 4-5 1-5 3
de hardware e sistemas operativos para
xestionar as ferramentas e instalacidns
informaticas e de comunicacién de uso cotian.
OBX2 - Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe interactuando e aproveitando os
recursos do ambito dixital para optimizar e 1-2-3-5| 1-4-5 3
xestionar a aprendizaxe permanente.
OBX3 - Desenvolver habitos que fomenten o
benestar dixital aplicando medidas preventivas
e correctivas para protexer dispositivos, datos 3 5 1-4 2-5 2-3
persoais e a propia saude.
OBX4 - Exercer unha cidadania dixital critica
coflecendo as posibles acciéns que se realizan
na Rede, identificando as sUas repercusiéns 3-4 1 1-2-3-4 1
para facer un uso activo, responsable e ético da
tecnoloxia.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Tratamento de textos
Coflecemento do software libre de edicién
de textos e o0 seu emprego.
Emprego do procesador de texto para a
. elaboracién de documentos sinxelos.
1 thsfocslon e maquetaxe de Emprego dalgunhas das posibilidades 15 15 X
avanzadas: indices de contidos,
encabezados e pes de paxina, taboas...
Elaboracién de textos con elementos que
enriquecen o texto: iméaxes, graficas,
hiperviculos.
Follas de céaclulo, graficos e informes
Conecemento do software libre de
creacionde follas de célculo e o seu
2 Tratamento da informacién con | emprego. 15 15 X
follas de calculo Dominio dos procedementos de
introduccién de datos nunha folla de
célculo.
Manexo das rutinas basicas de traballo.
Pdxina 4 de 20
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Titulo

Descricion

% Peso

Ne J
materia [sesions/trim.

1¢°

20 o

trim.|trim.

Tratamento da informacioén con

follas de célculo

Emprego son soltura das féormulas basicas
para a resolucién de problemas de
dificultade media (promedios, condicionais,
bUsquedas, referencias absolutas.)
Formateado das tdboas para darlles un
aspecto axeitado.

Elaboracién e formateado de graficos.
Calculo de funcidns e realizacién das suas
gréficas

Emprego das follas de calculo como base
de datos: manexo de filtros e creacién de
informes

15

15 X

Dispositivos dixitais, sistemas

operativos e de comunicacién.

Hardware y Software

Conexién de dispositivos dixitais.
Configuracién de sistemas operativos e de
comunicacién. Hardware y Software.

Creacién e edicidon de imaxe
dixital.

Tratamento de imaxe dixital e desefio
gréfico

Coflecemento das caracteristicas dos
diferentes tipos de imaxes dixitais,
distinguindo entre vectoriais e mapa de
bits.

Emprego das funcionalidades bésicas dun
programa de software gratuito, GIMP, para
a edicién de imaxes (escalado,
luminosidade, cor)

Desenvolvemento de competencia no
relacionado co traballo con capas,
mascaras, composiciones, filtros..)

Creacion e publicacion de
presentaciéns dixitais e
infografias

Comunicacién de informacién e contidos
dixitais mediante presentacidns dixitais e
infografias.

Cofiecemento do software libre de
elaboracién de presentacidéns e o seu
emprego.

Creacién de presentaciéns, empregando
elementos estaticos (titulos, textos, imaxes,
tdboas) e elementos dindmicos
(hipervinculos, animaciéns e transicions)
Emprego de ferramentas web para a
elaboracién de presentaciéns (Genially...)

10

15 X

Creacién e publicacién de
contidos na rede. Traballo
colaborativo

Colaboracién en rede

Coflecemento das caracteristicas da web
2.0

Emprego de plataformas de
almacenamento na nube.

Creacion de blogues.

Emprego de ferramentas de traballo
colaborativo. tanto ofimaticas (Drive),
creaccion de formularios (Google Forms)

Pensamento computacional:
programacion

Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas
para ordenadores, dispositivos mdébiles e/ou
webs. Introducién & intelixencia artificial.

15

15
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ub Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

Pensamento computacional:
programacion

Programacién, desenvolvemento de
programas

Utilizacién de estruturas bésicas de
programacion.

Uso de datos. Constantes e variables
Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas
para computadores e/ou dispositivos
moébiles mediante contornas de
programacion gréfica.

Emprego de programas sinxelos tipo
Scratch

15

15

8 | Seguridade e benestar dixital.

Seguridade e proteccién na rede
Reflexién sobre a necesdade de empregar
protocolos seguros na utilizacién de
Internet.

Cofiecemento das ameazas bésicas na
rede.

Identificacién das situacién de risco e a
conducta axeitada para evitalo.

9 | Cidadania dixital critica

A etiqueta dixital. Interaccién na rede.
Pegada dixital.

Uso de recursos e contidos de dominio
publico ou con licenzas que permitan o seu
uso, Creative Commons.

Reconocimiento autoria dixital.

Reflexién sobre o impacto dos avances en
IA e o Big Data.

10 | Edicion e montaxe audiovisual

Creacién de contido audiovisual.
Comprender os conceptos basicos de
edicién e montaxe audiovisual.
Desenvolver habilidades no uso de
ferramentas de edicién de video e audio.
Fomentar a creatividade na produciéon de
contidos multimedia.

Conecer e aplicar principios de narrativa
audiovisual.

Aprender a dixitalizar e organizar arquivos
multimedia.

Etica na Edicién Audiovisual

12

12

3.2. Distribucion curriculo nas

unidades didacticas

ub

Titulo da UD

Duracion

1 Creacién e maquetaxe de textos

15

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%
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mediante a integracién de recursos dixitais de
maneira auténoma.

recursos dixitais de maneira auténoma.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Manexar con autonomia o editor de textos
de forma individual ou colectiva, seleccionando as LibreOffice Writer e utilizalo para dar
ferramentas mais apropiadas para xerar novo formato a textos escritos.
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |Inserir imaxes en documentos de texto,
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso. modificando o seu formato..
Traballar con tédboas. PE 90
Enriguecemento dos textos:
hipervinculos.
Maquetar axeitadamente os documentos.
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de T 10
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~Procura e seleccién e arquivo de informacién.
~ Creacién, maquetaxe e publicacién de textos.
ub Titulo da UD Duracion
2 Tratamento da informacién con follas de calculo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Cofiecer a utilidade das follas de calculo e
de forma individual ou colectiva, seleccionando as 0s conceptos bédsicos que permiten
ferramentas mais apropiadas para xerar novo realizar operaciéns sinxelas con elas.
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |Dar formato a unha folla de calculo PE 90
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso. Crear gréficos e formatalos
Empregar férmulas sinxelas (CONTAR,
PROMEDIO, Sl ..)
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ambito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de T 10

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

e bases de datos.

- Tratamento da informacién: creacién de informes e graficos derivados do tratamento de datos con follas de célculo

Paxina 7
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ub Titulo da UD Duracion
3 Dispositivos dixitais, sistemas operativos e de comunicacién. Hardware y Software 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Conectar dispositivos e xestionar redes locais | Conectar dispositivos a redes locais
aplicando os cofiecementos e procesos asociados a aplicando os cofilecementos e procesos
sistemas de comunicacién con e sen fios con asociados a sistemas de comunicacion
autonomia e dun xeito activo. con e sen fios.
CAl.2 - Instalar e manter sistemas operativos Manter sistemas operativos configurando
configurando as sUas caracteristicas en funcién das |as slUas caracteristicas en funcién das
sUas necesidades persoais. sUas necesidades persoais.
CA1.3 - Identificar e resolver problemas técnicos Identificar problemas técnicos sinxelos
sinxelos analizando compofientes e funciéns dos analizando compofientes e funciéns dos Tl 100

dispositivos dixitais, avaliando as soluciéns de
maneira critica e, en caso necesario, reformulando o
procedemento.

dispositivos dixitais.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacion
en funcién das sUas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido critico e seguindo normas bdésicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar de xeito critico a
informacién na rede.

Cofecer e empregar diferentes soportes
de almacenamento da informacién tanto
fisicos como virtuais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Arquitectura de ordenadores: elementos, montaxe, configuracién e resolucién de problemas sinxelos.

- Sistemas operativos: instalacion e configuracién de usuario. Instalacién de software de uso habitual para a creacién

de contidos e a xestién de arquivos.

- Sistemas operativos: operaciéns bdsicas de organizacién e almacenamento da informacién.

- Sistemas de comunicacidn e Internet: dispositivos de Rede e funcionamento. Procedemento de configuracién

dunha Rede doméstica e conexidn de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT+ Wearables): configuracién e conexién de dispositivos.

“ Procura e seleccién e arquivo de informacién.

ubD Titulo da UD Duracién
4 Creacidn e edicidon de imaxe dixital. 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 8 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |ldentificar os formatos de arquivos mais

de forma individual ou colectiva, seleccionando as utilizados e realizar tratamento bésico de

ferramentas mais apropiadas para xerar novo imaxe dixital (redimensionado, color,

coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |capas, filtros, textos) PE 100

e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Realizar de forma auténoma
fotomontaxes e retoque fotogréafico con
Gimp.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Edicién e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de son e de video e

conversion a outros formatos.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Creacion e publicacion de presentacions dixitais e infografias 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracion de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en
en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das suas necesidades facendo
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal
sentido critico e seguindo normas bdésicas de de aprendizaxe con sentido critico.
seguridade na Rede.
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear contidos dixitais, seleccionando as Tl 100

de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas mdis apropiadas para xerar novo
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

ferramentas mais apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

“Procura e seleccién e arquivo de informacién.

- Edicién e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de son e de video e

conversién a outros formatos.

- Comunicacién de informacién e contidos dixitais. Presentacidns dixitais e infografias en diferentes plataformas

dixitais.
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Contidos

“Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

~ Publicacién e difusién responsable en redes.

ub Titulo da UD Duracion
6 Creacion e publicacién de 8
contidos na rede. Traballo colaborativo
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracion de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en
en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das suas necesidades facendo
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal
sentido critico e seguindo normas bdésicas de de aprendizaxe con sentido critico.
seguridade na Rede. Verificacién da informacion.
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear contidos dixitais, seleccionando as
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira TI 100

ferramentas mais apropiadas para xerar novo
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

Confecer as ferramentas para traballo
colaborativo (Drive, Docs, Forms...)

Ser capaz de traballar de xeito
colaborativo.

Crear un blogue persoal

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Ser responsable na difusién de contidos
en lina

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Procura e seleccién e arquivo de informacién.

- Comunicaciéon de informacién e contidos dixitais. Presentaciéns dixitais e infografias en diferentes plataformas

dixitais.

~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Utilizacién da realidade virtual, aumentada e mixta.
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ub Titulo da UD Duracion
7 Pensamento computacional: programacion 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns Coflecer os conceptos basicos de
sinxelas para ordenadores, dispositivos mobiles ou programacioén: algoritmos, variables,
web, dando solucién a problemas definidos cunha datos, condicionais e bucles
actitude emprendedora, perseverante e creativa. Usar unha linguaxe de programacion
visual ou de bloque. PE 80
Programar aplicaciéns sinxelas para
ordenadores, dispositivos mébiles ou web,
dando solucién a problemas definidos.
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Comprender o fundamento basico dos
algoritmos de intelixencia artificial, valorando a algoritmos de intelixencia artificial.
importancia de facer un uso ético do tratamento da Comprender importancia do pensamento T 20
informacién na elaboracién de aplicaciéns. computacional na resolucién de
problemas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.
~Uso de datos. Constantes, variables e estruturas de datos.
- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para ordenadores, dispositivos mdbiles e/ou webs.
~Introducién & intelixencia artificial. Creacién de aplicaciéns practicas da IA.
- Etica no desenvolvemento de aplicaciéns: nesgo algoritmico, obsolescencia programada.
ub Titulo da UD Duracion
8 Seguridade e benestar dixital. 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar, seleccionar e arquivar a

en funcién das slas necesidades facendo uso das informacién de xeito critico, eficiente e

ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |seguro.

sentido critico e seguindo normas bdsicas de

seguridade na Rede.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar un espazo virtual dun xeito

comunicacién e plataformas de aprendizaxe responsable, tanto na difusién de contidos

colaborativa, compartindo e publicando informacién |como na interaccién con demais dun xeito

e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |respectuoso.

actitude participativa e respectuosa.

CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada

xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada na internet, configurando

privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |as condiciéns de privacidade das redes T 100

de traballo.

socCiais e espazos virtuais de traballo

CA4.2 - Configurar e actualizar contrasinais, sistemas
operativos e antivirus de forma periddica nos
distintos dispositivos dixitais de uso habitual.

Configurar e actualizar contrasinais.
Configurar e actualizar antivirus e
sistemas operativos.

Configurar as privacidades das diferentes
aplicaciéns e redes sociais

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns,
desenvolvendo practicas saudables e seguras e
valorando o benestar fisico e mental, tanto persoal
coma colectivo.

Identificar situaciéns que representan
unha ameaza na Rede (ciberacoso,
phishing, suplantacién de identidade),
desenvolvendo practicas saudables e
seguras.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Publicacién e difusién responsable en redes.

- Seguridade de dispositivos: acciéns de configuracién especificas. Contrasinais e aplicaciéns relacionadas, medidas
preventivas e correctivas para facer fronte a riscos, ameazas e ataques a dispositivos.

- Seguridade e proteccién de datos: identidade, reputacién dixital, privacidade e pegada dixital. Medidas preventivas
na configuracién nas redes sociais e na xestién de identidades virtuais.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que se han adoptar fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta e practicas de uso saudable. Situaciéns de violencia e de risco na Rede

(ciberacoso, sextorsién, acceso a ¢

ubD Titulo da UD Duracion
9 Cidadania dixital critica 3
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en

en funcién das slas necesidades facendo uso das funcién das slas necesidades facendo

ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal

sentido critico e seguindo normas bdsicas de de aprendizaxe con sentido critico.

seguridade na Rede.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |[Crear contidos dixitais, seleccionando as

de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira

ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor

coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.

e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar un espazo virtual dun xeito

comunicacién e plataformas de aprendizaxe responsable, tanto na difusiéon de contidos

colaborativa, compartindo e publicando informacién |como na interaccién con demais dun xeito

e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |respectuoso.

actitude participativa e respectuosa.

CA5.1 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais e respectar a

dixital e respectando a privacidade e as licenzas de privacidade e as licenzas de uso e Tl 100

uso e propiedade intelectual na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na Rede.

propiedade intelectual na comunicacion,
colaboracién e participacién activa na
Rede.

CA5.2 - Recofiecer as achegas das tecnoloxias
dixitais nas xestidns administrativas e no comercio
electrénico, sendo consciente da brecha social de
acceso, uso e aproveitamento das devanditas
tecnoloxias para diversos colectivos.

Recofiecer as achegas das tecnoloxias
dixitais nas xestidons administrativas e no
comercio electrénico.

CA5.3 - Valorar a importancia da oportunidade,
facilidade e liberdade de expresién que supofien os
medios dixitais conectados, analizando de forma
critica as mensaxes que se reciben e transmiten
tendo en consideracién a sta obxectividade,
ideoloxia, intencionalida

Analizar de forma critica as mensaxes que
se reciben e transmiten tendo en
consideracién a sUa obxectividade,
ideoloxia, intencionalidade.

CA5.4 - Analizar a necesidade e os beneficios globais
dun uso e desenvolvemento ecosociable responsable
das tecnoloxias dixitais, tendo en conta criterios de
accesibilidade, sostibilidade e impacto.

Analizar a necesidade e os beneficios
globais dun uso e desenvolvemento
ecosociable responsable das tecnoloxias
dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“ Procura e seleccién e arquivo de informacién.

- Interaccién na Rede: liberdade de expresién, etiqueta dixital, propiedade intelectual e licenzas de uso. Formas de

licenciar unha obra ou un contido.

- Educaciéon mediatica: xornalismo dixital, blogosfera, estratexias comunicativas e uso critico da Rede. Ferramentas

para detectar noticias falsas e fraudes.

- Xestiéns administrativas: servizos publicos en lifia, rexistros dixitais e certificados oficiais.

- Comercio electrénico: facturas dixitais, formas de pago e criptomoedas.

- Etica no uso de datos e ferramentas dixitais: intelixencia artificial, nesgos algoritmicos e ideoléxicos, soberanfa

tecnolodxica e dixitalizacion sostible.
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Contidos

~ Activismo en lifla: plataformas de iniciativa cidada, cibervoluntariado e comunidades de hardware e software libres.

ub Titulo da UD Duracion
10 Edicién e montaxe audiovisual 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |[Crear contidos dixitais, seleccionando as Tl 100
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira
ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Edicién e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de son e de video e
conversién a outros formatos.

~ Publicacién e difusién responsable en redes.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos préacticos, para
cofnecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotidn, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas mais axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.

O eixe vertebrador sera a realizacién de proxectos dixitais con metodoloxias que fomenten a resolucién colaborativa
e creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a
participaciéon do alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a slia implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

O desenvolvemento de proxectos que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas,
afondardn no cofilecemento do pensamento computacional.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

Promoverase a participaciéon do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos que propén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial atencién &
desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
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que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

Ao necesitar o alumnado un equipo informatico persoal para a realizacién das tarefas propostas, e non estar
integrado o centro no programa Edixigal e non contar por iso de equipos informaticos na aula de referencia, é
necesario dispofier dalgunha das aulas de informatica do centro para o desenvolvemento da materia.

Cada alumno/para dispofiera do seu equipo na aula de informéatica e irad realizando as distintas tarefas propostas
desde o AV.

O eixo vertebrador da materia sera o AV do centro.Nela o docente "colgard" apuntamentos, videotutoriais... € tamén
todas as tarefas que o alumnado ten que realizar e entregar na mesma. Tamén se realizaran dende aqui as probas
practicas que o alumnado realice.

As tarefas expostas terdn unha orde crecente de dificultade e autonomia, pasando de tarefas sinxelas dirixidas, a
tarefas un pouco mais complexas (baseadas nas sinxelas) relativamente dirixidas. Buscando a autonomia do
alumnado, favorecendo o aprender a aprender.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula virtual do centro.

Ordenador persoal - dispositivos dixitais. Aula de Informdtica

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Cada alumno/a terd acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

Non empregaremos libro de texto, o material e manuais necesarios atoparanse na aula virtual da materia. O
departamento ten elaborado gran cantidade de videotutoriais para a realizacién das préacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse unha pequena proba practica no ordenador ao comenzo de curso, para avaliar os coflecementos béasicos
relacionados.

Principalmente porque nos imos a atopar con alumnado que xa cursou a materia de Dixitalizacién en 32 ESO e outro
que non, e tratarase de axustar o nivel da materia para que uns amplien coflecementos e que os outros sexan
capaces de seguir a materia, xa que non se vai a empezar de cero, a menos que todo o alumnado non cursase a
materia o ano anterior.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:
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Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Para a avaliacién de cada UD terase en conta as porcentaxes indicadas para a mesma na avaliacién da unidade
didactica.

Nas UD terase en conta o peso da proba escrita, na nosa materia estd "proba escrita" consistird nunha proba practica
no computador que ten como obxectivo comprobar que se dominan as destrezas traballadas nas practicas de clase, e
o0 peso das tdboas de indicadores, que fardn referencia: ao traballo de clase, a calidade das préacticas de clase
realizadas ...

Naquelas UD cun peso moi elevado da proba escrita (90%) o docente poderd reconsiderar a modificacién
da devandita porcentaxe, diminuindo a porcentaxe da proba escrita en prol da porcentaxe das tédboa de indicadores
que valoran o traballo diario e a realizacién das practicas; a condicién de que isto indiqguese ao alumnado antes de
comezar a UD e realicese con vistas a favorecer ao alumnado e o seu proceso de aprendizaxe.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién.

A calificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A materia estard superada se o valor desta nota sexa igual ou superior de 5 puntos.

Criterios de recuperacion:

A recuperacion realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Empr_endemento social X X X X X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X X
ET.7 - Educacién emocional e
en valores X X X X
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X
ET.,10 - Educacion para a X X X
saude
ET.11 - Formacién estética X X X X X X X
ET.12 - Educacién para a X X X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Rg,specto rr_mutug e X X X X
cooperacién entre iguais

ubD 9 UD 10
ET.1 - Comprensién de X X
lectura
ET.2 - Expresién oral e escrita X X
ET.3 - Comunicacién X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito

e . ot X

critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X

en valores
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ubD 9 ub 10

ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a X

salde

ET.11 - Formacién estética X X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo

responsable

ET.13 - Respecto mutuo e X X

cooperacién entre iguais

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacidén e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saulde: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: desefio e presentacién dos traballos e proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Charlas didacticas Charlas didacticas relacionadas con Seguridade
Dixital e Cidadania Dixital

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.
- Repercusiéns econdémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

02/12/2023 19:37:42 Paxina 19 de 20




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricién:
Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se

indican.

Nas reuniéons de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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