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1. Introducion

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacidén debe ir mais ala tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rapida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccidn co entorno dixital, cada vez mais presente
na nosa sociedade, dun xeito citico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interaccién, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresion utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asfi
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxeferia. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas 4s destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucion, con éxito, dos problemas e situacidons propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supdn unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informaticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentacién de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade onlineea| ; 5 5 2.5 3.5 11-12 1.3
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p Ny % Peso N2 J 12 e e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Creacion e xestion de follas de
1 |célculo Tratamento de datos con follas de célculo 14 16 X
Creacién e xestién de bases de |Tratamento de datos a través de bases de
2 5 8 X
datos datos
3 A imaxe dixital Edicién dixital da imaxe fixa 28 46 X
4 Seguridade na rede A seguridade da informacién na rede 2 2 X
5 A etiqueta dixital A pegada dixital 1 2 X
6 Programacién Desenvolvemento e programacién de 2 6 X
aplicaciéns informéticas
7 Rre:;l:i?;nixdﬁ;eif;\ilsos de Principais recursos expresivos propios das 3 4 X
P produciéns audiovisuais
Creacién e edicién de pezas
8 |audiovisuais Creaciéns audiovisuais 14 24 X
Presentacion e documentacion Creacién da documentacién de proxectos
9 | de proxectos dixitais e a sUa presentacion 28 28 X
O alumnado elixird profundizar nos
Proxecto dixital contidos dos blogues de Programacién ou
10 S . 3 4 X
de Audiovisuais a vez que desenvolve o
proxecto dixital
Pdxina 4 de 19
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion
1 Creacion e xestion de follas de calculo 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2.1. - Utilizar o vocabulario especifico preciso Realizar o tratamento de datos mediante
para designar as diferentes zonas da contorna de a creacién e xestién de follas de calculo.

traballo e as acciéns mais comuns que poden
realizarse nelas. Facer uso dos diversos
procedementos de introducién de datos nunha folla
de célculo. Cofiecer a nomenclatura basica de
denominacién de rangos e empregala con PE 90
competencia cando se requira. Entender e usar con
correccién o procedemento de insercién de funciéns
e a sUa aplicabilidade. Empregar con axilidade as
caracteristicas de presentacién e formato dunha folla
de célculo. Crear graficos de diferentes tipos a partir
das taboas de datos.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando
colaborativa, compartindo e publicando informacién |informacién e datos. TI 10

e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creacién e xestién de follas de calculo e
bases de datos.

Baleiro 0

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacién e
creacién de gréficos.

- Emprego de férmulas para completar de forma rapida e rigurosa as tdboas que precisen dalgunha operacién
matematica sinxela. Manexo de rangos, mecanismos de seleccion de celas, procedementos de recheo e copiado de
férmulas nun conxunto de celas. Cofiecemento dalgunhas das funciéns de uso mais comun, adquirir competencia
na busca das funciéns que mellor resolven un problema dado. Emprego dos diferentes tipos de referencias a celas,
relativas o absolutas, con propiedade.

- Modificar o aspecto dunha folla de calculo para facela visualmente atractiva e coherente no relacionado co seu
contido. Emprego dos diferentes tipos de gréficos, elixindo de forma adecuada os datos necesarios e sendo capaz
de modificar as sUa presentacién.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
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ubD Titulo da UD

Duracion

pi Creacion e xestién de bases de datos

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion 1A

%

CA2.2.2. - Comprender os conceptos fundamentais
relativos as bases de datos relacionales. Coriecer a
contorna de traballo das bases de datos relacionales,
a estrutura interna da informacién en forma de
tdboas e os procedementos basicos de traballo con
elas. Comprender a utilidade do establecemento de
relaciéns entre taboas e utilizalas cando sexa preciso
empregando os procedementos necesarios para
crealas, modificalas ou eliminalas. Entender a
utilidade da utilizacién de consultas para localizar a
informacién desexada nunha base de datos e
empregar os procedementos necesarios para
efectualas con soltura.

Realizar o tratamento de datos mediante
a creacién e xestién de bases de datos.

PE

90

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién, compartindo e publicando
informacién e datos, TI

10

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creacién e xestién de follas de calculo e
bases de datos.

Baleiro

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.

- Coflecer a organizacién interna da informacién contida nunha base de datos relacional, asi como as diferentes
formas de acceder a ela. Estar familiarizado coa contorna de traballo dun xestor de bases de datos (Base) e
acceder as opciéns mais comuns de forma rapida e segura.

- Coflecer a estrutura de taboas na que se configura unha base de datos relacional, ser capaz de crealas,
modificalas, dalas formato e ordenalas. Establecer relaciéns entre taboas de datos diferentes e modificar ditas

relacions.

- Extraer informacién dunha base de datos a través de consultas, cofiecendo os procedementos involucrados de
creacién e activacién de consultas, de establecemento dos criterios de procura, de organizacién dos rexistros
seleccionados e de almacenamento da consulta realizada.

“Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ubD Titulo da UD Duracién
3 A imaxe dixital 46
Paxina 6 de 19
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.1.1. - Realizar o tratamento dixital de imaxes
valorando caracteristicas de cor, formatos e
contraste, e empregando técnicas de xeracion,
procesamento e retoque da imaxe fixa. Coflecer os
elementos crave relacionados con imaxes en
formato dixital, utilizar con propiedade os conceptos
nas comunicaciéns e elixir procedementos de
operacién baseados na informacién proporcionada
polos pardmetros basicos das imaxes con que se
traballa. Recofiecer o software dispofiible para
traballar con imaxes, e usalo con competencia.
Utilizar o programa de retoque fotografico escollido,
para realizar as operacidns basicas en relacién a
tamafo de imaxe, luminosidade e cor. Mostrar
competencia no dmbito de retoque fotografico, no
relacionado co traballo con capas, mascaras,
selecciéns, composicién fotografica e aplicacién de
estilos e filtros.

Creacién de fotomontaxes a partir de

diferentes imaxes. Edicién das imaxes ao

través das ferramentas basicas do
software empregado.

PE

CA4.1.2. - Recoriecer o software disponible para
traballar con imaxes vectoriais, e usalo con
competencia. Utilizar o programa de debuxo
vectorial escollido, para realizar as operaciéns
béasicas en relacién a creacién de entidades ou
obxectos xeométricos cunha forma, cor e dimensiéns
caracteristicas. Creacién de obxectos a través das
curvas de Bezier a partir dunha imaxe de mapa de
bits. Crear textos e definir a lifa base sobre a que se
inserirdn no debuxo. Distribuir, agrupar e superpofier
0s obxectos nunha orde determinada. Utilizar o
debuxo a man alzada como substituto das curvas
Bezier para crear traxectos suavizados.

Creacién de imaxes vectorias

empregando as ferramentas basicas do

software.

100

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeracién, procesamento e
retoque.

Baleiro

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

- Edicidn dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotograficas.

- Relacién do numero de pixeles, a profundidade da cor e o nivel de compresién co tamafio da imaxe e do arquivo
que a contén. Modificacién dos pardmetros basicos dunha imaxe co programa de edicién Gimp: tamafio da imaxe,
tamano de lienzo, axuste de resolucién e conversiéon de formato. Procedementos convencionais para a modificaciéon
da luminosidade, a cor, o brillo, o contraste, o tono e a saturacién. Emprego de capas, mascaras de capa, etc..
edicién e modificacién. Aplicacién de filtros e efectos para a realizacién de composiciéns fotograficas.

- Emprego do sofware libre Inkscape para a xeracién de imaxes a partires de graficos vectoriais. Ferramentas de
edicién e modificacién: seleccidn, escalado, recorte, rotacién, volteo... Creacién e edicidon de imaxes. Creacién de
formas xeométricas basicas e insercién de textos. Definicién do tamafio da imaxe. Manexo das ferramentas de
edicién de obxectos, modificando parametros coma forma, recheo, trazo, opacidade e desenfoque. Manexo das
ferramentas de transformacién que permitan o escalado, volteado, rotacién, deformacién e duplicado de obxectos.
Alineado de obxectos segundo diferentes criterios. Creacién de traxectos e obxectos a partires de curvas de Bezier
empregando como modelo una imaxe de mapa de bits previamente importada. Aplicacién de recheos degradados
aos obxectos. Organizacién dos obxectos en niveis para a superposicién duns sobre os outros. Agregar textos aos
graficos vectoriais adaptandoos a un traxecto previamente definido.
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Contidos

- Resoluciéon da imaxe e almacenamento.

ub Titulo da UD Duracion
4 Seguridade na rede 2

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAb5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |ldentificar situacidns que representan

que representan unha ameaza na Rede escollendo a [unha ameaza na Rede.

mellor solucién entre diversas opciéns.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada T 100
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet configurando as

privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |condiciéns de privacidade.

de traballo.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.

- Identificacién de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

ubD Titulo da UD Duracion
5 A etiqueta dixital 2

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Desenvolver précticas seguras no uso das

no uso das tecnoloxias da informacién e da tecnoloxias da informacién e da

comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |comunicacién.

tanto persoal coma colectivo.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Utilizar recursos dixitais de acordo coas

de propiedade intelectual recofiecendo e leis de propiedade intelectual TI 100
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais

dixital e respectando a privacidade na comunicacién,

colaboracién e participacion activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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Contidos

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.
" Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

16/11/2023 17:38:52

ub Titulo da UD Duracion
6 Programacion 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores PE 100
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién
solucién a problemas definidos. a un problema definido.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.
- Utilizacién de librerias.
- Desenvolvemento e programacién de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.
- Execucién, proba, depuraciéon e documentaciéon de programas.
ubD Titulo da UD Duracion
7 Recursos expresivos de producidns dixitais 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 9 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar 0s recursos expresivos propios

propios das produciéns audiovisuais, como os das producidns audiovisuais, como os

encadramentos, dngulos e movementos de cdmara, |encadramentos, dngulos e movementos Tl 100
e efectos sonoros mantendo a continuidade de cdmara e efectos sonoros.

narrativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~Encadramento e 4ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edicién.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

ubD Titulo da UD Duraciéon
8 Creacion e edicién de pezas audiovisuais 24
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Gravar pezas audiovisuais aplicando
de captacion de imaxes fotograficas, de video e son |técnicas de captacion de imaxe
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe

audiovisual.

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Editar pezas audiovisuais aplicando

de creacién de secuencias dindmicas de graficos e técnicas de creacién de montaxe

imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e |audiovisual, integrando e axustando a sua Tl 100

axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os banda sonora.
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

CAA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exportar un proxecto audiovisual a un

ficheiro co formato necesario para a sUa posterior ficheiro co formato necesario para a sua

reproducién e difusién a través da rede. posterior reproducién e difusién a través
da rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edicion.

~ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

- Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.
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Contidos

~Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.

ubD Titulo da UD

Duraciéon

9 Presentaciéon e documentacién de proxectos

28

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1.1. - Empregar de forma sistemética as
propiedades de fontes e paragrafos, asi como os
estilos para organizar e estruturar un texto nun
documento de Writer. Utilizar as columnas e as
tdboas para distribuir o contido en textos editados
con Writer. Distinguir entre os diferentes tipos de
vinculos que poden establecerse cos datos e graficos
que proceden dunha folla de célculo e que se
incorporan a un documento de Writer. Facer uso de
elementos graficos creados coas ferramentas que
proporcionan os procesadores de texto, para
enriquecer a presentacién do documento. Empregar
con soltura o editor de férmulas para incorporar
expresidons matemadticas de certa complexidade nos
textos elaborados.

Profundizar na aprendizaxe do procesador
de texto como ferramenta habitual para a
creacién, modificacién e reproduccién de

documentos.

CA2.1.2. - Estar familiarizado coa contorna de
traballo que ofrecen os diversos programas de
creacién de presentaciéns dixitais, asi como coas
operaciéns bésicas sobre arquivos e modos de
visualizacién. Crear as propias presentacions,
empregando 0S recursos necesarios para incorporar
nelas elementos estaticos como titulos, textos,
imaxes, taboas, videos ou sons, modificando as
propiedades que sexan necesarias para que 0
resultado acomddese aos requisitos establecidos
previamente. Incorporar nas presentaciéns
elementos dindmicos como hiperenlaces, boténs e
animaciéns nos obxectos que as compoiien,
valorando con espirito critico a conveniencia ou non
de facer uso delas con moderacién. Preparar unha
presentacion para ser utilizada, seleccionando as
diapositivas que se mostrarén e desefiando a
transicién entre as mesmas.

Dominar os procedementos para a

introducién de datos na folla de calculo, PE

tanto manualmente coma empregando

diferentes funciéns automaéaticas.

Empregar as férmulas para completar
de forma répida e rigurosa as taboas que
precisen dalguna operacién matematica

sencilla.

90
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Empregar os espazos virtuais de

comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando

colaborativa, compartindo e publicando informacién |a documentacién xerada. Tl 10
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha

actitude participativa e respectuosa.

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de

escritorio ou web, para crear, editar e expofier Baleiro 0

documentos de texto e presentacidns dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

- Estilos de paragrafo e paxina. Edicién e aplicacién dos mesmos nos documentos. Configuracién da paxina.

Mdrxenes, encabezado, pé de paxina... Uso das posibilidades avanzadas que ofrecen os procesadores de texto:
estilos, indices de contidos, taboas, saltos de lifla, numeraciéns (ordenadas, desordenadas, en esquema)... etc.
Elaboracién de documentos que conteflan elementos que enriquezan o texto: imaxes, graficos, textos artisticos,
etc. Emprego e edicion de tdboas, uso de columnas para distribuir o texto e os elementos graficos nun documento.
Insercién e edicién de formas bésicas, Fontworks. Emprego do editor de férmulas para elaborar documentos de
caracter cientifico que contefian expresiéns matematicas. Insercién de imaxes no texto engadindo lendas as

mesmas.

- Creacién de presentacions a base de diapositivas incorporando en cada unha delas elementos estaticos coma
titulos, diagramas, textos, imaxes, taboas, videos e sons. Uso de elementos dindmicos como hiperenlaces, boténs e
animaciéns. Emprego de transiciéns entre diapositivas.

-~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
10 Proxecto dixital 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando [Documentar un proxecto dixital TI 100

as ferramentas axeitadas.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxia e o rigor apropiados.

Comunicar de maneira eficaz e
organizada un proxecto dixital
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacion.

" Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Documentacién de proxectos.

- Comunicacién de informacidén e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia a base de traballos practicos e cun enfoque competencial do curriculo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Os traballos préacticos permitirdn ao alumnado cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian.
Estas actividades practicas facilitirdn mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, asi como crear aplicaciéns que resolvan problemas concretos.

Os traballos practicos estardn desefiados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o
traballo en equipo. O profesor/a servird de guia desde tarefas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o
seu logro e a satisfaccién do alumnado.

Na realizacién de todos os traballos practicos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promovera a liberdade de expresién e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da slda persona como da
informacién e dos equipos cos que traballa.

Realizarase un proxecto final baseado na creacién de contidos audiovisuais. Esta actividade permite que a materia
sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivaciéons do alumnado, de xeito que poda ter un enfoque mais
técnico ou mas artistico-creativo segundo o grupo de alumnado.

Os métodos de traballos utilizados, terdn en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Asi mesmo
estes métodos favoreceran a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso utilizarase software libre.
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Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Cada alumno e alumna terd acceso en todas as clases a un ordenador no que se atopen instalados todos os
programas informéticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén terd acceso aos dispositivos dixitais
necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Durante as primeiras sesiéns realizarase unha enquisa entre o alumnado que permita cofiecer o punto de partida no
que se atopa, e os seus coflecementos previos relacionados cos contidos a impartir na materia.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 uD 2 ubD 3 ubD 4 UbD 5 UD 6 ubD 7 UD 8 uD 9 UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 14 5 28 2 1 2 3 14 28 3
Proba

escrita 90 90 100 0 0 100 0 0 90 0
Taboa de

indicadores 10 10 0 100 100 0 100 100 10 100
Unidade

didactica Ltz

Peso UD/

Tipo Ins. LY

Prob_a 72

escrita

Taboa de 28

indicadores

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba e/ou traballo evaluable e traballo na
aula e na casa. Peso no total en cada UD: 100%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Durante o curso realizarase unha proba practica e/ou traballo avaliable (en funcién do tema) de cada un dos temas
impartidos obtendo o alumno/a en cada un deles unha nota comprendida entre 0 e 10.

Ao final do primeiro e segundo trimestre a nota serd a media aritmética das cualificaciéns obtidas nos temas
impartidos ata ese momento (a nota na primeira avaliacién serd a obtida nos temas vistos durante a mesma, con
todo, a nota na segunda e terceira avaliaciéns serd a media dos temas vistos durante as avaliaciéns previas).
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A nota media obtida de todos os temas podera ser modificada nunha porcentaxe que se establecerd polo profesor/a a
principio de curso (de non ser indicado o contrario, establecerase nun £20%) polos seguintes motivos:

- Comportamento xeral do alumno/a durante o desenvolvemento das clases. Enténdese por comportamento a sUa
puntualidade ao comezo de cada unha das sesiéns, a sUa actitude e traballo na aula, a sla correcta relacién tanto cos
seus compafeiros/as como co profesor/a, aproveitamento do tempo...

- Emprego do material necesario para a realizacién das practicas na aula: serd obrigatorio asistir a clases cun
pendrive persoal e intransferible e cuns auriculares que permitan seguir os videotutoriais ou os contidos dispofibles
na AV.

No caso de que un alumno/a copie nunha proba practica ou presente un traballo plaxiado total ou parcialmente de
calguera outro, automaticamente terd unha cualificacién dun cero, podendo repercutir o feito de forma negativa na
sUa nota de avaliacién (ata un 20%) ou final (ata un 15%).

As faltas de comportamento e contrarias & convivencia recollidas como tales no Proxecto Educativo de Centro seran
sancionadas con ata 2 puntos na nota final da materia, en funcién da sla gravidade, independentemente das
medidas que se tomen desde a Direccién do centro.

As porcentaxes para aplicar para o calculo das notas do alumnado, poderdn sufrir modificaciéns por parte do
profesorado que imparte a materia para adaptarse aos cambios alleos & propia materia que poidan producirse
durante o curso. Devanditos cambios serdn comunicados con suficiente antelacién ao alumnado para que en todo
momento tefian informacién suficiente sobre cales son os criterios de cualificacién a aplicar, e o peso de cada un
deles na nota final.

Para cada un dos temas impartidos as porcentaxes a empregar para o cdlculo da sda nota serdn as seguintes:

60% probas obxectivas.*

30% traballos realizados polo alumnado.*

10% traballo diario na aula e na casa.

(*) En caso de que nun tema s6 se realizara unha proba ou se presentase un traballo, éste/a terd un peso dun 90%.

As produciéns avaliables comunicaranselle ao alumnado con suficiente antelacién e procurando na medida do posible
tempo na aula para a sUa realizacion.

A elaboracién da nota final ordinarria serd a media das tres avaliaciéns, dando por superada a materia se se obtén
unha puntuacién maior ou igual a 5.

Criterios de recuperacion:

A recuperacién realizarase por cada tema impartido. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido que se indica a continuacién. O alumnado que non aprobase a proba
practica dun tema poderd realizar, sempre que asi o desexe, unha segunda proba, de tal forma que a nota que
constard para o cdlculo da nota de avaliacién (ou final) serd a mellor de ambas. No caso de traballos avaliables que
teflan unha cualificacién inferior a un 5, estes poderan ser revisados e presentados de novo no prazo de tempo que o
profesor/a considere, pero a sUa nota para o calculo final serd multiplicada por un 0,8. O alumnado que non superase
a materia na convocatoria ordinaria poderd presentarse & convocatoria extraordinaria, na que terd que realizar
probas practicas ou presentar traballos en funcién dos temas que non superase durante o curso. O profesor/a podera
decidir, a condiciéon de que o comportamento e a actitude do alumno/a fosen correctos durante o curso, gardar as
notas iguais ou superiores a un 5 dos temas que o alumno/a xa superase. Ditas notas extrapolaranse ao peso que
eses temas tefian no exame extraordinario. Por todo iso o alumnado tera a opcién de realizar unicamente a
recuperacién dos temas que non superara durante o curso. A nota final, sumando os temas superados durante o
curso e os temas realizados na convocatoria extraordinaria deberd alcanzar o 5 para que o alumno/a supere a
materia. Nas sesiéns de clase que teflan lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria,
o alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria poderd realizar tarefas para preparar dita proba contando co
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apoio do profesor/a para resolver calquera dubida. Neste periodo, o alumnado que tefia superada a materia na
avaliacién ordinaria, realizara tarefas de reforzo e ampliacién.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Serd o xefe do departamento quen realice tanto o seguimento da recuperacién como a realizacién das probas que
sexan necesarias.

O alumnado coa materia pendente poderd realizar as practicas propostas na AV (para o cal serd dado de alta na
mesma) de tal forma que, ben a través do correo electrénico ou persoalmente, poderd solicitar apoio para resolver
calquera dubida que lle xurda durante a realizacién das mesmas.

Faranse unha Unica proba no mes de abril que abranguerd todos os contidos da materia e se calificard cunha nota
mdxima de 10. Esta proba darase por superada cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

No caso de non ter superada a materia na convocatoria ordinaria realizarase unha nova proba extraordinaria no mes
de xufio, cos mesmos criterios da ordinaria.

5.4. Procedemento para acreditar os coiecementos necesarios en determinadas materias

Os contidos a impartir na materia de TIC’s Il en 22 de Bacharelato son tan especificos que non se precisan
cofiecementos previos por parte do alumnado para que poidan abordar con aproveitamento a materia o curso que
ven.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresién oral e escrita X X X X X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual X X X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Creatividade X X X X X X
ET.6 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
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cooperacién entre iguais

Observacions:

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.7 - Respecto mutuo e X X
cooperacién entre iguais
ubD 9 UD 10
ET.1 - Comprensién de X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X
ET.3 - Comunicacién
.. X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Creatividade X X
ET.6 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.7 - Respecto mutuo e X

Comprension de lectura: tarefas de clase, nas que o alumnado terd que comprender os distintos enunciados e
procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.
Expresion oral e escrita: resolucién das tarefas de clase. Farase maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe

técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Creatividade: desenvolvemento de producciéns audiovisuais.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.
Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de producciéns.

7.2. Actividades complementarias

Actividade

Descricion

10 o o
trim.|trim.|trim.

Saidas didacticas relacionadas coa materia.

Saidas didacticas relacionadas coa materia.

Observacions:

Non se contemplan nun principio pero calquera actividade que poida xurdir ao longo do curso debera axudar a
reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas unidades didacticas.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Metodoloxia empregada

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliaciéon e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.
Usaranse as reunidéns do departamento para facer unha revisién dos indicadores de logro da materia.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

9. Outros apartados
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