PSICOLOXIA de 22 de BACHARELATO

A psicoloxia é unha viaxe apaixonante de autocofiecemento. O longo do curso iredes obtendo claves
para entender a conduta humana, coas suas perturbadoras posibilidades de desorganizacién, e a complexi-
dade da mente.

A primeira aproximacién é dende as teorias filoséficas: na Antropoloxia Filoséfica e na Etica apare-
cen xa concepcidns sobre a condicién humana, o psicoléxico e a motivacién. Porén, a materia céntrase nos
achados da Psicoloxia Cientifica ou Experimental, que aparece a finais do século XIX, e que se desenvolve 6
longo do século XX con diferentes escolas: funcionalismo, Gestalt, escolas da psicoloxia profunda, condutis-
mo, cognitivismo, psicoloxia humanista.

A anatomia e fisioloxia do sistema nervioso en xeral e do cerebro en particular axudaravos a com-
prender moitas particularidades do funcionamento psiquico.

Pasaremos revista as facultades: sensacién, percepcién, atencidn, memoria imaxinacidn; veremos as
diferentes teorias sobre intelixencia: teoria monarquica, intelixencias multiples, intelixencia emocional.
Abordaremos o complexo problema da motivacion humana en relacién coa personalidade, asi como alguns
inquietantes trastornos desta ultima: personalidades multiples, bipolaridade, psicopatia, etc.

E, da man da psicoloxia social e dalguns dos mais afamados e desacougantes experimentos neste
campo (Milgram, prision de Stanford, efecto espectador, boneco bobo etc.) comprenderemos como nos
afectan os grupos e as situacidns sociais, e como mesmo a nosa moral e os nosos principios poden “desco -
nectarse” en “malos contextos”.



22 BACHILLERATO:

EMPRESA Y DISENO DE MODELOS DE NEGOCIO

Bloque 1.

La economia y la empresa:

Actividad econdmica, agentes, La empresa, localizacidn, dimension.
Perfil de empresario. ® Formas juridicas. Clasificacion de las empre-
sas.

Bloque 2.

El emprendimiento.
Persona emprendedora. ¢ Mujer, emprendimiento e inclusién. El en-
torno de la empresa.

Bloque 3.

La organizacion en la empresa:
La direccidn de la empresa. Las funciones internas de la empresa.

Bloque 4

La actividad comercial y el marketing:
Poder de decisién del cliente. El marketing. Estrategias de marketing.

Bloque 5

Funcién de produccion:
La funcion de produccién. El proceso de produccién. Los
costes de produccién. Punto muerto. Alianzas clave.

Bloque 6

La gestidn de Recursos Humanos (RRHH):

Los RRHH en la empresa. Reclutamiento. Contratacion y relaciones
laborales. Formacién. Funcionamiento de los equipos de trabajo.
Politicas de igualdad e inclusién en la empresa.

Bloque 7

CONTENIDOS BASICOS

Funciodn financiera e Inversion:
La inversién en la empresa. Métodos de seleccidn de inversiones. Es-
tructura financiera de la empresa: fuentes de financiacién: propias y
ajenas. Los ciclos de la empresa.




CIENCIAS XERAIS

DESCRIPCION XERAL: ESTA MATERIA PROPORCIONA AO ALUMNO UNA FORMACION BASICA NAS CUATRO

DISCIPLINAS CIENTIFICAS FUNDAMENTAIS: Bioloxia, Xeoloixa, Fisica e Quimica cun enfoque interdisciplinar.

O aprendizaxe parte do que estudou o alumno anteriormente na ESO. A materia estructurase en 5 bloques.

FUNDAMENTOS EN : (1) Construindo ciencia: Onde se tratan aspectos epistemolodxicos e do método cien-
tifico hipotético deductivo. Falsabilidad. etc. (2) O sistema terra, dende o punto de vista de xeoloixa plane-
taria, tectdnica planetaria e dindamica de capas fluidas. (3) Os ecosistemas e o medio ambiente. Este é un
tema clave para educar ao alumnado sobre o medio ambiente, habitos e desenvolvemento sustentable. (4)
A bioloxia do século XXI. Dende a bioloxia e xenética molecular as aplicacidons na medicifia, agricultura, gan-
deiria e medio ambiente, saude e infirmidade, incluindo os habitos saludables e moderna biomedicifia e
perspectivas. (5) O universo de materia e enerxia. Onde se abordan conceptos clave de equivalencia entre
traballo e enerxia para aprendizaxes sobre sistemas fisicoquimicos, bioloxicos e xeoldxicos. (6) As forzas que
nos moven: fundamentado nas forzas fundamentais da natureza e efectos sobre diversos sistemas. Para
aplicar @ deformacién da codia terrestre, movementos dos corpos, movemento de fluidos e transporte de

enerxia.

APLICACION / UTILIDADE: Nunha sociedade onde se estd a invertir o Efecto Flynn, non se pode ser real-

mente libre nin defender con certo fundfamento temas controvertidos de actualidade (calentamento
global, desenvolvemento sostible, sequias, terapia xénica, COVID, inmunoloxia, cancro, ChatGPT, etc... ) sin
unha formacion basica en ciencias. Do mesmo xeito precisarase para un mellor aproveitamento e acceso a

ciclos formativos de base cientifica.

juan luis neira gonzalez (XD Seminario de Ciencias Naturais do IES Otero Pedraio de Ourense)



DIBUJO TECNICO

22 de BAC: dibujo técnico Il

El dibujo técnico constituye un medio de expresidn y comunicacién convencional para cualquier proyec-
to cuyo fin sea la creacion y la fabricacién de un producto, y es un aspecto imprescindible del desarrollo tec-
noldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva,
para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo con convenciones que garantizan su interpretacién

fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia de Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial del
alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, y por medio de la resolucién de proble-
mas y de la realizacién de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de
analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y em-
patia. Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalda el nivel de consecucion de los objeti-
vos de la materia, y se formulan con una evidente orientacidn competencial mediante la aplicacién de con-
tenidos y la valoracidn de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razo -

namientos, la claridad y la precisidn en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de bachillerato los contenidos adquieren un grado de dificultad y profundi-
zacion progresiva. En el primer curso, el alumnado se inicia en el conocimiento de conceptos importantes a
la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o que son soporte
de otros posteriores y, gradualmente, en el segundo curso, va adquiriendo un conocimiento mds amplio so-

bre esta disciplina.

Los criterios de evaluacidn y los contenidos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e

intimamente ligados a los objetivos:

En el bloque «Fundamentos geométricos» el alumnado aborda la resolucién de problemas sobre el pla-
no e identifica su aparicidn y su utilidad en diferentes contextos. También se cuestiona la relacién del dibujo

técnico y las matematicas, y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura y de la ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva» se pretende que el alumnado adquiera los conocimientos necesa-
rios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precisidn las soluciones a
un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion, empleando los diversos sistemas de geome -

tria descriptiva.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» se dota al alumnado de los cono-
cimientos necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de manera ine-
quivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo,

proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.



Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD» se pretende que el alumnado aplique las técnicas de repre-
sentacion grafica adquiridas utilizando programas de diseno asistido por ordenador; su desarrollo, por tan-
to, se debe hacer de manera transversal en todos los bloques de criterios de evaluacion y contenidos, y a lo

largo de toda la etapa.

Materia de Dibujo Técnico Il 22 de BAC

Bloque 1. Fundamentos geométricos

Bloque 2. Geometria proyectiva

Bloque 3. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

Bloque 4. Sistemas CAD

MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS.

22 de BAC

Una soélida comprension de la propia cultura favorecera que el alumnado desarrolle el sentido de la pro-
pia identidad cultural y que le permita desarrollar su juicio critico, y asi construya un vinculo social basado
en referencias comunes. Por otra parte, el arte es el conjunto de creaciones humanas, enmarcadas e inte -
gradas dentro de la cultura, mediante las que se manifiesta una visién personal sobre lo real o lo imaginado.
También es una construccién histdrica y social a la que se le atribuyen valores trascendentales de la civiliza -
cién. La materia Movimientos Culturales y Artisticos, de segundo de bachillerato, contribuye al conoci-
miento de la propia cultura y, ademads, a una formacion integral del alumnado en valores ciudadanos, en

el respeto a la diversidad de las expresiones artisticas y en la promocion del didlogo entre culturas.

En nuestro tiempo, el arte y la cultura ofrecen una sorprendente diversidad de manifestaciones y expe-
riencias en las que convergen una pluralidad de miradas, pensamientos e inquietudes que demandan nue-
vas formas de produccién y recepcién. La disparidad de estas manifestaciones es una poderosa herramienta
para pensar el mundo contempordneo, puesto que la creacion y la produccién artistica estan en didlogo y

evolucion permanentes junto con los cambios culturales y sociales.

Estas particularidades, propias de la sociedad del siglo XXI, requieren la formacién de personas sensi-
bles al mundo que las rodea, con una disponibilidad continua para la recepcidn activa, el conocimiento y la
indagacion. Asi, resulta necesaria una alfabetizaciéon cultural, artistica y estética basada en el reconocimien-
to de los diferentes cddigos, recursos, técnicas y discursos de las distintas manifestaciones culturales y artis-
ticas del entorno. Para ello, esta materia facilita al alumnado el establecimiento de nuevos vinculos con la
realidad, aproximandolo a una apreciacion empatica y afectiva de las artes mediante un encuentro sensi-

ble y razonado con diferentes producciones y manifestaciones. Todas ellas pertenecen al patrimonio cultu-



ral y artistico de la humanidad, dentro del cual se debe prestar especial atencién a las manifestaciones con -
temporaneas para evidenciar tanto las condiciones de creacién, su proceso y su contexto, como su implica-

cion con la innovacion, la libertad de expresién y el compromiso social.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichos objetivos, estan disefiados para

comprobar su grado de consecucidn por parte del alumnado.

El primer bloque de criterios de evaluacidn y contenidos, « Aspectos generales». Se incluyen elementos
gue permitan contextualizar los movimientos artistico-culturales contemporaneos mas relevantes, conocer
los fundamentos de los distintos lenguajes y formas de expresion artistica y sus implicaciones sociocultura-
les, asi como el papel del arte como motor de cambio social y su compromiso en relacidon con los principales
desafios del siglo XXI, con especial mencidn a la lucha contra los estereotipos y a las necesarias perspectivas
de género e intercultural. Los dos bloques de criterios de evaluacidn y contenidos que siguen se expusieron
alrededor de dos grandes temas muy presentes en las manifestaciones culturales y artisticas de la sociedad
contemporanea: «Naturaleza, arte y cultura» y «El arte dentro del arte». Por su parte, «El arte en los espa-
cios urbanos» recoge tanto las manifestaciones artisticas que se producen en los entornos urbanos, como

los distintos tipos de espacios y formatos en los que se manifiestan.

La materia de Movimientos Culturales y Artisticos ofrece al alumnado la oportunidad de familiarizarse
con numerosas referencias culturales, facilitandole el acceso al mundo de las artes, descubriéndole sus par -

ticularidades y contribuyendo a su formacién como ciudadano o ciudadana y como publico cultural

Materia de Movimientos Culturales y Artisticos 22 de BAC

Bloque 1. Aspectos generales

Bloque 2. Naturaleza, arte y cultura
Bloque 3. El arte dentro del arte

Bloque 4. El arte en los espacios urbanos

Blogue 5. Lenguajes artisticos contemporaneos



MATERIA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I (TIC 1l) 22 bachillerato.
* Materia especifica de 4 horas semanales.
* Materia de interés general para alumnado interesado en diversidad de estudios, ya sean universitarios o
de ciclos formativos.
* Serd impartida por completo en el aula de informatica.
* La materia se desarrollard de forma eminentemente prdctica, basandose en la realizacidon continua de
ejercicios.
* Para despejar cualquier duda, solicitar o completar mas informacién sobre la materia no dudes en consul -
tar con los profesores del Departamento de Tecnologia.

BLOQUES DE CONTENIDOS

Bloque 1: LA ERA DIGITAL.

Desde su creacidn Internet estd en continua evolucién y desarrollo, conoceras su historia y los cambios mas
importantes que se han producido en ella.

Hoy en dia el lamado “posicionamiento web” es vital para cualquier publicacién, conocerds sus reglas basi-
cas y como sacarle el maximo rendimiento para que tus contenidos tengan mayor éxito y difusion en la red.
Como se organiza la informacidn en Internet, la sindicacién de contenidos, los marcadores sociales, los cédi-
gos QR...

éSabes buscar informacidén, imagenes, videos en Internet? Seguro que crees que si, pero en este tema te
mostraré diferentes utilidades que te ayudaran a ser mas preciso en tu busqueda y a encontrar resultados
mas facilmente.

Todos somos en menor o mayor medida usuarios/as de las redes sociales, éestd a salvo tu privacidad en las
mismas?, te ensefiaremos como minimizar los peligros en su uso y mantener tu privacidad bajo control.

Son muchas las diferentes plataformas que te permiten almacenar tus archivos “en la nube”, aqui te pre-
sentaremos algunas.

¢Sabes lo que es una copia de seguridad?, aprenderas como realizarla.

Bloque 2: BLOGS.

Aprenderas todo lo que necesitas saber sobre estos sitios web en los que puedes publicar contenidos de
forma periddica. Conoceras los diferentes tipos que hay, como crearlos, configurarlos y publicar en ellos.
Bloque 3: SEGURIDAD INFORMATICA.

Es primordial que como usuario/a de Internet y equipos informaticos conozcas los riesgos que su uso conll -
eva. Desde infecciones de equipos por virus, hasta pérdida de intimidad por un uso irresponsable de los dis -
positivos conectados en linea, cada minuto que pasamos delante de un ordenador supone un riesgo en
mayor o menor medida. Aqui conocerds cuales son esos riesgos y aprenderds como evitarlos en la medida
de lo posible.

Bloque 4: DISENO Y EDICION DE PAGINAS WEB UTILIZANDO HTML y CSS.



En este tema aprenderads a utilizar y comprender el lenguaje en el que se crean las paginas web que visitas
en Internet. El HTML es ese lenguaje, y aqui podras disefiar sencillas paginas web.

Bloque 5: PROGRAMACION EN C++.

Llamamos algoritmos a los programas informaticos. Los algoritmos son una serie de érdenes que permiten
gue un programa o aplicacién se ejecute. Pues bien, tienen un lenguaje, unas ordenes y unas estructuras
gue debes de conocer y saber utilizar. Tendras que ser capaz de crear dichos algoritmos a través de difer-
entes ejercicios practicos que deberas solucionar paso a paso. Si te gusta usar la cabeza, razonar y superar

problemas este es tu tema.



MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA (11) 22 Bachillerato.
* Materia especifica de 4 horas semanales.
* Materia de especial importancia para los interesados en continuar sus estudios superiores en carreras
Técnicas (la practica totalidad de las Ingenierias, por ejemplo, Ingenieria Aeroespacial o Ingenieria Infor-
matica en Ourense...), los que desean realizar carreras como Fisica o Quimicas ... y, en ciclos de formacion
relacionados con la Tecnologia.
* Materia que serd impartida en su totalidad en el Taller de Tecnologia donde se procurara:
- Abordar los contenidos, conceptos, leyes, etc. de forma practica.
- Usar programas informaticos especificos y simuladores para una mejor comprension de conceptos.
- Utilizar las dotaciones para la realizacion de practicas en el taller:
- Equipo de Neumatica y Electroneumitica.
- Equipo de Control y Automatismos.
- Equipo de Circuitos Ldgicos.
- Placas Arduino o semejantes como elementos de control...etc.
* Para despejar cualquier duda, solicitar y completar mas informacidn sobre la materia no dudes en consul-
tar con los profesores del Departamento de Tecnologia.

BLOQUES DE CONTENIDOS

Bloque 1: MATERIALES Y FABRICACION.

Se tratan las propiedades caracteristicas de los materiales, la relacion de las mismas con sus estructura in-
terna (estructura cristalina, sistemas cristalinos y alotropia), y los ensayos para su determinacion (de trac-
cién, de dureza, de choque y de fatiga)

Bloque 2: SISTEMAS MECANICOS.

Estructuras: Tipos de cargas que pueden actuar sobre las estructuras, determinacién de las mismas y estu-
dio de la estabilidad de la estructura. Esfuerzos y momentos que se producen en los elementos de las es-
tructuras como consecuencia de las cargas.

Maquinas térmicas: Maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos bdsicos de rendimien-
tos y eficacia de este tipo de maquinas. Determinacién de su potencia y del trabajo realizado por ella. Prin -
cipio de conservacion de la energia. Ciclo termodinamico de Carnot. Fundamentos a utilizar en cualquier sis-
tema que pretenda obtener un trabajo a partir de alguna forma de energia.

Sistemas neumaticos e hidraulicos: Produccién de aire comprimido o fluidos hidraulicos a altas presiones,
elementos de distribucidn, de trabajo, de regulacién, de control y mando en circuitos. Simbologia de cir-
cuitos basicos. Calculo de fuerza, presién y caudal.

Bloque 3: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

Calculo de circuitos de corriente alterna RLC serie y paralelo (circuitos eléctricos que ademas de resistencias
incorporan condensadores y bobinas). Triangulo de potencias (necesario para la resolucion de circuitos eléc-

tricos trifasicos).



Algebra de Boole aplicada a la electrénica digital combinacional, operaciones con puertas y funciones légi-
cas. Simplificacion de funciones légicas y resolucidn de problemas logicos sencillos. En definitiva, conocer
las bases de los sistemas informaticos actuales (a la espera de que aparezcan los ordenadores cuanticos).
Circuitos secuenciales eléctricos y electrénicos.

Bloque 4: PROGRAMACION, AUTOMATIZACION Y CONTROL.

Sistemas automaticos de control en lazo abierto y cerrado. Funcién de transferencia. Algebra de bloques y simplificacién
de sistemas sencillos. Diagramas funcionalesy representacion de los sistemas de control. Controladores: de accién pro-

porcional, de accidn integra y de accion derivativa. El controlador PID.



MATEMATICAS 1l - 22 Bach -

Algebra :

— Matrices: clasificacién y operaciones.

— Aplicacion de las operaciones con matrices en la resolucidn de problemas extraidos de contextos reales.

— Determinantes. Propiedades elementales.

— Matriz inversa: determinar las condiciones para su existencia y calcularla usando el método mas apropiado.

— Rango de una matriz. Célculo utilizando el método de Gauss o determinantes.

— Representacién matricial de un sistema de ecuaciones.

— Discusidn de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius.

— Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos mediante el método de Gauss o la regla de

Cramer.

Geometria :

— Vectores en el espacio. Operaciones. Base, dependencia e independencia lineal.

— Producto escalar, vectorial y mixto: definicidn, propiedades, interpretacion geométrica.

— Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de sus propiedades. Relacion con las operaciones con
vectores.

— Ecuaciones de la recta e del plano en el espacio. Identificacién de los elementos caracteristicos de los obje -
tos geométricos en el espacio.

— Estudio de incidencia, paralelismo, distancias y dngulos de objetos geométricos en el espacio. Cdlculo de

areas y volumenes.

Andlisis :

— Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Continuidad de una funcidn. Tipos de discontinuidad. Teo-
rema de Bolzano.

— Funcidn derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio. Aplicaciones.

— Regla de U'Hopital. Aplicacion al calculo de limites.

— Aplicaciones de la derivada: problemas de optimizacion.

— Aplicacion del calculo de derivadas al estudio de intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y mini-
mos, intervalos de concavidad y convexidad, puntos de inflexién. Asintotas: horizontal, vertical y oblicua.

— Primitiva de una funcidn. Integral indefinida. Propiedades. Técnicas elementales para el calculo de primitivas:
integrales inmediatas y casi inmediatas, por partes, cambio de variable y racionales con raices reales.

— Integral definida. Teorema del valor medio y teorema fundamental del calculo integral. Regla de Barrow. Apli-

cacion al calculo de areas de regiones planas y de volumenes de revolucién.



Probabilidad y estadistica :

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretacion subje -
tiva, cldsica y frecuentista.

— Sucesos. Operaciones con sucesos. Axiomatica de Kolmogorov.

— Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia en-
tre sucesos aleatorios. Diagramas de darbol y tablas de contingencia.

— Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacidn y la experimentacion y la toma de deci-
siones en condiciones de incertidumbre.

— Variables aleatorias discretas (distribucion de probabilidad, media, varianza y desviacién tipica) y contin-
uas (funciéon de densidad y funcién de distribucidn).

— Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacidon del modelo. Calculo de probabilidades.

— Distribucién normal. Tipificacion de la distribucidn normal. Asignacidn de probabilidades en una distribu-
cién normal.

— Cdlculo de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il - 22 Bach -

Algebra :
Matrices. Tipos de matrices.
Operaciones con matrices. Propiedades.
Determinante de una matriz.
Rango de una matriz.
Matriz inversa.
Resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales empleando matrices.
Representacion matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lin-
eais . Método de Gauss
Inecuaciones lineais con una o dos incdgnitas. Sistemas de inecuaciones.
Programacion lineal. Regidn factible. Determinacion e interpretacion de las soluciones dptimas.

Aplicacidon de la programacion lineal a la resolucién de problemas sociales, econédmicos y demograficos.

Andlisis :
— Estudio de la continuidad en funciones elementales y definidas a trozos.
— Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al estudio de situaciones representadas

mediante funciones.



— Tendencia de la funcidn. Asintotas.

— Intervalos de monotonia.

— Extremos relativos y absolutos de una funcidn derivable.

— Propiedades de las distintas clases de funciones

— Problemas de optimizacién relacionados con las ciencias sociales y la economia.

— Concepto de primitiva. Integral indefinida. Calculo de primitivas: propiedades basicas. Integrales inmediatas

y casi inmediatas.

— Calculo de areas (recintos planos limitados por una o dos curvas): integral definida. Regra de Barrow.
Probabilidad y estadistica :

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subje -
tiva, clasica y frecuentista.

— Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingen-
cia.

— Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucidn de problemas e interpretacion del teorema de Bayes
para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

— Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucidn. Distribuciones binomial y normal.

— Modelizacién de fenédmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Cal -
culo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

— Aproximacion de la distribucién binomial por la distribucién normal.

— Poblacién y muestra. Seleccidén de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

— Estimacién puntual de la media, la proporcién y la varianza.

— Teorema central del limite. Aproximacién de la distribucién de la media y de la proporcidn muestrales medi-
ante la distribucién normal.

— Intervalos de confianza para la media y la proporcién, basados en la distribucidon normal: construccién, anali-

sis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas.

METODOS ESTADISTICOS Y NUMERICOS - 22 Bach -

Bloque 1. Sentido numérico

— Digitos significativos. Truncamiento y redondeo. Error acumulado. Error absoluto y relativo. Convergencia.
— La aproximacion en las calculadoras y programas informaticos.
— Realizaciéon de estimaciones en diversos contextos analizando el error cometido.

Bloque 2. Sentido de la medida

— Integracién numérica: método de los trapecios y de Simpson. Aplicacién al célculo de areas planas.
— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, cldsica y frecuen-

tista.



Bloque 3. Sentido algebraico.

— Generalizacién de patrones que surgen en situaciones diversas, usando reglas simbdlicas o funciones definidas explicita y re -
currentemente.

— Programacion lineal: modelizacién de problemas. El problema dual.

— Programacion lineal: resolucién de problemas mediante algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Introduccién
al método simplex.

— Resolucién de ecuaciones con métodos numéricos (dicotomia, de la secante, de las tangentes).

— Resolucién aproximada de sistemas de ecuaciones lineales (Métodos de Jacobi y Gauss-Seidel).

— Utilizacion de técnicas de cdlculo numérico en la resolucidon de problemas de la vida cotidiana, de la tecnologia y de las cien -
cias.

— Polinomios de interpolacidn (lineales, de Newton, de Lagrange). Aplicacidon, en tablas y graficas de la vida cotidiana, de la tec-
nologia y de las ciencias para obtener informacion suplementaria..

Bloque 4. Sentido estocastico

* Incertidumbre.

— Cdlculo de la probabilidad en experimentos simples y compuestos.

— Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Regla del producto.

— Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.

— Resolucién de problemas utilizando técnicas de recuento, diagramas de arbol y tablas de contingencia.

— Cadenas de Markov. Grafo asociado y matriz de transicidn. Distribuciones estacionarias y distribucion limite.

— Clasificacién, identificacién y célculo de las probabilidades de los estados en cadenas de Markov. Uso de herramientas tec-
noldgicas.

e Distribuciones de probabilidad.

— Variables aleatorias. Tipos.

— Variables aleatorias discretas. Funcién de masa de probabilidad y funcidn de distribucidn. Esperanza matematica y varianza.
Distribuciones binomiales y de Poisson.

— Variables aleatorias continuas. Funcién de densidad y funcién de distribucidn. Esperanza matematica y varianza. Distribucion
normal.

— Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante estas distribuciones. Calculo de probabilidades asociadas mediante her-
ramientas tecnoldgicas.

— Teorema central del limite. Relacion entre las distribuciones binomial, de Poisson y normal.

— Distribuciones asociadas a la normal: t de Student, Chi-cuadrado de Pearson y F de Fisher-Snedecor.

¢ Inferencia.

— Poblacién y muestra. Parametros y estadisticos. Representatividad de una muestra segiin su proceso de seleccion. Seleccion de
muestras representativas. Técnicas de muestreo.

— Aproximacion de la distribucién de la media y de la proporcién muestrales mediante la distribucién normal.

— Estimacién puntual de la media, la proporcién y la varianza. Distribucién en el muestreo. Sesgo y eficiencia de un estimador.



— Intervalos de confianza para la proporcién y para la media y la varianza de una poblacién normal: construccién, analisis y toma
de decisiones en situaciones contextualizadas. Tamafno de la muestra.
— Contrastes de hipdtesis para la proporcién y para la media y la varianza de una poblaciéon normal: construccion, analisis y toma

de decisiones en situaciones contextualizadas. Relacién entre contrastes de hipdtesis e intervalos de confianza.



