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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
27015773 | Muralla Romana Lugo 2022/2023
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime de
comunicaciéns formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0615 | Desefio de interfaces web 2022/2023 0 157 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | MARIA ESTHER LOPEZ CORO

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Planifica a creacién dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio.

RA2 - Crea interfaces web homoxéneas, para o que define e aplica estilos.

RAS3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas.

RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sUa achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos.

RAS5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion.

RAG - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a importancia da comunicacion visual e os seus fundamentos.

CA1.2 Analizaronse e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sta visualizacién en pantalla.

CA1.3 Analizaronse alternativas para a presentacion da informaciéon en documentos web.

CA1.4 Valorouse a importancia de definir e aplicar a guia de estilo no desenvolvemento dunha aplicacién web.

CA1.5 Utilizaronse e valoraronse aplicacions para o desefio de documentos web.

CA1.6 Utilizaronse marcos, taboas e capas para presentar a informacién de xeito ordenado.

CA1.7 Crearonse e utilizaronse patrons de desefio.

CA2.1 Recofiecéronse as posibilidades de modificar as etiquetas HTML.

CAZ2.2 Definironse estilos de xeito directo.

CAZ2.3 Definironse e asociaronse estilos globais en follas externas.

CAZ2.4 Definironse follas de estilos alternativas.

CA2.5 Redefinironse estilos.

CAZ2.6 Identificaronse as propiedades de cada elemento.

CA2.7 Crearonse clases e identificadores de estilos.

CAZ2.8 Utilizaronse ferramentas de validacion de follas de estilos.

CA2.9 Utilizouse e actualizouse a guia de estilo.

CA3.1 Recofiecéronse as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de material multimedia.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.2 Identificaronse os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar.

CA3.3 Analizaronse as ferramentas dispofiibles para xerar e manipular contido multimedia.

CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes.

CA3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video.

CAZ3.6 Realizaronse animacions a partir de imaxes fixas.

CA3.7 Importaronse e exportaronse imaxes, audio e video en diversos formatos, segundo a sua finalidade.

CA3.8 Aplicaronse guias de estilo para adaptar ficheiros multimedia para a web.

CA4.1 Recoifecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusiéon de contido multimedia e interactivo.

CA4.2 Identificaronse as necesidades especificas de configuracion dos navegadores web para soportar contido multimedia e interactivo.

CA4.3 Utilizaronse ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo.

CA4.4 Analizouse o cédigo xerado polas ferramentas de desenvolvemento de contido interactivo.

CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web.

CA4.6 Engadiuse interactividade a elementos dun documento web.

CA4.7 Verificouse o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores.

CA5.1 Recorieceuse a necesidade de desefiar webs accesibles.

CAb5.2 Analizouse a accesibilidade de diversos documentos web.

CAA5.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido.

CA5.4 Analizaronse os posibles erros segundo os puntos de verificacion do nivel de conformidade.

CA5.5 Alcanzouse o nivel de conformidade desexado no desefio de webs accesibles.

CADb5.6 Verificaronse os niveis alcanzados de accesibilidade web mediante o uso de tests.

CAB.7 Verificouse a visualizacién e accesibilidade da interface con diversos navegadores e tecnoloxias.

CAB6.1 Valorouse a importancia do uso de estandares na creacion de documentos web.

CAG6.2 Analizaronse técnicas para verificar a usabilidade dun documento web.

CAB6.3 Analizouse a usabilidade de diversos documentos web.

CAG6.4 Verificouse a facilidade de navegacion dun documento web mediante diversos periféricos.

CAG.5 Verificouse a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e tecnoloxias.

CAG6.6 Modificouse a interface web para a adecuar ao obxectivo que persiga e aos usuarios a quen vaia dirixida.
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2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

thCIB

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Planifica a creaciéon dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio.

RAZ2 - Crea interfaces web homoxéneas, para o que define e aplica estilos.

RAS3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas.

RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a stia achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos.

RAS5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion.

RAG - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucioén dos resultados de aprendizaxe por

parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a importancia da comunicacion visual e os seus fundamentos.

CA1.2 Analizaronse e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sua visualizacion en pantalla.

CA1.3 Analizaronse alternativas para a presentacion da informacion en documentos web.

CA1.4 Valorouse a importancia de definir e aplicar a guia de estilo no desenvolvemento dunha aplicacion web.

CA1.5 Utilizaronse e valoraronse aplicacions para o desefio de documentos web.

CA1.6 Utilizaronse marcos, taboas e capas para presentar a informacion de xeito ordenado.

CA1.7 Crearonse e utilizaronse patrons de desefio.

CA2.1 Recoriecéronse as posibilidades de modificar as etiquetas HTML.

CA2.2 Definironse estilos de xeito directo.

CA2.3 Definironse e asociaronse estilos globais en follas externas.

CAZ2.4 Definironse follas de estilos alternativas.

CA2.5 Redefinironse estilos.

CAZ2.6 Identificaronse as propiedades de cada elemento.

CA2.7 Crearonse clases e identificadores de estilos.

CA2.8 Utilizaronse ferramentas de validacion de follas de estilos.

CA2.9 Utilizouse e actualizouse a guia de estilo.

CA3.1 Recoriecéronse as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de material multimedia.

CA3.2 Identificaronse os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.3 Analizaronse as ferramentas dispofiibles para xerar e manipular contido multimedia.

CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes.

CAZ3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video.

CAZ3.6 Realizaronse animacions a partir de imaxes fixas.

CA3.7 Importaronse e exportaronse imaxes, audio e video en diversos formatos, segundo a sua finalidade.

CA3.8 Aplicaronse guias de estilo para adaptar ficheiros multimedia para a web.

CA4.1 Recofecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusién de contido multimedia e interactivo.

CA4.2 Identificaronse as necesidades especificas de configuracion dos navegadores web para soportar contido multimedia e interactivo.

CA4.3 Utilizaronse ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo.

CA4.4 Analizouse o cédigo xerado polas ferramentas de desenvolvemento de contido interactivo.

CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web.

CA4.6 Engadiuse interactividade a elementos dun documento web.

CA4.7 Verificouse o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores.

CA5.1 Recorieceuse a necesidade de desefiar webs accesibles.

CAb5.2 Analizouse a accesibilidade de diversos documentos web.

CAAB.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido.

CA5.4 Analizaronse os posibles erros segundo os puntos de verificacion do nivel de conformidade.

CA5.5 Alcanzouse o nivel de conformidade desexado no desefio de webs accesibles.

CADb5.6 Verificaronse os niveis alcanzados de accesibilidade web mediante o uso de tests.

CAB.7 Verificouse a visualizacién e accesibilidade da interface con diversos navegadores e tecnoloxias.

CAB6.1 Valorouse a importancia do uso de estandares na creacion de documentos web.

CAB6.2 Analizaronse técnicas para verificar a usabilidade dun documento web.

CAB6.3 Analizouse a usabilidade de diversos documentos web.

CAG6.4 Verificouse a facilidade de navegacion dun documento web mediante diversos periféricos.

CAG.5 Verificouse a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e tecnoloxias.

CAB6.6 Modificouse a interface web para a adecuar ao obxectivo que persiga e aos usuarios a quen vaia dirixida.
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

Todolos criterios de avaliacion son minimos esixibles

A primeira proba tera caracter eliminatorio. O profesor ou a profesora do médulo profesional cualificara esta primeira parte da proba de cero a dez
puntos. Para a stia superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

O profesor ou a profesora do mddulo profesional cualificara a segunda parte da proba de cero a dez puntos. As persoas que non superen a
primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte. Para a superacion da segunda parte da proba as persoas candidatas
deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos e debera de aprobar cada un dos apartados ou exercicios nos que se divida

A cualificacion final sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con nimeros enteiros, redondeada &
unidade mais préxima. No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacién maxima que podera asignarse
sera de catro puntos.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Proba escrita con preguntas de contestacion breve que se desenvolveran en dias sesidns de 50 minutos como maximo e versara sobre unha
mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte.

4.b) Segunda parte da proba

A segunda parte da proba consistira no desenvolvemento dun ou varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente
significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte.

Se desenvolvera nun ordenador do instituto con:

Sistema operativo Windows 10 Professional.

Navegadores Edge, Opera, Firefox, e Google Chrome

Editores NetBeans, Atom, Visual Studio Code, Notepad++, etc

Editor de son Audacity

KdenLiveVideo Editor

Gimp 2.10

Inkscape




