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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
27015773 | Muralla Romana Lugo 2022/2023
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC02 Desenvolvemento de aplicacions multiplataforma | Ciclos Réxime de
comunicaciéns formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo N Sesions Horas Sesions
ome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0487 | Contornos de desenvolvemento 2022/2023 0 107 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | BEGONA CRUZ GONZALEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recoriece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suUas caracteristicas e as
fases en que actlan ata chegar a stia posta en funcionamento.

RA2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as sUas caracteristicas para editar cddigo fonte e xerar executables.

RAS3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento.

RAD5 - Xera diagramas de clases e valora a stia importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a stia importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no
contorno.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacién informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofecéronse as caracteristicas da xeracién de cédigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CAZ2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CAZ3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CAZ3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracién e proba de aplicacions ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA4.1 Identificaronse os patréns de refactorizacion mais usuais.

CA4 .4 Identificaronse as posibilidades de configuraciéon dun analizador de cédigo.

CAb5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacién orientada a obxectos.

CAA5.2 Recofiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do desenvolvemento de aplicacions informaticas.

CAb5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracién de diagramas de clases.

CAb5 4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CAB6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAB6.2 Recorieceuse o0 significado dos diagramas de casos de uso.

CAB6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.

CAGB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CABG.7 Interpretaronse diagramas de estados.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RAZ2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as stuas caracteristicas para editar codigo fonte e xerar executables.

RAS3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispoiiibles no contorno de desenvolvemento.

RAS5 - Xera diagramas de clases e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicacidons, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéons, empregando as ferramentas dispofiibles no
contorno.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CA2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CA2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.

CA2.4 Configurouse o sistema de actualizaciéon do contorno de desenvolvemento.

CA2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CA2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.

CAZ3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracién para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de cédigo.

CA4.5 Aplicaronse patréns de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno de desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versions integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CA5.5 Instalouse o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAb5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAb5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CA6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacion

Todolos criterios de avaliacion son minimos esixibles.

A primeira parte da proba tera caracter eliminatorio. O profesor ou a profesora do médulo profesional cualificara esta primeira parte da proba de
cero a dez puntos. Para a sta superacién as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

O profesor ou a profesora do mddulo profesional cualificara a segunda parte da proba de cero a dez puntos. As persoas que non superen a
primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte. Para a superacion da segunda parte da proba as persoas candidatas
deberan obter unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos por cada resultado de aprendizaxe que forma parte da proba practica.

A cuallificacion final sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con nimeros enteiros, redondeada &
unidade mais préxima. No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacién maxima que podera asignarse

sera de catro puntos.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte.

Proba escrita con preguntas de contestacion breve que se desenvolveran en duas sesidns de 50 minutos como maximo e versara sobre unha

4.b) Segunda parte da proba

A segunda parte da proba consistira no desenvolvemento dun ou varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente
significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte. Durara como maximo 4 sesions de 50 minutos e
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desenvolverase nun ordenador do instituto con:

Sistema operativo Windows 10 Education.

Navegadores Edge, Firefox, e Google Chrome.

Contorno de desenvolvemento NetBeans 7.4.

Virtual Box 5.2 con Windows 7 virtualizado para facer instalaciéns.

Constara de alguns dos seguintes apartados ou exercicios:

Instalar NetBeans e/ou Visual Studio nunha maquina virtual. Engadir médulos, personalizar e configurar calquera deses contornos. O software
sera subministrado polo profesorado.

Depurar codigo Java en NetBeans. O cddigo a depurar sera subministrado polo profesorado.

Desefiar, codificar e executar probas unitarias JUnit en NetBeans. O c6digo a probar sera subministrado polo profesorado.

Realizar refactorizacions sobre codigo Java en NetBeans. O cddigo a refactorizar seré subministrado polo profesorado.

Analizar cddigo Java de forma dindmica e de forma estatica con NetBeans. O cddigo a analizar sera subministrado polo profesorado.
Instalar Subversion e realizar control de versions dende NetBeans.

Utilizar Javadoc para documentar clases Java en NetBeans. O cédigo a documentar sera subministrado polo profesorado.

Trazar diagramas UML de clases utilizando NetBeans.

Trazar diagramas UML sinxelos de interaccion, actividades e estados utilizando NetBeans.




