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1. Introducion

A materia de Tecnoloxia e Dixitalizaciédn proporciona cofilecementos e técnicas fundamentais para satisfacer as
necesidades humanas, desenvolvendo asi un papel fundamental na nosa sociedade. Grazas & Tecnoloxia o alumnado
adquire a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoldxicos e as necesidades sociais,
ambito no que a innovacién e a condicién de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande
relevancia educativa. Na resolucién de problemas tecnoléxicos conxlganse, ademais da innovacién, elementos como
o traballo en equipo ou o cardcter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadania auténoma e
competente. Ademais, o coflecemento da tecnoloxia proporciona unha imprescindible perspectiva cientifico-
tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade sustentable, formada por unha cidadania critica con
respecto ao que acontece arredor dela. Asi, a materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién é necesaria para valorar a
achega fundamental da tecnoloxia na sociedade actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito critico,
responsable e sostible. Nun mundo cada vez mais dixitalizado, a materia contrible a mellorar a competencia dixital
do alumnado tratando que utilice o gran potencial das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a
ética e o benestar.

O principal eixe do proceso de ensino e aprendizaxe serd o desenvolvemento de proxectos que resolvan problemas
concretos, aplicando os contidos da materia. Asi mesmo incorporaranse as tecnoloxias dixitais e potenciarase o
pensamento computacional, coma bases destacables neste proceso. Trdtase de que o alumnado traballe
cofiecementos cientificos e técnicos, desenvolvendo ideas e soluciéns cunha actitude creativa, emprendedora e de
cooperacién asi coma critica e comprometida coa sostibilidade.

A presente programacién didéactica, elaborada para a materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién do 19 curso da ESO, ten
como referencia o curriculo recollido no Decreto 156/2022, do 15 de setembro do 2022, polo que se establece o
curriculo da educacién secundaria obligatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia.

Esta programacién estd pensada para ser levada & practica no IES do Milladoiro, no Concello de Ames, a escasos
quilémetros de Santiago de Compostela. O instituto inicia o seu undécimo ano de andadura con 560 alumnos/as entre
os/as que se inclien vinte nacionalidades diferentes e unha grande diversidade cultural, socioeconémica e
socioeducativa. Hai 5 grupos de 12 ESO con 25-30 alumnos/as por grupo nos que atopamos unha media de 4
alumnos/as repetidores por aula e 3-4 con necesidades educativas especiais (TDAH, dislexia...)

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD ([(CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigaciéon, métodos de anélise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoléxicos e iniciar
procesos de creaciéon de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
coflecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para 1 1-3 3 3-5 1-3
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.
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Obxectivos

CCL CP STEM

cbh

CPSAA| CC

CE CCEC

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofiecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou soluciéns a problemas tecnoldxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacién,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

3-4

OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.

OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sUa contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofentes e
funciéns e axustandoos &s sUas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.

2-4-5

4-5

OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as sdas
repercusiéons e valorando a contribucién das
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.

2-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso N¢
materia [sesion

.

12
trim.

20 o
trim.|trim.

Materiais e ferramentas de uso
técnico

Antes de comezar a construcién de
distintos obxectos é de vital importancia
cofecer as propiedades, a orixe, a

20 15

X
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Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

Materiais e ferramentas de uso
técnico

estrutura, os tipos, os tratamentos e as
uniéns dos diferentes materiais;
especialmente da madeira e dos metais,
que son os mateirias mais usualmente
empregados na aula-taller de tecnoloxia.
Tamén é moi importante que o alumnado
valore as repercusiéns sociais e medio
ambientais do uso dos diferentes materiais
que temos & nosa disposicién e, identificar
e clasificar estes en funcién do obxectivo
proposto.

Nesta unidade tampouco nos
esqueceremos de recofiecer a distribucién
das zonas de traballo dentro da aula-taller
de tecnoloxia asi como de identificar as
ferramentas que se empregan na aula, a
sUa localizacién, manexalas e cofiecer as
normas de seguridade e conservacién das
mesmas.

20

15 X

O método de proxectos

O que nos permite adaptarnos a calquera
medio, non é o0 noso corpo, fraxil en
comparacion cos do resto de animais,
sendn a nosa capacidade de crear
obxectos. A tecnoloxia pédese definir como
0 conxunto de cofiecementos e actividades
cientificos e técnicos empregados pola
humanidade para a construcién ou
elaboracién de obxectos co obxectivo de
resolver problemas ou satisfacer
necesidades, ben sexan estas individuais
ou colectivas. No quefacer tecnoléxico, o
método a seguir cofiécese como método de
proxectos, polo tanto, é conveniente
cofiecer como se resolven os problemas
mediante este método. O debuxo é a
linguaxe da tecnoloxia, ao igual que os
numeros son a linguaxe das ciencias.
Recofecer as vistas dunha figura, ser capaz
de debuxalas ou representar e acoutar un
obxecto en perspectiva isométrica seguindo
as regras de normalizacién do debuxo
técnico, fan que este tipo de comunicacién
de soluciéns técnicas sexa unha parte
basica do que facer tecnoléxico,

15

15 X

As estruturas

Nesta unidade, o alumnado deberd tomar
conciencia e valorar o papel relevante dos
materias de construcién e dos esforzos que
soportan diversas estruturas como
vivendas unifamiliares, edificios, pontes,
etc. Por este motivo é importante cofiecer
os esforzos que soportan as diversas
estruturas asi como as fases de construcién
dunha vivenda. Tamén aprenderd a valorar
a expresion dunha idea mediante a

15

15
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As estruturas

representacién grafica adecuada.

15

Ne J 1e
materia [sesions/trim.
5

1

X X

Mecanismos

A finalidade da educacién é propiciar unha
compresion da realidade do noso contorno,
polo tanto, unha formacién basica non pode
deixar de lado os mecanismos de
transmisién e transformacién de
movementos, presentes en calquera
situacion cotid. Esta unidade pretende dar
resposta a esta finalidade, xa que o
coflecemento dos mecanismos proporciona
elementos esenciais para a comprensién
dos obxectos tecnoléxicos do entorno mais
préximo do alumnado.

15

20

Pensamento computacional

A programacion podemos dicir que é unha
extensiéon da escritura, que ensina a pensar
e comprender o mundo dixital que nos
rodea e permite desenvolver habilidades
para entender principios cientificos e
aplicar métodos analiticos, asi como
habilidades de sinteses e de desefio. Nesta
unidade non tratamos de crear
programadores sendn que o alumnado
estea preparado para entender a realidade
que os rodea, onde moitos dos produtos ou
servizos cos que van interactuar estan
baseados na programacién. O Scratch é
unha linguaxe desefiada para programar
nas idades entre 8 e 16 anos, que se pode
instalar e redistribuir na maioria dos
computadores existentes e que permite
elaborar historias interactivas, xogos e
animaciéns, permitindo deste xeito
organizar e reflexionar sobre as nosas
ideas.

20

20

A enerxia eléctrica

Os fendmenos eléctricos cofiécense dende
a antiglidade, pero non foi ata o século XIX
cando comezou 0 uso masivo da
electricidade; non obstante, hoxe en dia
seria case imposible vivir sen electricidade,
Xa que a maior parte dos obxectos que nos
rodean (electrodomésticos, teléfono,
computador, radio ,TV, etc.) funcionan
grazas a ela. Nesta unidade adicada &
electricidade, o alumno ou alumna
cofiecera cales son os efectos que produce
a corrente eléctrica, cales son stas
magnitudes fundamentais asi como os
compofientes basicos para que un circuito
eléctrico funcione. Deberd, ademais,
cofiecer e empregar a simboloxia eléctrica,
manipular e construir diferentes circuitos
eléctricos, recofiecer e aplicar as leis
basicas polas que se rexen os circuitos
eléctricos. O alumnado tamén deberd ter

15

20
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2° e

e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
en conta, que ainda que o uso da enerxia
eléctrica facilitanos moito as cousas, a sua

6 | A enerxia eléctrica obtencién e consumo provoca efectos 15 20 X

prexudiciais no noso entorno e contriblen
ao cambio climatico.

3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion
1 Materiais e ferramentas de uso técnico 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.3 - Recofnecer a influencia da actividade Recofece as propiedades dos diferentes

tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade tipos de material.

ambiental identificando as sUas achegas e Identifica os tipos de madeira. Recofiece PE 50

repercusiéns e valorando a sUa importancia para o as aplicaciéns dos metais.

desenvolvemento sostible.

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Identifica, selecciona e manexa as

materiais e as ferramentas, asi como as tarefas ferramentas axeitadas do taller para

necesarias para a construcién dunha solucién a un traballar os distintos materiais.

problema exposto, traballando individualmente ou

en grupo de maneira cooperativa e colaborativa. - 50

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Elabora materiais empregando paquetes

configurando correctamente as ferramentas dixitais |ofimdticos, como Libreoffice, na entrega

habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas |dalgunhas tarefas da aula virtual.

as sUas necesidades e respectando os dereitos de

autor e a etiqueta dixital.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

desenvolvemento sostible (ODS).

ambiental.
“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.
~Vocabulario técnico apropiado.

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: config

uracién, mantemento e uso critico.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucion da tecnoloxia & consecucidon dos obxectivos de

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto
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ubD Titulo da UD Duracion

2 O método de proxectos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Busca informacién en distintas fontes
buscando e contrastando informacién procedente de |para a analise do problema ou necesidade
diferentes fontes de maneira critica e segura e proposto no desenvolvemento do
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia. proxecto tecnoldxico.
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Fai a anélise dun obxecto tecnoléxico
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da sinxelo.
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de cofilecemento.
CALl.3 - Recofiecer a influencia da actividade Analiza a influencia da tecnoloxia no
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade desenvolvemento da sociedade e valora
ambiental identificando as sUas achegas e as suas repercusiéns.
repercusiéns e valorando a sla importancia para o
desenvolvemento sostible.
CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Propén soluciéns a un problema ou
innovadoras e sostibles a problemas definidos, necesidade suxerido para o
aplicando conceptos, técnicas e procedementos desenvolvemento no taller das distintas
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade, |fases do proceso tecnoléxico.
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Realiza de maneira colaborativa unha
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas planificacién do proxecto a desenvolver
necesarias para a construcién dunha solucién a un no taller, seleccionando as ferramentas, o
problema exposto, traballando individualmente ou material e realizando a distribucién de
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa. tarefas entre os membros de grupo de TI 100

traballo.
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Construe, en colaboracién cun grupo de
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais traballo, o proxecto no taller de
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |tecnoloxia empregando as ferramentas
salde. axeitadas e respectando as normas de
seguridade.
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Realiza o bosquexo e os planos do
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa proxecto.
difusién, elaborando documentacién técnica e Emprega Libreoffice para realizar a
grafica coa axuda de ferramentas dixitais, memoria do proxecto tecnoléxico.
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Utiliza ferramentas dixitais para levantar
configurando correctamente as ferramentas dixitais |as vistas diédricas de figuras sinxelas.
habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas
as slas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.
CA5.4 - Organizar a informacién de maneira Organiza toda a documentacién do
estruturada aplicando técnicas de almacenamento proceso tecnoléxico (memoria técnica)
seguro. axustdndose ao método de proxectos.
Padxina 8 de 21
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a Traballa con seguridade co equipamento

proteccién dos dispositivos, dos datos e da saude da aula de informética, coa aula virtual e

persoal, identificando problemas e riscos co manexo dos datos persoais.

relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha

andlise ética e critica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoldxicos sinxelos para a construciéon de cofiecemento desde distintos
enfoques e dmbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucidon da tecnoloxia & consecucidon dos obxectivos de
desenvolvemento sostible (ODS).

~Técnicas de representacién grafica para desefio de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.
~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

“Iniciacién ao deserio 3D.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricacién de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e
prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

“Introducién & fabricacién dixital. Desefo e construcién de pezas sinxelas con impresién 3D e/ou corte.
~Vocabulario técnico apropiado.

-~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

ubD Titulo da UD Duracién

3 As estruturas 15
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Recoiecer a influencia da actividade Analiza os elementos, funciéns e tipos de
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade estruturas, asi como os esforzos
ambiental identificando as stUas achegas e principais aos que estan sometidas. PE 50
repercusiéns e valorando a sUa importancia para o Recofiece a sla influencia no
desenvolvemento sostible. desenvolvemento da sociedade.
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Busca informacién en distintas fontes
buscando e contrastando informacién procedente de |para a andlise do problema ou necesidade
diferentes fontes de maneira critica e segura e proposto no desenvolvemento do
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia. proxecto tecnoléxico da estrutura.
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Construle as pezas e obxectos sinxelos
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais que forman parte do proxecto de
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |estruturas, empregando as ferramentas
salde. axeitadas e respectando as normas de
seguridade.
CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas Desefia e fabrica, en colaboracién dun
empregando estruturas, mecanismos e circuitos grupo de traballo, unha estrutura que
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién resolva unha necesidade ou problema,
determinada dentro do sistema resolvendo os seguindo o método de proxectos e
problemas propostos. respectando as normas de seguridade e
hixiene no taller de tecnoloxia.
Tl 50

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa
difusién, elaborando documentacién técnica e
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais,
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Realiza 0 bosquexo e os planos do
proxecto de mecanismos.
Emprega Libreoffice para realizar a
memoria do proxecto tecnoléxico.

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustandoas
as sUas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

Usa paquetes ofimaticos, como
Libreoffice, para a elaboracién de tarefas
da aula virtual e distintos apartados da
memoria do proxecto tecnoléxico.

CA5.4 - Organizar a informaciéon de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Organiza toda a documentacién do
proceso tecnoléxico (memoria técnica)
axustandose ao método de proxectos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e ambitos.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucion da tecnoloxia & consecucion dos obxectivos de

desenvolvemento sostible (ODS).

“Técnicas de representacién grafica para desefio de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto

ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e

prototipos.
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Contidos

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

" Estruturas para a construcién de modelos.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

~Vocabulario técnico apropiado.

“ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

ub Titulo da UD Duracion
4 Mecanismos 20

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender e examinar obxectos Analiza o funcionamento de mecanismos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da sinxelos presentes en maquinas e
andlise de obxectos e sistemas, empregando o obxectos da vida cotia. PE 50
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de cofilecemento.
CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Busca e propdén soluciéns a un problema
innovadoras e sostibles a problemas definidos, ou necesidade suxerido para o
aplicando conceptos, técnicas e procedementos desenvolvemento no taller das distintas
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Realiza, de maneira colaborativa, unha
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas planificacién do proxecto de mecanismos
necesarias para a construcién dunha solucién a un a desenvolver no taller, seleccionando as
problema exposto, traballando individualmente ou ferramentas, o material e realizando a
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa. distribucién de tarefas entre os membros

de grupo de traballo.
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Constrle as pezas e obxectos sinxelos
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais que forman parte do proxecto de
axeitadas e respectando as normas de seguridade e | mecanismos, empregando as ferramentas T 50
salde. axeitadas e respectando as normas de

seguridade.
CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas Desefia e fabrica, en colaboracién dun
empregando estruturas, mecanismos e circuitos grupo de traballo,un proxecto de
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién mecanismos que resolva unha necesidade
determinada dentro do sistema resolvendo os ou problema, seguindo o método de
problemas propostos. proxectos e respectando as normas de

seguridade e hixiene no taller de

tecnoloxia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Realiza o bosquexo e os planos do

creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa proxecto de mecanismos.

difusién, elaborando documentacién técnica e Emprega Libreoffice para realizar a

grafica coa axuda de ferramentas dixitais, memoria do proxecto tecnoléxico.

empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CA5.4 - Organizar a informacién de maneira Organiza toda a documentacién do
estruturada aplicando técnicas de almacenamento proceso tecnoléxico (memoria técnica)
seguro. axustandose ao método de proxectos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucidon da tecnoloxia & consecucidon dos obxectivos de
desenvolvemento sostible (ODS).

~Técnicas de representacién grafica para desefio de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcion de obxectos e
prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

" Estruturas para a construcién de modelos.

- Identificacion de sistemas mecéanicos basicos de transmision e transformacién do movemento: montaxes fisicas
e/ou uso de simuladores.

- Electricidade basica para a montaxe de circuitos fisicos ou simulados. Montaxe e/ou simulacién de circuitos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compofientes
béasicos e simboloxia.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

~Vocabulario técnico apropiado.
“ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.
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CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a
problemas informéticos a través de algoritmos e
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as
técnicas de programacién de maneira creativa.

Realiza algoritmos e diagramas de fluxo
COmMo paso previo necesario para unha
programacién por bloques en Scratch.

CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas empregando
os elementos de programacién de maneira
apropiada e aplicando ferramentas de edicién.

Realiza en Scratch programas sinxelos
que respondan a un problema ou a unha
necesidade proposta.

CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e obxectos
sinxelos, mediante a analise e a programacién de
robots e sistemas de control.

Resolve problemas sinxelos mediante a
programacion.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a proteccién de datos e
equipos.

Utiliza o equipamento informatico de
maneira eficiente e segura.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Pensamento computacional 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Analiza o funcionamento de distintos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da sistemas sinxelos axudandose da
andlise de obxectos e sistemas, empregando o programacién por bloques con Scratcht.
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de cofilecemento.
CAl.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Recofiece a importancia da programacién
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & e robética no desenvolvemento da
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso sociedade.
responsable e ético destas.
CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas Desefia un programa sinxelo e proba o
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, seu funcionamento correcto.
respectando as normas de seguridade e saude.
CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots Selecciona e monta os elementos
sinxelos mediante a incorporacién dos elementos necesarios para o funcionamento dun
necesarios para a resolucién dos problemas programa xa definido.
propostos. TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

interdisciplinaria.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.

desenvolvemento sostible (ODS).

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucidon da tecnoloxia & consecuciéon dos obxectivos de

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.
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Contidos

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricacién de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto
ambiental.

- Compofientes basicos e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: sensores, actuadores e
controladores.

~Montaxe de sistemas de control ou robots sinxelos para a resolucién de problemas técnicos.

-~ Algoritmica e diagramas de fluxo.

- Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador.

- Sistemas de control programado: uso de simuladores e programacion sinxela de dispositivos.

~ Fundamentos da robética: control programado de robots sinxelos de maneira fisica ou por medio de simuladores.
- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacién e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.
“Vocabulario técnico apropiado.

-~ Habilidades bésicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

-~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificacién e resolucién de problemas técnicos
sinxelos.

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

“Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsién,
vulneracién da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ub Titulo da UD Duracion

6 A enerxia eléctrica 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Recoiecer a influencia da actividade Analiza as funciéns e simbolos dos
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade elementos dos circuitos eléctricos, os
ambiental identificando as sUas achegas e tipos de circuitos e as magnitudes
repercusiéns e valorando a sUa importancia para o eléctricas fundamentais.
desenvolvemento sostible. PE 50
CA1l.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Recofiece as distintas fontes de enerxia, a
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & sUa repercusion e incidencia no impacto
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso ambiental.
responsable e ético destas. Fai unha andlise do consumo responsable

de enerxia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas Desefia e fabrica, en colaboracién dun
empregando estruturas, mecanismos e circuitos grupo de traballo,un proxecto de que
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién inclda algun circuito eléctrico sinxelo que
determinada dentro do sistema resolvendo os resolva unha necesidade ou problema,
problemas propostos. seguindo o método de proxectos e
respectando as normas de seguridade e
hixiene no taller de tecnoloxia.
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Desefia os circuitos e os planos do
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa proxecto.
difusién, elaborando documentacién técnica e Emprega Libreoffice para realizar a
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais, memoria do proxecto tecnoléxico. Tl 50

empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotian na resolucién de
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a proteccién de datos e
equipos.

Realiza a memoria das practicas
realizadas ou do proxecto tecnoléxico
proposto empregando o equipamento da
aula de informética con seguridade.
Desefia e comproba o funcionamento de
circuitos eléctricos mediante simuladores,
antes de montalos na aula-taller de
Tecnoloxia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.
- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucion da tecnoloxia & consecucién dos obxectivos de
desenvolvemento sostible (ODS).

- Identificacion de sistemas mecéanicos basicos de transmision e transformaciéon do movemento: montaxes fisicas
e/ou uso de simuladores.

- Electricidade basica para a montaxe de circuitos fisicos ou simulados. Montaxe e/ou simulacién de circuitos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compofientes
basicos e simboloxia.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

“Vocabulario técnico apropiado.

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Crearase unha Aula Virtual para a materia Tecnoloxia e Dixitalizacién onde se mostrardn todos os contidos, tarefas e
recursos necesarios da materia a impartir.

A metodoloxia varia en cada bloque de contidos:

* Nas unidades 1 (Materias e ferramentas), 2 (Método de proxectos), 3 (Estruturas) despois da explicacién por parte
do profesorado dos contidos necesarios para acadar os obxectivos propostos o alumnado fara diferentes tarefas tanto
na aula de referencia como na de informética e na aula-taller de tecnoloxia, onde comezard a planificacién dun
proxecto anual que englobara practicamente todas as unidades didacticas.

Na unidade 4 (mecanismos), despois de que o profesorado explique 0s conceptos basicos o alumnado procederd a
realizacién de exercicios e & integracién da unidade no seu proxecto na aula taller e Tecnoloxia.

A unidade 5 (Pensamento computacional) que se realizard en case toda a sUa totalidade na aula de informética, na
que cada alumna ou alumno elaborard un programa en Scrath. Esta unidade farase simultaneamente coa unidade 6
(electricidade) na terceira avaliacién posto que non temos dispofibilidade todos los dias da aula de informatica.

A unidade 6 (Enerxia eléctrica) terd unha parte de elaboracién de problemas e a completarase o proxecto de
tecnoloxia comezado nos temas anteriores, con algun circuito eléctrico sinxelo seguindo o método de proxectos.

En todas as unidades (menos na 5 de Pensamento Computacional) haberd polo menos un control para recofiecer os
coflecementos tedrico/practicos do alumnado.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula virtual

Videos

Libros recomendados de lectura

Recursos da aula-taller de Tecnoloxia (ferramentas e material de taller)

Computadores da aula de informatica

Canodn retroproxector e EDI (encerado dixital intercativo)

Papel, lapis, boligrafo, regra, cartabén e escuadra e calculadora

A aula virtual é contedor de todos os contidos, tarefas e recursos necesarios para impartir a materia de Tecnoloxia e
Dixitalizaciéon. E tamén neste curso a aula virtual onde se faran diferentes cuestionarios coa fin de demostar o
coflecemento, por parte do alumnado, dos contidos tratados.

A aula virtual empregarase para que o alumnado presente e comparta os traballos elaborados, tamén é o lugar onde
presentaran os informes de investigacién e as sdas conclusiéns asi como os proxectos a realizar neste curso. O papel
tamén se emprega para realizar exames nos gue existan exercicios que deban resolver. Os demais recursos son
necesarios para a procura de informacién, exposicién dos contidos por parte do profesor e realizacién das distintas
tarefas e/ou proxectos a realizar neste curso académico.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Ao comezo de curso realizarase unha avaliacién inicial ao alumnado que incluird unha proba de comprensién lectora,
razoamento matematico, expresién, cofiecementos de tecnoloxia... coa que se detectardn as posibles carencias e
necesiadades do alumnado.

Ademais, ao comezo de cada unidade didactica propofieranse unha serie de actividades dindmicas e participativas
(rolda de preguntas, posta en comUn, debate...) coas que se pretende avaliar os cofiecementos previos co obxectivo
de detectar carencias e coflecer o punto de partida sobre o tema a desenvolver, adaptando e reprogramando, se fose
necesario as tarefas desefiadas. Con estas actividades preténdese incentivar a curiosidade do alumnado pola unidade
tematica correspondente, implicdndoos no seu desenvolvemento.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

g?;gggﬁa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Total
$?:: |l|:g./ 20 15 15 15 20 15 100
:ggrl')i:a 20 0 50 50 0 50 32
.il;fdbizgdiies 50 100 50 50 100 50 68

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacién: correccién de tarefas de clase (proxectos no taller e actividades na aula de informética)
e exames. Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores e exames.

Nas unidades 1, 3, 4 e 6 o0 peso no total en cada unha delas é: 50% proba escrita e 50% tdboa de indicadores.

Nas unidades 2 e 5, o peso total corresponde a un 100% taboa de indicadores, mediante a elaboracién dun proxecto
no taller e a realizacién dun programa con Scratch.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns na
avaliacion. A ponderaciéon establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1
desta programacién.

A cualificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das unidades didacticas
desenvolvidas durante o curso. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica
no apartado 3.1 desta programacién.

Célculo da cualificacién final da avaliacién extraordinaria do curso: nota obtida na proba obxectiva de recuperacién
extraordinaria, realizada no ordenador.

A materia considérase aprobada se a media ponderada de todas as unidades didacticas dadas é igual ou superior a 5
puntos sobre 10. As notas en cada avaliacién dependerdn da nota que se saque en cada unidade ou unidades
didacticas que se fagan.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

A calificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das unidades didacticas traballadas
durante o curso. Se o alumnado non ten unha media de 5 sobre 10 a finalis de curso e antes da avaliacién final,
farase unha proba escrita das unidades que tefia suspensas.
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Nas sesiéns de clase que teflan lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizard tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefa superada a materia na avaliacién ordinaria, realizara tarefas de reforzo e ampliacion.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Para o alumnado coa materia pendente o proceso a seguir sera o
seguinte:

. Creacion dun curso na aula virtual co material necesario para
aprobar a materia.

- Entrega de boletins CON tarefas a realizar (tamén os podera descargar
da aula virtual) que seran valorados polo profesorado puntuando
a sUa entrega e correcciéon ata nun 20%.

Nos meses de novembro, marzo e maio realizaremos unha
proba sobre os temas de cada avaliacion da materia pendente. A
nota acadada neste exame corresponderase co 80% da nota. Os
contidos das probas estaran relacionados cos boletins entregados
ao alumnado e tamén se encontran na aula virtual.

A cualificacién da materia sera:

12 avaliacién: 80 % nota da primeira proba + 20% nota do
boletin 1.

e 22 gvaliaciéon: 80 % nota da segunda proba + 20% nota do
boletin 2.

e 32 gvaliacion: 80 % nota da terceira proba + 20% nota do
boletin 3.

Avaliacion ordinaria: a media aritmética das notas das tres
avaliaciéns que terd que ser igual ou superior a 5 para recuperar
a materia pendente.

No caso de que a media aritmética das tres avaliacions sexa
inferior a 5, o alumnado realizara unha proba de recuperacién na
avaliacién extraordinaria. Esta proba cualificarase de 0 a 10 e
considerarase superada cando a cualificacion sexa igual ou
superior a 5.
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6. Medidas de atencion a diversidade

A atencién & diversidade implica que desenvolvamos estratexias que nos permitan a posibilidade de ter diferentes
niveis de actuacién co noso alumnado no dia a dia. Por ese motivo, as actuaciéns previstas nesta programacién
didactica, contemplan intervenciéns educativas dirixidas a dar resposta as diferentes capacidades, ritmos e estilos de
aprendizaxe, motivaciéns, intereses, situaciéns socioeconémicas e culturais do alumnado, coa finalidade de facilitar o
acceso as aprendizaxes propias desta etapa asi como & adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos
por parte de todo o alumnado.

Como primeira medida de atencién & diversidade faranse unhas enquisas a principio do curso sobre: o interese na
materia, os recursos tic dipofiibles polo alumnado e as slUas actitudes cara o pensamento e a aprendizaxe. Ademais
disto, farase unha avaliacién inicial dos cofiecementos tecnoldxicos que tefien e detectar carencias e necesidades
especificas. Ademais, ao comezo de cada unidade, realizaranse cuestionarios ou preguntas na aula relacionadas coa
unidade a impartir. Unha vez realizada dita avaliacién inicial, e perante as dificultades individuais ou grupais
detectadas, poderase adecuar as agrupaciéns & hora do desenvolvemento dos proxectos e das practicas en equipo,
graduar o nivel de dificultade de ditas actividades e prestar unha atencién mais individualizada a aqueles alumnos e
alumnas que amosen mais carencias & hora de asimilacién de contidos.

Outra medida a tomar é a de propdiier actividades e tarefas nas que o alumnado poderd pér en préactica diversos
procesos cognitivos, evitando que as situaciéns de aprendizaxe se centren no desenvolvemento de sé alguns deles
permitindo, deste xeito, o axuste destas propostas a diferentes estilos de aprendizaxe. As distintas unidades
didacticas desta programaciéon didactica xa contemplan no seu desenvolvemento actividades complementarias que
faciliten tanto o reforzo como a ampliacién de contidos.

En lifla co anterior, en calquera unidade didactica as slas diferentes actividades seran flexibles e poderanse enunciar
dun xeito ou nun nimero diferente a cada alumno ou alumna.

Outra medida serd a inclusién de actividades e tarefas que requiran a cooperacién e o traballo en equipo para a sUa
realizacion. A axuda entre iguais permitird que o alumnado aprenda dos demais estratexias, destrezas e habilidades
que contribuirdn ao desenvolvemento das slas capacidades e & adquisicién das competencias clave.

Tamén se contempla implementar actuaciéns de acordo coas caracteristicas individuais do alumnado que contriblan
a atencién & diversidade e 4 compensacién de desigualdades, facilitando os procesos de deteccién e tratamento das
dificultades de aprendizaxe tan pronto como se presenten.

Estas actuaciéns levaranse a cabo a través de medidas de caracter xeral con criterios de flexibilidade organizativa, co
obxecto de favorecer a autoestima e expectativas positivas no alumnado e obter o logro dos obxectivos e as
competencias clave.

As medidas de atencién & diversidade teran en conta os seguintes protocolos:

TDAH: https://www.edu.xunta.
gal/portal/sites/web/files/protected/content_type/advertisement/2014/07/02/libro_tdah_definitivo_16-06-14.pdf

TEA: https://www.edu.xunta.
gal/portal/sites/web/files/content_type/learningobject/2016/03/14/5b7a09f72e369a40b7d319634a159b49.pdf

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6
ET.1 - A comprensién lectora X X X X X X
ET.2.- A expresion oral e X X X X X X
escrita
ET.3 - A competencia dixital X X X X X X
ET4 - O fomento do espirito X X X X X X
critico
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ubD 1 ub 2 ubD 3 uD 4 UD 5 UD 6
ET.5 - A educacién en valores X X X X X X
ET.6 - O emprendemento X X X

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboraciéon de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Competencia dixital: emprego do procesador de texto para a elaboracién de documentacién, manexo e
desenvolvemento de programas informaticos.

Fomento do espirito critico: fai uso responsable da tecnoloxia, mostrando interese polo desenvolvemento
sostible, identificando a sUas repercusiéns e valorando a contribucion das novas tecnoloxias para o progreso da
sociedade.

Educacién en valores: aborda a xestién de proxectos aplicando estratexias e técnicas colaborativas respectando
as ideas dos demais.

Emprendemento: mostra perseverancia e creatividade na resolucién de problemas tecnoléxicos, interesalle
o traballo ben feito e a calidade do producto elaborado.

7.2. Actividades complementarias

. . . ., 10 o o
Actividade Descricion

trim.|trim.|trim.

Non hai prevista ningunha activiade Non é necesaria
complemetaria

Observacions:
Neste curso non se valora realizar actividades complementarias

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacion didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Relaciénanse os contidos cos proxectos e as actividades propostas cos intereses do alumnado

Realizanse avaliaciéns iniciais en cada nova unidade que se imparta

Adéptanse medidas que permitan establecer melloras
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Metodoloxia empregada

Planificase a practica docente tendo en conta os saberes béasicos e os criterios de avaliacién

Supervisanse de forma continua as actividades propostas

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Realizase a temporalizacién tendo en conta as horas asignadas e os recursos dispofibles

Organizase a aula-taller para que o alumnado dispofia de espazo e recursos na realizacién de practicas e/ou
proxectos

Medidas de atencidn & diversidade

Utilizanse diferentes soportes durante as sesiéns de traballo

Selecciénanse as tarefas de tal maneira que permiten alcanzar os saberes basicos

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Establécense con claridade os criterios de avaliacién e estes son cofecidos polo alumnado

Descricion:

Farase en cada trimestre unha valoracién dos indicadores de logro e comprobarase que se cumpren 0s obxectivos
propostos.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Realizarase a avaliacién da programacién nos seguintes periodos de tempo:

*Ao finalizar cada unidade didactica realizarase o seguimento en PROENS.

Comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesidéns previstas e realizadas e o grado de
cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

* Mensualmente: revisarase a temporalizacién da programacién asi como a secuenciacién e a profundidade dos
contidos impartidos nos distintos grupos, adaptando esta & diversidade do alumnado.

* Ao final de cada trimestre: revisarase a temporalizacién da programacién, a secuenciacién e a profundidade dos
contidos impartidos nos distintos grupos, e o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisicién de competencias.
Revisarase a programacién e anotaranse as modificaciéns nas actas do Departamento e a través do apartado de
"Seguimento" da aplicacién Proens.

* Ao final do curso: Revisarase a temporalizaciéon da programacién, a secuenciacién e a profundidade dos contidos
impartidos nos distintos grupos, e o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisicién de competencias.
Revisarase a programaciéon e anotaranse as modificaciéns na memoria final do departamento, as cales se terdn en
conta para a programacién do curso seguinte.

9. Outros apartados
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