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1.1. ASPECTOS COMUNS DO DEPARTAMENTO.

Programacions diddcticas dos niveis educativos e dreas que a continuacion se relacionan:

. EDUCACION PLASTICA E AUDIOVISUAL de 42 ESO.
° DEBUXO TECNICO de segundo de Bacharelato.
° DEBUXO ARTISTICO de sequndo de Bacharelato.

1. DATOS DO DEPARTAMENTO

PROFESOR MATERIAS QUE IMPARTE CURSOS GRUPOS
E.P.V.A. 32 ESO A,C+ PDC
E.P.V.A. 42 ESO A+C
Jesus Lépez Blanco — (XD) Debuxo Técnico 12 Bach A
Debuxo Técnico 22 Bach A
E.P.V.A. 12 ESO A B, C
E.P.V.A. 32 ESO B,C+PDC
Carla Fernandez Vila — (Titora) Titoria 32 ESO B
E.P.V.A. 42 ESO B+C
Debuxo Artistico 22 Bach A+B
CURSO MATERIA GRUPOS ‘ HORAS/SEM TOTAL
12 ESO E.P.V.A. 3 2 6
12 ciclo 32 ESO E.P.V.A. 4 2 8
Titoria 1 2 2
2%ciclo 42 ESO E.P.V.A. 2 3 6
12 BACH Debuxo Técnico 1 4 4
BACH. 22 BACH Debuxo Técnico 1 4 4
Debuxo Artistico 1 3 3
TOTAL HORAS DO DEPARTAMENTO 33

Hora de reunién semanal do departamento:
Data variable a consensuar polos membros do departamento.




1.2. LEXISLACION DE REFERENCIA

ETAPAS: ESO e Bacharelato

e Decreto 133/2007 do 5 de xullo, polo que se regulan as ensinanzas da educacion
secundaria obrigatoria na Comunidade Auténoma de Galicia (DOG dol13 de xullo
de 2007), redactado segundo a Lei Orgénica de Educacion (LOE) 2/2006 do 3 de
maio (texto consolidado) e o real decreto 1631/2006 do 29 de decembro.

e Lei organica 8/2013 do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa
(LOMCE).

e Decreto 86/15, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacién
secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autonoma de Galicia.

e Orde ECD65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacions entre as
competencias, 0s contidos e os criterios de avaliacion da educacion primaria, a
educacién secundaria obrigatoria e o bacharelato.

e Orde do 25 de xaneiro de 2022 (DOG 11 de febreiro) pola que se actualiza a
normativa da avaliacion nas ensinanzas de educacién primaria, de educacién
secundaria obrigatoria e de bacharelato no sistema educativo de Galicia.

1.3. ASPECTOS XERAIS DA PROGRAMACION.

Coa nosa programacion perseguimos aproximarnos aos seguintes fins:

¢ Dispofier dun documento de referencia que guie a nosa practica docente.
e Atender &s necesidades do alumnado.

e Evitar que 0 azar e a improvisacion resten coherencia as nosas accions.

¢ Revisar e actualizar periodicamente o conxunto de actividades educativas.

Todos estes aspectos, presentes durante a elaboracién da programacion
comprenden o marco de referencia fixado pola lei e o espazo de libre actuacion do cal
dispofiemos como docentes.

Na Educacion Plastica e Audovisual asi como nos Debuxos Técnico e Artistico,
débese partir dos obxectivos xerais de etapa e dos obxectivos xerais de area. Os
primeiros son moi xenéricos e dificilmente avaliables, pero todas as materias deben
contribuir en maior ou menor medida & stua consecucion. A finalidade da aprendizaxe
€ que o alumno alcance unha concepcién global da area por medio de vivencias
significativas que desenvolvan a sua sensibilidade, comprension e expresién ante o
feito artistico. Mediante estas capacidades podera apreciar de xeito critico e autbnomo
os diferentes tipos de movementos plastico-visuais e actividades artisticas, e gozar
delas non s6 como forma de ocio senén tamén como vehiculo de socializacién e
participacion na realidade cultural que o rodea.




1.4. CONTEXTUALIZACION DA PROGRAMACION

a) A nivel centro educativo.

Dentro da comarca Terra de Melide, formada polos concellos de Melide,
Santiso e Toques, 0 noso Centro atdpase na capital da comarca, e dicir, en Melide, e
realizan aqui os seus estudos o alumnado dista zona, asi como algin alumno/a
procedente de concellos limitrofes como Arzia ou Palas de Rei.

A oferta educativa do Centro e variada, e nel impartense ensinanzas de ESO,
BAC, EPA, Formacion Profesional Basica e un Ciclo Formativo de Grado Medio da
rama de Madeira.

O nivel socioeconémico do noso alumnado podese considerar medio. Os
proxenitores procedentes do rural, adicanse maioritariamente a ganderia e agricultura,
mentres 0 que nas vilas predominan os comerciantes, funcionarios e outros
traballadores autbnomos, e cobra bastante importancia o sector hostaleiro, dado que
por esta zona transcorren os Camifios de Santiago Francés e Primitivo.

O nivel de estudos dos proxenitores, debemos diferenciar os do rural dos que
residen nas vilas. Mentres que nas vilas atopamos de todo tendo maioritariamente
estudos medios e superiores, no rural predominan os primarios. Desde o punto de
vista sociolinguistico, son maioritariamente galego falantes.

A maior parte dos alumnos/as proceden de familias estruturadas, de
corte tradicional: pai -nai e un, dous ou tres fillos; pero van aumentando o nimero
de alumnas e alumnos con familias monoparentais (xeralmente por separacion dos
pais) e en poucos casos 0 alumno/a convive cun familiar ou titor legal distinto dos
proxenitores. O namero total oscila segundo os cursos entre 400-500 alumnos/as, a
maioria de nacionalidade espafiola, ainda que nos ultimos anos incorporase bastantes
de orixe sudamericana e norteafricana, nun nimero que xa non pasa desapercibido.

En xeral, o noso alumnado non é conflitivo e os pais tefien altas expectativas e
preocupacion pola formacion e futuro dos fillos. E bastante habitual que o alumnado
realice actividades extraescolares, tales como os estudos musicais no Conservatorio,
estudos de idiomas ou actividades deportivas, incluidas as de competicion.

Os resultados das avaliaciéns de diagndéstico en ESO asi como a participacion
destacada en certames tanto do &mbito da ciencia pura como das humanidades pofien
de manifesto que os nosos educandos responden a un perfil de alumno ao que se lle
pode esixir un aproveitamento alto no seu proceso de aprendizaxe, e por tal motivo é
tamén unha obriga programar a ensinanza cun alto grao de compromiso docente.

b) A nivel materia

A educacion pléastica dentro da Educacion Secundaria, enténdese como o ambito
de desenvolvemento das capacidades perceptivas, estéticas e expresivas da persoa
para comprender as formas e a slUa expresion. Desenvolvendo e fomentando a
capacidade observadora e traballando os recursos procedementais (instrumentos e
técnicas) conseguiremos a expresion do pensamento de forma visual e grafico-
plastica.

A sociedade actual posue unha extraordinaria capacidade para producir e
consumir imaxes facilmente transmisibles a través dos medios de comunicacion. Estas
constitien un poderoso medio de expresion, cofiecemento e transformacion da
realidade e poden ser un medio de manipulacion do pensamento das persoas. Compre
potenciar , a través da andlise e da valoracion das mensaxes visuais, un xuizo critico
no alumnado co que poida acadar un criterio propio. Asimesmo o auxe das novas



tecnoloxias fai necesario que dotemos aos alumnos do cofiecemento destas linguaxes
propias que lles permitan utilizalas sen o risco de perder a sua individualidade.

A metodoloxia desta materia debe estar baseada nun método creativo e préctico.
Dotaremos aos alumnos dos conceptos e técnicas de traballo mediante explicacions
tedricas, proxecciéns audiovisuais, presentacion directa de obras, obxectos ou
materiais, visitas a exposicions, museos, etc. O Método fundamentalmente préctico,
contempla unha avaliacion inicial que verifique o nivel inicial do grupo e de cada un
dos integrantes, continuara coa fase de motivacion e estimulacion que presente o0s
obxectivos a alcanzar como un fin accesible e interesante para o alumnado e
determinard as actividades necesarias para conseguilo. Finalmente a avaliacion sera
construtiva e continua.

A organizacion de contidos pretende un sistema de aprendizaxe continua que
proporcione ao alumnado unha formacion integral no ambito da linguaxe visual e
artistica e da representacion técnica.



)

2.1. OBXECTIVOS XERAIS DA EDUCACION SECUNDARIA

A educacion secundaria obrigatoria contribuir4 a desenvolver nos alumnos/as as
capacidades que lles permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus dereitos
no respecto &s demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade
entre as persoas e 0s grupos, exercitarse no dialogo, afianzando os dereitos humanos e
a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns
dunha sociedade plural, e prepararse para o0 exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en
equipo, como condicibn necesaria para unha realizacibn eficaz das tarefas da
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por razén de sexo ou por
calquera condiciébn ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que
supofian discriminacion entre homes e mulleres,asi como calguera manifestacion de
violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os a&mbitos da personalidade
e nas suas relaciéns coas demais persoas, asi como rexeitar a violencia, os prexuizos de
calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacion, para
adquirir novos cofiecementos con sentido critico. Adquirir unha preparacién basica no
campo das tecnoloxias, especialmente nas da informacion e comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en
materias, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en
diversos campos do cofiecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participaciéon, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiéns e tomar responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua
galega e na lingua castela, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no cofiecemento,
na lectura e no estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira
apropiada.

j) Confiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e da historia
propias e das outras persoas, asi como o patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres



e homes que realizan achegas importantes a cultura e a sociedade galega,ou a outras
culturas do mundo.

k) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas,
respectar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e salde corporais, e incorporar a
educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e
social. Cofiecer e valorar a dimensién humana da sexualidade en toda a sua diversidade.
Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado
dos seres vivos e o medio ambiente , contribuindo a slia conservacion e a sta mellora.

[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions
artisticas, utilizando diversos medios de expresion e representacion.

m) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions
artisticas, utilizando diversos medios de expresion e representacion.

n) Cofiecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linguistico, cultural,
histérico e artistico de Galicia, participar na sta conservacion e na sua mellora, e
respectar a diversidade lingliistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas,
desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara o exercicio deste dereito.

0) Cofiecer e valorar a importancia do uso do noso idioma como elemento
fundamental para o mantemento da nosa identidade, e como medio de relacién
interpersoal e expresion de riqueza cultural nun contexto plurilingtie, que nos comunica
con outras linguas, en especial coas pertencentes a comunidade luséfona.

2.2. COMPETENCIAS.

AS COMPETENCIAS ADQUIRENSE A TRAVES DE:

Cada unha das areas que, e As medidas non
debe contribuir ao curriculares.
desenvolvemento das e Organizacion e
competencias transversais funcionamento. e Comunidade
e cada unha das e Accion titorial. educativa.
competencias basicas e Planificacion de e Centros.
alcanzarase dende actividades e Familia.
o traballo de varias areas complementarias e e Sociedade.
ou materias extraescolares, etc.




TENEN AS SEGUINTES CARACTERISTICAS

Proporcionan a capacidade de saber facer, é dicir, de aplicar os cofiecementos
aos problemas da vida profesional e persoal.

Son susceptibles de adecuarse a unha diversidade de contextos.

Teflen un cardcter integrador, xuntando os cofiecementos, 0s procedementos e
as actitudes.

Permiten integrar e relacionar as aprendizaxes con distintos tipos de contidos,
utilizalos de xeito efectivo e aplicalos en diferentes situacions e contextos.

Deben ser aprendidas, renovadas e mantidas ao longo de toda a vida.

CONTRIBUEN A

Adaptar o proceso de ensino-aprendizaxe & sociedade actual, en continuo
cambio.

Transformar o concepto tradicional de ensino baseado na adquisicion de
cofiecementos nun concepto moderno de aprendizaxe baseada na capacidade de
resolver situaciéns ao longo da vida.

2.3. COMPETENCIAS CLAVE DA EDUCACION SECUNDARIA. DESCRITORES
DA MATERIA DE PLASTICA.

As competencias clave do curriculo, son:

a) Comunicacion linguistica (CCL).

Esta area contribue & adquisicion da competencia linglistica favorecendo a
comprension e a expresion oral e escrita ao promover o cofiecemento e a utilizacion do
vocabulario especifico referido & expresion artistica e ao explorar diferentes canles de
comunicacion.

Os descritores que priorizaremos seran:

- Comprender o sentido dos textos escritos e orais.

- Expresarse oralmente con correccion adecuacion e coherencia.

- Respectar as normas de comunicacion en calquera contexto: terno de palabra e
escoita atenta ao interlocutor.

- Manexar elementos de comunicacion non verbal, ou en diferentes rexistros, nas
diversas situacions comunicativas.



b) Competencia matemética e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia (CMCT).

A Plastica é unha oportunidade para utilizar a linguaxe simbdlica, e afondar en
aspectos especiais da realidade e na sua representacion gréfica. Tamén se adestran
procedementos relacionados co método cientifico como a observacién, experimentacion,
descubrimento, reflexion e analise.

Os descritores que fundamentalmente traballaremos seran:

- Interactuar co entorno natural de maneira respectuosa.

- Tomar conciencian dos cambios producidos polo home no entorno natural e as
repercusioéns para a vida futura.

- Xerar criterios persoais sobre a vision social da estética do corpo humano fronte
0 coidado saudable.

- Aplicar métodos cientificos rigurosos para mellorar a compresion da realidade
circundante en diferentes ambitos, por exemplo o fisico, tecnol6xico, xeogréfico,

- Cofiecer e usar o0s elementos matematicos basicos como magnitudes,
proporcions, formas xeométricas, ...
- Organizar a informacién empregando procedementos matematicos.

c) Competencia dixital (CD).

Na éarea de Plastica aparecen contidos que fan referencia ao entorno
audiovisual e multimedia, dando especial importancia ao uso de ferramentas
tecnol6xicas para a creacion de produciéns audiovisuais.

Para elo, nesta &area traballaremos 0s sequintes descritores da
competencia:

- Empregar diferentes fontes para a busqueda de informacion.

- Elixir o uso das diferentes fontes segundo a sua fiabilidade.

- Elaborar informacién propia derivada da obtida a través de medios
tecnoléxicos.

- Comprender as mensaxes elaboradas en cédigos diversos.

- Empregar as distintas canles de comunicacion audiovisual para transmitir
diferentes informacions.

- Manexar ferramentas dixitais para a construcion de cofiecemento.

- Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxias.

d) Aprender a aprender (CAA).

Esta materia contribuird & esta competencia na medida en que favoreza a
reflexion sobre os procesos e a propia experimentacion creativa xa que esta implica a
toma de conciencia das propias capacidades e recursos, asi como a aceptacion do
propios erros como instrumentos de mellora.




Os descritores que adestraremos son:

- Xestionar os recursos e as motivacions persoais en favor da aprendizaxe.

- Xerar estratexias para aprender en distintos contextos de aprendizaxe.

- Planificar os recursos necesarios e 0s pasos a dar no proceso de
aprendizaxe.

- Seguir os pasos establecidos e tomar decisions sobre os seguintes en
funcion dos resultados intermedios.

- Avaliar a consecucion dos obxectivos de aprendizaxe.

e) Competencias sociais e civicas (CSC).

A area de Plastica e unha boa ferramenta para potenciar esta competencia xa
gue as producién artisticas pédense plantexar como traballo en equipo, sendo unha
oportunidade para fomentar a cooperacion, o respecto, a tolerancia,... Por outra
banda,0 fomento da creatividade na aula leva a valorar diversos enfoques e
plantexamentos.

Para elo,os descritores a adestrar seran:

- Aplicar dereitos e deberes a convivencia cidada no contexto da escola.

- Desenvolver a capacidade de dialogo cos demais en situacions de
convivencia e traballo para a resolucion de conflitos.

- Mostrarse dispofiible para a participacién activa nos ambitos establecidos.

- Recofiecer riqueza na diversidade de opinions e ideas.

- Aprender a comportarse desde o cofiecemento dos distintos valores.

f) Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE).

Esta area colabora en grande medida na adquisicién do sentido de iniciativa e
espirito emprendedor, xa que en todo o proceso de creacion, hai que converter unha
idea nun produto; e para elo deben desenrolarse estratexias de planificacion, de
prevision de recursos,de anticipaciéon e de avaliaciébn de resultados. Este proceso
obriga o alumnado a tomar decisiébns de maneira autbnoma. Todo isto, xunto co
espirito creativo, a experimentacion, a investigacion e a autocritica, fomentan a
iniciativa e o espirito emprendedor.

Os descritores que empregaremos son:

- Optimizar recursos persoais apoiandonos nas fortalezas propias.

- Ser constante no traballo, superando as dificultades.

- Xestionar o traballo do grupo, coordinando tarefas e tempos.

- Dar prioridade a consecucion dos obxectivos do grupo a intereses persoais.

- Mostrar iniciativa persoal para empezar e promover novas accions.

- Xerar novas e diverxentes posibilidades desde cofiecementos previos do
tema.

- Configurar unha visién de futuro realista e ambiciosa.

- Atopar posibilidades no entorno que outros non atopan.

- Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecucion de
obxectivos.

- Asumir riscos no desenrolo das tarefas e dos proxectos.
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g) Conciencia e expresiéns culturais (CCEC).

A é&rea de Educacion Plastica, contrible, especialmente, a adquirir a
competencia artistica e cultural, xa que se pon o énfases en ampliar o cofiecemento
dos diferentes cédigos artisticos e na utilizacion das técnicas e os recursos que lle son
propios. O alumnado aprende a mirar, ver,observar e percibir, e, dende o
coflecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das
producions artisticas. Por outra banda, estase contribuindo a esta competencia cando
se experimenta e investiga con diversidade de técnicas plasticas e visuais e se e
capaz de expresarse a través da imaxe.

Por elo, nesta area traballaremos os seguintes descritores:

- Expresar sentimentos e emocidons desde codigos artisticos.

- Apreciar a beleza das expresions artisticas e as manifestacions de
creatividade e gusto pola estética no ambito cotid.

- Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.

2.4. EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL - 4° ESO.

2.4.1. Obxectivos.

a) Desenvolver a capacidade de observacion e percepcion como medio para comprender
as estructuras formdis que nos rodean, intentando distinguir representacions de posibles
engafios visuais relacionadoscon ilusiéns Opticas e figuras ambiguas ou imposibles;
indagando sobre as claves utilizadas na representacion da profundidade sobre soportes
bidimensionais; potenciando as propias capacidades de actividade representativa:
sensibilidade, memoria visual, imaxinacion e fantasia.

b) Cofiecer e aplicar correctamente as diversas técnicas aprendidas con anterioridade e
desenvolver destrezas que favorezan e amplien a capacidade expresiva, a través da
propia investigacion, valorando o esforzo de superacion que sup6n o proceso creativo.

c) Expresarse creativamente a través da elaboracion de desefios de obxectos, de xeito
gue as composicions plasticas expresen niveis de aprendizaxe adecuados os contidos
deste cuarto curso, que reflictan personalismo expresivo, sensibilidade no trazo, resultados
orixinais e innovadores, nas que se aprecie o labor de investigacién e experimentacion
realizado previamente, enriquecendo as posibilidades de comunicacién tanto individual
como colectivamente.

d) Desenvolver a capacidade de analise critica das imaxes grafico-plasticas extraidas da
publicidade, tanto no plano denotativo como no plano connotativo, relacionando o uso
simbolico que nelas se fai de cada un dos elementos visuais e das sUas interrelacions
compositivas.

e) Aplicar a linguaxe plastica e da imaxe (conxunto de creacions, feitos artisticos, culturais
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e visuais) & realizacién de distintos guions que permitan desenvolver unha determinada
narracion temporal a través da linguaxe do comic, debuxos animados, video, etc., tanto en
propostas de aula como en colaboracions con outras areas do curriculo ou con outro tipo
de actividades promovidas no centro, integrando as diferentes linguaxes e elixindo a
férmula expresiva mais adecuada en funcién das stas necesidades de comunicacion.

f) Facer uso dos habitos adquiridos de observacién, atencién, precision, pulcritude,
reflexion, interiorizacién, analise, critica e revisién nas distintas fases de planificacién e
produccién dunha obra de desefio, realizada tanto individual como colectivamente,
tentando demostrar a capacidade de harmonizacion dos distintos elementos da linguaxe
plastica e visual ata acada-la consecucién dun conxunto dotado de sentido.

g) Considerar e apreciar o feito artistico como fonte de gozo estético e como parte
integrante do seu patrimonio cultural, a través da visita a galerias de arte e exposicions
temporais da propia cidade ou da mais proxima para achegarse a cofiecer en directo as
tendencias artisticas contemporaneas, contribuindo activamente 6 seu respeto,
conservacion e mellora.

h) Respectar e apreciar outros modos de expresion visual e plasticos, distintos do propio e
dos modos dominantes do contorno, superando estereotipos e convencionalismos, e
elaborar xuizos e criterios persoais que lles permitan actuar con autonomia e iniciativa,
superando calquera tipo de inhibicién na utilizacion da linguaxe plastica e visual, ata
chegar a considérala como medio de expresidn, comunicacion e gozo persoal.

i) Empregar axeitadamente a terminoloxia especifica, oral e gréafica, da linguaxe plastica e
visual aprendida ata o0 momento, tanto para referirse os Utiles, formatos, técnicas, etc., asi
como para a realizacion dos comentarios de lectura visual que se propofian, pero sen
limita-la sUa utilizacién 6 ambito da aula, aplicandoo no sucesivo en todos aqueles foros
Nnos que sexa oportuno.

2.4.2. Contidos, actividades de aprendizaxe e temporizacion.

BLOQUES

CONTIDOS

ACTIVIDADES

DE APRENDIZAXE

TEMPORIZACION
SESIONS

Bloque 1. Expresion
plastica

B1.1. A linguaxe plastica e
visual na creacién da
composicion artistica.

Realizacién de xeito individual
dunha serie de composiciéns nas
gue incorporen paulatinamente os
elementos da linguaxe plastica e
visual de xeito creativo,
producindo imaxes complexas.

6 SESIONS

Bloque 1. Expresion
plastica

B1.2. Leis da composicion.
B1.3. Leis da composicién:
movemento, ritmo e lifias de
forza.

B1.4. Cor como ferramenta
simbdlica.

« Andlise e estudo das leis de
composicion.

* Realizacion de imaxes grafico-
plasticas nas que se apliquen as
leis estudadas, creando ritmos e
movementos compositivos e
utilizando a cor para crear
variacions.

12 SESIONS

Bloque 1. Expresion
plastica

B1.5. Técnicas de expresion
gréfico-plasticas.
Experimentacion con diversos
materiais.

B1.6. Interese pola investigacion
sobre materiais, soportes,
técnicas e ferramentas con fins

* Estudo e demostracion de
diversos materiais, técnicas e
procedementos que o alumnado
debera elexir para a realizacion
dos diferentes proxectos do
curso.

« Comprobacién periédica do

Estas actividades se
realizaran repartidas en
varias sesions do bloque
de contidos de Expresion
Plastica
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concretos, asi como a utilizacion
das tecnoloxias da informacion
nas creacion propias.

B1.7. Iniciativa, creatividade e
autoesixencia no proceso de
producién propio.

estado do material

Bloque 1. Expresion
plastica

B1.8. Seguimento do proceso

de creacion: bosquexo, proxecto,
presentacion final e avaliacion
(reflexién propia e avaliaciéon
colectiva).

B1.9. Elaboracién de proxectos
plasticos de forma cooperativa.

Realizacion dun proxecto de xeito
cooperativo : Realizacion dun
mural.

12 SESIONS

Blogque 1. Expresion
plastica

B1.10. Lectura e valoracién de
obras artisticas e imaxes en
distintos soportes.

B1.11. Andlise de distintas obras
de arte situdndoas na época, na
técnica e no estilo aos que
pertencen. Valoracion do
patrimonio artistico.

Anésise formal de obras de arte
do noso patrimonio histérico
situandoas na slia época e estilo.

Cada sesion do bloque de
Expresion Plastica comezara
coa visualizacion dunha obra
de arte e un pequeno
comentario e analise da
mesma.

Bloque 2. Debuxo B2.1. Utensilios de debuxo técnico: « Realizacion de problemas con 9 SESIONS
técnico estudo e manexo. poligonos.

B2.2. Trazados xeométricos: * Realizacion de problemas de

cuadrilateros, poligonos regulares e tanxencias sinxelos

divisién da circunferencia. * Realizacion de desefios a partir

B2.3. Tanxencias e enlaces. das formas xeométricas

B2.4. Aplicacién dos procedementos estudadas

de trazado decuadrilateros,

poligonos, tanxencias e enlaces no

desefio de motivos xeométricos.
Bloque 2. Debuxo B2.5. Interpretacion das pezas a « Realizacion de debuxos de 3 SESIONS
técnico través das sUas vistas diédricas. vistas de figuras tridimensionais

B2.6. Trazado, medidas e

posicion correctas das vistas de

pezas sinxelas. Lifias vistas e

ocultas. Esbozo 4 man alzada e

con utensilios de debuxo

técnico
Bloque 2. Debuxo B2.7. Perspectiva cabaleira. « Realizacion de perspectivas 6 SESIONS
técnico Posicion dos eixes e coeficiente tridimensionais nos diferentes

de reducion. Lifias vistas e sistemas de representacion.

ocultas. Rotulaxe. Escalas. « Realizacion de perspectivas

B2.8. Sistema axonomeétrico: conicas elixindo o punto de vista

isometria. Posicion dos eixes. mais adecuado.

Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe.

Escalas.

B2.9. Perspectiva conica

central.

B2.10. Perspectiva conica

oblicua.

B2.11. Andlise das posibilidades

da posicion do punto de vista.
Bloque 2. Debuxo B2.12. Debuxo asistido por Iniciacién ao debuxo asistido por 3 SESIONS
técnico ordenador. Trazado de pezas computador con trazados

planas e tridimensionais xeométricos sinxelos

sinxelas.
Bloque 3. B3.1. Andlise das linguaxes » Andlise de imaxes do eido visual 3 SESIONS
Fundamentos do visuais cotias (arte, desefio, (arte, desefio, publicidade...)
desefio publicidade, etc.). « Andlise da funcion estética no

B3. 2. Fases do proceso de desefio de obxectos de uso

desefio. cotia e na arquitectura do noso

B3.3. Andlise da estética e a entorno.

funcionalidade do desefio

industrial de obxectos.

B3.4. Andlise da estética e

funcionalidade do feismo

arquitectonico.
Bloque 3. B3.5. Campos de aplicacion do « Estudo das areas de aplicacion 2 SESIONS

Fundamentos do
desefio

desefio.

do desefio.

« Estudo das fases e do
desenvolvemento dun proxecto
de desefio.
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Bloque 3.
Fundamentos do
desefio

B3.6. Desefio de composicions
modulares utilizando trazados
Xxeométricos.

B3.7. Compofientes da imaxe
corporativa: nome, cor,
tipografia, logotipo, desefio, etc.
B3.8. Secuenciacion e
elaboracion de proxectos
creativos adaptados &s areas do
desefio.

B3.9. Informéatica ao servizo dos
proxectos de desefio.

B3.10. Planificacién dun
proxecto artistico.

Elaboracién dun proxecto de
desefio, que na medida do

posible, tefia unha aplicacion real.
Durante este curso 2022/23
realizaremos a imaxe corporativa
dalgunha institucion, asociacién ou
organismo.

13 SESIONS

Blogue 4. Linguaxe B4.1. Tipos de planos Andlise da linguaxe 7 SESIONS
audiovisual e cinematograficos. Anélise dos cinematografica de fragmentos de
multimedia factores expresivos e a stia filmes ou outros documentos

simboloxia. audiovisuais, tanto formal como

B4.2. Realizacion dun expresiva.

storyboard.

B4.3. Estudo de planos,

angulaciéons e movementos de

camara no cine.

B4.4. Criterios estéticos na

elaboracion de fotografias.

B4.5. Finalidade expresiva das

imaxes fotoxornalisticas.
Bloque 4. Linguaxe B4.6. Creacion dixital de Creacion dunha pequena 20 SESIONS
audiovisual e imaxes. produccién audiovisual por
multimedia B4.7. Desefio dun proxecto grupos, levando a cabo todo o

publicitario. proceso, dende a idea inicial, a

B 4.8. desenvolvemento dun preproduccién, ata a

proxecto persoal posproducion do mesmo e a sta

proxeccion para a posta en comin
na clase e a evaluacion.

Blogue 4. Linguaxe B4.9. Andlise critica da linguaxe Andlise critica de documentos 3 SESIONS

audiovisual e
multimedia

publicitaria.

publicitarios de diversa indole
dende o punto de vista formal e
expresivo.

2.4.3. Criterios de avaliacion, competencias clave e contidos minimos.

CRITERIOS DE
AVALIACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

COMPETEN-
CIAS

MINIMOS
ESIXIBLES

B1.1. Realizar comosicions
creativas, individuales o en
grupo,que evidencien as
capacidades expresivas da
linguaxe plastica e visual,
desenvolvendo a creatividade e
expresandoa preferentemente coa
subxectividade da sua linguaxe
persoal ou empregando os
cédigos, a terminoloxia e os
procedementos da linguaxe visual
e plastica, co fin de enriquecer as
suas posibilidades de
comunicacion.

EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns
Artisticas selecionando e utilizando
os elementos da linguaxe plastica
e visual.

CCEC

Realizacion de composiciéns nas
que se evidencien os elementos da
linguaxe plastica e visual de xeito
creativo, producindo imaxes
complexas.

B1.2. Realizar obras plasticas
experimentando e utilizando

EPVAB1.2.1. Aplica as leis de
composicion, creando esquemas

CCEC

Realizacion de imaxes grafico-
plasticas nas que se apliquen as
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diferentes soportes e técnicas,
tanto anal6xicas coma dixitais,
valorando o esforzo de superacion
gue supdn o proceso creativo.

de movementos e ritmos,
empregando 0s materiais e as
técnicas con precision.
EPVAB1.2.2. Estuda e explica o
movemento e as lifias de forza
dunha imaxe.

EPVAB1.2.3. Cambia o significado
dunha imaxe por medio da cor.
Realizacion de imaxes grafico-
plasticas

nas que se apliquen as leis
compositivas,

e utilizando a cor para crear variacio

leis compositivas, e utilizando a cor
para crear variacions

B1.3. Elixir os materiais e as EPVAB1.3.1. Coriece e elixe os CCEC, CA Coriecer e utilizar os materiais e
técnicas mais axeitadas para materiais mais axeitados para a CSIEE. CD procedementos idéneos para cada
elaborar unha composicién sobre realizacion de proxectos artisticos. ' representacion gréafico-plastica.
a base duns obxectivos prefixados | EPVAB.1.3.2. Utiliza con Manter o material comun e persoal
e da autoavaliacion continua do propiedade os materiais e 0s en perfecto estado, asi como o
proceso de realizacion. procedementos mais idéneos para espazo de traballo.

representar e expresarse en

relacion as linguaxes grafico-

plasticas, mantén o seu espazo de

traballo e o seu material en

perfecto estado, e achégao & aula

cando é necesario para a

elaboracién das actividades
B1.4. Realizar proxectos plasticos EPVAB1.4.1. Entende o proceso CSIEE, CCEC Ser capaz de desenvolver o
gue comporten unha organizacion de creacion artistica e as stas proceso de creacion, dende o
de forma cooperativa, valorando o fases, e aplicao a producion de bosquexo, proxecto, presentacion
traballo en equipo coma fonte de proxectos persoais e de grupo. final e avaliacion (reflexion propia e
rigueza na creacion artistica. avaliacion colectiva), asi como de

aportar o traballo persoal a
proxectos cooperativos

B1.5. Recofiecer en obras de arte EPVAB1.5.1. Explica, empregando | CSIEE, CCEC Analizar e recofiecer en obras de
a utilizacion de elementos e unha linguaxe axeitada, o proceso arte as técnicas, procedementos e
técnicas de expresion, apreciar os | de creacion dunha obra artistica, e estilos.
estilos artisticos, valorar o analiza os soportes, 0os materiais e Valorar o patrimonio artistico e
patrimonio artistico e cultural as técnicas gréafico-plasticas que cultural
como un medio de comunicacion constitien a imaxe, asi como os
e satisfaccion individual e seus elementos compositivos.
colectiva, e contribuir a stia EPVABL.5.2. Analiza e le imaxes
conservacion a través do respecto | de obras de arte e sitGaas no
e divulgacion das obras de arte. periodo ao que pertencen.
B2.1. Analizar a configuracion de EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema CAA, CMCCT * Resolve problemas sinxelos de
desefios realizados con formas de debuxo descritivo do cuadrilateros e poligonos.
xeomeétricas planas, creando perceptivo. * Resolver problemas basicos de
composicions onde intervefian EPVAB2.1.2. Resolve problemas tanxencias e enlaces.
diversos trazados xeométricos, sinxelos referidos a cuadrilateros e Aplicar os conceptos anteriores a
utilizando con precision e limpeza | poligonos utilizando con precisién desefios propostos e propios.
os materiais de debuxo técnico. 0s materiais de debuxo técnico.

EPVAB2.1.3. Resolve problemas

basicos de tanxencias e enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e analiza

problemas de configuracién de

formas xeométricas planas e

aplicao & creacion de desefios

persoais.
B2.2. Diferenciar e utilizar os EPVAB2.2.1. Visualiza formas CAA, CMCCT * Debuxar vistas dun obxecto
sistemas de representacion tridimensionais definidas polas tridimensional.
gréfica, recofiecendo a utilidade suas vistas principais. « Debuxar perspectivas de formas
do debuxo de representacion EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas tridimensionais en sistema
obxectiva no ambito das artes, a (alzado, planta e perfil) de figuras axonométrico e perspectiva
arquitectura, o desefio e a tridimensionais sinxelas. cabaleira.
enxefiaria. EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas » Comprender os principios da

de formas tridimensionais, perspectiva conica e realizar

utilizando e seleccionando o perspectivas sinxelas.

sistema de representacion mais

axeitado.

EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas

conicas frontais e oblicuas,

elixindo o punto de vista mais

adecuado
B2.3. Utilizar programas de EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias | CAA, CMCCT Representar formas xeométricas
debuxo por computador para da informacién e da comunicacion sinxelas con programas de
construir trazados xeométricos para a creacion de desefios debuxo. (se os medios dispofiibles

xeométricos sinxelos. 0 permiten)
B3.1. Percibir e interpretar EPVAB3.1.1. Cofiece os CSIEE, CCEC Analizar obxectos ou imaxes do

criticamente as imaxes e as
formas do seu ambito cultural, con
sensibilidade cara &s suas

elementos e as finalidades da
comunicacion visual.
EPVAB3.1.2. Observa e analiza os

noso &mbito cultural dende o punto
de vista estético, funcional e
utilizando a linguaxe propia do
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calidades pléasticas, estéticas e
funcionais, e apreciando o
proceso de creacion artistica, en
obras propias e alleas, e distinguir
e valorar as sUas fases

obxectos do contorno na sta
vertente estética, de
funcionalidade e de utilidade,
utilizando a linguaxe visual e
verbal.

desefio.

B3.2. Identificar os elementos que EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica CSIEE, CCEC
forman a estrutura da linguaxe do obxectos en funcién da familia ou
desefio. a rama do desefio.
B3.3. Realizar composiciéns EPVAB3.3.1. Realiza distintos CSIEE, CD Elaborar dun proxecto de desefio
creativas que evidencien as tipos de desefio e composicions CCEC dende a idea inicial ata o producto
calidades técnicas e expresivas modulares utilizando as formas final e presentalo cun dossier
da linguaxe do desefio xeométricas basicas, estudando a explicativo do mesmo.
adaptandoas s areas, e organizacion do plano e do
valorando o traballo en equipo espazo.
para a creacion de ideas orixinais. EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica

as fases de realizacion da imaxe

corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza

composiciéns creativas e

funcionais adaptandoas &s areas

do desefio, valorando o traballo

organizado e secuenciado na

realizacion de calquera proxecto,

asi como a exactitude, a orde e a

limpeza nas representacions

gréficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas

tecnoloxias da informacién e da

comunicacion para levar a cabo os

seus propios proxectos artisticos

de desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na

realizacion de proxectos artisticos

e respecta o realizado por

compafieiros e compafieiras.
B4.1. Identificar os elementos que EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de CD, CSIEE, Analizar imaxes fixas, fotogréficas
forman a estrutura narrativa e plano que aparecen en peliculas CCEC ou publicitarias dende o punto de
expresiva basica da linguaxe cinematogréaficas, valorando os vista formal e expresivo,
audiovisual e multimedia, e seus factores expresivos. identificando a sta funcion.
describir correctamente os pasos EPVAB4.1.2. Realiza un
necesarios para a producion storyboard a modo de guién para a
dunha mensaxe audiovisual, e secuencia dunha pelicula.
valorando o labor de equipo.
B4.2. Recofiecer os elementos EPVAB4.2.1. Ve peliculas CD, CSIEE, Andlizar fragmentos de filmes ou
gue integran as linguaxes cinematogréaficas nas que identifica CCEC outros documentos audiovisuais,
audiovisuais e as slas finalidades e analiza os planos, as tanto de xeito formal como

angulaciéns e os movementos de expresivo usando a terminoloxia

camara. da linguaxe audiovisual.

EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza

fotografias, tendo en conta

criterios estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de

prensa e analiza as suas

finalidades.
B4.3. Realizar composicions EPVAB4.3.1. Elabora imaxes CD, CSIEE, Realizar a preproduccion dun
creativas a partir de codigos dixitais utilizando programas de CCEC. CAA proxecto audiovisual dende a idea,
utilizados en cada linguaxe debuxo por computador. ' a elaboracion do guién, o
audiovisual, amosando interese EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio storyboard.
polos avances tecnoloxicos publicitario utilizando os elementos
vinculados a estas linguaxes. da linguaxe gréafico-plastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto

persoal seguindo o esquema do

proceso de creacion.
B4.4. Amosar unha actitude critica EPVABA4.4.1. Analiza elementos CD, CSIEE, Analizar imaxes fixas, fotogréaficas
ante as necesidades de consumo publicitarios cunha actitude critica CCEC ou publicitarias dende o punto de

creadas pola publicidade,
rexeitando os elementos desta
gue supofian discriminacion
sexual, social ou racial.

desde o cofiecemento dos
elementos que os compofien.

vista formal e expresivo,
identificando a sua funcion.
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2.4.4. Instrumentos de avaliacion para cada estandar de aprendizaxe.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns artisticas seleccionando e
utilizando os elementos da linguaxe plastica e visual.

Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de
movementos e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con
precision.

EPVAB1.2.2. Estuda e explica o0 movemento e as lifias de forza dunha
imaxe.

EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB1.3.1. Coriece e elixe os materiais mais axeitados para a
realizacion de proxectos artisticos.

EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos
mais idéneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes
gréfico- plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario para a
elaboracién das actividades.

Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as slas fases,
e aplicao & producion de proxectos persoais e de grupo.

Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso
de creacién dunha obra artistica, e analiza os soportes, os materiais e
as técnicas gréafico-plasticas que constitien a imaxe, asi como os seus
elementos compositivos.

EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitiaas no periodo
ao que pertencen.

Proba obxectiva teérico-practica.

EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.
EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e
poligonos utilizando con precision os materiais de debuxo técnico.
EPVAB2.1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.
EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas
xeométricas planas e aplicao & creacién de desefios persoais.

Proba obxectiva tedrico-practica.
Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas stas
vistas principais.

EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras
tridimensionais sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando
e seleccionando o sistema de representacion mais axeitado.
EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas cénicas frontais e oblicuas, elixindo
0 punto de vista mais adecuado.

Portafolios Recollida de traballos feitos na clase.

EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacién e da comunicacion
para a creacién de desefios xeométricos sinxelos.

Exposicion oral
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacion
visual.

EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na stia
vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe
visual e verbal.

Exposicion oral

EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a
rama do desefio.

Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composiciéns
modulares utilizando as formas xeométricas basicas, estudando a
organizacién do plano e do espazo.

EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica as fases de realizacion da imaxe
corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza composiciéns creativas e funcionais adaptandoas
as areas do desefio, valorando o traballo organizado e secuenciado na
realizacién de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a
limpeza nas representacions gréficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacion e da
comunicacion para levar a cabo 0s seus propios proxectos artisticos de
desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e
respecta o realizado por compafieiros e compafieiras.

Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas
cinematogréficas, valorando os seus factores expresivos.

Proba obxectiva tedrico-practica.
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EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para a secuencia
dunha pelicula.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinematogréficas nas que identifica e analiza | Proba obxectiva teérico-practica.
os planos, as angulaciéns e os movementos de camara.

EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios
estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

por computador. Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos
da linguaxe gréafico-pléastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do
proceso de creacion.

EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
desde o cofiecemento dos elementos que os comporien. Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.

(&%)

3.1. OBXECTIVOS XERAIS DO BACHARELATO

a) Exercer a cidadania democratica, desde unha perspectiva global, e adquirir unha
conciencia civica responsable, inspirada polos valores da Constitucién espafiola e do
Estatuto de autonomia de Galicia, asi como polos dereitos humanos, que fomente a
corresponsabilidade na construcion dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a
sustentabilidade.

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable
e auténoma e desenvolver o seu espirito critico. Ser quen de prever e resolver
pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.

c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e mulleres,
analizar e valorar criticamente as desigualdades e discriminaciéns existentes e, en
particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade real e a non discriminacién
das persoas por calquera condicién ou circunstancia persoal ou social, con atencion
especial 4&s persoas con discapacidaded) Afianzar os habitos de lectura, estudo e
disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e
como medio dedesenvolvemento persoal.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o
eficazaproveitamento da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

e) Dominar, tanto na sla expresidon oral como na escrita, a lingua galega e a lingua
castela.

f) Expresarse con fluidez e correccidon nunha ou mais linguas estranxeiras.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informaciéon e da
comunicacion.

17




h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporadneo, 0s seus
antecedentes histéricos e os principais factores da sla evolucion. Participar de xeito
solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.

i) Acceder aos cofiecementos cientificos e tecnoldxicos fundamentais, e dominar as
habilidades basicas propias da modalidade elixida.

[) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigacion e dos
métodos cientificos. Cofiecer e valorar de forma critica a contribucion da ciencia e da
tecnoloxia ao cambio das condicions de vida, asi como afianzar a sensibilidade e o
respecto cara ao medio ambiente e a ordenacion sustentable do territorio, con especial
referencia ao territorio galego.

m) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa,
traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido critico.

n) Desenvolver a sensibilidade artistica e literara, asi como o criterio estético, como
fontes de enrequecemento cultural.

p) Valorar,respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e
contribuir a stia conservacion e mellora no contexto dun mundo globalizado.

3.2. Obxectivos xerais de debuxo técnico.

A ensinanza do debuxo técnico tera como finalidade o desenvolvemento das

seguintes capacidades:

1. Utilizar adecuadamente e con destreza os instrumentos e terminoloxia
especifica do debuxo técnico.

2. Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentaciéon do debuxo
no referido & diferenciacion dos diferentes trazos que o configuran,a
exactitude dos mesmos e a limpeza e cuidado do soporte.

3. Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal,
valorando a necesidade de cofiecer a sUs sintaxe para poder expresar e
comprender a informacion.

4. Cofiecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica
para aplicala par resolver problemas, comprender e empregar o sistemas
de respresentacion para resolver problemas xeométricos no espazo e
representar figuras tridimensionais no plano.

5. Valorar a universalidade, a normalizacién no debuxo técnico e aplicar as
principais normas UNE e ISO referidas a obtencion, posicion e acotaccion
das vistas dun corpo.

6. Empregar o croquis e a perspectiva a man alzada como medio de expresion
gréfica e conseguir a destreza e rapidez necesarias.
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7. Planificar e reflexionar de forma individual e colectiva, sobre o proceso de
realizacion de calquera construcion xeométrica, relacionandose con outras
persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade.

8. Integrar os cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos
tecnoloxicos e nas aplicacions da vida cotia, revisando e valorando o
estado de consecucion do proxecto ou actividade sempre que sexa
necesario.

9. Interesarse polas novas tecnoloxias e os programas de desefio, disfrutando
coa sua utilizacibn e valorando a suUas posibilidades na realizacion de
planos técnicos.

3.3. Contribucion da materia de Debuxo Técnico a adquisicion das

competencias clave.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL). O Debuxo Técnico supén
en si mesmo unha modalidade de comunicacién visual de caracter universal e,
polo tanto, precisa dunhas destrezas orais e escritas que acompafian aos
recursos gréaficos e tecnolédxicos para poder interactuar con outros individuos. De
forma oral o alumnado debe debatir as resolucions de problemas e
representacion de proxectos. Por escrito, deberan describir elementos,
aplicaciobns xeométricas e procedementos. Debese considerar tamén a
comunicacion mediante a linguaxe grafica como é a acotacion presente nos
croguis e planos técnicos.

Competencia matematica e competencias béasicas e ciencia e tecnoloxia
(CMCT). A materia de Debuxo Técnico vinculase coa competencia matematica
en canto a sla natureza é de razoamento matematico, sendo necesarias
destrezas de manexo de cantidades: Calculos, medicions, tamafios e
proporcions. Ten como eido comun o andlise da forma e o espazo, posiciéns
relativas entre formas xeométricas e sistemas de representacion de formas e
volumes. A interpretacion de datos presentes en toda a materia levan implicitas
habilidades de andlise matematica. De igual xeito, contrible a adquisicion do
pensamento cientifico na resolucién de problemas ao ter que identificar datos,
realizar construccions e tomar decisions razoadas. Aporta tamén referentes
tecnoléxicos como a representacion de pezas industriales e mecanicas, desefios
de construccion e estructuras.

Competencia dixital (CD). Un dos obxectivos da materia e o dominio de
aplicacions informaticas na representacion gréfica e na representacion de
proxectos. E preciso dotar de habilidades e destrezas en programas informaticos
con desefio vectorial en 2D e modelado en 3D.

Competencia en aprender a aprender (CAA). Dado o cardcter practico da
materia, favorécese esta competencia xerando actividades nas que o alumnado
debe persistir na aprendizaxe, comprendendo fundamentos e principios,
aplicAndoos e relaciondndoos con outros contidos. A resolucion de problemas
implica refexion e toma de decisibns que contriblen a unha aprendizaxe
autébnoma.
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Competencias sociais e civicas (CSC). A esta competencia atriblen os
proxectos cooperativos na materia onde o alumnado adquira conceptos basicos
na organizacion do traballo e o respeto polo traballo e creaciéns alleas.

Competencia no sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE). Os
proxectos cooperativos ou individuales contriblen & adquisicion das
capacidades propias desta competencia que permitan transformar as ideas en
actos. Favorécense as capacidades para xestionar proxectos e poténciase a
creatividade e a innovacion.

Competencia na capacidade de conciencia e expresion cultural (CCCEC). O
e estéticas do desefio

Debuxo Técnico aporta as capacidades creativas

industrial e o valor do patrimonio arquitecténico.

3.4. DEBUXO TECNICO Il.

3.4.1. Contidos, actividades de aprendizaxe e temporalizacion.

BLOQUES

Bloque 1.
Xeometria e
debuxo técnico

CONTIDOS

B1.1. Resolucién de problemas
xeometricos.

B1.2. Proporcionalidade. Rectangulo
aureo. Aplicacions.

B1.3. Construcion de figuras planas
equivalentes.

B1.4. Relacion entre os angulos e a
circunferencia. Arco capaz.

B1.5. Aplicacions.

B1.6. Potencia dun punto respecto a
unha circunferencia. Determinacion e
propiedades do eixe radical e do
centro

radical. Aplicacién & resolucion de
tanxencias.

B1.7. Inversion. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacién &
resolucién de tanxencias.

B1.8. Transformacions xeométricas.

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAXE

« Andlizar plantas, alzados e
perspectivas de obxectos industriais
ou arquitectoénicos, sinalando os seus
elementos béasicos e determinando as
principais relaciéns de
proporcionalidade.

« Estudo dos conceptos de potencia ou
inversion.

« Resolver problemas de tanxencias
aplicando as propiedades do arco
capaz, dos eixes e centros radicais, e
indicando graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de enlace
e a relacién entre os seus elementos.
« Estudo da a orixe das curvas coénicas
e as relacions métricas entre
elementos, as suas propiedades e
aplicaciéns.

« Resolver problemas de pertenza,
interseccion e tanxencias entre lifias

Aplicacions rectas e curvas conicas, aplicando as
B1.9. Trazado de curvas cénicas e slias propiedades, e xustificar o
técnicas. procedemento utilizado.

B1.10. Curvas conicas. Orixe,
determinacion e trazado da elipse, a
parabola e a hipérbole.

B1.11. Curvas técnicas. Orixe,
determinacion e trazado das curvas
ciclicas e envolventes.

B1.12. Resolucion de problemas de
pertenza, tanxencia e incidencia.
Aplicacions.

B1.13. Homoloxia. Determinacién
dos seus elementos. Trazado de
figuras homologas. Aplicacions.
B1.14. Afinidade. Determinacién dos
seus elementos. Trazado de figuras
afins. Construcion da elipse afin a
unha circunferencia.

B1.15. Trazado de figuras planas

« Traza rcurvas cénicas logo de
determinar os elementos que as
definen, tales como eixes, focos,
directrices, tanxentes ou asintotas,
resolvendo o seu trazado por puntos
ou por homoloxia respecto &
circunferencia.

« Estudo das caracteristicas das
transformacions homoloxicas e as
suas aplicacions.

» Resolucion de problemas xeométricos
e representacion de formas planas
aplicando homoloxia e afinidade.

« Debuxo & escala de figuras planas
complexas, indicando graficamente a
construcién auxiliar utilizada.

TEMPORIZACION
SESIONS

30 SESIONS
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complexas utilizando escalas e
construciéns auxiliares axeitadas.

Bloque 2. B2.1. Punto, recta e plano no sistema | < Exercicios de paralelismo e a 40 sesions
Sistemas de diédrico. perpendicularidade entre rectas e
representacion B2.2. Resolucién de problemas de planos, utilizando o sistema diédrico
pertenza, incidencia, paralelismo e * Resolver problemas de pertenza,
perpendicularidade. posicién, minimas distancias e
B2.3. Determinacion da verdadeira verdadeira magnitude. )
magnitude de segmentos e formas * Representa figuras planas contidas
planas. en planos paralelos, perpendiculares
B2.4. Construcion de figuras planas ou oblicuos aos planos de proxeccion,
no sistema diédrico. tr.a,za'ndo as slas proxeccions
B2.5. Abatemento de planos. d||§dr|cas_. . .
Determinacion dos seus elementos. : Determina ra \{erdadelra magnltude
N de segmentos, angulos e figuras
Apllcac!ons. L planas utilizando xiros, abatementos
BZ._6. X_u:o dun corpo xeométrico. ou cambios de plano en sistema
Aplicacions. diédrico.
B2.7. Cambios de plano. + Representar o hexaedro ou cubo en
Determinacion das novas calquera posicion respecto aos lanos
proxeccions. Aplicacions. coordenados, o resto dos poliedros
B2.8. Afinidade entre proxecciéns. regulares, prismas e piramides en
B2.9. Problema inverso ao posicions favorables, coa axuda das
abatemento. sUas proxeccions diédricas,
B2.10. Corpos xeométricos no determinando partes vistas e ocultas.
sistema diédrico. * Representacion de cilindros e conos
B2.11. Representacion de poliedros de reyolucu’)n aplicando xrosou
regulares. cambios de plano para dispor as stias
B2.12. Determinacion das stas proxeccions diédricas en posicion
secciéns principais. favo_rable para resolver problemas de
B2.13. Representacion de prismas e medida. . ”
piramides. « Determinar a seccion plana de corpos
B2.14. Representacion de cilindros, Ou espazos _trldlmgrjsm_)nals f_o,rma_dos
conos e esferas. Seccions planas. pgr_superf|0|es pgl!edrlcas, cilindricas,
B2.15. Determinacion de seccions conicas elou fa’sfent_:gs,_debuxando as
planas e elaboracion de slias proxeccions dledr!cas e obtendo
desenvolvementos. asla verc_iadelra m_a}gmtude. N
" « Achar a interseccion entre lifias rectas
B2.16. InterseCC|ons. e corpos xeométricos coa axuda da
B2.17. Xiros, abatementos ou stias proxecciéns diédricas ou a stia
cambios de plano para determinar a perspectiva, indicando o trazado
verdadeiramagnitude de elementos auxiliar utilizado para a determinacion
de pezas tridimensionais. dos puntos de entrada e saida.
« Desenvolver superficies poliédricas,
cilindricas e cénicas, coa axuda das
suas proxeccions diédricas, utilizando
Xiros, abatementos ou cambios de
plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras que
as conforman.
Bloque 2. B2.18. Sistemas axonométricos « Estudo dos fundamentos da 25 sesions
Sistemas de ortogonais. axonometria ortogonal, clasificando a
representacion B2.19. Posicién do triedro sla tipoloxia.
fundamental. « Debuxo de axonometrias de corpos
B2.20. Relacién entre o triangulo de ou espazos definidos polas suas vistas
trazas e os eixes do sistema. principais, dispondo a sua posicién en
B2.21. Determinacion de coeficientes | fUNcion da importancia relativa das
de reducion. caras que se desexen amosar e/ou_da
B2.22. Tipoloxia das axonometrias conveniencia dos.tlrazados necesarios.
ortogonais. Vantaxes e « Debuxo da seccion _plang de corpos
. . ou espazos tridimensionais formados
e ., ) por superficies poliédricas, debuxando
B2.23. Representacion de figuras isometrias ou perspectivas cabaleiras.
planas. « Debuxo de bosquexos a man alzada
B2.24. Representacion simplificada e eshozos cotados.
da circunferencia.
B2.25. Representacion de corpos
xeométricos e espazos
arquitecténicos. Seccidns planas.
B3.1. Elaboracién de bosquexos, « Elaboracion de esbozos de conxuntos 10 sesiéns

esbozos e planos.

B3.2. Proceso de desefio ou
fabricacion: perspectiva histérica e
situacion actual.

B3.3. Proxecto: tipos e elementos.
B3.4. Planificacion de proxectos.
B3.5. Identificacion das fases dun
proxecto. Programacion de tarefas.
B3.6. Elaboracién das primeiras
ideas.

B3.7. Tipos de planos: de situacion,
deconxunto, de montaxe, de

e/ou pezas industriais ou obxectos
arquitectdnicos, dispondo as vistas, 0s
cortes e/ou as seccions necesarias,
tomando medidas directamente da
realidade ou de perspectivas a escala,
elaborando bosquexos a man alzada
para a elaboracién de debuxos
cotados.
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instalacion,de detalle, de fabricacion
ou deconstrucion.

B3.8. Presentacion de proxectos.
B3.9. Elaboracién da documentacion
gréafica dun proxecto gréfico,
industrial ou arquitecténico sinxelo.
B3.10. Debuxo de bosquexos a man
alzada e esquemas.

B3.11. Elaboracién de debuxos
cotados.

B3.12. Elaboracion de esbozos de
pezas e conxuntos.

B3.13. Posibilidades das tecnoloxias
da informacién e da comunicacion
aplicadas ao desefio, & edicién, ao
arquivamento e & presentacion de
proxectos.

B3.14. Debuxo vectorial 2D. Debuxo
e edicion de entidades. Creacion de
bloques. Visibilidade de capas.
B3.15. Debuxo vectorial 3D.
Insercion e edicion de solidos.
Galerias e bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.

B3.16. Seleccion do encadramento, a
iluminacién e o punto de vista.
B3.17. Resolucién de exercicios de
debuxo técnico utilizando recursos

« Explorar as posibilidades das
aplicaciéns informaticas relacionadas
co debuxo técnico, e valora a
exactitude, a rapidez e a limpeza que
proporciona a sta utilizacién.

« Iniciaciéon no manexo de programas
de debuxo vectorial 2D e 3D.

« Presentacion de traballos de debuxo
técnico utilizando recursos gréaficos e
informaticos.

10 sesiéns

informaticos.

3.4.2. Criterios de avaliacién, competencias e contidos minimos.

CRITERIOS DE

AVALIACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

COMPETEN-
CIAS

MINIMOS
ESIXIBLES

B1.1. Resolver problemas de
tanxencias mediante a
aplicacién das propiedades do
arco capaz, dos eixes e entros
radicais e/ou da
transformacion de
circunferencias e rectas por
inversion, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacion entre os
seus elementos.

DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura
xeométrica de obxectos industriais
ou arquitecténicos a partir da
andlise de plantas, alzados,
perspectivas ou fotografias,
sinalando os seus elementos
basicos e determinando as
principais relacions de
proporcionalidade.

DT2.B1.1.2. Determina lugares
xeomeétricos de aplicacion ao
debuxo aplicando os conceptos de
potencia ou inversion.

DT2.B1.1.3. Transforma por
inversion figuras planas compostas
por puntos, rectas e circunferencias
describindo as suas posibles
aplicacions & resolucién de
problemas xeométricos.
DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias
para a resolucién de problemas
xeométricos complexos, analizando
as posibles soluciéns e
transforméandoos por analoxia
noutros problemas mais sinxelos.
DT2.B1.1.5. Resolve problemas de
tanxencias aplicando as
propiedades dos eixes e centros
radicais, e indicando graficamente a
construcion auxiliar utilizada, os
puntos de enlace e a relacion

entre os seus elementos.

CCL, CMCCT
CAA,CSIEE
CMCCT

* Identifica a estrutura xeométrica de
obxectos industriais ou
arquitecténicos a partir da andlise de
plantas, alzados, perspectivas ou
fotografias, sinalando os seus
elementos basicos e determinando
as principais relacions de
proporcionalidade.

* Determina lugares xeométricos de
aplicacion ao debuxo aplicando os
conceptos de potencia ou inversion.
* Transforma por inversion figuras
planas compostas por puntos, rectas
e circunferencias describindo as
stas posibles aplicacions a
resolucién de problemas
Xeomeétricos.

* Resolve problemas de tanxencias
aplicando as propiedades dos eixes
e centros radicais, e indicando
graficamente a construcion auxiliar
utilizada, os puntos de enlace e a
relacion entre os seus elementos.
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B1.2. Debuxar curvas ciclicas DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe CCL, CAA » Resolve problemas de pertenza,
e conicas e identificar os seus das curvas conicas e as relacions CSIEE interseccion e tanxencias entre lifias
principais elementos, métricas entre elementos, describe rectas e curvas conicas, aplicando as
utilizando as suas propiedades | as sUas propiedades e identifica as sUas propiedades, e xustifica o
fundamentais para resolver slias aplicacions. procedemento utilizado.
problemas de pertenza, DT2.B1.2.2. Resolve problemas de * Traza curvas conicas logo de
tanxencia ou incidencia. pertenza, interseccion e tanxencias determinar os elementos que as
entre lifias rectas e curvas conicas, definen, tales como eixes, focos,
aplicando as suas propiedades, e directrices, tanxentes ou asintotas,
xustifica o procedemento utilizado. resolvendo o seu trazado por puntos
DT2.B1.2.3. Traza curvas cénicas ou por homoloxia respecto &
logo de determinar os elementos circunferencia.
que as definen, tales como eixes,
focos, directrices, tanxentes ou
asintotas, resolvendo o seu trazado
por puntos ou por homoloxia
respecto & circunferencia.
B1.3. Relacionar as DT2.B1.3.1. Comprende as CCL, CSIEE * Aplica a homoloxia e a afinidade &
transformaciéns caracteristicas das transformaciéns CMC.CT resolucién de problemas xeométricos
homoloxicas coas suas homol6xicas, identifica os seus ' e & representacion de formas planas.
aplicaciéns & invariantes xeométricos e describe * Desefia a partir dun bosquexo
xeometria plana e aos as sUas aplicacions. previo ou reproduce & escala
sistemas de representacion, DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a conveniente figuras planas
valorando a rapidez e a afinidade & resolucién de problemas complexas, e indica graficamente
exactitude nos trazados que xeométricos e & representacion de a construcién auxiliar utilizada.
proporciona formas planas.
a sUa utilizacion.
B2.1. Valorar a importancia da DT2.B2.1.1. Comprende os CAA, CSIEE » Comprende os fundamentos ou
elaboracién de debuxos a man | fundamentos ou principios principios xeométricos que
alzada para desenvolver a xeomeétricos que condicionan o condicionan o paralelismo e a
visién espacial,analizando a paralelismo e a perpendicularidade perpendicularidade entre rectas e
posicion relativa entre rectas, entre rectas e planos, utilizando o planos, utilizando o sistema diédrico
planos e superficies, sistema diédrico ou, de ser o ou, de ser o caso, o sistema de
identificando as suas relacions | caso, o sistema de planos cotados planos cotados como ferramenta
métricas para determinar o como ferramenta base para resolver base para resolver problemas de
sistema de representacion problemas de pertenza, posicion, pertenza, posicién, minimas
axeitado e a estratexia idonea minimas distancias e verdadeira distancias e verdadeira magnitude
que solucione os problemas de | magnitude. *» Representa figuras planas contidas
representacion de corpos ou DT2.B2.1.2. Representa figuras en planos paralelos, perpendiculares
espazos tridimensionais. planas contidas en planos paralelos, ou oblicuos aos planos de
perpendiculares ou oblicuos aos proxeccion, trazando as stas
planos de proxeccién, trazando as proxeccions diédricas. Determina a
stias proxeccions diédricas. verdadeira magnitude de segmentos,
DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira angulos e figuras planas utilizando
magnitude de segmentos, angulos e xiros, abatementos ou cambios de
figuras planas utilizando xiros, plano en sistema diédrico e, de ser o
abatementos ou cambios de plano caso, no sistema de planos cotados.
en sistema diédrico e, de ser o * Representa o hexaedro ou cubo en
caso, no sistema de planos cotados. calquera posicion respecto aos
DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro planos coordenados, o resto dos
ou cubo en calquera posicion poliedros regulares, prismas e
respecto aos planos coordenados, 0 pirdmides en posiciéns favorables,
resto dos poliedros regulares, coa axuda das suas proxeccions
prismas e piramides en posicions diédricas, determinando partes vistas
favorables, coa axuda das stas e ocultas.
proxeccions diédricas,
determinando partes vistas e
ocultas.
B2.2. Representar poliedros DT2.B2.2.1. Representa cilindros e CMCCT,CAA * Representa cilindros e conos de

regulares, pirdmides, prismas,
cilindros e conos mediante as
sUa proxeccions ortogréficas,
analizando as posiciéns
singulares respecto aos planos
de proxeccién, determinando
as relaciéons métricas entre

os seus elementos, as
seccions planas principais e a
verdadeira magnitude ou
desenvolvemento das
superficies que os conforman.

conos de revolucion aplicando xiros
ou cambios de plano para dispor as
stas proxeccions diédricas en
posicion favorable para resolver
problemas de medida.

DT2.B2.2.2. Determina a seccion
plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por
superficies poliédricas, cilindricas,
conicas e/ou esféricas, debuxando
as suas proxeccions diédricas

e obtendo a stia verdadeira
magnitude.

DT2.B2.2.3. Acha a interseccion
entre lifias rectas e corpos
xeométricos coa axuda da suas
proxecciéns diédricas ou a

sua perspectiva, indicando o
trazado auxiliar utilizado para a
determinacion dos puntos de
entrada e saida.

DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies
poliédricas, cilindricas e conicas,

revolucién aplicando xiros ou
cambios de plano para dispor as
sUas proxecciéns diédricas en
posicion favorable para resolver
problemas de medida.

* Determina a seccién plana de
corpos ou espazos tridimensionais
formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas e/ou esféricas,
debuxando as stias proxeccions
diédricas e obtendo a sta verdadeira
magnitude.

+ Acha a interseccion entre lifias
rectas e corpos xeométricos coa
axuda da suas proxecciéns diédricas
ou a sUa perspectiva, indicando o
trazado auxiliar utilizado para a
determinacion dos puntos de entrada
e saida.

» Desenvolve superficies poliédricas,
cilindricas e conicas, coa axuda das
suUas proxeccions diédricas,
utilizando xiros, abatementos ou
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coa axuda das sUas proxeccions
diédricas, utilizando xiros,
abatementos ou cambios de plano
para obter a verdadeiramagnitude
das arestas e caras que as
conforman.

cambios de plano para obter a
verdadeira magnitude das arestas e
caras que as conforman.

B2.3. Debuxar axonometrias DT2.B2.3.1. Comprende os CMCCT, » Comprende os fundamentos da
de poliedros regulares, fundamentos da axonometria CCEC axonometria ortogonal, clasificando a
piramides, prismas, cilindros e ortogonal, clasificando a sta sUa tipoloxia en funcién da
conos, dispondo a stua tipoloxia en funcién da orientacion orientacion do triedro fundamental,
posicion en funcién da do triedro fundamental, determinando o triangulo de trazas e
importancia relativa das caras determinando o triangulo de trazas calculando os coeficientes de
gue se desexen amosar e/ou e calculando os coeficientes de reducion.
da conveniencia dos trazados reducion. » Debuxa axonometrias de corpos ou
necesarios, utilizando a axuda DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias espazos definidos polas stas vistas
do abatemento de figuras de corpos ou espazos definidos principais, dispondo a sua posicion
planas situadas nos planos polas suas vistas principais, en funcién da importancia relativa
coordenados, calculando os dispondo a stia posicién en funcién das caras que se desexen amosar
coeficientes de reducién e da importancia relativa das caras e/ou da conveniencia dos trazados
determinando as secciéns que se desexen amosar e/ou da necesarios
planas principais. conveniencia dos trazados » Determina a seccion plana de
necesarios. corpos ou espazos tridimensionais
DT2.B2.3.3. Determina a seccion formados por superficies poliédricas,
planade corpos ou espazos debuxango isometrias ou
tridimensionais formados por perspectivas cabaleiras.
superficies poliédricas, debuxando
isometrias ou perspectivas
cabaleiras.
B3.1. Elaborar bosquexos, DT2.B3.1.1. Elabora e participa CSC, CCEC * Identifica formas e medidas de
esbozos e planos necesarios activamente en proxectos CMCCT obxectos industriais ou
para a definicion dun cooperativos de construcion arquitectonicos, a partir dos planos
proxecto sinxelo relacionado xeométrica, aplicando estratexias técnicos que os definen.
co desefio industrial ou propias adecuadas & linguaxe * Elabora esbozos de conxuntos e/ou
arquitecténico, valorar a do debuxo técnico. pezas industriais ou obxectos
exactitude, a rapidez e a DT2.B3.1.2. Identifica formas e arquitectonicos, dispondo as vistas,
limpeza que proporciona a medidas de obxectos industriais ou 0s cortes e/ou as seccions
utilizacion de aplicacions arquitecténicos, a partir dos planos necesarias, tomando medidas
informaticas, planificar de técnicos que os definen. directamente da realidade ou de
maneira conxunta o seu DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a perspectivas a escala, elaborando
desenvolvemento, revisar o man alzada e esbozos cotados para bosquexos a man alzada para a
avance dos traballos e asumir posibilitar a comunicacion técnica elaboracién de debuxos cotados e
as tarefas encomendadas con con outraspersoas. planos de montaxe, instalacion,
responsabilidade. DT2.B3.1.4. detalle ou fabricacién, de acordo coa
normativa de aplicacion.
B3.2. Presentar de xeito DT2.B3.2.1. Comprende as CD * Representa obxectos industriais ou

individual e colectivo os
bosquexos, os esbozos e os
planos necesarios para a
definiciéon dun proxecto sinxelo
relacionado co desefio
industrial ou arquitectoénico,
valorar a exactitude, a rapidez
e a limpeza que proporciona a
utilizaciéon de aplicaciéns
informaticas, planificar de
maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar

0 avance dos traballos e
asumir as tarefas
encomendadas con
responsabilidade.

posibilidades das aplicaciéns
informaticas relacionadas

co debuxo técnico, e valora a
exactitude, a rapidez e a limpeza
que proporciona a sua utilizacién.
DT2.B3.2.2. Representa obxectos
industriais ou arquitectonicos coa
axuda de programas de debuxo
vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas,
editando obxectos e dispondo a
informacion relacionada en capas
diferenciadas pola sua utilidade.
DT2.B3.2.3. Representa obxectos
industriais ou arquitectonicos
utilizando programas de creacion de
modelos en 3D, inserindo sélidos
elementais, manipulandoos ata
obter a forma buscada, importando
modelos ou obxectos de galerias ou
bibliotecas, incorporando texturas,
seleccionando o encadramento, a
iluminacion e o punto de vista
adecuado ao proposito buscado.
DT2.B3.2.4. Presenta os traballos
de debuxo técnico utilizando
recursos gréaficos e informaticos, de
xeito que estes sexan claros e
limpos, e que respondan ao
obxectivo para os que se
realizaron..

arquitecténicos coa axuda de
programas de debuxo vectorial 2D,
creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando
obxectos e dispondo a informacién
relacionada en capas diferenciadas
pola sta utilidade

* Representa obxectos industriais ou
arquitecténicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D,
inserindo soélidos elementais,
manipulandoos ata obter a forma
buscada.

* Presenta os traballos de debuxo
técnico utilizando recursos gréaficos e
informaticos, de xeito que estes
sexan claros e limpos, e que
respondan ao obxectivo para os que
se realizaron..
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3.4.3. Instrumentos de avaliacionpara cada estandar de aprendizaxe.

DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos Proba obxectiva tedrico-practica.
industriais ou arquitecténicos a partir da analise de plantas, Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando os seus Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

elementos béasicos e determinando as principais relaciéns de
proporcionalidade.

DT2.B1.1.2. Determina lugares xeométricos de aplicacion ao
debuxo aplicando os conceptos de potencia ou inversion.
DT2.B1.1.3. Transforma por inversion figuras planas compostas
por puntos, rectas e circunferencias describindo as stas posibles
aplicaciéns & resolucién de problemas xeométricos.

DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolucién de
problemas xeométricos complexos, analizando as posibles
solucions e transformandoos por analoxia noutros problemas
méis sinxelos.

DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as
propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando
graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace
e a relacién entre os seus elementos

DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas conicas e as relacion | Proba obxectiva teérico-practica.

métricas entre elementos, describe as stas propiedades e Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
identifica as slas aplicacions. Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccion e
tanxencias entre lifias rectas e curvas coénicas, aplicando as stas
propiedades, e xustifica o procedemento utilizado.

DT2.B1.2.3. Traza curvas cénicas logo de determinar os
elementos que as definen, tales como eixes, focos, directrices,
tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou
por homoloxia respecto & circunferencia

DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas das transformacions Proba obxectiva tedrico-practica.
homoléxicas, identifica os seus invariantes xeométricos e Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
describe as suas aplicacions. Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a afinidade & resolucién de
problemas xeométricos e & representacion de formas planas.
DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce a
escala conveniente figuras planas complexas, e indica
graficamente a construcion auxiliar utilizada.

DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios Proba obxectiva tedrico-practica.
xeométricos que condicionan o paralelismo e a Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados como
ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicion,
minimas distancias e verdadeira magnitude.

DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos
paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccion,
trazando as sUas proxeccions diédricas.

DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos,
angulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou
cambios de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no
sistema de planos cotados.

DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera
posicion respecto aos planos coordenados, o resto dos poliedros
regulares, prismas e piramides en posicions favorables, coa
axuda das suas proxeccions diédricas, determinando partes
vistas e ocultas.

DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolucion Proba obxectiva tedrico-préactica.
aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as stas Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
proxecciéns diédricas en posicién favorable para resolver Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

problemas de medida.

DT2.B2.2.2. Determina a seccién plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por superficies poliédricas, cilindricas,
conicas e/ou esféricas, debuxando as suas proxeccions diédricas
e obtendo a sta verdadeira magnitude.

DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre lifias rectas e corpos
xeométricos coa axuda da stias proxeccions diédricas ou a stia
perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a
determinacion dos puntos de entrada e saida.

DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e
conicas, coa axuda das sUas proxeccions diédricas, utilizando
xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras que as conforman.

DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometria Proba obxectiva tedrico-practica.
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ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da orientacion Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
do triedro fundamental, determinando o tridngulo de trazas e Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
calculando os coeficientes de reducion.

DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos
definidos polas suas vistas principais, dispondo a sta posicion en
funcién da importancia relativa das caras que se desexen amosar
e/ou da conveniencia dos trazados necesarios.

DT2.B2.3.3. Determina a seccion plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por superficies poliédricas, debuxando
isometrias ou perspectivas cabaleiras

DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos Proba obxectiva tedrico-practica.
cooperativos de construcion xeométrica, aplicando estratexias Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
propias adecuadas & linguaxe do debuxo técnico. Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.

DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas de obxectos industriais
ou arquitectonicos, a partir dos planos técnicos que os definen.
DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e eshozos cotados
para posibilitar a comunicacion técnica con outras persoas.
DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas
industriais ou obxectos arquitectonicos, dispondo as vistas, os
cortes e/ou as seccion necesarias, tomando medidas
directamente da realidade ou de perspectivas a escala,
elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracion de
debuxos cotados e planos de montaxe, instalacion,detalle ou
fabricacion, de acordo coa normativa de aplicacién.

DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacions Proba obxectiva tedrico-practica.

informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a Observacion sistematica e rexistro no caderno do profesor.
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sda Portafolios: Recollida de traballos feitos na clase.
utilizacion.

DT2.B3.2.2. Representa obxectos industriais ou arquitecténicos
coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando
entidades, importando blogues de bibliotecas, editando obxectos
e dispondo a informacion relacionada en capas diferenciadas
pola sta utilidade.

DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitecténicos
utilizando programas de creaciéon de modelos en 3D, inserindo
sélidos elementais, manipulandoos ata obter a forma buscada,
importando modelos ou obxectos de galerias ou bibliotecas,
incorporando texturas,seleccionando o encadramento, a
iluminacion e o punto de vista adecuado ao propésito buscado.
DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando
recursos graficos e informaticos, de xeito que estes sexan claros
elimpos, e que respondan ao obxectivo para os que se
realizaron..

3.5. Obxectivos xerais de Debuxo Artistico.

1. Cofiecer e distinguir os elementos basicos da configuracion da forma,
empregandoos corectamente, segundo criterios analiticos, na representacion
de obxectos da contorna ou expresivos, sobre obxectos reais ou simbolicos.

2. Entender a forma dos obxectos que se representan como consecuencia da sta
estrutura interna e saber representala graficamente.

3. Comprender os distifintos datos visuais que contefian as formas como partes
relacionadas dun conxunto, atendendo especialmente as proporciéns que se
no conxunto e ignorando detalles superfluos.

4. Empregar de modo eficaz 0s mecanismos de percepcion relacionados coas
imaxes plasticas, desenvolvendo a memoria visual e a retentiva para poder
comunicarse con imaxes procedentes tanto do exterior como do interior dun
dan entre elas e representandoas prioritariamente segundo a sGa importancia

5. mesmo.
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6.

10.

11.

12.

Valorar a importancia da observacion e o estudo das formas organicas da
natureza como fonte de reflexién para representacions de caracter subxectivo.
Cofecer as leis basicas da asociacion perceptiva e interpretar unha mesma
forma ou conxunto de formas con diferentes intencions comunicativas ou
expresivas.

Planificar o proceso de realizacion da obra, utilizar os materiais, técnicas e
procedementos adecuados a finalidade pretendida; analizar e valorar
criticamente, de forma individual ou cooperativa e utilizando a terminoloxia
basica da materia, tanto o proceso como 0s resultados, procedendo dunha
maneira racional e ordenada no traballo.

Conecer os fundamentos tedéricos e practicos sobre a cor e a sla utilizacién,
para a sUa aplicacion plastica de forma razoada e expresiva.

Valorar a realizacion de modificaciébns combinatorias e a achega de intenciéns
expresivas de caracter subxectivo aos debuxos, como medio para desenvolver
a sensibilidade estética, a creatividade e o pensamento diverxente.

Apreciar os valores culturais e estéticos, como parte da diversidade
cultural,contribuindo ao seu respecto, conservaciéon e mellora, con especial
atencion ao patrimonio cultural dce Galicia.

Participar de forma igualitaria en actividades cooperativas con flexibilidade,
responsabilidade e respecto ante as opinions propias e allleas para potenciar a
comunicacion e a valoracion critica dos diferentes puntos de vista.

3.6. Contribuciéon da materia de Debuxo Artistico a adquisicion das
competencias clave.

Competencia en comunicacién linglistica. A expresién plastica é un
sistema de intercambio de informacion a través dos elementos da
comunicacion visual. A metodoloxia de traballo implica a busca e
procesamento de informacién e o uso dun vocabulario especifico. O alumnado
desenvolve deste xeito habilidades para comprender a realidade e expresar
ideas e emocions en diferentes contextos de comunicacion.

A competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia. Desenvolvese no debuxo artistico no uso de elementos e
razoamentos matematicos para a representacion da realidade. Estudanse
propiedades coma proporcions e as relacions dos obxectos entre eles e no
espazo, a perspectiva e a sta representacion no plano.
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Competencia dixital. E obxectivo da materia como un recurso mais de
expresion. A decodificacion e transparencia de producions visuais e gréficas
leva ao cofiecemento das principais aplicacions informéaticas.

Competencia en aprender a aprender. O obxectivo da materia € iniciar ao
alumnado na aprendizaxe dunha serie de habilidades para que continue o seu
aprendizaxe de xeito autbnomo, conseguindo novas producciéns ou mediante
a reflexion e a observacién de obras propias ou alleas. O alumnado aprende
individualmente coa interacion cos comparieiros.

Competencias sociais e civicas. O debuxo artistico € unha ferramenta de
pensamento e reflexion da realidade histérica e social do mundo a través do
estudo do patrimonio da Historia da Arte. Esta aproximacion desenvolve un
sentimento de pertenza a sociedade na que vive e favorece o respecto e
tolerancia cara o traballo alleo e permite adquirir compromiso social para a
comunicacion intercultural.

Competencia no sentido de iniciativa e espirito emprendedor. O debuxo
artistico implica a eleccion, planificacion e xestibn de técnicas, recursos e
materiais con criterios propios de cara a consecucion duns fin concretos.
Tamén supdn un proceso de autocorrecion e de cambio que se leva a cabo na
execucion das tarefas, asi como a transformacion de ideas en actos e
finalmente en produtos grafico-plasticos.

Competencia na capacidade de conciencia e expresién cultural. Esta
competencia é a mais directamente relacionada coa materia, xa que 0 seu
primeiro obxectivo € o estudo do feito artistico. O alumnado observa obras
diferenciando estilo, xénero e artistas e utiliza unha linguaxe propia a través
dos materiais, procedementos plasticos e terminoloxia especifica. Tamén
desenvolve habilidades de pensamento, perceptivas, de sensibilidade e de
sentido estético, desenvolve a sUa creatividade, imaxinacién, iniciativa e
valoracion da liberdade de expresion. O debuxo artistico é por tanto unha
materia que enriquece coas diferentes realidades e producions do mundo da

arte e da cultura.
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3.7. DEBUXO ARTISTICO Il.

3.7.1. Contidos, actividades de aprendizaxe e temporizacion.

BLOQUES

CONTIDOS

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAXE

TEMPORIZACION
SESIONS

Bloque 1. A forma. | B.1.1. Percepcién e descricion * Representacion de e formas ou 10 sesiéns
Estudo e obxectiva da forma obxectos con diversos graos de
transformacion iconicidade, utilizando diferentes
técnicas graficas e segundo as suas
funciéns comunicativas (ilustrativas,
descritivas, ornamentais ou
subxectivas).
Bloque 1. A forma. | B.1.2. Modelo analitico e modelo » Debuxo de formas naturais e 12 sesiéns
Estudo e sintético. artificiais discriminando o esencial das
transformacion B.1.3. Retentiva e memoria visual. slas caracteristicas formais.
Consideraciéns mnemotécnicas.
Bloque 2: A B.2.1. Psicoloxia da forma e a * Representacion de formas aprendidas | 12 sesions
expresion da composicion. Estudo e aplicacion mediante a percepcion visual e tactil
subxectividade dos elementos compositivos que atendendo &s sUas caracteristicas
rexen a intencioén expresiva das formais esenciais.
creacion plasticas.
Bloque 2: A B.2.2. Comportamento e * Representacion de composiciéns 10 sesiéns
expresion da interrelacién das formas figurativas e abstractas que expresen
subxectividade tridimensionais no espazo. sentimentos e valores subxectivos
B.2.3.Valor expresivo da luz e da corf mediante formas e cores (funciéns
. expresivas).
5'2'4' _Ruptura da tradl((:jlon » Experimentacion con métodos
iﬁg:g?g& ggigggfg;ﬁ d:dzovas creativos de memorizgcién e retentiva
para representar mediante valores
luminicos, cromaticos e compositivos,
un obxecto ou composicién.
* Analiza de forma verbal e escrita,
individual e colectivamente, obras
propias ou alleas, atendendo aos seus
valores subxectivos
Bloque 3. Debuxo B.3.1. Valoracions da aparencia * Representaciéon de modelos do 10 sesiéns
e perspectiva formal respecto ao punto de vista contorno desde distintos puntos de
perceptivo. vista mediante composiciéns
B.3.2. Representacion da forma cromaticas e lineais.
con fins expresivos » Representacion de obxectos illados
ou nun contorno cofiecendo os
aspectos estruturais da forma, a
posicion e o tamafio dos seus
elementos.
Bloque 4. O corpo B.4.1. Andlise da figura humana. » Observacion e reflexiéon de obras 12 sesiéns
humano como Relacions de proporcionalidade. propias e alleas nas que a figura
modelo humana sexa un elemento de estudo
gréfico e expresivo.
* Analise da figura humana atendendo
as suas relaciéns de proporcionalidade
mediante a observacion do natural ou
con modelos estaticos.
Blogue 4. O corpo B.4.2. Nociéns basicas de * Representacion da figura humana 10 sesiéns
humano como anatomia artistica. atendendo & expresion global das
modelo B.4.3. Estudo e representacién do | formas que a compofien e &
movemento da figura humana. articulacion e a orientacién da estrutura
que a define.
Bloque 4. O corpo B.4.4. Antropometria. Relaciéns da | < Estudo da representacion do 10 sesiéns
humano como figura humana co espazo movemento da figura humana de
modelo arquitectonico e co contorno forma gréfico-plastica aplicando
natural. diferentes técnicas.
* Elaboracion de imaxes con distintos
procedementos gréafico-plasticos e
diversas funcions expresivas coa
figura humana como suxeito.
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Bloque 5. B.5.1.Técnicas secas mais * Realizacién de debuxos con técnicas Durante todo o curso

O debuxo no comuns e a sta aplicacion no secas.
proceso creativo proceso creativo.
Bloque 5. B.5.2. Introducién as técnicas * Realizacion de debuxos con técnicas Durante todo o curso
O debuxo no humidas e a sua aplicacién no humidas .
proceso creativo proceso creativo. Emprego das * Realizacion de proxectos no que o
ferramentas TIC nos procesos alumnado tefia que tilizar con
creativos. propiedade os materiais e 0s

procedementos mais idéneos para
representar e expresarse en relacion
as linguaxes gréfico-plasticas.

* Analizar as posibilidades que as
ferramentas TIC ofrecen no campo do
debuxo e aplicalas xustificadamente.

Bloque 5. B.5.3. Aactitude creativa * Elaborar proxectos abertos nos que 10 sesiéns
O debuxo no se evidencie unha investigacion e un
proceso creativo traballo creativo durante todo o

proceso.

3.7.2. Criterios de avaliacién, competencias e contidos minimos.

CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETEN- MINIMOS

AVALIACION APRENDIZAXE CIAS ESIXIBLES

B.1.1. Desenvolve a destreza DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica formas | ~ggg cceC « Interpretar e aplica formas ou

debuxistica con distintos niveis | ou obxectos atendendo a diversos ' obxectos atendendo a diversos

de iconicidade. graos de iconicidade, con diferentes graos de iconicidade, con
técnicas gréficas e segundo as suas diferentes técnicas gréficas e
funcién comunicativas (ilustrativas, segundo as suas funcions
descritivas, ornamentais ou comunicativas (ilustrativas,
subxectivas). descritivas, ornamentais ou

subxectivas).

B.1.2. Interpretar unha forma DA2.B1.1.2. Analiza a configuracién CCEC, CD « Analizar a configuracién das

ou un obxecto segundo as das formas naturais e artificiais formas naturais e artificiais

slias intenciéns comunicativas discriminando o esencial das suas discriminando o esencial das
caracteristicas formais, mediante a slias caracteristicas formais,
execucion gréfica e a discusion mediante a execucién gréfica e a
verbal e escrita. discusion verbal e escrita

B.2.1. Desenvolver a DA2.B2.1.1. Representa formas CSIEE, CCEC * Representar formas aprendidas

capacidade de representacion aprendidas mediante a percepcién mediante a percepcion visual e

das formas mediante a visual e tactil atendendo &s suas tactil atendendo &s stas

memoria e a retentiva visual. caracteristicas formais esenciais. caracteristicas formais esenciais.

B.2.2. Elaborar imaxes con DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos e « Expresar sentimentos e valores

distintas funcions expresivas valores subxectivos mediante a CCL. CCEC subxectivos mediante a

utilizando a memoria e a representacion de composicions CAA‘ representacion de composicions

retentiva visual. figurativas e abstractas de formas e figurativas e abstractas de formas
cores (funcions expresivas). e cores (funcions expresivas).

DA2.B2.2.2. Experimenta con
métodos creativos de memorizacion e
retentiva para procurar distintas
representacions mediante valores
luminicos, crométicos e compositivos,
dun mesmo obxecto ou composicién.

B.2.3. Investigar sobre a DA2.B2.3.1. Analiza de forma verbale | CCL « Analizar de forma verbal e
expresividade individual, coa escrita, individual e colectivamente, escrita, individual e

linguaxe propia da expresion obras propias ou alleas, atendendo colectivamente, obras propias ou
gréfico-plastica. aos seus valores subxectivos alleas, atendendo aos seus

valores subxectivos.

B.3.1. Representar DA2.B3.1.1. Comprende e representa CSC, CSIEE « Observar o contorno como un
graficamente con diferentes asformas desde distintos puntos de CCEC elemento de estudo gréafico e
niveis de iconicidade, as vista. elabora composicions cromaticas
formas, illadas ou nunha DA2.B3.1.2. Observa o contorno como e lineais, atendendo &s variacions
composicion, o contorno un elemento de estudo grafico e formais segundo o punto de vista.
inmediato, interiores e elabora composiciéns cromaticas e * Representar os obxectos illados
exteriores, expresando as lineais, atendendo s variacions ou nun contorno cofiecendo os
caracteristicas espaciais e formais segundo o punto de vista. aspectos estruturais da forma, a
de proporcionalidade, e DA2.B3.1.3. Representa os obxectos posicion e o tamafio dos seus

30



valores luminicos e
cromaticos.

illados ou nun contorno cofiecendo os
aspectos estruturais da forma, a
posicion e o tamafio dos seus
elementos.

elementos.

B.4.1. Analizar as relacions de DA2.B4.1.1. Comprende a figura CCEC, « Analizar a figura humana
proporcionalidade da figura humana como un elemento de estudo CMCCT atendendo &s suas relaciéns de
humana. gréfico e expresivo, mediante a proporcionalidade mediante a
observacion e a reflexion de obras observacion do natural ou con
propias e alleas. modelos estaticos.
DA2.B4.1.2. Analiza a figura humana
atendendo &s suas relacions de
proporcionalidade mediante a
observacion do natural ou con
modelos estaticos.
B.4.2. Representar a figura DA2.B4.2.1. Representa a figura CSIEE, * Representar a figura humana
humana e o seu contorno, humana atendendo & expresion global CCEC atendendo & expresion global das
identificando as relaciéns de das formas que a compofien e & formas que a comporien e &
proporcionalidade entre o articulacién e a orientacion da articulacion e a orientacion
conxunto e as suas partes. estrutura que a define. da estrutura que a define.
B.4.3. Experimentar cos DA2.B4.3.1. E capaz de representar e CAA, CCEC * Representar e captar o
recursos grafico-plasticos para captar o movemento da figura humana CSIEE movemento da figura humana de
representar o0 movemento e de forma gréfico-plastica aplicando forma gréfico-plastica aplicando
a expresividade da figura diferentes técnicas. diferentes técnicas.
humana. DA2.B4.3.2. Elabora imaxes con « Elaborar imaxes con distintos
distintos procedementos grafico- procedementos grafico-plasticos e
plasticos e diversas funcions diversas funciéns expresivas coa
expresivas coa figura humana figura humana como suxeito.
€como suxeito.
B.5.1. Cofiecer e aplicar as DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as CSIEE « Cofiecer e aplicar as ferramentas
ferramentas dixitais de debuxo ferramentas do debuxo artistico dixital do debuxoartistico dixital utilizando
e as sUas aplicacions na utilizando as TIC en procesos as TIC en procesos
creacion gréfico-plastica. creativos. creativos.
B.5.2. Valorar a importancia do | DA2.B5.2.1. Valora a importancia do CscC » Demostrar creatividade e
debuxocomo ferramenta do debuxo artistico nos procesos autonomia nos procesos artisticos,
pensamento e do proxectivos elaborando proxectos propondo soluciéns gréafico-
cofiecemento da sua conxuntos con outras disciplinas plasticas que afiancen o seu
terminoloxia, dos artisticas ou non do mesmo nivel desenvolvemento persoal e a sta
materiais e dos ou externos. autoestima.
procedementos para DA2.B5.2.2. Demostra creatividade e « Seleccionar, relacionar e
desenvolver o proceso creativo | autonomia nos procesos artisticos, empregar con criterio a
con fins artisticos, tecnoloxicos | propondo soluciéns grafico-plasticas terminoloxia especifica en postas
ou cientificos, asi como as que afiancen o seu desenvolvemento en comUln dos seus proxectos
posibilidades das TIC. persoal e a stia autoestima. individuais ou colectivos,
DA2.B5.2.3. Esta orientado/a e fomentando a participacion activa
cofiece as posibilidades do debuxo e a critica construtiva.
artistico nas ensinanzas artisticas, + Utilizar con propiedade os
tecnoléxicas e cientificas con materiais e os procedementos
exemplos claros e contacto directo mais idoneos para representar e
con artistas, desefiadores/as, expresarse en relacion as
cientificos/as e técnicos/as. linguaxes grafico-plasticas.
DA2.B5.2.4. Selecciona, relaciona e
emprega con criterio a terminoloxia
especifica en postas en comun dos
seus proxectos individuais ou
colectivos, fomentando a participacion
activa e a critica construtiva.
DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os
materiais e 0os procedementos mais
idéneos para representar e
expresarse en relacion as linguaxes
gréfico-plasticas.
B.5.3. Amosar unha actitude DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de csC « Manténro seu espazo de traballo

auténoma e responsable,
respectando as produciéns
propias e alleas, asi como o
espazo de traballo e as pautas
indicadas para a realizacion de
actividades, achegando a

aula todos os materiais
necesarios.

traballo e o seu material en perfecto
estado, e achégao & aula cando é
necesario para a elaboracion das
actividades.

e 0 seu material en perfecto
estado, e achegalo & aula cando é
necesario para a elaboracion

das actividades.
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3.7.3. Instrumentos de avaliacion para cada estandar de aprendizaxe.

DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica formas ou obxectos atendendo a
diversos graos de iconicidade, con diferentes técnicas graficas e
segundo as sUas funciéns comunicativas (ilustrativas,
descritivas, ornamentais ou subxectivas).

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B1.1.2. Analiza a configuracién das formas naturais e
artificiais discriminando o esencial das slas caracteristicas
formais, mediante a execucién gréfica e a discusion verbal e
escrita.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B2.1.1. Representa formas aprendidas mediante a
percepcion visual e tactil atendendo as suas caracteristicas
formais esenciais.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos e valores subxectivos
mediante a representacién de composicions figurativas e
abstractas de formas e cores (funcions expresivas).
DA2.B2.2.2. Experimenta con métodos creativos de
memorizacién e retentiva para procurar distintas
representacions mediante valores luminicos, cromaticos e
compositivos, dun mesmo obxecto ou composicion.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B2.3.1. Analiza de forma verbal e escrita, individual e
colectivamente, obras propias ou alleas, atendendo aos seus
valores subxectivos.

Exposiciéns orais na clase. Valoracion de dossieres explicativos que
0 alumnado entregara cos traballos.

DA2.B3.1.1. Comprende e representa as formas desde distintos
puntos de vista.

DA2.B3.1.2. Observa o contorno como un elemento de estudo
gréafico e elabora composiciéns cromaticas e lineais, atendendo
as variacions formais segundo o punto de vista.

DA2.B3.1.3. Representa os obxectos illados ou nun contorno
cofiecendo os aspectos estruturais da forma, a posicion e o
tamafio dos seus elementos.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B4.1.1. Comprende a figura humana como un elemento de
estudo gréfico e expresivo, mediante a observacion e a reflexion
de obras propias e alleas.

DA2.B4.1.2. Analiza a figura humana atendendo &s stas
relaciéns de proporcionalidade mediante a observacion do
natural ou con modelos estéticos.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B4.2.1. Representa a figura humana atendendo &
expresion global das formas que a compofien e & articulacion e
a orientacion da estrutura que a define.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B4.3.1. E capaz de representar e captar o movemento da
figura humana de forma gréfico-plastica aplicando diferentes
técnicas.

DA2.B4.3.2. Elabora imaxes con distintos procedementos
gréfico-plasticos e diversas funcions expresivas coa figura
humana como suxeito.

Recollida e valoracion de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.

DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as ferramentas do debuxo artistico
dixital utilizando as TIC en procesos creativos.

Recollida e valoracién de traballos feitos féra da clase.

DA2.B5.2.1. Valora a importancia do debuxo artistico nos
procesos proxectivos elaborando proxectos conxuntos con
outras disciplinas artisticas ou non do mesmo nivel ou externos.

DA2.B5.2.2. Demostra creatividade e autonomia nos procesos
artisticos, propondo soluciéns gréafico-plasticas que afiancen o
seu desenvolvemento persoal e a sia autoestima.

DA2.B5.2.3. Esta orientado/a e cofiece as posibilidades do
debuxo artistico nas ensinanzas artisticas, tecnoldxicas e
cientificas con exemplos claros e contacto directo con artistas,
desefiadores/as, cientificos/as e técnicos/as.

DAZ2.B5.2.4. Selecciona, relaciona e emprega con criterio a
terminoloxia especifica en postas en comun dos seus proxectos
individuais ou colectivos, fomentando a participacion activa e a
critica construtiva.

DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os materiais e os

Recollida e valoracién de traballos feitos na clase e féra da clase.
Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.
Proba obxectiva practica trimestral.
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procedementos mais idéneos para representar e expresarse en
relacion &s linguaxes grafico-plasticas.

DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material
en perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario para a
elaboracion das actividades.

Observacion sistematica e rexixtro no caderno do profesor.

4. METODOLOXIA DIDACTICA

METODOLOXIA NA ESO

O curriculo oficial da Educacion Secundaria Obrigatoria presenta uns principios de
caracter psicopedagoxico que constitien a referencia esencial para unha
formulacion coherente e integradora entre todas as areas, que debe reunir de
xeito equilibrado, un caracter comprensivo 4 vez que respectuoso coas diferenzas
individuais.

Os alumnos e alumnas constrien o cofiecemento a partir de cousas que
cofiecen, das sUas experiencias e da sua capacidade de comprensiéon. Para
conseguir unha aprendizaxe significativa hai que considerar algins puntos
fundamentais:

o A aprendizaxe parte dos cofiecementos e experiencias previas do alumnado
e ten en conta o seu nivel de desenvolvemento persoal, polo tanto os
conceptos débense relacionar tanto cos cofiecementos xa adquiridos coma
coas sllas capacidades.

o A nosa actividade como profesores debera formularse como mediadora e
guia para o desenvolvemento da actividade construtiva do alumno. E
importante valorar o traballo de cada alumno como Unico e interesante,
estimulandoo a seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe.

o Deberase fomentar no alumno/a unha actitude de busca e inconformismo
valorando non sé o resultado final das actividades senén tamén o
proceso ou procesos seguidos para conseguilo.

o E importante que o profesor primeiramente explore e cofieza a diversidade
do alumnado para planificar as actuaciéns posibles no proceso de
aprendizaxe para poder planificar formas de adaptacion pedagodxica as
diferentes necesidades, capacidades e interese do alumnado.

o A nosa accidn orientase a estimular no alumno/a una actitude favorable cara a
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aprendizaxe, que sera fundamental para a construcion de cofiecementos,
para o cal é importante a interrelacion profesor - alumno. O profesor debe
favorecer o desenvolvemento da convivencia e crear un clima de traballo
propicio e de respecto mutuo.

As actividades propostas aos alumnos deben ser variadas, dando
posibilidades de experimentar con diferentes materiais, e vinculandose tanto a
aula coma ao ambito en que viven e aos medios de comunicacion que tefien
ao seu alcance.

Tratarase que a area non sO sexa esencialmente manual sendén procurando
dedicar tempo & comprensién conceptual dos temas, considerando as
actividades como un medio para chegar & comprension e desfrute da linguaxe

plastica e visual.

Tendo en conta o anteriormente dito a metodoloxia a empregar sera a seguinte:

A) O desenvolvemento da clase consistira:

1. Introducién ao tema.

2. Andlise dos cofiecementos previos.

3. Exposicion por parte do profesor.

4. Traballo individual dos alumnos.

5. Actividades de reforzo ou ampliacion.

Non sempre por esta orde dado que procuraremos xogar coa curiosidade

do alumnado e, a través de traballos propostos espertaremos a sUa curiosidade e

conseguiremos que eles mesmos cheguen a ser motores do seu aprendizaxe.

B) A atencidon ao alumno/ a sera individualizada e:

Valérase o progreso persoal logrado por o alumno/ a dende o punto de partida,

tendo en conta as sUias capacidades e competencias.

METODOLOXIA NO BACHARELATO

Hai que considerar que segundo se realice a secuencia de contidos e a

programacion da materia apareceran diferentes estratexias e metodoloxias para a

aprendizaxe dos contidos.

O estudio desta materia non constitie un fin en si mesmo, sendén que o

debuxo técnico e artistico considerase unha ferramenta de descricidn sistematica

do espazo e dos corpos que se atopan nel. Para utilizar ben esta ferramenta hai
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que entender primeiro 0 espazo como espazo xeométrico no que se pode operar de
xeito gréfico. Quizais o méis importante para o correcto desenvolvemento da materia
€ a vision espacial. Hai persoas que tefien unha innata vision espacial, ainda que
non se dan estes casos con moita frecuencia e o normal € que se consiga tras un

longo traballo de ensino e aprendizaxe.

Outra das claves € a comprension do procedemento xeomeétrico, as
construcions lineais, os como e 0s porqués. Chegar a comprender plenamente
0S conceptos que utiliza a xeometria descritiva para o seu desenvolvemento €
algo que se consegue paulatinamente por medio dos trazados convenientes para

cada caso.

Para o desenvolvemento da materia convén aplicar conceptos e
procedementos adquiridos con anterioridade, e € doado conseguir que 0S Nhovos
contidos adquiran significado, sobre todo se o profesor axuda a obter resultados
de aplicacion inmediata, de maneira que os estudantes tefian ocasion de aplicar
as descricions graficas, e se familiaricen coa linguaxe gréfica como un mais, o

mais adecuado & hora de describir obxectivamente as formas do ambito.

A comprension desta linguaxe e o seu correcto uso amplia en boa medida o
campo comprensible do mundo que se move entre a tecnoloxia e a imaxe.

Os alumnos/as decataranse do que significan os cofiecementos previos a vez
que deben enfrontarse a situaciéns que necesitan de mais cofiecementos para

resolvelos, e asi sentirse mais motivados.

O profesorado atoparase dentro da aula con alumnos/ as que tefian unha
maior facilidade para a adquisicibn dos contidos e 0 emprego destes no
desenvolvemento da materia., poderd seguir con eles un ritmo mais rapido que
co resto do grupo, unhas veces avanzando con eles materia e outras
propofiéndolles a resoluciébn de exercicios mais complexos dentro da mesma
unidade, de modo que tefian necesidade de realizar un esforzo de acordo coas

sUas capacidades.

Cada unidade debe iniciarse cunha actividade que permita ao profesor/ a
diagnosticar os cofiecementos previos dos alumnos/ as, se os contidos previos non
foron suficientemente asimilados, debera volver sobre eles antes de proseguir a
programacion. Esta avaliacion inicial pode supofier un cambio de estratexia no

enfoque da nova unidade obrigando un repaso dos contidos anteriormente
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estudados e que terdn incidencia no desenvolvemento da unidade e na sua

avaliacion.

As actividades deben propofierse en grao crecente de dificultade e cun
tratamento recursivo dos contidos, de maneira que sempre se repitan algin das
suas compofientes en relacion con actividades anteriores. Os resultados que se
vaian obtendo deberan ser trasladados aos alumnos/ &s de xeito comprensible e
motivador, especificando as medidas necesarias para reforzar os resultados

exitosos ou para superar as dificultades que se poidan dar.

Ainda que esta materia poida parecer especifica do bacharelato ten a suta
razén de ser no desenvolvemento das capacidades innatas do individuo, non se
pode esquecer que todo se aprende e para a aprendizaxe € moi importante a
actitude do alumno ante a materia. Se hai comunicacion entre os alumnos/ as e o
profesor, entre eles, se se forman entre eles grupos de traballo heteroxéneos e
variables, se 0s mesmos compafieiros se axudan uns a outros para completar,
repetir ou discutir aspectos das exposicions de conceptos por parte do profesor,
non hai dubida de que se facilitara en gran xeito o proceso de ensino -

aprendizaxe.

Tendo en conta o anteriormente dito a metodoloxia a empregar sera a seguinte:

A) O desenvolvemento da clase consistira:
1. Introducion ao tema.

2. Analise dos cofiecementos previos.

3. Exposicién por parte do profesor.

4. Traballo individual dos alumnos.

5. Actividades de reforzo ou ampliacion.
B) A atencidon ao alumno/ a sera individualizada e:

Valorasese o progreso persoal logrado por o alumno/a dende o punto de

partida, tendo en conta as stas capacidades e competencias.
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5. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

MATERIAIS DIDACTICOS

ESO

Non utilzaremos libro de texto.

O alumnado deber& aportar o seguinte material:

Portafolios .

Bloc de debuxo con laminas DIN A3.

Lapis 2B e HB.

Portaminas 0,5 con minas HB.

Goma de borrar

Escadra, cartabén e regra.

Compas.

Pinturas a cera.

Temperas e dous pinceis fino e groso.

Material de reciclaxe como revistas, cartons, periédicos, etc.
Cartolinas.

Pegamento.

Tesoiras.

Lapis de memoria para gardar e entregar documentos informaticos.

BAC- DEBUXO TECNICO.

Non utilzaremos libro de texto.

O alumnado deberéa aportar o seguinte material:
Laminas DIN A4.

Carpeta ou arquivador.

Portaminas 0.5 mm con minas HB e 2H.

Goma de borrar.

Xogo de escadras e regra de 30 cm.

Compas.

BAC- DEBUXO ARTISTICO.

Non utilzaremos libro de texto.

O alumnado deber& aportar o seguinte material:

Bloc de debuxo.

Laminas DIN A3.

Carpeta DIN A3 para transpotar traballos.

Lapis 2B, 6B, HB.

Carboncillo.

Taboeiro para debuxar e unha pinza.

Lapices acuarelables e pinturas acrilicas.

Pinceles de distintas numeracions.

Varios tipos de papeles de debuxo que se concretaran seguin a practica.
Outros materiais que surxan segun o método empregado.
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RECURSOS DIDACTICOS

Nas materias de Educacion Plastica e Debuxo Artistico, as condicions de traballo
son esenciais para o desenvolvemento das actividades, resulta imprescindible a
aula- taller, onde estan ben delimitados dous espazos, unha zona seca para 0S
traballos que requiran esmero e precisibn e outra zona humida que permite a
manipulacion de materiais con plena liberdade, na que € conveniente dispofer de
toma de auga, dado que na nosa materia é necesaria, tanto para pintar, coma
para modelar, como para limpar os Utiles de traballo. Ademais € conveniente
dispofier dunha zona visual onde se poida proxectar ou ter 0s medios
audiovisuais, e utilizase o local do departamento de cuarto escuro para

laboratorio de fotografia.
Contamos cunha aula que cumpre con estes requesitos situada na pranta baixa.

Na materia de Debuxo Técnico dispofiemos dunha aula especifica con mesas e
outro material propio da materia.

No desenrolo das materias, empregarase material didactico seleccionado ou
elaborado polo profesor: apuntes, fichas de exercicios, laminas con debuxos, fichas de
traballos individuais ou en grupo... Ademais, cando o profesorado o considere preciso,
podera proporcionar material para reforzar ou ampliar os contidos de cada unidade
didactica.

Dispofiemos dun fondo bibliografico formado por libros de texto e de exercicios de
reforzo, recuperacion e ampliacion, carpetas de recursos didacticos... depositados no
local asignado ao noso departamento; tamén contamos con libros de consulta, libros
de laminas (p.e. Emilio Freixas), enciclopedias da Arte, manuais de debuxo...situados
na Biblioteca do centro a disposicion de toda a comunidade escolar.

Ademais poderanse usar os seguintes recursos tecnoloxicos:

* Material audiovisual.

Depositadas na Biblioteca hai varias peliculas en DVD que se poden reservar e utilizar.
* Retroproxector e transparencias.

* Ferramentas informaticas.

A interactividade e o poder de visualizacion fan do ordenador un magnifico instrumento
de traballo. Entre os programas que poden favorecer a aprendizaxe de esta materia

destacariamos:

= O editor de imaxes Gimp para crear e editar fotografias.

. Inkscape programa de desefio con graficos vectoriais escalabeis(SVG)

= Geogebra para desenvolver os temas de xeometria e planos en debuxo
técnico.
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= Kdenlive editor de video con grandes posibilidades na EPVA.

= Audacity editor de sons que permite unha gran axuda para traballar en
compafa do anterior programa.

* Internet.

O alumnado tera a sua disposicion un ordenador de aula con acceso a internet onde
atopara materiais diversos de apoio e reforzo, actividades de planos, xogos, cine,

pasatempos, enlaces interesantes a paxinas web, etc..

6. PROCEDEMENTOS DE AVALIACION.

Ao longo do curso, tanto na ESO como no Bacharelato, realizarase para cada
grupo tres sesions de avaliacion; No caso de 2° de Bacharelato a ultima delas
coincidira coa avaliacion final ordinaria, e a sta data de realizacion adecuarase a
marcada para a realizacién das probas ABAU de acceso a universidade. Na segunda
quincena de xufo para 2° de Bacharelato, realizarase unha proba extraordinaria e a
correspondente sesion de avaliacion para o alumnado que non superase a materia na
avaliacion final ordinaria. Na segunda quincena do mesmo mes para os demais niveis
educativos levarase a cabo a avaliacion ordinaria.

No periodo comprendido entre a terceira avaliacion e o 21 de xufio (data de
remate das clases), todo o alumnado, tanto os que tefian superadas as tres
avaliacions, como os que tefian algunha avaliacion non superada, deberan realizar

obrigatoriamente as actividades de repaso, apoio, reforzo, ampliacion ou consolidacion

de contidos traballados traballados durante o curso que se proponan.

O alumnado que teha alguha avaliacion non superada cando se realice a

sesién da 32 avaliacion debera recuperala como se especifica mais adiante.

O alumnado que tefia superadas as tres avaliacions, a nota final sera a que

resulte da media aritmética das obtidas nas avaliaciéns, redondeada 6 enteiro mais
préximo, podendose modificar dita nota na avaliacion ordinaria en 1 punto, tanto a alza

como a baixa en funcion da valoracion do traballo obrigatorio realizado polo/a

alumno/a nas clases do periodo comprendido entre as datas da sesion da 32
avaliacion e o de remate das clases ( 21 de xufio).

Durante o proceso de aprendizaxe tanto do alumnado da ESO como do
alumnado de Bacharelato, realizaremos unha avaliacion continua e diferenciada, que

determine o grao de consecucion dos obxectivos de acordo cos criterios de avaliacion
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establecidos nesta programacion. Intentarase que as tarefas que se presentan ao
alumnado como practicas para desenvolver os contidos, sexan todas elas avaliables.
Asi a recollida periédica de portafolios con traballos realizados na clase e reflexiéns en
torno a eles, xunto coa observacion sistematica do profesor e as anotaciéns no
caderno do profesor, aporta datos precisos sobre o nivel de consecucion dos
obxectivos e sobre a adquisicion de competencias.

Para completar esta avaliacion ralizaranse probas obxectivas de caracter
tedrico-practico para avaliar determinados estandares de aprendizaxe, ou se o
profesor o estima necesario, para demostrar a consecucién de determinados
obxectivos da materia.

As probas obxectivas teran unha valoracién numérica que o profesor explicara
antes de ralizalas. Os traballos realizados tamén se valorardn numericamente, e os
traballos que non se entreguen teran unha puntuacién de 0.

En canto a actitude do alumnado, considerarase positivo a asistencia puntual, a
non interrupcion do desenvolvemento da clase e o respecto polo traballo dos
companeiros e do profesorado, a participacién e o interese, o coidado do material

propio e da aula, o cumprimento das normas de convivencia...

6.1. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

| @) Para a avaliacion inicial |

PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS
Probas arealizar nas duas primeiras Fichas e traballos
semanas de clase. pautados
Valoracion da destreza e creatividade Observacion e Rexistro

A avaliacién inicial € informativa e non conta para a media do trimestre.
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| b) Para as avaliacions ordinarias |

PROCEDEMENTOS

INSTRUMENTOS

Probas escritas
Problemas e/ou traballos sobre o tratado
na avaliacibn en cuestion. Cada exercicio
levara indicada a sUa cualificacion individual.

1 ou 2 Exames parciais por
avaliacion.
Exame final de Xufio

Traballos individuais
Os traballos e tarefas de clase propostos
poderan ser solicitados en cada sesion, ao
remate da UD ou unha vez ao trimestre,
segundo o criterio do profesor que imparta a
docencia.

Materiais propostos polo
profesorado.
Exercicios de practica
individual propostos polo
departamento.

Traballos en grupo
Para a cualificacion deste apartado terase en
conta tanto o esforzo realizado como a
utilizacién éptima dos recursos empregados.

Capacidade de
colaboracién co grupo en
42 ESO
Traballos en soporte dixital
en 42 ESO.
Avaliacioén critica externa
das exposicions,
montaxes,... realizadas no
centro ou espacios
expositivos en xeral
(criticas do profesorado,
doutro alumnado e do
publico en xeral)

Interese e participacion
A atencién as explicacions previas e o
respecto e interese no desenvolvemento das
actividades rexistraranse no caderno do
profesor e teranse en conta para a
cualificaciéon da avaliacién.

Atencién e traballo persoal
na aula. Cumprimento das
normas dadas a horade
traballar.

Entrega de traballos en
tempo e forma.

(Os traballos feitos na
casa, salvo causa
xustificada, non se
valoraran pois este feito
significaria que non se
traballou o suficiente na
aula)
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| ¢) Para a avaliacion final |

PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS
Traballos sobre aspectos tedricos e/ou Exame final de
practicos da materia. Cada exercicio levara XUio

indicada a sUa cualificacion individual.

6.2. CRITERIOS DE CUALIFICACION

Dado o caracter practico da asignatura, valorarase moito a actitude e o
traballo diario do alumno/a e a sua evolucion desde o nivel inicial. Aplicarase a
avaliacion continua a:

1) Traballos préacticos que se recollerdn periodicamente para a sua
valoracion. Os traballos realizaranse obrigatoriamente na aula e valoraranse de 0 a
10. Descontarase 0,5 puntos por cada dia de retraso na entrega. Avaliaranse
unicamente os traballos feitos na clase, se ben, a recollida de material, estudo e
busca de informacién a faran fora da aula. No caso de non poder acabar algin
traballo por ausencia xustificada ou por tempo insuficiente, dada a minuciosidade
do mesmo,ou por traballar a un ritmo mais lento cds comparieiros, sera o profesor
0 que autorice a levar os traballos para traelos rematados da casa.

2) En cada avaliacion poderanse realizarar probas escritas que
permitan comprender o grao de compresion dos contidos tedricos.Tamén se
valoraran de 1 a 10.

3) Farase unha observacion directa para poder comprobar: Traballo
diario, apuntes recollidos na clase, fichas de autoavaliacion, interese en traer o
material que se lle solicita, etc.

- A nota da avaliacion saird da suma de todas as notas que tefia coas
seguintes porcentaxes:

PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS PORCENTAXE
Probas escritas Exames parciais 20 %
Exame final 50 %
Traballos Cadernillo de traballos
individuais realizados 50 %
e Traballos
en grupo
Observacion Seguimento do
30 %
do traballo na comportamento do
aula alumnado na clase
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-Considérase superada a area cando o alumno/a, alcance unha cualificacion
de polo menos o 5 puntos, como suma da cualificacion obtida en cada un dos
tres apartados mencionados.

-A distribucion de porcentaxes para a obtencidn da cualificacion final sera
distinta cando nunha avaliacion non haxa probas escritas de avaliacion de
aprendizaxe, sendo entén a valoracién das practicas realizadas do 70% e a
observacion diaria do traballo na aula do 30%.

-Para a entrega de traballos fixarase unha data limite. Se o alumno non
entrega os traballos dentro do prazo fixado, a sua cualificacion nesta
parte ser4d de "cero". Podendo esixir o profesor a achega dun xustificante
medico se a causa alegada é enfermidade, etc.

Sera condicion indispensable para aprobar, a presentacion do 100%
das laminas e traballos de cardcter prdctico sinalados polo profesor
na aula.

Na avaliacion de cofiecementos e habilidades, terase en conta:

1) A informacién que o alumno asimila expresada oralmente, por escrito ou
plasticamente.

2) Acabado do exercicio.

3) Capacidade expresiva.

4) Dominio de procedementos e técnicas.

5) Pulcritude no acabado, en especial nos traballos de caracter técnico.

6) Equilibrio e coidado n acomposicion.

Na avaliacion de actitudes comprobarase.

1) Interese por recopilar informacion, apuntes, datos na clase e fora do ambito
escolar.

2) Interese pola consecucion de resultados orixinales e interesantes.

3) Método de traballo.

4) Responsabilidade e coidado do material propio e do da aula.

5) Respeto e valoracion do traballo dos compafieiros e de calquera outra
manifestacion artistica do seu contorno ou de culturas alleas.

6) Respeto polas datas de entrega dos traballos.
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No BACHARELATO. En Debuxo Técnico

O peso dos distintos procedementos na nota final do trimestre seré o
seguinte:
PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS PORCENTAXE
Probas escritas Exame parcial 90 %
Exame final 100 %
Traballos
individuais Exercicios de aula 10 %

Nos exames establecerase a puntuacion de cada unha das preguntas no
conxunto da proba.

Se 0 alumno ou alumna copia nun exame, a sta puntuacién sera de cero.
Descontarase 0.5 puntos por cada dia de retraso na entrega de exercicios

practicos.

No BACHARELATO. En Debuxo Artistico.

Dado o caracter practico da materia, valoraranse moito a actitude e o
traballo diario do alumno, e a suUa evolucion dende o nivel inicial. Aplicarase a
avaliacion continua a:

1)

2)

3)

4)

Traballos préacticos que se recolleran periodicamente para a sUa
valoracion. Unha parte dos traballos realizaranse obrigatoriamente na
clase. A recollida de material, estudo e busca de informacion farase fora
da aula, asi como outras practicas que precisan doutros espazos para a
sla realizacion. No caso de non poder rematar algun traballo por
ausencia xutificada ou por tempo insuficiente, dada a minuciosidade do
mesmo, ou por traballar a un ritmo mais lento cos demais comparieiros,
sera o profesor 0 que autorice a levar os traballos para traelos rematados
da casa e informara do prazo para a entrega.

Cada avaliacion farase un exercicio que aglutine os elementos tratados
nas clases. Esta proba valorarase de 1 a 10.

Os contidos tedricos conceptuales avaliaranse a través de traballos
escritos ou comentarios, ademais da observacion das produccions feitas
na clase.

A nota trimestral saira de aplicar estas pocentaxes:

PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS PORCENTAXE

Probas escritas Exame parcial 20 %

Exame final 100 %

Proba trimestral Exercicio practico 10%

Traballos
individuais Exercicios de aula 70 %
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7. DIRECTRICES E INSTRUMENTOS PARA A AVALIACION INICIAL.

En todos os cursos da ESO farase unha avaliacion inicial para cofiecer o nivel
do alumnado e poder adecuar o nivel da docencia a sua situacion real.
Consideramos a programacion como unha guia que debe adaptarse a realidade do
alumnado para conseguir as competencias ao final da etapa obrigatoria.Deste xeito
faremos as modificacions precisas para chegar a tal fin.

A avaliacion inicial de 4° ESO consistirA nunha proba tedrico-practica baseada
nos minimos esixibles do curso anterior no que se lle impartiu a materia ou na
oservacion das habilidades e destrezas que amosa 0 alumno cara o

desnvolvemento da materia.

8. PROGRAMA DE RECUPERACION E REFORZO

8.1. Das materias pendentes de cursos anteriores

Para cursar Debuxo Técnico Il e Debuxo Artistico Il, o alumnado debera ter
aprobado Debuxo Técnico | e Debuxo Artistico I, respectivamente, ou acreditar os
cofiecementos nun exame de contidos minimos deste curso. Durante o presente
curso temos algun alumno nesta situacion, e decidiuse, de non facerles unha Unica
proba de contidos minimos da materia de 1° de Bac, sendn que levasen a materia

como pendente e fose avaliada como unha materia mais, na avalicion final de maio.

| Plan de traballo |

Aqueles alumnos que tefian o Debuxo Técnico | ou o Debuxo Artistico |
pendente do curso anterior debera pofierse en contacto co xefe de
departamento e superar a asignatura mediante a entrega de traballos ou da
superacion de varias probas especificas.

Pddese recuperar a materia nas duas avaliacion parciais establecidas. No

caso da non superacién destas avaliacions os alumnos poderan presentarse
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ao exame final de Maio, onde poderan recuperar calquera das avaliacions
pendentes, ou ao exame ordinario de xufio, onde so contardn as probas
tedricas especificas.

Os contidos esixibles son o0s contidos tedricos desenvolvidos no curso
anterior.

O xefe do departamento fara un seguimento da evolucién académica do
alumnado con algunha materia do departamento pendente de superar a partir
da informacion que sobre a sua aprendizaxe lle proporcione o profesor actual
do alumno ou alumna. Este seguimento realizarase durante as reunions de
departamento.

O alumnado que no curso actual non estea matriculado en ningunha das
materias propias do departamento pero tefia algunha delas pendente de
superacion sera informado polo xefe do departamento a través do taboleiro
situado na entrada e xunto a Sala de Profesores.

Tendo en conta o disposto pola Orde do 25 de xaneiro de 2022 (DOG do 11
de febreiro) pola que se actualiza a avaliacion na Educacion Secundaria
Obrigatoria na Comunidade Autonoma de Galicia, o Departamento de Artes
Plasticas levara a cabo as seguintes medidas para avaliar ao alumnado da
ESO coa materia de EPVA pendente de superar de cursos anteriores:

e O departamento proporcionara ao alumnado coa materia de EPVA
pendente de superar fichas de exercicios que teran como obxectivo
traballar os contidos conceptuais e procedementais correspondentes a
cada unha das partes en que se dividira a materia pendente. Nas
reunions de departamento concretaranse que exercicios deberan ser
entregados polo alumnado antes da realizacion de cada unha das
probas parciais dentro do prazo establecido polo departamento ao seu
profesor actual, quen, unha vez corrixidos, ensinarallos e comentaralle
0S Seus erros.

e O departamento establece duas probas parciais que se realizaran en
horario non lectivo nos meses de xaneiro e abril, nas datas que se
determinen en colaboracién coa Xefatura de Estudos. Na elaboracion e
correccion de ditas probas terase en conta os obxectivos, contidos e

criterios de avaliacion recollidos no Proxecto Didactico e na Memoria
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final do Departamento de Debuxo do curso académico inmediatamente
anterior a realizacion das probas.

Considerarase aprobada unha parte sempre que se obtefia unha
puntuacion igual ou superior a 5. A nota final obterase como a media
aritmética da nota das duas partes, sendo necesario superar cada unha
delas para recuperar a materia pendente.

No caso de non superar a materia co sistema anterior, o alumno ou
alumna debera presentarse a unha proba final, oficial e ordinaria, que
abranguera todos os contidos da materia pendente e se realizara nunha
data do mes de maio determinada, da que se informara a Xefatura de

Estudos.

| Procedementos e instrumentos de avaliacion |

En cada unha das duas avaliaciéns parciais establecidas no Centro os

alumnos deberan presentar unha serie de tarefas (exercicios, resumos) que

contaran ata o 60 % da nota. O alumno que non supere a materia mediante

este procedemento ou 0s que queiran subir a nota poderan presentarse ao

exame teodrico.

Os que superen unha das avaliacions establecidas poderan presentarse

a parte pendente no exame final de Maio.

Na proba ordinaria de Xufio o alumno presentarase con toda a materia.

| Criterios de cualificacion na ESO |

INSTRUMENTOS PORCENTAXE Outras indicacions
. . 60 % Para os alumnos que queiran
Traballos individuais subir nota, logo da avaliacion
. ] 40 % positiva pola entrega de
Exame tedrico parcial traballos, a porcentaxe da nota

do exame para establecer a
media sera do 40 %.

Exame final de Xu#fo

- . . 0 5 '

Exame tedrico final Maio 100 % POd?S.? recuperar 56 unha das
avaliciéns e entregar traballos
pendentes.

100 % Na proba extraordinaria de Xufio

non se teran en conta 0s
traballos presentados.

47



| Criterios de cualificacion no Bacharelato |

INSTRUMENTOS PORCENTAXE Outras indicacions
Traballos individuais ao 50 % Considérase obrigatoria a
longo do curso presentacibn ao exame para
. ] 50 % demostrar o seu manexo de
Exame tedrico parcial insttumentos e da teoria
correspondentes.
- ; ; 100 % Pédese recuperar s6é unha das
Exame teorico final Maio avalicions e entregar traballos
pendentes.
100 % No exame extraordinario de Xufio

Exame final de Xufio non se teran en conta os

traballos presentados.

8.2. Da materia do propio curso

| Procedementos e instrumentos de avaliacion para...

| Unha proba non superada |

Os exames cunha cualificacion inferior a un 5 poderan recuperarse mediante
a realizacién dunha proba de caracteristicas similares.

Os traballos individuais e tarefas de clase pendentes poden recuperarse no
momento que o alumno realice ou entregue 0s mesmos coas correcions
oportunas. A pesar disto, a nota acadada non contard para a avaliacion, se o fai
antes da entrega de notas.

Os traballos en grupo e a préactica instrumental non poden ser recuperados
como tal, xa que supofieria unha alteracion nos contidos do curso ou na
organizacion de tarefas. Polo tanto sO se recuperardn nas sesions seguintes,

considéranse contidos progresivos.

| Unha proba non realizada |

Se un alumno non se presenta a un exame e a falta esta debidamente
xustificada, podera realizalo nunha data acordada co profesor pertinente.

Os traballos ou tarefas non entregados poden recuperarse no momento que

decida o alumno. O incumprimento dos prazos establecidos podera suporier

unha merma na cualificacion de ata un 30 %.
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Os contidos de caracter progresivo recupéranse nas seguintes sesions.

| Unha avaliacion parcial |

Os alumnos que acaden unha avaliacion negativa poderan recuperar a
mesma cos procedementos descritos anteriormente.
No exame final de Xufio os alumnos poderan recuperar os contidos das

anteriores avaliacions.

| A avaliacion final ordinaria |

Ao esgotar todas as posibilidades de recuperacién durante o periodo lectivo

0 alumno tera que presentarse & proba extraordinaria de Xufio.

| A avaliacion final en caso de perda do dereito & avaliacion continua |

Neste caso, os alumnos terian dereito a un exame no mes de Xufo coas

mesmas caracteristicas que a proba da avaliacién extraordinaria

| Avaliacion do alumnado que asista areforzo educativo |

O alumnado que no presente curso asista a reforzo educativo sera avaliado polo
profesor de este departamento correspondente o curso ordinario. Dito profesor, en
contacto permanente co profesor encargado da aula de apoio, serd o responsable de
avaliar 6s alumnos. Todos os alumnos que asisten a aula de apoio posten ACS. A
nota da avaliacién ird referenciada os obxectivos especificados na adaptacion

curricular

9. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Non todos os alumnos van ter o mesmo ritmo de aprendizaxe. Atendendo
a esta diversidade realizasense adaptacions curriculares e planificasense
diversas actuacions que permitan dar cabida as diferentes situacions que
presenten os alumnos/as e se lles asignasen tarefas especificas a aqueles
alumnos que tendo interese non leven o ritmo normal da clase, ou que polo
contrario o superen.

Nestes casos planificarase o proceso de ensino e aprendizaxe para

atender as diversas situacions que presenten os alumnos, reformando os
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contidos, as estratexias didacticas e a avaliacion.
Con caracter xeral as adaptacions curriculares serdn non significativas,
dada a configuracion procedemental da area.
Cando as adaptacions curriculares sexan significativas o0 noso
departamento solicitarda a informacién necesaria ao departamento de

orientacion para realizalas.

10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES E COMPLEMENTARIAS

Este departamento, en xeral promovera actividades relacionadas coa nosa
area e colaborara nas celebracibns que se organicen no centro en datas
sinaladas, coa realizacion e exposicion de traballos realizados con motivo
das devanditas datas. Poderase realizar a visita a alguin museo, exposicion
ou taller que se considere esencial para o desenvolvemento das materias
impartidas.

Durante o presente curso, as actividades extraescolares que pretende

realizar este departamento son:

o Visita a algun Museo de Arte dalgunha cidade proxima como A Corufa,

Santiago, Lugo (a decidir).

o Visita a EASD dalgunha cidade proxima como A Corufia, Santiago, Lugo
(a decidir).

o Visita o Museo Terra de Melide.

o Exposicién na Casa da Cultura de Melide dunha seleccion de traballos

feitos durante o curso polos alumnos de Educacion Plastica e de Debuxo
Artistico Il.

o Visita a algunha exposicion artistica temporal que se organice polas
zona e que se considere interesante.

o Participar na decoracion de espazos no centro para conmemorar as

diferentes celebraciéons do curso.
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o Participar nos concursos clasicos de carteis de eventos proximos como
o da festa dos melindres de Melide, da feira do queixo de Arzua, e outros que
se convoquen.

A nivel centro, este departamento pretende colaborar e participar en
todas as actividades que se levan a cabo como o Magosto, o festival do Nadal,
o Entroido, o Corremelide,..., asi como na celebracion doutros eventos

conmemorativos como o dia da paz, o dia da muller,...

11. ACCIONS DE CONTRIBUCION AO PLAN LECTOR

Dada a importancia de fomentar no alumnado o habito de ler e de
perfeccionar a escritura e comprension de textos, € necesario incluir na
programacion didactica actividades que relacionen os contidos desta materia
con estratexias relacionadas co mundo da lectura e a sua comprension.
Actividades programadas para o curso e que tefien un caracter aplicable a
todos os niveis:

. O traballo na aula en relacién con o mundo do comic, obrigando asi 6
alumnado a procurar unha historia desenrolada plasticamente.

o A lectura de libros relacionados co mundo da arte.

o A inclusion dun titulo en cada un dos traballos practicos realizados polo
alumno na aula obriga 6 alumno a facer un esforzo cara o mundo da sintese
linguistica.

o Traballos practicos e plasticos a partir dun relato ou poema previamente
seleccionado.

o A posta en comun en forma de debate critico dunha noticia de prensa en

relacion co mundo da Arte e do Deseno.

12. ACCIONS DE CONTRIBUCION AO PLAN TIC

O Departamento de Artes Plasticas, que traballa eminentemente con recursos

visuais, considera que as ferramentas TIC son un excelente complemento as
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técnicas tradicionais, asi como un recurso indispensable para traballar certos

aspectos das nosas materias.

o Obxectivos:

o Introducir ao alumnado no uso de certas tecnoloxias que favoreceran a
realizacion de traballos de debuxo no seu futuro profesional.

o Fomentar a procura de informacion na rede e facilitar ao alumnado as
ferramentas para facelo.

o Fomentar a participacion en foros de opinion de caracter virtual sobre
temas artisticos.

o Ensinar a alumnos e profesores a utilizar as ferramentas TIC como
medio de comunicacion, formacion e informacién rapidas e dinamicas

o Integrar soportes variados no proceso de ensino-aprendizaxe
(imaxe+texto+son+...).

o Fomentar o uso da internet como mecanismo de viaxe a outras culturas
e realidades, asi como para realizar visitas virtuais a museos de todo o mundo
o Introducir ao alumnado nas técnicas de animacién a través de
programas sinxelos.

o Desenvolvemento practico.

e Temporalizacion

Segundo a parte da materia que se estea traballando, dedicariamoslle as
TIC un tempo ben semanal, ben intensivo (unha semana enteira cada
trimestre), e dependendo dos horarios do profesorado implicado.

e Recursos necesarios.

As aulas TIC propostas neste proxecto serian de gran utilidade para as
clases de debuxo, posto que permitiria que os alumnos usasen os ordenadores
de forma individual (coa axuda do profesor, que proxectaria o seu traballo na
pantalla) e traballasen asi con programas de desefio. A outra variante de aula,
a que posue un ordenador con proxector e internet, facilitaria enormemente a
proxeccion de diapositivas, a visita virtual a exposicions artisticas, a viaxe
guiada pola internet, asi como as exposicions de traballos por parte dos
alumnos/as, ou as propias explicacions e apuntamentos dos profesores, que

poderian ter formato dixital.
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o Tipos de actividades.

O noso Departamento realiza todos os anos algunha exposicion de
traballos do alumnado. Pretendemos realizar un blog (ou varios) sobre
tematicas relacionadas co debuxo e a arte, que poderian alimentar tanto
profesores como alumnos, asi como profesores doutros departamentos (para
fomentar a interdisciplinariedade).

Foro de opinidon con profesorado e alumnado doutros centros, sobre
temas puntuais e periodos de tempo limitados (ex: un foro sobre Picasso dun
mes de duracion).

o Como contemplar (se cabe) a atencion a diversidade.

As aulas equipadas de ordenadores permiten que aqueles alumnos con
NEE poidan traballar materiais de reforzo, que se poden conseguir na internet,

ou ben a través das editoriais.

13. PROGRAMA DE EDUCACION EN VALORES (TRANSVERSAL)

Os contidos do Bloque de interpretacion son idoneos para traballar a
educacion para a tolerancia, educacion civica e moral e mesmo a
educacion para a igualdade de sexos, xa que as actividades grupais, tan
habituais nesta materia, deberan estar sempre presididas por un clima de

respecto cara as producions alleas.

Mediante o bloque de Creacion incidiremos na educacion para o
consumidor e para o ocio e tempo libre, xa que a tecnoloxia, a musica e
os medios audiovisuais estan moi presentes no ocio dos adolescentes. Evitar o
consumo indiscriminado de mausica, produtos informaticos, peliculas... debe estar
sempre presente no desenvolvemento destes temas. A educacion para a
interculturalidade e a tolerancia traballarase ao ampliarlles o0s seus
cofiecementos cara a outras épocas, estilos e xéneros. Temos en conta que
todos o0s contidos transversais son importantes, estes seran 0s mais
traballados na nosa materia, pero teremos presentes todos e cada un deles
para traballalos puntualmente, por exemplo, educacién ambiental en saidas e
excursions, educacién para a paz ou educacion sexual a tenor de obras

de arte, publicidade, letras de canciéns... e asi aproveitaremos toda ocasion
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para tratar co noso alumnado estes temas.

14. ACCIONS DE CONTRIBUCION AO PLAN DE CONVIVENCIA

Os membros do Departamento de Artes Plasticas consideramos que para
acadar unha boa convivencia no centro baseada no respecto, na tolerancia e
na cooperacion e para lograr un clima participativo e democratico é preciso que
a nosa practica educativa inclua as seguintes accions:

o) Dar unha boa acollida ao alumnado e, en especial, as novas
incorporacions, procurandolle unha integracion doada e o mais rapida posible.
o Dar a cofiecer o RRI entre o alumnado e esixir o seu cumprimento.

o Detectar as condutas disrutivas e aplicar as medidas correctoras
adecuadas a cada situacion, intervindo cunha actitude dialogante co fin de
acadar unha mellora no comportamento.

o Informar ao titor ou titora das condutas disrutivas e das medidas
correctoras aplicadas, se fose o caso.

o Introducir no programa XADE tanto as faltas de puntualidade como as de
asistencia non mais tarde do ultimo dia de cada semana co fin de facilitar o
labor do titor.

o Na practica docente diaria coidar de que o clima da aula sexa positivo e
respectuoso, fomentar a participacion e o dialogo de forma que se expofian con
liberdade e se escoiten con respecto as ideas, opinidns e valoracions alleas.

o Ensinar a aceptar os erros propios e alleos como elementos de mellora
na aprendizaxe.

o Utilizar e valorar positivamente o dialogo como forma de solucionar
diferenzas e para extraer conclusions e obter solucions a situacions
problematicas.

o Fomentar o respecto pola autonomia dos demais e promover a
igualdade entre alumnos e alumnas independentemente da sua condicién,
sexo, cultura, relixién, raza ou nacionalidade.

o Co fin de previr comportamentos disrutivos ou mesmo de acoso, facer un
seguimento do alumnado, en especial dos cambios que houbera no

comportamento, como rexeitamento ou indiferenza cara un compafeiro ou
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companeira, illamento nos tempos de lecer... Nestes casos deberase
comunicar esa informacion ao titor ou titora, quen a transmitira a Xefatura de
Estudos e ao Departamento de Orientacion.
o Informar ou solicitar informacién ao profesor titor ou profesora titora, non
s6 sobre o rendemento académico do alumnado, sendn tamén sobre o seu
comportamento, atendendo en especial a informacion recibida ao inicio de
curso co fin de previr condutas disrutivas e facilitar o establecemento dun clima
positivo na aula.
o Intercambiar informaciéon coas familias, a través do profesor titor ou
profesora titora ou directamente na hora de atencibn a pais, sobre o
rendemento académico e o comportamento, tentando buscar soluciéns nos
casos de que exista un conflito.
o Manter unha actitude dialogante e tolerante e un clima respectuoso con
todos os membros da comunidade educativa que favorezan a toma de
decisidéns por consenso.
o Intercambiar informacion sobre a conduta do alumnado e o rendemento
académico entre os membros do departamento nos casos nos que sexa
posible.
o Solicitar ao Departamento de Orientacion e ao dinamizador ou
dinamizadora do Plan de Convivencia informaciéon sobre as calidades
psicoloxicas e a situacion persoal relacionadas co comportamento do alumnado
e as consecuencias no seu rendemento académico, asi como as estratexias
para a resolucién dos conflitos, se fose o caso.

Moitas destas acciéns figuran tanto nos contidos de cada unha das
materias como nos criterios que utilizamos para avaliar ditos contidos e,
ademais, estan en consonancia coa metodoloxia que vai caracterizar a nosa

practica docente diaria.

15. PROCEDEMENTO PARA REVISAR, AVALIAR E MODIFICAR A
PROGRAMACION.

A programacion didactica debe ser considerada un marco orientativo, aberto

e susceptible de modificacions 6 longo do curso académico, na procura do

méximo rendemento e sen esquecer a atencion & diversidade do alumnado ou a
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calquera outra necesidade especial que xurda no centro ou no seu entorno.

A avaliacién da programacion debe facerse coa maior frecuencia que sexa
posible para incrementar 6 maximo a sua eficacia. Deberemos ter en conta
aspectos como a adecuacion dos obxectivos, contidos e criterios de avaliacion as
caracteristicas do alumnado, a metodoloxia, o aproveitamento dos recursos e 0s
procedementos de avaliacion.

As nosas ferramentas fundamentais para realizar dita tarefa son as que se
relacionan a continuacion:

- A revision continua realizada polo profesorado da materia, comparando
as expectativas cos resultados obtidos na posta en practica.

- A revision 6 longo das reunions do Departamento e a posta en comun do
grao de desenvolvemento da programacion.

- Os resultados obtidos durante e 6 final do curso.
- As suxestions recollidas nas respectivas memorias finais do Departamento.

Ao remate de cada curso revisarase a Programacién Didactica inicial a
partir dos datos recollidos no libro de actas e das cualificacions obtidas polos
alumnos e alumnas nas materias correspondentes ao Departamento de Artes
Plasticas.

Seran avaliados os seguintes elementos:

o A idoneidade da seleccion, distribucion e secuenciacion dos obxectivos e
contidos.
o A idoneidade da metodoloxia seguida e dos materiais e recursos

didacticos empregados.

o A adecuacion dos criterios de avaliacion relacionados coa adquisicidon
das competencias basicas.

o A eficacia dos procedementos e instrumentos de avaliacién. Revision
dos criterios de cualificacion.

o O programa para a recuperacion de materias pendentes de superar de
cursos anteriores.

o O desenvolvemento das actividades extraescolares e complementarias e
das relacionadas co Plan Anual de Lectura do centro, coa integracién das

Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacion e co Plan de Convivencia.
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As modificacions que se desprendan desta avaliacion faranse constar
nun informe e seran incorporadas a Memoria final do Departamento xunto
cunha proposta de medidas correctoras que se teran en conta no desefio da

Programacion Didactica do seguinte curso.
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Melide, 30 de setembro de 2022

O xefe do departamento

Asdo. Jesus Lopez Blanco
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