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1. Introdución

A educación dixital  desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre os dispositivos tecnolóxicos e as
necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a constante renovación que lle son propias dotan esta materia
dunha gran relevancia educativa. Na resolución de problemas con ferramentas dixitais conxúganse, ademais da
innovación, elemen-tos como o traballo en equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar
unha cidadanía autónoma e competente. Ademais, o coñecemento das tecnoloxías da información proporciona unha
imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade formada por unha
cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.
A competencia dixital, que é a específica desta materia, desenvolverase co emprego constante das ferramentas
dixitais para procurar e almacenar información, obter e presentar datos, simular sistemas, así como na elaboración
de programas ou utilidades informáticas que sirvan para resolver problemas.
Esta materia ofrece un inmenso potencial  para axudar a comprender o contorno social  e para desenvolver un
conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participación cidadá
está a adoptar no contexto da dixitalización e que afectan por igual os ámbitos social e do desenvolvemento persoal

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  U t i l i za r  d i spos i t i vos  d i x i t a i s ,
identificando os elementos que os compoñen e
a  súa  función  no  conxunto,  configurando  as
súas características en función das necesidades
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar  a información dun xeito
eficaz.

2 3

OBX2  -  Organizar ,  deseñar  e  produci r
información  dixital  de  forma  individual  e
colectiva  util izando  as  ferramentas  máis
adecuadas  para  a  súa  publicación  e  difusión
facendo  un  uso  responsable  e  ético  das
tecnoloxías aplicadas.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 1-2-3-4 3 4

OBX3  -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os  principios  do  pensamento  computacional
para  crear  solucións  a  problemas  concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

5 5

OBX4 -  Xestionar  e  protexer  a  pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar
persoal, facendo un uso responsable e ético da
información e a comunicación dixital.

2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
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3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XHardware.1 10Analiza los distintos componentes físicos de
un ordenador 10

XSoftware. Sistemas Operativos.2 10Analizar los diferentes programas que
podemos utilizar 11

Redes de Ordenadores. X3 1011

XEdición e presentación de
documentos.4 1011

Folla de cálculo. X5 1511

Presentacions Multimedia. X6 1211

XTratamiento dixital das imáxes. X7 1212

XProgramación.8 1511

XXInternet e Seguridade. X9 1112

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Hardware.

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100
CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Identifica os principais compoñentes
físicos dun computador, e coñece a súa
función.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuración.

2

Título da UDUD

Software. Sistemas Operativos.

Duración

10
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 50

CA1.2 - Manter sistemas operativos, configurando as
súas características en función das súas necesidades
persoais.

Configura elementos básicos do sistema
operativo
Manexa aplicacións e programas
vinculados ao sistema operativo
Resolve problemas vinculados os
sistemas operativos e os programas e
aplicacions vinculados as mismos

TI 50
CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Realiza operacions de mantemento de
ficheiros, carpetas e unidades de
almacenamento.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

3

Título da UDUD

Redes de Ordenadores.

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.

Coñece os riscos de seguridade e
emprega hábitos de protección
adecuados.

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións e valorando o
benestar persoal e colectivo.

Coñece aplicacións de comunicación
entre dispositivos.
Selecciona as herramientas dixitais máis
apropiadas para a resolución de
diferentes problemas.
Describe a importancia da actualización
do software e do emprego de antivirus e
de devasas para garantir a seguridad

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Seguridade de dispositivos. Xestión de contrasinais.

- Recursos para a protección da información e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuración en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saúde física e mental: aplicacións ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opcións de resposta. Situacións de violencia e de risco na Rede.

- Uso de recursos e contidos de dominio público ou con licenzas que permitan o seu uso.
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4

Título da UDUD

Edición e presentación de documentos.

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Elabora documentos de texto e aplica
opciones de formato a textos, párrafos e
taboas, mellorando a apariencia do
documento e utilizando de forma creativa
as opciones dun procesador de textos.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Realiza intercambio de información en
distintas plataformas nas que está
rexistrado/a e que ofrecen servizos de
formación, lecer, etc

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

5

Título da UDUD

Folla de cálculo.

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Produce informes que requiren o emprego
de follas de cálculo, que incluian
resultados textuales, numéricos e
gráficos.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Realiza intercambio de información en
distintas plataformas nas que está
rexistrado/a e que ofrecen servizos de
formación, lecer, etc

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.
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Contidos

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Operacións básicas en follas de cálculo. Creación de gráficos. Elaboración de informes sinxelos.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

6

Título da UDUD

Presentacions Multimedia.

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Integra elementos multimedia, imagen e
texto na elaboración de presentacions
adecuando o diseño e maquetación o
mensaxe e o público objetivo o que vai
dirixido

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Realiza intercambio de información en
distintas plataformas nas que está
rexistrado/a e que ofrecen servizos de
formación, lecer, etc

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

7

Título da UDUD

Tratamiento dixital das imáxes.

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e vídeo, e edita a
información mediante software específico
como gimp, audacity, windows make

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Realiza intercambio de información en
distintas plataformas nas que está
rexistrado/a e que ofrecen servizos de
formación, lecer, etc

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Tratamento básico da imaxe dixital.

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

8

Título da UDUD

Programación.

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Comprender o fundamento básico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas
de programación gráfica.

Coñece e comprende a sintaxis e a
semántica das construccions dun
lenguaxe de programación.
Desenvolve algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos sinxelos

CA3.2 - Desenvolver aplicacións sinxelas para
computadores, dispositivos ou móbiles, dando
solución a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Realiza programas de aplicación nun
lenguaxe de programación determinado,
aplicándoos a solución de problemas reais
Utiliza entornos de programación para
diseñar programas que resolvan
problemas concretos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Utilización de estruturas básicas de programación.

- Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicacións sinxelas para computadores e/ou dispositivos móbiles mediante contornas de
programación gráfica.
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9

Título da UDUD

Internet e Seguridade.

Duración

11

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet, configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.

Recoñece e valorar a importancia da
identidade dixital, comprende dónde se
mostra la identidade dixital en internet e
utiliza mecanismos para decidir sobre
datos personales na red.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.

Aplica políticas seguras de utilización de
contraseñas para a protección da
información personal.
Reconoce a importancia de utilizar
contraseñas seguras e de configurar
navegadores e outras aplicacions para
que sexan xestionadas de forma segura.

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións e valorando o
benestar persoal e colectivo.

Aplica criterios para determinar o nivel de
seguridade que proporciona un sitio de
internet.

CA4.4 - Valorar a importancia da protección dos
dereitos de autoría, utilizando aplicacións, datos e
creacións dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilización.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Seguridade de dispositivos. Xestión de contrasinais.

- Recursos para a protección da información e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuración en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saúde física e mental: aplicacións ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opcións de resposta. Situacións de violencia e de risco na Rede.

- Uso de recursos e contidos de dominio público ou con licenzas que permitan o seu uso.

4.1. Concrecións metodolóxicas

Desde o punto de vista metodolóxico, as TIC admiten tratamentos moi diversos, porque serven tanto para integrar as
restantes  materias  do  currículo  como para  afondar  en  aspectos  moi  específicos,  como a  programación  ou  as
comunicacións, sen esquecer que son especialmente indicadas para reflexionar sobre os temas tecnolóxicos e de
actualidade.
Esta materia caracterízase pola realización de actividades nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder
ás redes de información, que tamén se comparte, e se utilizan aplicacións informáticas de propósito xeral. Neste
contexto, a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos
relacionados coa cultura ou coa produción de programas informáticos son tan importantes como o dominio dos
recursos informáticos e das redes de comunicacións.
A participación pode potenciarse nesta materia mediante a exposición de traballos, a resolución colaborativa de
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problemas mediante a realización de proxectos informáticos, a utilización colectiva de recursos virtuais ou a procura
e a análise de información en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.
Na ensinanza das TIC resulta, daquela, adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a problemas
concretos onde se poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para
fomentar o espírito emprendedor.
O profesorado terá en conta que se trata dunha materia que combina teoría e práctica dun modo sistemático e
constante. O desenvolvemento da mesma debe, polo tanto, alternar explicacións teóricas coa realización de prácticas
en todas aquelas partes nas que poidan realizarse.
Tanto o manexo de hardware como o deseño de proxectos de creación audiovisual  e multimedia requerirán a
organización  de  grupos  de  traballo  nos  que  os  alumnos  e  alumnas  terán  que  asumir  competencias  de
responsabilidade no traballo cooperativo. Corresponde ao profesorado coordinar, dinamizar os grupos e buscar
solucións que den saída aos problemas que xurdan.
Terase en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe flexibilizando o nivel de resultados dos distintos equipos.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Aulas Virtuales

Medios audiovisuais (proxector e pantalla)

Cámara de fotos, de vídeo, micrófonos, auriculares para os programas multimedia

Ferramientas de software e aplicacions gratuitas o de libre distribución (Libreoffice, Gimp, Audacity, Sketchup, etc.)

 Navegadores(Firefox, Chrome, Edge,...)

Ferramientas online como Prezi.

Ordenadores vellos que no funcionan para desmontaxe/montaxe, así como as ferramentas necesarias para tal fin.

Dado que o nos centro está integrado no proxecto E-Dixgal, os profesores da ESO poden elaborar a sua propia
"mochila dixital"  seleccionando a través da plataforma dixital  os contidos formativos e podendo incorporar os
materiais  complementarios  que  desexen,  así  como contidos  de  elaboración  propia.  Nas  asignaturas  de  TICS
utilizarase a aula virtual  e o Espazo Virtual de Aprendizaxe EVA. O ensino da materia realizarase nas aulas de
informática ou na aula que asigne o Centro. O alumnado precisará do seguinte material individual: memoria USB.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

A evaliación inicial efectuaráse por medio dunha proba tipo test.
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5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

10

UD 2

11

UD 3

11

UD 4

11

UD 5

11

UD 6

11

UD 7

12

UD 8

11

UD 9

12

Total

100

Proba
escrita 100 50 100 0 0 0 0 0 0 26

Táboa de
indicadores 0 50 0 100 100 100 100 100 100 74

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Parte teórica: 30%
Poderánse efectuar,  por  escrito  e/ou en liña,  probas sobre os  contidos impartidos por  cada un/duas unidades
didácticas (según a extensión), realizándose a media aritmética, seguindo os criterios de avaliación marcados en
cada unidade didáctica.  No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior  a 3 poderá conlevar unha
avaliación suspensa.
No caso de que as probas sexan tipo test, por cada 3 erros restaráse unha resposta correcta. As preguntas non
contestadas ni sumarán ni restarán. A proba consideraráse aprobada cando se cumpra:
Respostas corectas - (Respotas erróneas/3) = 50% puntuación máxima
Traballo e actividades: 60%
Se evaluarán as distintas actividades realizadas  na aula e na casa, así como o cuaderno do alumno.
Actitude e comportamento: 10%
Tamén será avaliado o bo comportamiento do alumno, o seu interese pola asignatura, o compañerismo o orden e la
limpeza na aula, que se medirán mediante observación directa e anotacións no caderno de profesor.
Criterios de calificación Junio:

A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións.
A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota de esa avaliación sexa como
mínimo dun 3, e a media das tres avaliacións sexa un 5 ou superior.
 

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

O alumnado que non superara algunha parte da materia con unha nota inferior a 3 ou que teña unha media das tres
avaliacións inferior a 5, poderá recuperarla realizando unha proba en xuño.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Al ser una nova materia, non pode haber alumnos con ela pendente.
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6. Medidas de atención á diversidade

A medida que se desenvolvan as sucesivas unidades didácticas, irase modificando puntualmente a programación co
fin de atender ós alumnos e alumnas que presenten dificultades na aprendizaxe. As modificacións que se efectúen
serán consultadas co Departamento de Orientación do centro. A atención á diversidade trátase de diferentes formas:
Actividades de distinto grado de dificultade
Actividades de reforzo
Traballos persoais
Isto favorece a integración do alumnado con distinta formación inicial, ou distintas velocidades de aprendizaxe.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - A comprensión lectora X

ET.2 -  A expresión oral e
escrita X

ET.3 - A comunicación
audiovisual X X

ET.4 - Igualdade efectiva
entre homes e mulleres X X X X X X X X

ET.5 - Prevención da violencia
de xénero o contra personas
con discapacidad
ET.6 - Evitar os
comportamentos e contidos
sexistas e estereotipos que
supoñan discriminación.

X X X X X X X X

UD 9

ET.1 - A comprensión lectora X

ET.2 -  A expresión oral e
escrita X

ET.3 - A comunicación
audiovisual
ET.4 - Igualdade efectiva
entre homes e mulleres X

ET.5 - Prevención da violencia
de xénero o contra personas
con discapacidad

X

ET.6 - Evitar os
comportamentos e contidos
sexistas e estereotipos que
supoñan discriminación.

X
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición

..

Observacións:
No está prevista, a priori, a realización de ningunha actividade complementaria durante o transcurso do curso,
ainda que intentarase aproveitar calqueira actividade complementaria realizada a proposta do Departamento
siempre e cando se aproveite algún aspecto da misma para relacionalo coa asignatura.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

A temporalización.

As actividades propostas

Os recursos empregados.

A metodoloxía empregada.

As dificultades atopadas no proceso

Os rendementos dos alumnos e alumnas deducido das súas cualificacións, o interese, a actividade, etc.

 Contribución de métodos pedagóxicos e medidas de atención a  diversidade aplicadas a  mellora dos resultados

En relación cos resultados académicos obtidos farase tamén unha avaliación do proceso tendo en conta polo menos
os seguintes aspectos:

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento, e/ou a través do
apartado de "Seguimento" da aplicación Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliación da programación mediante unha táboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.
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9. Outros apartados
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