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1. Introdución

A materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación ten o obxectivo de ir máis alá dese

proceso de alfabetización dixital, xa iniciado na etapa de primaria e continuado na educación secundaria

obrigatoria nas materias de Tecnoloxía e Dixitalización, Educación Dixital e Dixitalización,

de tal forma que dotará ao alumnado das competencias necesarias que lle permitan acceder con

autonomía, capacidade de adaptación e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxías da

información e da comunicación, de xeito que consiga estar preparado para atender ás demandas

deste campo de tan rápida evolución

O uso de ordenadores e dispositivos electrónicos non está exento de riscos nin de ser susceptible

de delitos, polo que cómpre a creación duns límites éticos e legais que vaian vinculados á xeración

e intercambio de datos, sobre todo, considerando as posibilidades infinitas que implican a versatilidade,

a capacidade multimedia e a popularidade dos novos dispositivos e as súas aplicacións. De

aí que tamén é necesario educar no uso de ferramentas que faciliten a interacción con este entorno

dixital, en condicións de seguridade e reflexión ética apropiados a esta nova era.

Tendo en conta ás estratexias metodolóxicas que se aplican nas diferentes materias,

o alumnado deberá elaborar documentos técnicos para informar sobre os traballos prácticos

realizados, realizar exposicións ou presentacións específicas, defender e convencer sobre os produtos

deseñados ou elaborados, realizar buscas de información e, polo tanto, establecer técnicas

adecuadas para conseguir un adecuado tratamento da información.

Así mesmo, a materia repercute de forma directa na adquisición da competencia matemática e

competencia en ciencia, tecnoloxía e enxeñería, pois o alumnado debe abordar e resolver os problemas

e situacións que se lle propoñan, os cales estarán relacionados, na medida do posible, coa

vida cotiá, na cal estas tecnoloxías toman hoxe día un carácter relevante, cando non case imprescindible,

no noso modo de vida. Para elo, debe determinar, analizar e propor preguntas adecuadas,

identificar situacións similares para contrastar diferentes solucións e utilizar aplicacións tecnolóxicas

en dispositivos de comunicación.

A proposta da materia incide no desenvolvemento de estratexias de busca, análise e procesamento

da información facendo uso da web, ordenadores e outros dispositivos no propio proceso de

ensinanza-aprendizaxe, dominio do software adecuado para deseñar e xerar produtos de comunicación
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(textos, son, imaxes e vídeo), manexo de procesadores de texto, programas de cálculo, deseño

de presentacións, deseño web etc., para crear, procesar, publicar e compartir información de

xeito colaborativo ou individual, e todo elo respectando os dereitos e liberdades individuais e de

grupo e mantendo unha actitude critica e de seguridade no uso da rede.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Entender  o  papel  pr incipal  das
tecnoloxías da información e da comunicación
na  sociedade  actual  e  o  seu  impacto  nos
ámbitos  social,  económico  e  cultural  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar múltiples
aplicacións informáticas para crear producións
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluíndo a recollida, a análise, a avaliación e a
presentación de datos e información, así como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3 4 2-3-5

OBX3  -  Desenvolver  e  depurar  aplicacións
informáticas,  analizando  e  aplicando  os
principios da programación para crear solucións
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4 2-3 31-40 1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa  uti l izando  os  recursos  técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 31-32

OBX5  -  Usar  os  sistemas  informáticos  e  de
comunicacións de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recoñecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12 1-3

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XA SOCIEDADE DO
COÑECEMENTO1 105

XHARDWARE2 105

XSISTEMAS OPERATIVOS3 1010

XEDICIÓN E PRESENTACIÓN DE
DOCUMENTOS4 1510
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

FOLLA DE CÁLCULO.
APLICACIONS X5 1510

UNIDAD 6.- BASES  DE DATOS X6 1010

TRATAMIENTO DIXITAL DA
IMÁXE X7 1510

XPRESENTACIONS MULTIMEDIA X8 1010

XEDICIÓN DIXITAL DE SON E
VÍDEO9 1010

XSEGURIDADE E SERVICIOS DE
INTERNET10 1510

XPROGRAMACIÓN11 2010

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

A SOCIEDADE DO COÑECEMENTO

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar u proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Aplica estratexias colaborativas e
métodos de investigación na elaboración
de proxectos dixitais

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicación,
colaboración e participación activa na rede.

Fai un uso ético dos datos e as
ferramentas dixitais respectando a
privacidade nas comunicacións

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as súas fases.

- Estratexias de procura crítica de información.

- A seguridade da información: principios de integridade, dispoñibilidade, confidencialidade e autenticación.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

2

Título da UDUD

HARDWARE

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

3

Título da UDUD

SISTEMAS OPERATIVOS

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Aplica estratexias colaborativas e
métodos de investigación na elaboración
de proxectos dixitais

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
protexer os datos e a pegada dixital nas
redes sociais e espazos virtuais de
traballo

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- A seguridade da información: principios de integridade, dispoñibilidade, confidencialidade e autenticación.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Identificación de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protección dos equipos informáticos fronte a ataques externos.

- Pegada dixital e protección de datos persoais na rede.

4

Título da UDUD

EDICIÓN E PRESENTACIÓN DE DOCUMENTOS

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais.

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.

Elabora informes de texto que integren
texto e imágenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y
teniendo en cuenta el destinatario..

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Participa activamente en redes sociais
con criterios de seguridade.

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

01/12/2022 10:30:15 Páxina 25de8



Contidos

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

5

Título da UDUD

FOLLA DE CÁLCULO. APLICACIONS

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.

Produce informes que requiren o emprego
de follas de cálculo, que inclúan
resultados textuais, numéricos e gráficos.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais concriterios de seguridade.

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Tratamento de datos con folla de cálculo: formato de datos, uso de fórmulas e funcións, filtrado da información e
creación de gráficos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

6

Título da UDUD

UNIDAD 6.- BASES  DE DATOS

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora bases de datos sinxelas e utiliza a
súa funcionalidade para consultar datos,
organizar a información e xerar
documentos.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais.Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentación da información.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.
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7

Título da UDUD

TRATAMIENTO DIXITAL DA IMÁXE

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Analiza, evalúa y crea fórmulas de forma
individual o colectiva para resolver
problemas de diferentes materias con el
editor de imágenes

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Planifica de forma individual o
cooperativa el proceso de elaboración de
presentaciones multimedia.

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Crea presentaciones atractivas de
manera individual o en grupo sobre un
tema utilizando aplicaciones de
presentación digital
para la exposición oral.

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Analiza, evalúa y crea fórmulas de forma
individual o colectiva para resolver
problemas de diferentes materias con el
editor de imágenes

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.

Crea presentaciones atractivas de
manera individual o en grupo sobre un
tema utilizando aplicaciones de
presentación digital
para la exposición oral.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeración, procesamento e
retoque.

Crea contenidos de vídeo digital en
distintos formatos utilizando un editor de
vídeo.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Conoce e utiliza axeitadamente os
recursos expresivos propios das
produccións audiovisuais

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Edición dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotográficas.

- Resolución da imaxe e almacenamento.

- Encadramento e ángulo de cámara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e vídeo na produción multimedia.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

8

Título da UDUD

PRESENTACIONS MULTIMEDIA

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Integra elementos multimedia, imaxe e
texto na elaboración de presentacións,
adecuando o deseño e a maquetaxe á
mensaxe e ao público obxectivo a quen
vai dirixido.

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Conoce e utiliza axeitadamente os
recursos expresivos propios das
produccións audiovisuais

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captación de imaxes fotográficas, de vídeo e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Captura imáxenes e grava pezas
audiovisuais

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creación de secuencias dinámicas de gráficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a súa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e vídeo, edita a información
mediante software específico e crea
novos materiais en diversos formatos

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa posterior
reprodución e difusión a través da rede.

Exporta proxectos audiovisuais tendo en
conta o seu medio de reproducción e
difusión

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.
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Contidos

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Encadramento e ángulo de cámara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edición.

- Recursos técnicos da montaxe e a edición: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da produción audiovisual: diálogos, efectos de son e música.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e vídeo na produción multimedia.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

9

Título da UDUD

EDICIÓN DIXITAL DE SON E VÍDEO

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e vídeo, edita a información
mediante software específico e crea
novos materiais en diversos formatos

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Conoce e utiliza axeitadamente os
recursos expresivos propios das
produccións audiovisuais

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captación de imaxes fotográficas, de vídeo e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Captura imáxenes e grava pezas
audiovisuais

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creación de secuencias dinámicas de gráficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a súa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e vídeo, edita a información
mediante software específico e crea
novos materiais en diversos formatos

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa posterior
reprodución e difusión a través da rede.

Exporta proxectos audiovisuais tendo en
conta o seu medio de reproducción e
difusión

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Encadramento e ángulo de cámara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edición.

- Proceso de posprodución: selección de tomas, aplicación dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

01/12/2022 10:30:15 Páxina 25de16



Contidos

- Recursos técnicos da montaxe e a edición: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da produción audiovisual: diálogos, efectos de son e música.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e vídeo na produción multimedia.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

10

Título da UDUD

SEGURIDADE E SERVICIOS DE INTERNET

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Deseña proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Utiliza as ferramentas adecuadas para
comunicar un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicacións informáticas que facilitan
a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas,
gráficos, así como outras posibilidades de
deseño, e interactúa con outras
características do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións.

Entende os riscos das Redes e reacciona
ante posibles amenazas

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactúa con hábitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Entende os posibles efectos da pegada
dixital.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de información
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoría e materiais
de libre distribución

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicación,
colaboración e participación activa na rede.

Fai un uso ético dos datos e as
ferramentas dixitais respectando a
privacidade nas comunicacións

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de procura crítica de información.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- A seguridade da información: principios de integridade, dispoñibilidade, confidencialidade e autenticación.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Identificación de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protección dos equipos informáticos fronte a ataques externos.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

- Pegada dixital e protección de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

11

Título da UDUD

PROGRAMACIÓN

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Busca e contrasta información de maneira
crítica e segura avaliando a súa
fiabilidade

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA3.1 - Identificar e analizar problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan.

Deseña algoritmos para resolver
problemas sinselos

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicacións para
ordenadores e/ou dispositivos móbiles, dando
solución a problemas definidos.

Deseña e sesenvolve aplicacións para
ordenadores e dispositivos móviles

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as súas fases.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Diagramas de fluxo: elementos e símbolos e o seu significado.

- Utilización de estruturas de programación: secuenciais, de selección e iterativas.

- Utilización de operadores.

- Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilización de funcións. Parámetros, código e retorno.

- Utilización de librerías.

- Desenvolvemento e programación de aplicacións para ordenadores e/ou dispositivos móbiles.

- Execución, proba, depuración e documentación de programas.

4.1. Concrecións metodolóxicas

Desde o punto de vista metodolóxico, as TIC admiten tratamentos moi diversos, porque serven tanto para integrar as
restantes  materias  do  currículo  como para  afondar  en  aspectos  moi  específicos,  como a  programación  ou  as
comunicacións, sen esquecer que son especialmente indicadas para reflexionar sobre os temas tecnolóxicos e de
actualidade.

Esta materia caracterízase pola realización de actividades nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder
ás redes de información, que tamén se comparte, e se utilizan aplicacións informáticas de propósito xeral. Neste
contexto, a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos
relacionados coa cultura ou coa produción de programas informáticos son tan importantes como o dominio dos
recursos informáticos e das redes de comunicacións.
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A participación pode potenciarse nesta materia mediante a exposición de traballos, a resolución colaborativa de
problemas mediante a realización de proxectos informáticos, a utilización colectiva de recursos virtuais ou a procura
e a análise de información en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.

Na ensinanza das TIC resulta, daquela, adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a problemas
concretos onde se poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para
fomentar o espírito emprendedor.

O profesorado terá en conta que se trata dunha materia que combina teoría e práctica dun modo sistemático e
constante. O desenvolvemento da mesma debe, polo tanto, alternar explicacións teóricas coa realización de prácticas
en todas aquelas partes nas que poidan realizarse.

Tanto o manexo de hardware como o deseño de proxectos de creación audiovisual  e multimedia requerirán a
organización  de  grupos  de  traballo  nos  que  os  alumnos  e  alumnas  terán  que  asumir  competencias  de
responsabilidade no traballo cooperativo. Corresponde ao profesorado coordinar, dinamizar os grupos e buscar
solucións que den saída aos problemas que xurdan.

Terase en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe flexibilizando o nivel de resultados dos distintos equipos.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Dado que o nos centro está integrado no  proxecto E-Dixgal, os profesores da ESO poden elaborar a sua propia
"mochila dixital"  seleccionando a través da plataforma dixital  os contidos formativos e podendo incorporar os
materiais  complementarios  que  desexen,  así  como contidos  de  elaboración  propia  .  Nas  asignaturas  de  TICS
utilizarase a aula virtual.

Hai cinco aulas de informática dotadas de equipos con conexión a Internet e videoproxector.

O ensino da materia Tecnoloxías da Información e da Comunicación realizarase nas aulas de informática. O alumnado
precisará do seguinte material individual: memoria USB.

- Programas informáticos. (Procesador de texto, presentacions, follas de cálculo, programas de diseño gráfico, video,
audio, programación¿etc)

- Colección de imáxenes para utilizar co Gimp.

- A.V.

- El uso do ordenador, tabletas, móviles e diferentes programas informáticos para potenciar a comunicación e o
manexo destas  ferramentas.  Se  traballarán  as  exposiciones  orais  e  debates  para  estimular  la  capacidade de
expresarse en público.:

- Aplicacions, cámara de fotos e vídeo, programas de presentacions.

- Outros recursos dispoñibles na red: Vídeos documentales de contenidos curriculares e de actualidade (A cara oculta
de Google, internet revolución informática, enemigo público¿etc.).

- Uso da pizarra dixital, proyector, ordenadores, equipo de audio
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5.1. Procedemento para a avaliación inicial

A avaliación inicial que fará o profesorado ao inicio de curso terá como obxectivo avaliar os coñecementos previos do
alumnado que se lle supoñen de anos anteriores ou doutras áreas relacionadas, para adaptarse a situación do
alumnado e aportar as explicacións necesarias antes de comezar coa introdución de novos conceptos. A avaliación ao
inicio de cada bloque poderá consistir na realización dun cuestionario ou preguntas realizadas ao conxunto da clase
segundo considere o profesorado en relación ao tema a tratar e á situación do alumnado. A avaliación ao inicio do
curso consistirá nunha proba escrita con cuestións que permitirán observar as competencias do alumnado.

O profesoador realizará un seguimento do proceso de aprendizaxe individual, flexibilizando o nivel de resultados de
cada  alumno  e  alumna.  As  actividades  terán  distinto  grao  de  dificultade.  Os  grupos  de  traballo  poderán  ser
modificados  ao  longo  do  curso,  co  fin  de  acadar  resultados  máis  satisfactorios  na  avaliación  do  proceso  de
aprendizaxe.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

5

UD 2

5

UD 3

10

UD 4

10

UD 5

10

UD 6

10

UD 7

10

UD 8

10

UD 9

10

UD 10

10

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 11

10

Total

100

Táboa de
indicadores 100 100

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Parte teórica: 30%

Poderánse efectuar, por escrito e/ou en liña, probas sobre os contidos impartidos por cada un/duas unidades
didácticas (según a extensión), realizándose a media aritmética, seguindo os criterios de avaliación marcados en
cada unidade didáctica.  No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a  3  poderá conlevar unha
avaliación suspensa.

No caso de que as probas sexan tipo test, por cada 3 erros restaráse unha resposta correcta. As preguntas
non contestadas ni sumarán ni restarán. A proba consideraráse aprobado cando se cumpra:

Respostas corectas ¿ (Respotas erróneas/3) = 50% puntuación máxima

Traballo e actividades: 60%

Se evaluarán as distintas actividades realizadas  en clase e na casa, así como o cuaderno do alumno.

Actitude e comportamento: 10%

Criterios de cualificación:
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Tamén será avaliado o bo comportamiento do alumno,  o seu interese pola asignatura, o compañerismo o
orden e la limpeza na aula, que se medirán mediante observación directa e anotacións no noso caderno de profesor.

A avaliación considerarase aprobada se a media ponderada é de 5 ou superior. A recuperación de materia
suspensa terá lugar a través dunha proba final no mes de xuño.

Avaliación ordinaria de xuño:

A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións.

A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota de esa avaliación sexa
como mínimo dun 3, e a media das tres avaliacións sexa un 5 ou superior.

Criterios de recuperación:

Avaliación extraordinaria de xuño:

O alumnado que non aprobe a materia na convocatoria ordinaria en xuño dispondrá de outra convocatoria
extraordinaria en xuño. Nesta convocatoria o alumnado terá que realizar unha proba escrita.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Para a recuperación da materia o alumnado deberá superar unha das probas extraordinarias de recuperación de
pendentes, valorándose na cualificación destas aspectos coma a presentación, a expresión gráfica e escrita, o uso de
vocabulario  específico  e  o  mellor  modo  de  resolver  os  problemas,  que  son  obxectivos  xa  recollidos  nesta
programación.

Excepcionalmente,  aínda que o alumnado non acadase unha cualificación positiva nas probas extraordinarias
realizadas, poderase supera-la materia pendente cando:

1. Estando cursando a área de TIC no curso inmediatamente superior, aprobe a materia deste nivel, sempre que
tivera realizadas as actividades de recuperación encomendadas e se tivera presentado á proba extraordinaria de
recuperación.

2. Ou ben, cando, tendo unha nota igual ou superior a catro (4) nalgunha das probas extraordinarias de recuperación,
tivera realizado satisfactoriamente as actividades propostas de recuperación durante o curso.

O alumnado que non acade cualificación positiva na convocatoria de xuño, terá que realizar una proba extraordinaria
en xuño .

5.4. Procedemento para acreditar os coñecementos necesarios en determinadas materias

Segundo o artigo 25 da RESOLUCIÓN do 29 de maio de 2019, da Dirección Xeral de Educación, Formación Profesional
e Innovación Educativa, pola que se ditan instrucións para o desenvolvemento, no curso académico 2019/20, do
currículo establecido no Decreto 86/2015, do 25 de xuño, da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato nos
centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia:

1. O alumnado poderá cursar en segundo materias condicionadas á superación das correspondentes materias do
primeiro  curso  non  cursadas  en  primeiro.  Neste  caso  o  alumnado,  deberá  acreditar  os  coñecementos  da
correspondente materia do 1º curso.

Esta acreditación poderase realizar:

a) Cursando e superando a correspondente materia de primeiro.
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b) O alumnado poderá matricularse da materia de segundo curso sen cursar a correspondente materia de primeiro
curso sempre que o profesorado que a imparta considere que o alumno ou a alumna reúne as condicións necesarias
para poder seguir con aproveitamento a materia de segundo.

En calquera caso, a decisión de que o alumnado reúne as condicións para poder seguir con aproveitamento a materia
de segundo curso, deberá adoptarse segundo criterios obxectivos e avaliables, de maneira que sexa posible acreditar
tal condición. O departamento didáctico correspondente poderá realizar unha proba.

A data límite para a realización desta acreditación será antes do inicio das actividades lectivas. Desta circunstancia
deixarase constancia mediante unha dilixencia no historial académico, no expediente académico e, de ser o caso, por
medio de observación no informe persoal por traslado.

6. Medidas de atención á diversidade

A medida que se desenvolvan as sucesivas unidades didácticas, irase modificando puntualmente a programación co
fin de atender ós alumnos e alumnas que presenten dificultades na aprendizaxe. As modificacións que se efectúen
serán consultadas co Departamento de Orientación do centro. A atención á diversidade trátase de diferentes formas:

Actividades de distinto grado de dificultade

Actividades de reforzo

Traballos persoais

Isto favorece a integración do alumnado con distinta formación inicial, ou distintas velocidades de aprendizaxe.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura. X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual. X X

ET.4 - Igualdade efectiva
entre homes e mulleres X X X X X X X X

ET.5 - Prevención da violencia
de xénero o contra personas
con discapacidad

X X X X X X X X

ET.6 - Evitar os
comportamentos e contidos
sexistas e estereotipos que
supoñan discriminación.

X X X X X X X X

ET.7 - Emprendemento X X X X X X X X

ET.8 - Competencia dixital X X X X X X X X
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UD 9 UD 10 UD 11

ET.1 - Comprensión de
lectura. X X X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual. X

ET.4 - Igualdade efectiva
entre homes e mulleres X X X

ET.5 - Prevención da violencia
de xénero o contra personas
con discapacidad

X X X

ET.6 - Evitar os
comportamentos e contidos
sexistas e estereotipos que
supoñan discriminación.

X X X

ET.7 - Emprendemento X X X

ET.8 - Competencia dixital X X X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición

..

Observacións:
En principio, neste curso non se realizarán actividades complementarias.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

 A temporalización.

As actividades propostas.

Os recursos empregados

A metodoloxía empregada

As dificultades atopadas no proceso

Os rendementos dos alumnos e alumnas deducido das súas cualificacións, o interese, a actividade, etc.
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Pertinencia das medidas de atención a diversidade e das adaptacions curriculares aplicadas

Valoración de las estrategias e instrumentos de avaliación

Pertinencia dos criterios de calificación.

Idoneidade dos materiais e recursos didácticos utilizados.

Os resultados obtidos servirán fundamentalmente para mellorar  o  proceso de ensino e  aprendizaxe de forma
progresiva, que se reflectirá na elaboración da programación.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento, e/ou a través do
apartado de "Seguimento" da aplicación Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliación da programación mediante unha táboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.

Na última semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliación da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.Mensualmente se ealizará un seguimiento

9. Outros apartados
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