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1. Introducidn

A materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién ten o obxectivo de ir mais ald dese
proceso de alfabetizacién dixital, xa iniciado na etapa de primaria e continuado na educacién secundaria
obrigatoria nas materias de Tecnoloxia e Dixitalizacién, Educacién Dixital e Dixitalizacién,

de tal forma que dotara ao alumnado das competencias necesarias que lle permitan acceder con
autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender as demandas

deste campo de tan répida evolucién

O uso de ordenadores e dispositivos electrénicos non esta exento de riscos nin de ser susceptible

de delitos, polo que cémpre a creacién duns limites éticos e legais que vaian vinculados & xeracién

e intercambio de datos, sobre todo, considerando as posibilidades infinitas que implican a versatilidade,
a capacidade multimedia e a popularidade dos novos dispositivos e as suas aplicaciéns. De

al que tamén é necesario educar no uso de ferramentas que faciliten a interaccién con este entorno
dixital, en condiciéns de seguridade e reflexién ética apropiados a esta nova era.

Tendo en conta &s estratexias metodoléxicas que se aplican nas diferentes materias,

o alumnado deberd elaborar documentos técnicos para informar sobre os traballos practicos

realizados, realizar exposiciéns ou presentaciéns especificas, defender e convencer sobre os produtos
desefiados ou elaborados, realizar buscas de informacién e, polo tanto, establecer técnicas

adecuadas para conseguir un adecuado tratamento da informacion.

Asi mesmo, a materia repercute de forma directa na adquisicién da competencia matemadtica e
competencia en ciencia, tecnoloxia e enxefieria, pois o alumnado debe abordar e resolver os problemas
e situacidns que se lle propofian, os cales estardn relacionados, na medida do posible, coa

vida cotid, na cal estas tecnoloxias toman hoxe dia un caréacter relevante, cando non case imprescindible,
no noso modo de vida. Para elo, debe determinar, analizar e propor preguntas adecuadas,

identificar situacidns similares para contrastar diferentes soluciéns e utilizar aplicaciéns tecnoléxicas

en dispositivos de comunicacion.

A proposta da materia incide no desenvolvemento de estratexias de busca, analise e procesamento

da informacién facendo uso da web, ordenadores e outros dispositivos no propio proceso de

ensinanza-aprendizaxe, dominio do software adecuado para desefar e xerar produtos de comunicacion
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(textos, son, imaxes e video), manexo de procesadores de texto, programas de célculo, desefio

de presentaciéns, desefio web etc., para crear, procesar, publicar e compartir informacién de

xeito colaborativo ou individual, e todo elo respectando os dereitos e liberdades individuais e de

grupo e mantendo unha actitude critica e de seguridade no uso da rede.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

jBIlClB

Obxectivos

CCL

CP

STEM

Ccbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3

1-2

1-2

31-40

1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informdticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentacién de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3

2-3-5

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4

2-3

31-40

1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3

2-3

2-5

11

1-2-3

31-32

OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3

2-5

3-5

11-12

1-3

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso
materia [sesion

N2

.

10 o

trim.|trim.|trim.

A SOCIEDADE DO
CONECEMENTO

5

10

X

2 |HARDWARE

5

10

X

3 |SISTEMAS OPERATIVOS

10

10

EDICION E PRESENTACION DE
DOCUMENTOS

10

15
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 e e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
FOLLA DE CALCULO.
> | APLICACIONS 10 15 X
6 | UNIDAD 6.- BASES DE DATOS 10 10 X
TRATAMIENTO DIXITAL DA
7 IMAXE 10 15 X
8 |PRESENTACIONS MULTIMEDIA 10 10 X X
EDICION DIXITAL DE SON E
9 VIDEO 10 10 X
SEGURIDADE E SERVICIOS DE
101 |NTERNET 10 15 X
11| PROGRAMACION 10 20 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 A SOCIEDADE DO CONECEMENTO 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para
as ferramentas axeitadas. documentar u proxecto dixital
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para
un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Aplica estratexias colaborativas e Tl el
creativa, fomentando o traballo en equipo e métodos de investigacién na elaboracién
aplicando estratexias e técnicas colaborativas de proxectos dixitais
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Interactla con hébitos adecuados en
no uso das tecnoloxias da informacién e da contornos virtuais
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Realiza actividades con responsabilidade
de propiedade intelectual recofiecendo e sobre conceptos como a propiedade e o
respectando as licenzas e dereitos de autoria. intercambio de informacién
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Fai un uso ético dos datos e as
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais respectando a
dixital e respectando a privacidade na comunicacién, |privacidade nas comunicacions
colaboracién e participacién activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
" Estratexias de procura critica de informacion.
- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacciéon na rede.
"~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
ub Titulo da UD Duracion
2 HARDWARE 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real. T 100
CA1l.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para
un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~Comunicaciéon de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
ub Titulo da UD Duracion
3 SISTEMAS OPERATIVOS 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
% Xacobeo 21-22 01/12/2022 10:30:14 Paxina 6 de 25
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que

resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real

necesidade real.

CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para

as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital

CA1l.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para

un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital

terminoloxia e o rigor apropiados.

CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Aplica estratexias colaborativas e Tl 100
creativa, fomentando o traballo en equipo e métodos de investigacién na elaboracién

aplicando estratexias e técnicas colaborativas de proxectos dixitais

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a

sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Utiliza as ferramentas adecuadas para

xerada en Internet configurando as condiciéns de protexer os datos e a pegada dixital nas

privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |redes sociais e espazos virtuais de

de traballo. traballo
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Documentacién de proxectos.

- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

" A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Identificacion de software malicioso.

~ Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

ub Titulo da UD Duracion
4 EDICION E PRESENTACION DE DOCUMENTOS 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 7 de 25
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CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier
documentos de texto e presentacidns dixitais.

Elabora informes de texto que integren
texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y
teniendo en cuenta el destinatario..

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Participa activamente en redes sociais
con criterios de seguridade.

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactla con habitos adecuados en
contornos virtuais

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de informacién

Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para
as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Realiza actividades que requiren
un proxecto dixital, empregando o soporte, a compartir recursos en redes locais e
terminoloxia e o rigor apropiados. virtuais.
CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Elabora e maqueta documentos de texto
creativa, fomentando o traballo en equipo e con aplicaciéns informéaticas que facilitan
aplicando estratexias e técnicas colaborativas a inclusién de tdboas, imaxes, férmulas,
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |graficos, asi como outras posibilidades de
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora desefio, e interactlda con outras
osible. caracteristicas do programa.
P prog TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.
" Estratexias de procura critica de informacion.

- Documentacién de proxectos.

- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.
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Contidos

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

" Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

ub Titulo da UD Duracion
5 FOLLA DE CALCULO. APLICACIONS 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefa proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para
as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Realiza actividades que requiren
un proxecto dixital, empregando o soporte, a compartir recursos en redes locais e
terminoloxia e o rigor apropiados. virtuais. Participa activamente en redes

sociais con criterios de seguridade.
CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Utiliza as ferramentas adecuadas para
creativa, fomentando o traballo en equipo e comunicar un proxecto dixital
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Produce informes que requiren o emprego T 100
escritorio ou web, para crear, editar e expofier de follas de cdlculo, que incldan
documentos de texto e presentacions dixitais. resultados textuais, numéricos e graficos.
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Elabora e maqueta documentos de texto
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |con aplicaciéns informéaticas que facilitan
mediante a creacién e xestién de follas de cdlculo e |a inclusién de tdboas, imaxes, formulas,
bases de datos. gréficos, asi como outras posibilidades de

desefio, e interactla con outras

caracteristicas do programa.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Realiza actividades que requiren
comunicacién e plataformas de aprendizaxe compartir recursos en redes locais e
colaborativa, compartindo e publicando informacién |virtuais. Participa activamente en redes
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |sociais concriterios de seguridade.
actitude participativa e respectuosa.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Interactda con habitos adecuados en
no uso das tecnoloxias da informacién e da contornos virtuais. Participa activamente
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |en redes sociais con criterios de
tanto persoal coma colectivo. seguridade.

Padxina 9 de 25

% Xacobeo 21-22

01/12/2022 10:30:15




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

jBlICIB

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de informacién

Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.

~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e

creacién de graficos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autorfa.

ub Titulo da UD Duracion

6 UNIDAD 6.- BASES DE DATOS 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefa proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para T 100
as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para
un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Elabora bases de datos sinxelas e utiliza a

creativa, fomentando o traballo en equipo e sUa funcionalidade para consultar datos,

aplicando estratexias e técnicas colaborativas organizar a informacién e xerar

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |documentos.
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Elabora e maqueta documentos de texto
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |con aplicaciéns informaticas que facilitan
mediante a creacién e xestién de follas de cdlculo e |a inclusién de tdboas, imaxes, férmulas,
bases de datos. gréficos, asi como outras posibilidades de
desefio, e interactla con outras
caracteristicas do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Realiza actividades que requiren
comunicacién e plataformas de aprendizaxe compartir recursos en redes locais e
colaborativa, compartindo e publicando informacién |virtuais. Participa activamente en redes
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |sociais con criterios de seguridade.
actitude participativa e respectuosa.

CAb5.2 - Desenvolver préacticas saudables e seguras Interactia con habitos adecuados en

no uso das tecnoloxias da informacién e da contornos virtuais.Participa activamente
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |en redes sociais con criterios de

tanto persoal coma colectivo. seguridade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Realiza actividades con responsabilidade
de propiedade intelectual recofiecendo e sobre conceptos como a propiedade e o

respectando as licenzas e dereitos de autoria. intercambio de informacién

Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.
-~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
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ub Titulo da UD Duracion
7 TRATAMIENTO DIXITAL DA IMAXE 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Analiza, evalla y crea férmulas de forma
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, individual o colectiva para resolver
buscando e contrastando informacién de maneira problemas de diferentes materias con el
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade. editor de imagenes
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando [Planifica de forma individual o
as ferramentas axeitadas. cooperativa el proceso de elaboracién de
presentaciones multimedia.
CA1l.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Crea presentaciones atractivas de
un proxecto dixital, empregando o soporte, a manera individual o en grupo sobre un
terminoloxia e o rigor apropiados. tema utilizando aplicaciones de
presentacién digital
para la exposicién oral.
CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Analiza, evalla y crea férmulas de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e individual o colectiva para resolver
aplicando estratexias e técnicas colaborativas problemas de diferentes materias con el
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |editor de imagenes
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Crea presentaciones atractivas de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier manera individual o en grupo sobre un T 100

documentos de texto e presentacidns dixitais.

tema utilizando aplicaciones de
presentacién digital
para la exposiciéon oral.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeracidn, procesamento e
retoque.

Crea contenidos de video digital en
distintos formatos utilizando un editor de
video.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais, como os
encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Conoce e utiliza axeitadamente os
recursos expresivos propios das
producciéns audiovisuais

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactla con habitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Realiza actividades con responsabilidade
de propiedade intelectual recofiecendo e sobre conceptos como a propiedade e o
respectando as licenzas e dereitos de autoria. intercambio de informacién
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
~Documentacién de proxectos.
~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
" Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotogréficas.
~Resolucién da imaxe e almacenamento.
~Encadramento e &ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.
- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.
“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
ubD Titulo da UD Duracién
8 PRESENTACIONS MULTIMEDIA 10
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real TI 100
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para
as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital
% Xacobeo 21-22 Paxina 13 de 25
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxia e o rigor apropiados.

Integra elementos multimedia, imaxe e
texto na elaboracién de presentaciéns,
adecuando o desefo e a maquetaxe &
mensaxe e ao pulblico obxectivo a quen
vai dirixido.

CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

Elabora e maqueta documentos de texto
con aplicaciéns informéaticas que facilitan
a inclusién de taboas, imaxes, férmulas,
gréficos, asi como outras posibilidades de
desefio, e interactda con outras
caracteristicas do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais, como os
encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Conoce e utiliza axeitadamente os
recursos expresivos propios das
producciéns audiovisuais

CAA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captacién de imaxes fotogréficas, de video e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Captura imaxenes e grava pezas
audiovisuais

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e video, edita a informacién
mediante software especifico e crea
novos materiais en diversos formatos

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sUa posterior
reproducién e difusién a través da rede.

Exporta proxectos audiovisuais tendo en
conta o seu medio de reproduccién e
difusion

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactlda con habitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Realiza actividades con responsabilidade
sobre conceptos como a propiedade e o
intercambio de informacién

Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.

~Documentacién de proxectos.
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Contidos

~Comunicaciéon de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacion e edicién de documentos de texto e de presentacions dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

~Encadramento e &ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

“Raccord e ritmo na edicién.

“Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacion de licencias de software e dereitos de autoria.

ubD Titulo da UD Duracion
9 EDICION DIXITAL DE SON E VIDEO 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa

buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefia proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.

CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Emprega dispositivos de captura de

as ferramentas axeitadas. imaxe, audio e video, edita a informacion
mediante software especifico e crea
novos materiais en diversos formatos

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para Tl 100
un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital

terminoloxia e o rigor apropiados.

CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Elabora e maqueta documentos de texto

creativa, fomentando o traballo en equipo e con aplicaciéns informéaticas que facilitan

aplicando estratexias e técnicas colaborativas a inclusién de tdboas, imaxes, férmulas,

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |graficos, asi como outras posibilidades de

sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora desefio, e interactlda con outras

posible. caracteristicas do programa.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Realiza actividades que requiren
comunicacién e plataformas de aprendizaxe compartir recursos en redes locais e
colaborativa, compartindo e publicando informacién |virtuais. Participa activamente en redes
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |sociais con criterios de seguridade.
actitude participativa e respectuosa.
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Conoce e utiliza axeitadamente os
propios das produciéns audiovisuais, como os recursos expresivos propios das
encadramentos, angulos e movementos de cdmara, |producciéns audiovisuais
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas | Captura imdxenes e grava pezas
de captacion de imaxes fotograficas, de video e son | audiovisuais
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.
CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Emprega dispositivos de captura de
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e imaxe, audio e video, edita a informacién
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e | mediante software especifico e crea
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os novos materiais en diversos formatos
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.
CAA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exporta proxectos audiovisuais tendo en
ficheiro co formato necesario para a sUa posterior conta o seu medio de reproduccién e
reproducién e difusién a través da rede. difusién
CAb5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Interactia con habitos adecuados en
no uso das tecnoloxias da informacién e da contornos virtuais. Participa activamente
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |en redes sociais con criterios de
tanto persoal coma colectivo. seguridade.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Realiza actividades con responsabilidade
de propiedade intelectual recofiecendo e sobre conceptos como a propiedade e o
respectando as licenzas e dereitos de autoria. intercambio de informacién
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
“ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
- Documentacién de proxectos.
~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
~ Encadramento e dngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.
- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e angulo de encadre. Escenas e
secuencias.
“Raccord e ritmo na edicién.
~ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
Paxina 16 de 25
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Contidos

- Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

~ Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na produciéon multimedia.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

" Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

ub Titulo da UD Duracion
10 SEGURIDADE E SERVICIOS DE INTERNET 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa
buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefa proxectos dixitais sinxelos que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema real
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Utiliza as ferramentas adecuadas para
as ferramentas axeitadas. documentar un proxecto dixital
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Utiliza as ferramentas adecuadas para
un proxecto dixital, empregando o soporte, a comunicar un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Elabora e maqueta documentos de texto
creativa, fomentando o traballo en equipo e con aplicaciéns informéaticas que facilitan
aplicando estratexias e técnicas colaborativas a inclusién de taboas, imaxes, férmulas,
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |graficos, asi como outras posibilidades de
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora desefio, e interactla con outras TI 100

posible.

caracteristicas do programa.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e
virtuais. Participa activamente en redes
sociais con criterios de seguridade.

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns.

Entende os riscos das Redes e reacciona
ante posibles amenazas

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Interactda con habitos adecuados en
contornos virtuais. Participa activamente
en redes sociais con criterios de
seguridade.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital [Entende os posibles efectos da pegada

xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital.

privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais

de traballo.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Realiza actividades con responsabilidade

de propiedade intelectual recofiecendo e sobre conceptos como a propiedade e o

respectando as licenzas e dereitos de autoria. intercambio de informacién
Diferencia o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais
de libre distribucién

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Fai un uso ético dos datos e as

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais respectando a

dixital e respectando a privacidade na comunicacién, |privacidade nas comunicaciéns

colaboracién e participacién activa na rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Comunicacién de informacidén e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

" Identificacién de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

“ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

ub Titulo da UD Duracion
11 PROGRAMACION 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Busca e contrasta informacién de maneira

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, critica e segura avaliando a sUa

buscando e contrastando informacién de maneira fiabilidade

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Realiza actividades que requiren

comunicacién e plataformas de aprendizaxe compartir recursos en redes locais e

colaborativa, compartindo e publicando informacién |virtuais. Participa activamente en redes

e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |sociais con criterios de seguridade. Tl 100

actitude participativa e respectuosa.

CA3.1 - Identificar e analizar problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan.

Desefa algoritmos para resolver
problemas sinselos

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando
solucién a problemas definidos.

Desefia e sesenvolve aplicaciéns para
ordenadores e dispositivos mdviles

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.

- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.

- Utilizacién de operadores.

~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilizacién de funciéns. Pardmetros, cddigo e retorno.

- Utilizacién de librerias.

~ Desenvolvemento e programacién de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

- Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

4.1. Concrecions metodoloxicas

Desde o punto de vista metodoléxico, as TIC admiten tratamentos moi diversos, porque serven tanto para integrar as
restantes materias do curriculo como para afondar en aspectos moi especificos, como a programacién ou as
comunicaciéns, sen esquecer que son especialmente indicadas para reflexionar sobre os temas tecnoléxicos e de

actualidade.

Esta materia caracterizase pola realizacién de actividades nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder
as redes de informaciéon, que tamén se comparte, e se utilizan aplicaciéons informaticas de propdsito xeral. Neste
contexto, a iniciativa, a colaboracién e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos
relacionados coa cultura ou coa producién de programas informaticos son tan importantes como o dominio dos

recursos informéaticos e das redes de comunicacions.
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A participaciéon pode potenciarse nesta materia mediante a exposicién de traballos, a resolucién colaborativa de
problemas mediante a realizacién de proxectos informaticos, a utilizacién colectiva de recursos virtuais ou a procura
e a analise de informacidn en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.

Na ensinanza das TIC resulta, daquela, adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando soluciéns a problemas
concretos onde se poidan aplicar os cofiecementos adquiridos, e buscar informacién adicional, se se require, para
fomentar o espirito emprendedor.

O profesorado terd en conta que se trata dunha materia que combina teoria e practica dun modo sistematico e
constante. O desenvolvemento da mesma debe, polo tanto, alternar explicaciéns tedricas coa realizacién de préacticas
en todas aquelas partes nas que poidan realizarse.

Tanto o manexo de hardware como o desefio de proxectos de creacién audiovisual e multimedia requeriran a
organizaciéon de grupos de traballo nos que os alumnos e alumnas terdn que asumir competencias de
responsabilidade no traballo cooperativo. Corresponde ao profesorado coordinar, dinamizar os grupos e buscar
soluciéns que den saida aos problemas que xurdan.

Terase en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe flexibilizando o nivel de resultados dos distintos equipos.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Dado que o nos centro estd integrado no proxecto E-Dixgal, os profesores da ESO poden elaborar a sua propia
"mochila dixital" seleccionando a través da plataforma dixital os contidos formativos e podendo incorporar os
materiais complementarios que desexen, asi como contidos de elaboracién propia . Nas asignaturas de TICS
utilizarase a aula virtual.

Hai cinco aulas de informédtica dotadas de equipos con conexién a Internet e videoproxector.

O ensino da materia Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacion realizarase nas aulas de informéatica. O alumnado
precisard do seguinte material individual: memoria USB.

- Programas informaticos. (Procesador de texto, presentacions, follas de calculo, programas de disefio gréfico, video,
audio, programaciénéetc)

- Coleccién de iméxenes para utilizar co Gimp.

-AV.

- El uso do ordenador, tabletas, méviles e diferentes programas informaticos para potenciar a comunicacién e o
manexo destas ferramentas. Se traballardn as exposiciones orais e debates para estimular la capacidade de
expresarse en publico.:

- Aplicacions, cdmara de fotos e video, programas de presentacions.

- Outros recursos dispofiibles na red: Videos documentales de contenidos curriculares e de actualidade (A cara oculta
de Google, internet revolucién informatica, enemigo publicoéietc.).

- Uso da pizarra dixital, proyector, ordenadores, equipo de audio
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial que fard o profesorado ao inicio de curso terd como obxectivo avaliar os cofiecementos previos do
alumnado que se lle supofien de anos anteriores ou doutras areas relacionadas, para adaptarse a situacién do
alumnado e aportar as explicaciéns necesarias antes de comezar coa introduciéon de novos conceptos. A avaliacién ao
inicio de cada bloque podera consistir na realizacién dun cuestionario ou preguntas realizadas ao conxunto da clase
segundo considere o profesorado en relacién ao tema a tratar e & situacién do alumnado. A avaliacién ao inicio do
curso consistird nunha proba escrita con cuestidns que permitirdn observar as competencias do alumnado.

O profesoador realizard un seguimento do proceso de aprendizaxe individual, flexibilizando o nivel de resultados de
cada alumno e alumna. As actividades teran distinto grao de dificultade. Os grupos de traballo poderan ser

modificados ao longo do curso, co fin de acadar resultados mais satisfactorios na avaliacién do proceso de
aprendizaxe.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi“digj‘t‘;'fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
.?f:: e/ 5 5 10 10 10 10 10 10 10 10
'i';fd";g:diies 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
gi“diggtci'fa UD 11 | Total

Tiomns, | 10 | 100

-il;fdbiggdc:ﬁ'es 100 Y

Criterios de cualificacion:

Parte teérica: 30%

Poderdnse efectuar, por escrito e/ou en lifia, probas sobre os contidos impartidos por cada un/duas unidades
didacticas (segun a extensidn), realizdndose a media aritmética, seguindo os criterios de avaliacién marcados en
cada unidade didactica. No caso de gue algunha das notas individuais sexa inferior a 3 poderd conlevar unha
avaliacién suspensa.

No caso de que as probas sexan tipo test, por cada 3 erros restarase unha resposta correcta. As preguntas
non contestadas ni sumaran ni restaran. A proba considerardse aprobado cando se cumpra:

Respostas corectas ¢ (Respotas erréneas/3) = 50% puntuacién maxima
Traballo e actividades: 60%
Se evaluarédn as distintas actividades realizadas en clase e na casa, asi como o cuaderno do alumno.

Actitude e comportamento: 10%
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Tamén serd avaliado o bo comportamiento do alumno, o seu interese pola asignatura, o compafierismo o
orden e la limpeza na aula, que se medirdn mediante observacién directa e anotaciéns no noso caderno de profesor.

A avaliacién considerarase aprobada se a media ponderada é de 5 ou superior. A recuperacién de materia
suspensa terd lugar a través dunha proba final no mes de xufio.

Avaliacién ordinaria de xufio:
A nota da avaliacién ordinaria de xufio serd a media das notas das tres avaliaciéns.

A materia pode aprobarse en xufio cunha avaliacién suspensa sempre e cando a nota de esa avaliacién sexa
como minimo dun 3, e a media das tres avaliaciéns sexa un 5 ou superior.

Criterios de recuperacion:

Avaliacién extraordinaria de xufio:

O alumnado que non aprobe a materia na convocatoria ordinaria en xufio dispondrd de outra convocatoria
extraordinaria en xufio. Nesta convocatoria o alumnado terd que realizar unha proba escrita.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

Para a recuperacién da materia o alumnado deberd superar unha das probas extraordinarias de recuperacién de
pendentes, valordndose na cualificacién destas aspectos coma a presentacion, a expresidn grafica e escrita, o uso de
vocabulario especifico e o mellor modo de resolver os problemas, que son obxectivos xa recollidos nesta
programacion.

Excepcionalmente, ainda que o alumnado non acadase unha cualificacién positiva nas probas extraordinarias
realizadas, poderase supera-la materia pendente cando:

1. Estando cursando a area de TIC no curso inmediatamente superior, aprobe a materia deste nivel, sempre que
tivera realizadas as actividades de recuperacion encomendadas e se tivera presentado & proba extraordinaria de
recuperacion.

2. Ou ben, cando, tendo unha nota igual ou superior a catro (4) nalgunha das probas extraordinarias de recuperacion,
tivera realizado satisfactoriamente as actividades propostas de recuperacién durante o curso.

O alumnado que non acade cualificacién positiva na convocatoria de xufo, terd que realizar una proba extraordinaria
en xufio .

5.4. Procedemento para acreditar os cofiecementos necesarios en determinadas materias
Segundo o artigo 25 da RESOLUCION do 29 de maio de 2019, da Direccién Xeral de Educacién, Formacién Profesional
e Innovacién Educativa, pola que se ditan instruciéns para o desenvolvemento, no curso académico 2019/20, do
curriculo establecido no Decreto 86/2015, do 25 de xufio, da educacién secundaria obrigatoria e do bacharelato nos
centros docentes da Comunidade Auténoma de Galicia:

1. O alumnado podera cursar en segundo materias condicionadas & superacién das correspondentes materias do
primeiro curso non cursadas en primeiro. Neste caso o alumnado, deberd acreditar os coflecementos da
correspondente materia do 12 curso.

Esta acreditacién poderase realizar:

a) Cursando e superando a correspondente materia de primeiro.
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b) O alumnado poderd matricularse da materia de segundo curso sen cursar a correspondente materia de primeiro
curso sempre que o profesorado que a imparta considere que o alumno ou a alumna relne as condiciéns necesarias
para poder seguir con aproveitamento a materia de segundo.

En calquera caso, a decisiéon de que o alumnado reline as condiciéns para poder seguir con aproveitamento a materia
de segundo curso, deberd adoptarse segundo criterios obxectivos e avaliables, de maneira que sexa posible acreditar
tal condicién. O departamento didactico correspondente podera realizar unha proba.

A data limite para a realizacién desta acreditacién serd antes do inicio das actividades lectivas. Desta circunstancia

deixarase constancia mediante unha dilixencia no historial académico, no expediente académico e, de ser o caso, por
medio de observacién no informe persoal por traslado.

6. Medidas de atencidn a diversidade

A medida que se desenvolvan as sucesivas unidades didéacticas, irase modificando puntualmente a programacién co
fin de atender 6s alumnos e alumnas que presenten dificultades na aprendizaxe. As modificacidns que se efectlen
serdn consultadas co Departamento de Orientacién do centro. A atencién & diversidade tratase de diferentes formas:
Actividades de distinto grado de dificultade

Actividades de reforzo

Traballos persoais

Isto favorece a integracién do alumnado con distinta formacién inicial, ou distintas velocidades de aprendizaxe.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura.
ET.2.- Expresién oral e X X X X X X
escrita.
ET.3 - Comunicacién

. . X X
audiovisual.
ET.4 - Igualdade efectiva
entre homes e mulleres X X X X X X X X
ET.5 - Prevencion da violencia
de xénero o contra personas X X X X X X X X
con discapacidad
ET.6 - Evitar os
comportamentos e contidos X X X X X X X X
sexistas e estereotipos que
supoian discriminacién.
ET.7 - Emprendemento X X X X X X X X
ET.8 - Competencia dixital X X X X X X X X
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ubD 9 UD 10 UD 11
ET.1 - Comprension de X X X
lectura.
ET.2.- Expresién oral e X X
escrita.
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual.
ET.4 - Igualdade efectiva X X X
entre homes e mulleres
ET.5 - Prevencion da violencia X X X
de xénero o contra personas
con discapacidad
ET.6 - Evitar os X X X
comportamentos e contidos
sexistas e estereotipos que
supoifan discriminacién.
ET.7 - Emprendemento X X X
ET.8 - Competencia dixital X X X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion

Observacions:
En principio, neste curso non se realizardn actividades complementarias.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

A temporalizacién.

As actividades propostas.

Os recursos empregados

A metodoloxia empregada

As dificultades atopadas no proceso

Os rendementos dos alumnos e alumnas deducido das suas cualificaciéns, o interese, a actividade, etc.

% Xacobeo 21-22 01/12/2022 10:30:21 Paxina 24 de 25



CONSELLERIA DE CULTURA,

EDUCACION, FORMACION I I C I
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Pertinencia das medidas de atencién a diversidade e das adaptacions curriculares aplicadas

Valoracién de las estrategias e instrumentos de avaliacién

Pertinencia dos criterios de calificacion.

Idoneidade dos materiais e recursos didacticos utilizados.

Descricion:

Os resultados obtidos servirdn fundamentalmente para mellorar o proceso de ensino e aprendizaxe de forma
progresiva, que se reflectird na elaboraciéon da programacion.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacidn realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e/ou a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliaciéon da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.Mensualmente se ealizard un seguimiento

9. Outros apartados
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