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Colmillo Blanco 

Jack London 

 

Una historia de supervivencia que muestra la 

importancia de la adaptación al medio frente 

a la adversidad. 

Rousseau decía del hombre que nace 

naturalmente bueno y se pervierte al 

contacto con la sociedad. London lo aplica al 

mundo del animal. Colmillo Blanco, el 

perro-lobo salvaje que no conoce más leyes 

que las de la naturaleza, irá agudizando sus 

instintos de ferocidad o violencia a imagen y 

semejanza de los hombres. "Si el lobezno 

hubiera pensado como los hombres -dice 

London-, habría calificado la vida como un 

voraz apetito, y el mundo como un caos 

gobernado por la suerte, la impiedad y el 

azar en un proceso sin fin." Por fortuna, 

Colmillo Blanco encontró finalmente al 

"señor del amor". 

Estudio en escarlata 

Arthur Conan Doyle 

 

El cadáver de Enoch Drebber, hallado en 

extrañas circunstancias en una casa 

deshabitada, provoca que los agentes de 

Scotland Yard investiguen en la dirección 

equivocada. Un nuevo asesinato lo complica 

todo aún más. Para resolver el misterio, 

Holmes y Watson deberán remontarse en el 

tiempo a otros asesinatos ocurridos 30 años 

atrás en la ciudad mormona de Salt Lake 

City. 

mailto:ies.lama.quendas@edu.xunta.es
http://www.edu.xunta.gal/centros/ieslamaquendas


La gema del halfling 

R. A. Salvatore 

 

El asesino Artemis Entreti conduce a la víctima 

de su secuestro, Regis, el halfling, hacia 

Calimport para entregarlo al vengativo bajá 

Pook. Si éste consigue controlar a la pantera 

mágica, Guenhwyvar, Regis morirá en un 

auténtico juego de gatos y ratones. Utilizando 

una máscara encantada, el elfo oscuro Drizzt 

Do`Urden oculta su raza, y, junto con Wulfgar, 

el bárbaro, sale en persecución del asesino para 

liberar a su amigo. Un aliado inesperado hace 

acto de presencia en el preciso instante en que 

Entreri les tiende una trampa. ¿Podrá 

sobrevivir Regis? 

 

Klimt 

 

La película nos transporta al año 1918 cuando 

el pintor Gustav Klimt (John Malkovich) yace 

en su lecho de muerte. A partir de ahí, le 

acompañaremos a través de sus visiones 

febriles hasta el pabellón austriaco de la 

Exposición Internacional, celebrada el año 

1900 en París. Allí recibirá la medalla de oro 

por su obra y presenciaremos su eterna pero 

platónica relación con Emilie Flöge (Verónica 

Ferres), así como sus encuentros con el mago 

del cine Méliès, con el «Secretario de Estado», 

una opresiva figura paterna que persigue al 

artista como una inquietante sombra durante 

toda la película, y con la misteriosa bailarina 

francesa Lea de Castro (Saffron Burrows), con 

la que el pintor mantiene una apasionada 

relación. 

La piedra de cristal 

R. A. Salvatore 

 

Akar Kessell, un ambicioso aprendiz de 

mago que ha asesinado a su maestro, 

encuentra por casualidad, enterrada en la 

nieve, la Piedra de Cristal, un objeto 

perverso, perdido durante miles de años y 

poseedor de un poder casi infinito. La Piedra 

utiliza a Kessell para su proyecto maléfico y 

le inspira la idea de crear un ejército 

todopoderoso para conquistar Diez 

Ciudades, un grupo de poblaciones que 

viven de la pesca. Kessell reúne a sus 

huestes de mostruos y las lanza al ataque. 

 

Ríos de plata 

R. A. Salvatore 

 

La gélida brisa que daba nombre al valle del 

Viento Helado silbaba en sus oídos y su 

incesante gemido sofocaba la charla 

despreocupada que solían entablar los cuatro 

amigos. Bruenor, el enano, Wulfgar, el 

bárbaro, Regis, el halfing, y Drizzt, el elfo 

oscuro, se dirigían hacia Mithril Hall, la 

antigua ciudad natal de Bruenor y de sus 

antepasados, donde esperaban quedar 

deslumbrados al contemplar los ríos de plata 

que fluían en aquel lugar. Cuando 

consiguieron penetrar en la gran ciudad 

subterránea del clan Battlehammer, y gracias 

a las historias explicadas por Bruenor, 

pudieron imaginarse fácilmente a diez mil 

enanos... 


