CONTIDOS MINIMOS EN 12 BACHARELATO. DESENO ASISTIDO POR ORDENADOR

Deseiio asistido por ordenador. 12 BACHARELATO. 12 TRIMESTRE

Programa Photoshop: Tratamento de imaxes.

1.- Elementos de configuracion formal no desefio grafico.

Criterios de avaliacion Contidos Estandares de aprendizaxe C(_)mpete_n Grao minimo de consecgcmn
cias clave para superar a materia
B2.2.** Utilizar os elementos | B2.2.** Elementos bésicos da | = DEB2.2.1. ** Realiza composicidns gréficas, | = CD Realiza composicidns graficas
basicos da linguaxe visual na | |inguaxe visual: punto, lifia, plano, | seleccionando e utilizando « CCEC empregando equilibradamente
realizacion de  composicions | cor, forma e textura. Aplicacién ao |  equilibradamente os principais elementos os principais elementos da
creativas que evidencien a | desefio. da linguaxe visual. linguaxe visual (punto, lifia,
comprension e a aplicacion dos | o ¢ hcigns basicas do « DEB2.2.1. 1. Emprega as funcidns basicas do plano).

fundamentos compositivos.

e Saber empregar as funcidns
basicas do Photoshop: crear,
abrir e gardar documentos,
tamafio do documento,
copiar e pegar imaxes en
documentos. Facer e refacer
accions. Saber empregar as
ferramentas basicas: mover,
escalar, xirar unha imaxe.
Sabe empregar pincel ou
lapis.

e Saber empregar as funciéns
basicas do Photoshop:
voltear imaxes, traballar por
capas. Limpar unha imaxe.
Cambiar as calidades de cor
dunha imaxe.

Photoshop: crear, abrir e gardar
documentos, tamano do documento, copiar
e pegar imaxes en documentos, facer e
refacer acciéns. Emprega as ferramentas
basicas: mover, escalar, xirar unha imaxe.
Emprega pincel ou lapis.

Photoshop: crear, abrir e
gardar documentos, tamafio
do documento, copiar e pegar
imaxes en documentos. Facer
e refacer accidns.
Ferramentas bdsicas: mover,
escalar, xirar unha imaxe.
Emprego de pincel ou lapis.

DEB2.2.1.2. Sabe empregar as funcions
basicas do Photoshop: voltear imaxes,
traballar por capas. Limpar unha imaxe.
Cambiar as calidades de cor dunha imaxe.
Sabe e emprega as ferramentas bdsicas do
Photoshop: seleccionar, encher con cor.

B2.4.** Sintaxe visual. Sistemas
de ordenacidon: estrutura e
composicion. Recursos na
organizacién da forma e o espazo,
e a slUa aplicacién ao desefio:
repeticion, ordenacion e

Emprega as funcidons bdsicas do
Photoshop: crear, abrir e gardar
documentos, tamano do
documento, copiar e pegar
imaxes en documentos, facer e
refacer accidns. Emprega as
ferramentas bdsicas: mover,
escalar, xirar unha imaxe.
Emprega pincel ou lapis.

Crea composicions con distintos
sistemas de ordenacion, en
concreto: repeticién e simetria.
Sabe empregar as funciéns
basicas do Photoshop: voltear
imaxes, traballar por capas.




Saber empregar as
ferramentas basicas:
seleccionar, encher con cor.

OBXECTIVOS: b, d, g, i, n.

composicion modular, simetria,
dinamismo, deconstrucion, etc

e Funcidns basicas do
Photoshop: voltear imaxes.
Limpar unha imaxe. Cambiar
as calidades de cor dunha
imaxe.

Ferramentas basicas:
seleccionar, encher con cor.

Limpar unha imaxe. Cambiar as
calidades de cor dunha imaxe.
Sabe e emprega as
ferramentas basicas do
Photoshop: seleccionar, encher
con cor.

PROXECTO 1: DESENO DUN CARTEL PUBLICITARIO

2.- Proceso creativo no deseiio grafico. O CARTEL

Grao minimo de consecucion

. . .y . p . Competen
Criterios de avaliacién Contidos Estandares de aprendizaxe ) pl = .
cias clave para superar a materia
B3.5.** Cofiecer e aplicar » DEB3.5.1.** Realiza esquemas e bosquexos | = CAA Realiza bosquexos a lapis, para
técnicas basicas de realizacién de para visualizar a peza e valorar a suUa | . CSC a realizacidn do proxecto de

esquemas e bosquexos,
presentar con correccidn os
proxectos e argumentalos con
base nos seus aspectos formais,
funcionais, estéticos e
comunicativos.

B2.3.**  Aplicar as teorias
perceptivas e o0s recursos da
linguaxe visual & realizacion de
produtos concretos de desefio.

B3.5.** Materiais técnicos e
procedementos para a
realizacion de esquemas e
bosquexos graficos.

adecuacidén aos obxectivos propostos.

desefio dun cartel.




B4.5.** Iniciarse na utilizaciéon de
programas informaticos de
ilustracion e desefio aplicandoos
a diferentes propostas de
desefio.

e Saber empregar a ferramenta
tampdn de clonar, aplicar
transformacidons nunha imaxe
e filtros.

B4.2.** |dentificar as principais
familias tipograficas e recofecer
as pautas basicas de lexibilidade,
estrutura, espazamento e
composicion.

e Saber empregar a ferramenta
de texto, variando as suas
posibilidades, rasterizando e
manipulando o mesmo como
imaxe.

OBXECTIVOS: b, c, e, g, h,i,m, n.

B2.3.** Linguaxe visual: creacion
de mensaxes visuais.

B4.9.** Programas informaticos
de llustracion e desefio:
programas de desefio vectorial e
programas de maquetaxe.

e Saber empregar a
ferramenta tampodn de
clonar, aplicar
transformaciéns nunha
imaxe e filtros.

B4.5.** Tipografia: caracter
tipografico. Elementos
tipograficos. Lexibilidade.
Clasificacion dos tipos.

Principais familias tipograficas.
Ferramenta de texto:
variaciéns tipografia, altura,
cor, disposicién. Conversion de
texto en imaxe.
Transformaciéns da imaxe.
Tampdn de clonar. Filtros.

= DEB2.3.1.** Aplica as teorias perceptivase os | « CMCCT | Realiza e aplica no bosquexo
recursos da linguaxe visual 4 realizacion de | « CSIEE definitivo (a  lapis) unha
propostas de desefio en diferentes ambitos. | composicion equilibrada.
» DEB4.3.1.** Resolve problemas sinxelos de
desefio grafico utilizando os métodos, as
ferramentas e as técnicas de representacion
adecuadas.
DEB4.5.1.** Utiliza con solvencia os recursos | = CD Realiza o cartel definitivo
informaticos idéneos e aplicaos a resolucién de aplicando as técnicas
propostas especificas de desefo grafico. informdticas adecuadas.
Saber aplicar en Photoshop
transformacions ( distorsionar,
deformar) nunha imaxe e filtros.
Emprega a tipografia adecuada
» DEB4.2.2.** Utiliza de xeito adecuado a | = CCEC ao  deseflo  do  cartel
tipografia seguindo criterios acertados nasta | = cCL (lexibilidade).
eleccion e na stia composicion. « CD Manexa de forma correcta a

= DEB4.2.2.1. Manexa correctamente en
Photoshop a ferramenta de texto, variando
as suas posibilidades, sabéndoo converter en
imaxe e sabendo as posibles transformacions
da mesma.

ferramenta texto no Photoshop
para a creacidn do cartel.




Desefio asistido por ordenador. 12 BACHARELATO. 22 TRIMESTRE

PROXECTO 2: DESENO DUN LOGOTIPO

Programa Inkscape: Debuxo e composicion de figuras.

3.- Proceso creativo no deseiio grafico. Creacion de logotipos.

Grao minimo de consecucion

. . . . p . Competen
Criterios de avaliacién Contidos Estandares de aprendizaxe ) pl = .
cias clave para superar a materia

B1.2.* Debuxar curvas técnicas e | B1.28.* Xeometria e novas DT1.B1.2.1.* Identifica as relaciéns entre | = CD Saber empregar as funciéns

figuras planas compostas por | tecnoloxias. puntos de tanxencia, centros e raios de | « CMCCT | basicas do programa Inkscape:

circunferencias e lifias rectas, | B1.29.* Aplicaciéns de debuxo | circunferencias, analizando figuras desfacer, refacer e repetir
aplicando 0s conceptos | vectorial en 2D. compostas por enlaces entre lifias rectas e accions; almacenamento de

fundamentais de tanxencias, arcos de circunferencia. debuxos; importacién e

resaltar a  forma final o DT1.B1.2.1.1. Emprego das funciéns basicas exportacion de imaxes. Escala do

determinada e indicar | ® Emprego das funciéns basicas do Inkscape: desfacer, refacer e repetir debuxo.

graficamente a  construcion do Inkscape..',desfacer, refacer | sccions;  almacenamento  de  debuxos; Debuxo de lifias, formas e

auxiliar utilizada, os puntos de & repetir accions; importacion e exportacion de imaxes. Escala operaciéns  con  obxectos.

enlace e a relacién entre os seus almacenamento de debuxos; do debuxo. (Modificar figuras e organizar e

importacidn e exportacion de o
elementos. mp P DT.B1.2.1.2. Emprego do Inkscape para o distribuir obxectos).
L imaxes. Escala do debuxo. . L,

e Saber empregar as funcions debuxo de lifias, formas e operacidns con Operaciéns con cor e con texto.
basicas do Inkscape: _ e Emprego dgNInkscape para o o.bxe.cto,s. (Modificar figuras e organizar e Vectorizar unha imaxe.
desfacer, refacer e repetir debuxo de lifias, formas, distribuir obxectos).
accions; almacenamento de operacions con obxectos e DT.B1.2.1.3. Emprego do Inkscape para
debuxos; importacion e asignacion de forma a operacidns con cor e con texto. Vectorizacion
exportacion de imaxes. obxectos. dunha imaxe.

Escala do debuxo.
e Emprego do Inkscape para

e Emprego do Inkscape para o operacidns con cor e con
debuxo de lifias, formas, texto. Vectorizar unha imaxe.
operacions con obxectos e
asignacion de forma a — -

DT1.B1.2.4.* Desefia a partir dun bosquexo | = CD Realizacion dun logotipo

obxectos.

previo ou reproduce & escala conveniente

persoal sinxelo no programa




e Emprego do Inkscape para
operacions con cor e con
texto. Vectorizar unha imaxe.

OBXECTIVOS: b, d, g, i, |, m, n.

figuras planas que contefian enlaces entre
linas rectas e arcos de circunferencia,
indicando graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a
relacidn entre os seus elementos.

= CSIEE
= CCEC

informatico (/nkscape ) a
partir dun bosquexo a lapis.
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PROXECTO 3: DESENO DUN PRODUTO

Programa DraftSight ou Autocad: Representacion de vistas e perspectiva.

4.- Deseiio dun produto.

Criterios de avaliacién Contidos Estandares de aprendizaxe Competen Grao minimo de consecguon
cias clave para superar a materia
B3.2.*  Aplicar as normas | B3.4.* Vistas. Lifilas normalizadas. | = DT1.B3.2.2.* Representa pezas e elementos | = CMCCT | Realiza exercicios de formas
nacionais, europeas e | B3.6.* Escalas. Cotacién. industriais ou de construcidon, aplicando as | « CD sinxelas aplicando o programa
internacionais relacionadas cos normas referidas aos principais métodos de informatico adecuado
principios xerais de proxeccion ortograficos, seleccionando as (DraftSight ou Autocad). En
representacion, formatos, vistas imprescindibles para a sua definicion, concreto:

escalas, cotaciéon e métodos de
proxeccion ortograficos e
axonomeétricos, considerando o
debuxo técnico coma linguaxe
universal, valorando a necesidade
de cofiecer a sua sintaxe e
utilizdandoo de forma obxectiva
para a interpretacion de planos
técnicos e a elaboracién de
bosquexos, esquemas, esbozos e
planos.

e Funcidns basicas do DraftSight
ou do AutoCad en 2D:

- Debuxo de puntos, lifias,
arcos, polilinas e figuras.
Mover, borrar elementos.

Debuxar por capas. Textos.
- Edicién de obxectos (copiar,
cortar e pegar elementos;
recortar, repetir, facer

dispdndoas axeitadamente e diferenciando o
trazado de eixes, lifias vistas e ocultas.

DT1.B3.2.3.* Cota pezas industriais sinxelas
identificando as cotas necesarias para a sua
correcta definicion dimensional e dispdndoas
de acordo coa norma.

DT1.B3.2.2.1. Emprega as funcidns basicas e
as ferramentas do programa DraftSight ou do

- Debuxa puntos, lifias,
arcos, poliliias e figuras.
Move e borra elementos.
Debuxa por capas. Aplica

textos.

- Copia, corta e pega
elementos; recorta, repite,
fai simetrias con
elementos; despraza,
descompdén e desfasa
elementos.




e Saber empregar as funcidns
basicas e as ferramentas do
programa DraftSight ou do
AutoCad en 2D:

- Debuxo de puntos, lifas,
arcos, polilinas e figuras.
Mover, borrar elementos.
Debuxar por capas. Textos.

- Edicion de obxectos (copiar,
cortar e pegar elementos;
recortar, repetir, facer
simetrias cos elementos;
desprazar, descompoier e
desfasar elementos).

- Texturas e recheos.

- Acoutamento.

B5.2.** Desenvolver un proxecto

sinxelo de desefio industrial,
seguindo unha  metodoloxia
idobnea e seleccionando as
técnicas de realizaciéon
apropiadas.

OBXECTIVOS: b, d, g, i, |, m, n.

simetrias cos elementos;
desprazar, descompofier e
desfasar elementos).

- Texturas e recheos.
- Acoutamento.

B5.2.%* Proceso creativo no
desefio de obxectos e espazos:
estudo previo, planificacion,
bosquexos, representacion
grafica, modelo ou maqueta.

B5.3.** Técnicas e materiais de
representacion grafica.

AutoCad en 2D:

- Debuxo de puntos, lifias, arcos, polilifias e
figuras. Mover, borrar elementos.
Debuxar por capas. Textos.

- Ediciéon de obxectos (copiar, cortar e
pegar elementos; recortar, repetir, facer
simetrias cos elementos; desprazar,
descompofier e desfasar elementos).

- Texturas e recheos.

- Acoutamento.

- Experimenta texturas e
recheos.

- Acouta unha peza sinxela

DEB5.2.1.** Desenvolve proxectos sinxelos
de desefio de produtos en funcién de
condicionantes e requisitos especificos
previamente determinados.

DEB5.2.3.** Utiliza adecuadamente os
materiais e as técnicas de representacion
grafica.

= CD
= CSIEE

Representacidon dun obxecto
sinxelo a través das suas
vistas e dunha perspectiva no
programa informatico
adecuado (DraftSight ou
AutoCad).




AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION no DESENO ASISTIDO POR ORDENADOR

Farase unha AVALIACION INICIAL na primeira semana de curso, que comprenderd unha proba e actividades practicas, co obxecto de analizar, tanto as
caracteristicas persoais do alumnado, como a sua actitude, predisposicién e cofiecementos de base sobre a materia.
Mecanismo para informar as familias:
Tras a reunién do profesorado que imparte as suas respectivas materias no grupo determinarase, a partir das conclusidns extraidas, se é necesario
acordar unha cita cos pais dos alumnos con dificultades ou en todo caso, enviarase unha nota a través da axenda escolar do alumno/a.
Consecuencias dos resultados da proba inicial:

Reforzaranse os estandares de aprendizaxe non asimilados con actividades para realizar en casa, que serdn revisadas polo profesor/a.

Durante o curso a avaliacion sera CONTINUA, polo que revisarase o traballo diario en clase, traballos a entregar, traballo en grupo, preguntas e respostas

na aula, proxectos onde se revise a asimilacién de conceptos e actitude de respecto fronte as normas de traballo e comportamento.

Os CRITERIOS DE CUALIFICACION consistirdn na valoracidn de tres aspectos fundamentais:

* Capacidade de comprension e razoamento Ioxico

Avaliarase este aspecto a partires das probas realizadas, asi como nos traballos practicos propostos nos que se vera a aplicacidn correcta dos conceptos
explicados.

* Creatividade

Darase a debida importancia 6 interese pola investigacion de alternativas como posibles solucidéns nalgunhas das actividades propostas que tefian que
ver co desefo grafico ou co desefio de obxectos.

* Actitudes



Teranse en conta as actitudes de interese (atencion na clase, participacion), respecto e tolerancia (colaboracién cos compafieiros e compafieiras) e
traballo (constancia e puntualidade na entrega de tarefas, esforzo na realizacién dos traballos propostos).
A porcentaxe que se aplicarad para a nota global, tendo en conta as posibles variacidéns dependendo de cémo sexa a tarefa que se propén en cada

momento, serd como a continuacion se indica:

EXERCICIOS PRACTICOS (70 % da nota total) onde se valoraran:

Cofecementos:
e Aplicacién de conceptos.
Técnica:
e Dominio das técnicas e sistemas de representacion adecuados a actividade proposta.
PROXECTOS (30% da nota total), téndose en conta:
Orixinalidade e realizacion de bosquexos:
e Procura de ideas anovadoras.
Conceptos:
e Aplicacién dos conceptos.
Técnica:
e Dominio das técnicas e sistemas de representacién adecuados a actividade proposta.
ACTITUDES:

- Interese polainvestigacion en solucions alternativas, en busca de ideas propias, cando non se trate de traballos mecdanicos ou de aplicacidén concreta

dos contidos.

- Respecto e tolerancia polas creacions alleas.

- Tolerancia e respecto coa profesora ou profesor e coas compafieiras e comparieiros.



- Participacién e colaboracion tanto no momento de exposicidon de conceptos na aula, como na realizacién de traballos individuais ou en grupo.

- Habito de traballo: constancia na realizacidn das tarefas e puntualidade na entrega das mesmas. Coidado do material e instrumental propio da darea.

- Realizacion das actividades propostas dentro ou fora da aula.

- Emprego do material propio requirido para a materia na realizacion dos traballos dentro da aula.

PROMOCION:
A avaliacién realizarase mediante os datos obtidos dos exercicios e dos proxectos técnicos. A nota da avaliacion serd a que se obtefa da suma destes
apartados. Mais non se podera facer este célculo se nalgin apartado non hai unha minima presentacion (unha nota minima cualificable de 4).
Os exercicios de aplicacién dos cofiecementos, teran un valor do 70% da nota total, valorando os proxectos nun 30% da mesma. Estes substitien a
realizacion de probas tedricas.
» Mecanismo/s para recuperar unha avaliacidon non superada:
Reforzaranse os estandares de aprendizaxe non asimilados con actividades para realizar en casa que seran revisadas polo profesor/a.

Se o alumnado non supera os exercicios e/ou proxectos que se piden ao longo dun trimestre, tera que presentar un minimo de exercicios de recuperacion

(a especificar no seu momento) e realizar unha proba de recuperacién ao inicio do seguinte trimestre. Tamén tera a posibilidade ao final de curso de poder

presentar uns exercicios minimos e realizar unha proba final para poder superar esta materia.

O alumnado que suspenda en xufio pode presentarse a unha proba extraordinaria de setembro onde se valoraran os cofiecementos de toda a materia

(non se teran en conta neste momento o apartado de exercicios).



