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1. Introducion

Esta programacién foi creada para un grupo de 14 alumnos/as de 4ESO que cursan esta materia no IES da llla de
Arousa.

A educacién en intelixencia artificial implica competencias para que toda a cidadania se relacionen con confianza, de
forma critica e segura, cos sistemas de intelixencia artificial, a fin de proporcionarlles os cofiecementos, habilidades e
actitudes necesarios para vivir nun mundo rodeado e moldeado pola intelixencia artificial. As e os estudantes
férmanse como persoas usuarias da intelixencia artificial, pero conscientes dos seus fundamentos e das suas
limitaciéns, e non son necesarios cofilecementos técnicos especificos para esta aprendizaxe (como programacién ou
estatistica, entre outros). Coflecer o impacto da intelixencia artificial a partir da andlise e da comprensién de
aplicaciéns reais dela é un obxectivo fundamental deste enfoque.

A Unién Europea (UE) adoptou o Plan de accién da educacién dixital (2021-2027). Este plan ofrece unha visién
estratéxica a longo prazo dunha educacién dixital europea de calidade, inclusiva e accesible, e presenta
oportunidades nas cales se inclien, entre outras, a mellora da calidade e da cantidade do ensino relacionado coas
tecnoloxias dixitais.

Para ensinar sobre o uso da intelixencia artificial na sociedade débense introducir, por unha banda, principios basicos
para ter en conta cando se interactla con aplicaciéns comuns de intelixencia artificial (como asistentes virtuais e
sistemas de recomendacién) co fin de mitigar os riscos relacionados coa seguridade, os datos persoais, a privacidade
e o benestar. Por outra banda, tamén se trata de tomar conciencia de como se utiliza a intelixencia artificial en
sectores chave da nosa sociedade (como o transporte e os vehiculos auténomos, a medicina, a industria, a
agricultura) e tamén de ter expectativas realistas sobre o que fan e o que non fan os sistemas de intelixencia
artificial.

A hora de crear situaciéns de aprendizaxe para incorporar a intelixencia artificial ao mundo educativo, entendendo o
seu papel na sociedade, a comprensién do impacto da intelixencia artificial na informacién, os datos e a
alfabetizacion medidtica son cruciais debido ao alto impacto da modificacién da informacién e da desinformacién nos
medios de comunicacién e novas canles relacionadas co emprego das redes sociais, onde o contido automatizado e
non verificado é de facil acceso.

A alfabetizacién e a cidadania dixitais son temas esenciais que deben incluir exemplos de uso responsable da
intelixencia artificial e as tecnoloxias baseadas en datos, cunha mentalidade critica, analitica e reflexiva para ser
conscientes dos posibles rumbos e limitaciéns destes sistemas. Un obxectivo importante neste sentido é axudar as
persoas no emprego ético, con autonomia e madurez, da grande cantidade de ferramentas dixitais de uso cotian.

E importante incluir tamén temas legais relativos & proteccién de datos persoais e & privacidade (como a Lei organica
3/2018, do 5 de decembro, de proteccién de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais), e consideracions éticas
na recompilacién, o almacenamento e o uso de datos, asi como o rumbo e a equidade nos algoritmos de intelixencia
artificial. Tamén poderia ser Util incluir exemplos sobre aplicaciédns de intelixencia artificial en ferramentas e servizos,
incluido o uso de ferramentas impulsadas por intelixencia artificial para a produtividade, a comunicacién e o
entretemento, a integracién de servizos de intelixencia artificial en aplicaciéns personalizadas mediante interfaces de
programacién de aplicaciéns (API) e a avaliacién dos servizos de intelixencia artificial en relacién coa privacidade e a
seguridade dos datos.

Do mesmo xeito, tamén é importante introducir as e os estudantes en métodos de andlise exploratoria de datos
mediante estatisticas descritivas e distribuciéns, técnicas e ferramentas de visualizacién (como graficos de barras,
circulares e de dispersién), e toma de decisiéns baseadas en datos a partir de andlises e visualizaciéns. O ensino da
intelixencia artificial tamén pode incluir aspectos como a comprensién da natureza dos diferentes tipos de datos
(estruturados, non estruturados e semiestructurados), formatos de datos (texto, imaxes, audio e video) e fontes de
datos (conxuntos de datos publicos, APl e web scraping), e conceptos basicos mais técnicos de intelixencia artificial
como a aprendizaxe automatica.

En conclusién, esta materia optativa estd orientada & adquisicién dunhas habilidades e cofiecementos basicos a nivel
de persoa usuaria para un emprego responsable da intelixencia artificial e dos seus sistemas na sociedade actual e
do futuro.
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2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Coflecer as areas que constitien as
bases da intelixencia artificial, comprendendo o
concepto de axente intelixente, identificando as
areas basicas nel, asi como as tecnoloxias que
Iles dan soporte, favorecendo un emprego
seguro, responsable e consciente das
ferramentas dixitais, avaliando ao mesmo
tempo a sta potencialidade e operatividade.

1-2-3

OBX2 - Comprender as repercusiéns éticas na
sociedade e no medio ambiente do emprego
cotidn da intelixencia artificial, reflexionando
sobre as ameazas que supofien e tamén sobre
as oportunidades que xeneran as novas
tecnoloxias, facendo uso dos cofiecementos e
das habilidades dixitais e aplicando o
pensamento critico no proceso de aprendizaxe.

2-3

2-4

2-4

1-3

OBX3 - Manexar e representar conxuntos de
datos de forma léxica e razoada analizando
criticamente os resultados obtidos polos
modelos e algoritmos, e realizando unha
reflexién continua sobre a pegada humana, os
nesgos e o control dos sistemas intelixentes.

1-3

1-3-4

3-5

OBX4 - Aplicar ferramentas dixitais das
tecnoloxias intelixentes que son transversais a
diferentes campos de aplicacién da intelixencia
artificial na sociedade, resolvendo de xeito
automatico problemas concretos do mundo real
que implican todas as d&reas bdasicas da
intelixencia artificial, comprendendo o proceso
de pensamento computacional aplicado e as
limitaciéns das soluciéns acadadas.

2-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ubD Titulo

Descricion

% Peso

Ne

10
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

historia e evolucién

Intelixencia e aprendizaxe: 1A, |Entenderdn a base da IA, a sta historia e
evolucion ata a actualidade

10

9

X

Proxecto de IA basado en
regras utilidade

Crearan un chatbot basado en reglas cunha

10

6

X
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
. KDD, Machine learnig, paradigmas de
3 ch:nliamentos mais relevantes aprendizaxe (supervisado, non supervisado, 20 20 X
reforzado, RNA e deep learning)
4 |Précticas con Machine Learning | Diversas practicas con ML 10 10 X
5 |Impacto da IA Retos que debe solucionar 15 20 X
6 | Aplicaciéns da IA Aplicaciones y funcionalidades con IA 15 20 X
Ideardn un proxecto con IA Moderna para
7 |Proxecto final con IA solucionar un problema nun entorno 20 20 X
determinado
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Intelixencia e aprendizaxe: IA, historia e evolucién 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Diferenciar entre intelixencia natural e
artificial comprendendo que significa simular a artificial
intelixencia nun sistema computacional.
CA1.2 - Cofecer as principais dreas da intelixencia Recofecer as principais areas da
artificial no contexto dun axente intelixente que intelixencia artificial no contexto dun
interactda coa sla contorna. axente intelixente que interactla coa sua
contorna.
CA1l.3 - Cofiecer a historia da intelixencia artificial e |Cofiecer a historia da intelixencia artificial
como evolucionou ao longo do tempo, tendo en e como evolucionou ao longo do tempo Tl 100
conta as diferentes liflas de investigacion, os fitos e
as razéns da intelixencia artificial.
CA3.1 - Conecer os tipos basicos de sensores Diferenciar entre sensorizacién e
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia percepcion
entre sensorizacién e percepcién.
CA3.2 - Coiecer e identificar os tipos basicos de identificar os tipos béasicos de actuadores
actuadores utilizados na intelixencia artificial. utilizados na intelixencia artificia
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- A intelixencia natural e a intelixencia artificial.
~ A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.
A intelixencia artificial ao longo da historia.
- Aintelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.
Padxina 5 de 20
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Contidos

"~ A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacion.

- A representacién: simbdlica e numérica.

- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.

ubD Titulo da UD Duracion
2 Proxecto de IA basado en regras 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Comprender que significa simular a
artificial comprendendo que significa simular a intelixencia nun sistema computacional.
intelixencia nun sistema computacional.
CA1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendacidns derivadas da analise critica da recomendacidns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial
para a presentacién da informacion.
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacién interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a problemética de representar o sistemas computacionais
cofiecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos.
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de |Recoller, representar e analizar conxuntos
datos, utilizando ferramentas e software para de datos, utilizando ferramentas e TI 100
visualizalos de forma léxica e coherente. software
CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das anélises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das anélises de datos,
sUa precisién e fiabilidade. reflexionando sobre a sUa precision e
fiabilidade.
CA4.2 - Resolver problemas especificos coas Resolver problemas especificos usando IA
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as
areas da intelixencia artificial.
CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |Saber utilizar e comprender os
das principais ferramentas dixitais utilizadas na fundamentos das principais ferramentas
creacién de soluciéns de intelixencia artificial. dixitais utilizadas na creacién de
solucidéns de intelixencia artificial
CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusiéns das soluciéns de resultados e as conclusiéns das soluciéns
intelixencia artificial desefiadas. de intelixencia artificial desefiadas.
Pdxina 6 de 20

05/02/2024 10:24:32




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

"~ A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

-~ A representacion: simbdlica e numérica.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A interacciéon natural coa intelixencia artificial.

- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- A intelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.

- A actuacidén: movemento, visualizacién e comunicacion.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e andlise dos resultados.

05/02/2024 10:24:32

ub Titulo da UD Duracion
3 Fundamentos mais relevantes da IA 20

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Coiecer os tipos basicos de sensores Conecer os tipos basicos de sensores
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na intelixencia artificial
entre sensorizacién e percepcion.
CA3.2 - Cofecer e identificar os tipos bdsicos de Conecer e identificar os tipos bdsicos de
actuadores utilizados na intelixencia artificial. actuadores utilizados na intelixencia

artificial
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacion interna dos datos nos sistemas representacion interna dos datos nos
computacionais, e a problemdtica de representar o sistemas computacionais T 100
cofiecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Diferenciar o concepto de algoritmo para
resolver problemas e diferencialo do concepto de aprender un modelo a partir de datos e
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. |para resolver problemas
CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |Comprender os fundamentos das
das principais ferramentas dixitais utilizadas na principais ferramentas dixitais utilizadas
creacion de soluciéns de intelixencia artificial. na creacién de soluciéns de intelixencia

artificial e saber utilizar algunha

ferramenta
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

Pdxina 7 de 20
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Contidos

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacion.

"~ A representacién: simbdlica e numérica.

-0 razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

" A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.

- Aintelixencia artificial xenerativa e preditiva.

- Os recomendadores intelixentes.

ub Titulo da UD Duracion
4 Practicas con Machine Learning 10

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Comprender que significa simular a
artificial comprendendo que significa simular a intelixencia nun sistema computacional.
intelixencia nun sistema computacional.
CA1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendaciéns derivadas da andlise critica da recomendaciéns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacion. ferramentas dixitais
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Enntender as formas basicas de
representacidn interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a problematica de representar o sistemas computacionais,
coflecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas e diferencialo do
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. | concepto de algoritmo para aprender un

modelo a partir de datos. TI 100
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de [Analizar conxuntos de datos, utilizando
datos, utilizando ferramentas e software para ferramentas e software para visualizalos
visualizalos de forma léxica e coherente. de forma léxica e coherente.
CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das anélises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das anélises de datos,
sUa precisién e fiabilidade. reflexionando sobre a sUa precision e

fiabilidade.
CA4.2 - Resolver problemas especificos coas Resolver problemas especificos utilizando
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as alA
areas da intelixencia artificial.
CAA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |[Saber utilizar e comprender os
das principais ferramentas dixitais utilizadas na fundamentos das principais ferramentas
creacién de soluciéns de intelixencia artificial. dixitais utilizadas na creacién de

solucidéns de intelixencia artificial
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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Contidos

A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

"~ A representacidén: simbdlica e numérica.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A interacciéon natural coa intelixencia artificial.

-0 razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacion.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e analise dos resultados.

ub Titulo da UD Duracion
5 Impacto da IA 20

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Identificar e analizar as oportunidades e Identificar as oportunidades e ameazas
ameazas éticas e medioambientais que xorden do éticas e medioambientais que xorden do
uso cotian da intelixencia artificial. uso cotian da intelixencia artificial.
CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar algun caso no que a
artificial xerou impactos positivos e negativos na intelixencia artificial xerou impactos
sociedade e no medio ambiente, avaliando a sUa positivos e negativos na sociedade e no
relevancia ética e medioambiental. medio ambiente, avaliando a sta

relevancia ética e medioambiental.
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar o impacto da intelixencia
intelixencia artificial no emprego, na economia e no | artificial no emprego, na economia e no
medio ambiente natural, propofiendo soluciéns medio ambiente natural, propofiendo
viables para mitigar as stdas posibles consecuencias |solucidns viables para mitigar as stdas
negativas. posibles consecuencias negativas.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicaciéns éticas e | Valorar as implicaciéns éticas e politicas Tl 100
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |do desefio e uso de sistemas de
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a intelixencia artificial, incluindo a
discriminacién e a responsabilidade. equidade, o nesgo, a discriminacién e a

responsabilidade.
CA2.5 - Recoiiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da intelixencia artificial e o seu
aplicando principios éticos e legais durante a analise |fundamento
de sistemas intelixentes.
CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusidéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendaciéns derivadas da anélise critica da recomendaciéns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacién. ferramentas dixitais para a presentacién

da informacién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.
- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Aplicaciéns da IA 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Cofecer as principais dreas da intelixencia Cofiecer as principais areas da
artificial no contexto dun axente intelixente que intelixencia artificial no contexto dun
interactda coa sla contorna. axente intelixente que interactla coa sua
contorna.
CAl.4 - Identificar as areas da intelixencia artificial Identificar as dreas da intelixencia
en exemplos reais en diferentes campos de artificial en exemplos reais en diferentes
aplicacién da intelixencia artificial na sociedade. campos de aplicacién da intelixencia
artificial na sociedade.
CAA4.1 - Recofiecer as areas bésicas da intelixencia Recofiecer as areas bésicas da Tl 100
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais intelixencia artificial nas diferentes
mediante a resolucién de problemas especificos a tecnoloxias transversais mediante a
nivel de persoa usuaria. resoluciéon de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.
CA4.2 - Resolver problemas especificos coas Resolver problemas especificos sinxelos
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as coas diferentes tecnoloxias transversais
areas da intelixencia artificial. utilizando as areas da intelixencia
artificial.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Campos de aplicacién na sociedade.
- Os robots auténomos.
- Os mundos virtuais.
- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.
ubD Titulo da UD Duracion
7 Proxecto final con IA 20

05/02/2024 10:24:32
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modelo a partir de datos.

CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de
datos, utilizando ferramentas e software para
visualizalos de forma léxica e coherente.

Recoller, representar e analizar conxuntos
de datos, utilizando ferramentas e
software para visualizalos de forma Iéxica
e coherente.

CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos, reflexionando sobre a
sUa precisién e fiabilidade.

Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos,
reflexionando sobre a sUa precision e
fiabilidade.

CA4.1 - Recoflecer as areas basicas da intelixencia
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais
mediante a resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.

Recofiecer as areas bésicas da
intelixencia artificial nas diferentes
tecnoloxias transversais mediante a
resoluciéon de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.

CA4.2 - Resolver problemas especificos coas
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as
areas da intelixencia artificial.

Resolver problemas especificos coas
diferentes tecnoloxias transversais
utilizando as areas da intelixencia
artificial.

CAA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos
das principais ferramentas dixitais utilizadas na
creacién de soluciéns de intelixencia artificial.

Saber utilizar e comprender os
fundamentos das principais ferramentas
dixitais utilizadas na creacién de
solucidns de intelixencia artificial.

CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusidns das soluciéns de
intelixencia artificial desenadas.

Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusiéns das soluciéns
de intelixencia artificial desefadas.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendaciéns derivadas da analise critica da recomendaciéns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacién. ferramentas dixitais para a presentacién
da informacién.
CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendacidns derivadas da analise critica da recomendacidns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacién. ferramentas dixitais para a presentacién
da informacién.
CA3.1 - Cofecer os tipos basicos de sensores Cofecer os tipos basicos de sensores
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na intelixencia artificial e a
entre sensorizacién e percepcion. diferencia entre sensorizacién e
percepcién.
CA3.2 - Coiecer e identificar os tipos basicos de Conecer e identificar os tipos basicos de
actuadores utilizados na intelixencia artificial. actuadores utilizados na intelixencia
artificial.
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacion interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a problemética de representar o sistemas computacionais, e a
coflecemento do mundo real. problematica de representar o
cofiecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas e diferencialo do
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. | concepto de algoritmo para aprender un TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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~ A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.
- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

"~ A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacién.

- A representacién: simbdlica e numérica.

- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.
" A interaccién natural coa intelixencia artificial.

- Os robots auténomos.

- Os mundos virtuais.

-~ A intelixencia artificial xenerativa e preditiva.

- Os recomendadores intelixentes.

- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado e que integre as tecnoloxias intelixentes no dia a dia.

O eixe vertebrador serd a realizacién de proxectos que involucren a aplicacién de tecnoloxias intelixentes en
problemas do mundo real (ou ficticios) con metodoloxias que fomenten a resolucién de problemas mediante o desefio
e construciéon de sistemas técnicos e propotipos eléctricos, mecanicos, robéticos, aplicando a visién artificial, o
procesamiento de linguaxe natural e a aprendizaxe automatca, etc. Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado
terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres explora, descobre, experimenta, aplica e
reflexiona sobre o que fai, o que favorecera a sta implicacidén no proceso de aprendizaxe e fard que este sexa mais
significativo e duradeiro.

En xeral, desde un punto de vista pedagdxico, aplicaremos estratexias metodoléxicas de diversa indole ao longo do
curso, tales como:

- Aprendizaxe baseada en problemas: traballar en proxectos que involucren a aplicacién de tecnoloxias intelixentes
en problemas do mundo real e que lles permitan aplicar a visién artificial, o procesamento de linguaxe natural e a
aprendizaxe automatica.

- Aprendizaxe colaborativa: fomentar o traballo en equipo e a colaboracién entre iguais para resolver problemas
complexos e desenvolver proxectos conxuntos que involucren programacion.

- Indagacién: alentar o alumnado a explorar e descubrir a materia por si mesmo, utilizando recursos en lifia,
bibliografia e ferramentas de aprendizaxe para desenvolver as competencias bdsicas na materia.

- Aprendizaxe baseada en proxectos: desenvolver proxectos de software co uso da programacién, como un bot de
charla (chatbot) ou unha aplicacién que clasifique imaxes, entre outros.

- As propostas de aula, como a realizacién de debates, a resolucién de problemas e a utilizacién de simulaciéns e
experimentos facilitardn unha aprendizaxe activa apoiada por actividades de presentacién e comunicacién onde o
alumnado poida transmitir de forma clara e efectiva as suas ideas e resultados 4 comunidade educativa.
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- Os aspectos éticos traballaranse de xeito integrado nas tres tecnoloxias intelixentes, fomentando o descubrimento
deles, a reflexién critica e a discusién na aula.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

1.Libro de texto creado polo docente

2. Ordeador para cada alumno/a con conexién a internet (Ordenador personal E-Dixgal ou ordenador da aula de
Informética)

3..Kits de robética (placas, sensores, actuadores e robots) e kits de 10T (taller de tecnoloxia e Polos creativos)

4. Softwares de uso xeral (SO, ofimatica) ou especificos (entornos de programacién, etc). Na medida do posible
usaremos software libre

5. Maquinas e ferramentas dispoiiibles na aula taller ou en Polos creativos (Impresora 3D, cortadora laser, soldadura,
etc)

6. Materiais e recursos de creacién propia (videotutoriais) e recursos educativos abertos

7. Ferramentas e extensids online con IA

Materiais e recursos:

* Libro de texto en formato PDF creado polo docente onde se explican os contidos da materia
e Ordenador persoal para cada alumno/a con conexién a internet.
 Kits de robética e loT

« Softwares de uso xeral (SO, ofimatica) ou especificos (entornos de programacién, etc). Na medida do posible
usaremos software libre

*« MAguinas e ferramentas dispofiibles na aula taller ou en Polos creativos (Impresora 3D, cortadora laser,
soldadura, etc)

» Materiais e recursos de creacién propia (videotutoriais) e recursos educativos abertos
» Ferramentas e extensiéns online con IA

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial realizouse na primeira semana de clase na materia.

A avaliacién inicial non sé diagnostica os cofiecementos previos do neno, senén tamén o seu estado fisico, emocional,
intelixencia, estado madurativo, habilidades, intereses e limitaciéns, xa que cada alumno/a é Unico/a en si mesmo/a.
Neste curso 2023/2024 o grupo de IA para a Sociedade comenzéu con 13 alumnos/as pero, na seguinte semana o

grupo aumentéu en 1 estudante. O grupo férmase, polo tanto, de 14 persoas e nel obsérvase diferentes intereses,
capacidades e niveis de razonamento e comprensién:

- 4 alumnos/as de PCD (un con TDH e outro con fobia social)

- 5 alumnos/as con gran potencial (aprenden rapido, estan moi motivados e tefien boa base cientifica e linguistica)

- 5 alumnos/as con menos potencial (menos traballadores e con menos base cientifica e linguistica, pero motivados
nesta materia)

En relacién aos coflecementos de partida (dominio de softwares de programacién e ideas basicas da IA) hay un grupo
de 5 alumnos/as que estan moi por encima en coflecementos e manexo, do resto de compafieiros/as.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UbD 1 uUD 2 uD 3 uD 4 UubD 5 UD 6 ubD 7 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 20 10 15 15 20 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS
UD 1. Intelixencia e aprendizaxe: IA, historia e evoluvién

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacidon: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CAl1.2, CAl1.3, CA3.1 e CA3.2.

UD 2. Proxecto de IA baseado en regras

Procedemento de Avaliacion: Proxecto de IA. Instrumento de Avaliacidn: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA1.5, CA3.3, CA3.4, CA3.5, CA3.6, CA4.2, CA4.3 e CA4.4.

UD 3. Fundamentos mais relevantes da IA

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.1, CA3.2, CA3.3, CA3.4. e CA4.3.

UD 4. Practicas con Machine Learnig

Procedemento de Avaliacién: Practicas. Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores. Peso no total da UD: 100%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA1.5, CA3.3, CA3.4, CA3.5, CA3.6, CA4.2 e CA4.3.

UD 5. Impacto da IA

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA2.4, CA2.5 e CA2.6.

UD 6. Aplicaciéns da IA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA1.2 , CAl.4, CA4.1 e CA4.2.

UD 7. Proxecto final con IA

Procedemento de Avaliacién: proxecto. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD: 100%
Criterios de Avaliaciéon Avaliados: CA1.5 , CA2.6, CA3.1, CA3.2, CA3.3, CA3.4, CA3.5, CA3.6, CA4.1, CA4.2,CA4 3 e
CA4.4.

CRITERIOS DE CUALIFICACION
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A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A cualificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderaciéon establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Célculo da nota final do curso:
NOTA FINAL = 35% 12aval + 35% 22aval + 30% 32aval

Criterios de recuperacion:

Criterios de recuperacién

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos. Esta segunda entrega serd obrigatoria para o alumnado que non a
entregara no primeiro prazo e para o alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 50% do maximo na primeira
entrega, o resto do alumnado poderd realizala de xeito voluntario. A cualificacién final de cada tarefa corresponderd a
maior das obtidas en cada unha das oportunidades.

Nas 3 Ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise, debera realizar tarefas e probas de recuperaciéon
daquelas unidades didacticas que non superase no seu momento.

6. Medidas de atencion a diversidade

- Adaptaciéns das tarefas atendendo aos diferentes niveis de programacioén inicial
- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7
ET.1 - Comprension de X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X
E_T.6 - IEsplrlto critico e X X X X X
cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X
en valores
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X X
ET.,10 - Educacion para a X X X X
saude
ET.11 - Formacién estética X X X
ET.12 - Educacién para a X X X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo X X X X

Observacions:

« Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.
» Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.
e Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos mediante creaciéns
audiovisuais.
« Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia
« Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos con IA.
« Espirito critico e cientifico: procura de informacidén e a investigacién nas tarefas e
proxectos con IA.
« Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade, benestar dixital e ética da IA. O

desenvolvemento de proxectos fomentara o traballo en equipo.

* A igualdade de xénero no ambito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade actual, que
tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos.

* Creatividade: Desenvolvemento de proxectos con IA.

* Educacién para a salde: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos
relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade.

* Formacién estética: procesos de desefio, acabado e presentacién nos proxectos.

* Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre impacto sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacidon de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.

» Respecto mutuo: contidos relacionados coa ética da IA. Este respecto e a cooperacién entre iguais seran
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

7.2. Actividades complementarias

.. i e [ 2o o
Actividade Descricion trim. ltrim.ltrim.
Visita guiada ao CiTIUS (Centro Singular de |Cofiecer os proxectos que se realizan no CiTIUS no X
Investigacién en Tecnologias Inteligentes) eido da IA
VIl Competiciéon de Robots de Vigo Competicién de robots X
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e -2 1¢° e e
Activi D ricion - - :
c dade escricio trim.|trim.|trim.
| Exposicién de Proxectos Tecnoléxicos do O alumnado explicara o funcionamento dos seus X
IES da llla de Arousa proxectos

Observacions:

» O departamento esta aberto a facer novas saidas que aparezcan durante o curso académico

* As actividades complementarias pensadas para este curso académico son:

1. Visita guiada al CiTIUS (Centro Singular de Investigaciéon en Tecnologias Inteligentes) Actualmente estamos en

lista de espera

- Obxectivos: cofiecer as diferentes investigaciéns e traballos que estan levando a cabo no CiTIUS
- Profesorado responsable: Docentes do departamento de Tecnoloxia

- Alumnado participante: alumnado de 4ESO de IA e Dixitalizacién

- Datas e lugar de celebracién: Novembro
- Repercusiéns econémicas.

2. VIl Competicién de Robots de Vigo (Pendiente de inscripcién. Aln no salid)
- Obxectivos: Participar na competiciéon c6é robot mBot2
- Profesorado responsable: Docentes do departamento de Tecnoloxia
- Alumnado participante: Equipos de 1ESO a 4ESO

- Datas e lugar de celebracién: Abril
- Repercusiéns econdmicas.

3. | Exposicién de Proxectos Tecnoléxicos do IES da llla de Arousa (o alumnado explicard o funcionamento dos

seus proxectos)

- Obxectivos: motivar a que o alumnado comparta os seus traballos.
- Profesorado responsable: Docentes do departamento de Tecnoloxia
- Alumnado participante: dende 1ESO ata 4ESO

- Datas e lugar de celebracién:Xufio
- Repercusiéns econdémicas.0€

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores

de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

O nivel de dificultade foi adecuado as caracteristicas do alumnado

realizar e cOmo se van a avaliar.

Ao comenzé da unidade, o alumnado cofiece os obxectivos e competencias que se van traballat, as actividades a
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Metodoloxia empregada

Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe

Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado

Usaronse distintos instrumentos de avaliacion

Dase un peso real @ observacién do traballo na aula

Valoréuse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo

Fanse explicacién xerais con claridade para todo o alumnado

Ofrécese a cada alumno/a as explicacién individualizadas que precisa

As actividades foron variadas e motivadoras

Utilizanse distintas estratexias metodoldxicas en funcién dos temas a tratar

Combinase o traballo individual e en equipo

Poténcianse estratexias de animacidén & lectura

Poténcianse estratexias tanto de expresién como de comprensién oral e escrita

Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos mais significativos derivados da correccién das probas, traballos,
etc

Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Incorpéranse as TIC aos procesos de ensino e aprendizaxe

Medidas de atencién a diversidade

Adoptdronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao alumnado con NEAE

Adoptdronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao alumnado con NEAE

Atendeuse adecuadamente & diversidade do alumnado

Elabdéranse actividades atendendo & diversidade

Clima de traballo na aula

Conseguiuse a participacién activa de todo o alumnado

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Contouse co apoio e coa implicaciéon das familias no traballo do alumnado

Mantivose un contacto periédico coa familia por parte do profesorado
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Outros

O alumnado e as familias tefien acceso a programacién

Ofrécense ao alumnado de forma rapida os resultados das probas/traballos, etc

Valdrase o traballo e o esforzo

Descricion:

PROCEDEMENTO DE SEGUIMENTO, AVALIACION E PROPOSTAS DE MELLORA

A programacién é un documento aberto e susceptible de cambios segundo observemos os procedementos que
funcionan e os que non. Debe revisarse cada ano coa fin de adaptala mellor & realidade das aulas. A posta en
practica da dita programacién é o que nos permite mellorala, recollendo a través dos procedementos da avaliacién da
propia programacién e da practica docente, a informacién necesaria para reformala. O proceso de avaliacién da
propia programacién e da practica docente realizase dentro do Departamento coa informacién recollida polos
docentes sobre diferentes aspectos do desenvolvemento da mesma, que deberia incluir una valoracién/avaliaciéon dos
estudiantes, do seu propio proceso de ensino-aprendizaxe, que pode realizarse a través dun cuestionario a cada
alumno/a trimestralmente.

A escala de valoracén dos cuestionarios serd de 1 a 4:

1- Nunca

2- As veces

3- Case sempre

4- Sempre

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

. Indicadores de logro do proceso de ensino:

. O nivel de dificultade foi adecuado &s caracteristicas do alumnado

. Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe

. Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado

. Conseguiuse a participacién activa de todo o alumnado

. Contouse co apoio e coa implicacién das familias no traballo do alumnado

. Mantivose un contacto periddico coa familia por parte do profesorado

. O alumnado e as familias tefien acceso a programacion

. Adoptaronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao alumnado con NEAE

. Adoptaronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao alumnado con NEAE
10. Atendeuse adecuadamente & diversidade do alumnado

11. Usaronse distintos instrumentos de avaliacién

12. Dase un peso real & observacién do traballo na aula

13. Valoréuse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo.

14. Ao comenzé da unidade, o alumnado cofiece os obxectivos e competencias que se van traballat, as actividades a
realizar e cd6mo se van a avaliar.

OCoOoONOUSWNREFOD

. Indicadores de logro da practica docente:

. Fanse explicacién xerais con claridade para todo o alumnado

. Ofrécese a cada alumno/a as explicacién individualizadas que precisa

. Elabdéranse actividades atendendo & diversidade

. As actividades foron variadas e motivadoras

. Utilizanse distintas estratexias metodoldxicas en funcién dos temas a tratar

. Combinase o traballo individual e en equipo

. Poténcianse estratexias de animacién & lectura

. Poténcianse estratexias tanto de expresién como de comprension oral e escrita

. Incorpéranse as TIC aos procesos de ensino e aprendizaxe

10. Ofrécense ao alumnado de forma rapida os resultados das probas/traballos, etc
11. Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos mais significativos derivados da correcciéon das probas,
traballos, etc

OCoOoONOUSWNRELFT
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12. Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.
13. Valérase o traballo e o esforzo

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a

informacién.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual docentro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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