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1. Introducion

A educacién en intelixencia artificial implica competencias para que toda a cidadania, incluido o profesorado e o
alumnado, se relacionen con confianza, de forma critica e segura, cos sistemas

de intelixencia artificial, a fin de proporcionarlles os cofiecementos, habilidades e actitudes necesarios para vivir nun
mundo rodeado e moldeado pola intelixencia artificial. As e os estudantes

férmanse como persoas usuarias da intelixencia artificial, pero conscientes dos seus fundamentos e das suUas
limitaciéns, e non son necesarios coflecementos técnicos especificos para esta

aprendizaxe (como programacién ou estatistica, entre outros). Cofiecer o impacto da intelixencia artificial a partir da
andlise e da comprensién de aplicaciéns reais dela é un obxectivo fundamental.

A Unién Europea (UE) adoptou o Plan de accién da educacién dixital (2021-2027). Este plan ofrece unha visién
estratéxica a longo prazo dunha educacién dixital europea de calidade, inclusiva e accesible, e presenta
oportunidades nas cales se incllen, entre outras, a mellora da calidade e da cantidade do ensino relacionado coas
tecnoloxias dixitais.

Esta materia da resposta 4 medida 4 da Estratexia galega de intelixencia artificial 2030 (EGIA): Implementacién da
intelixencia artificial en todas as etapas do ensino, abordando a sta docencia

cun enfoque transversal, desde a base do sistema en educacién primaria ata a educacién universitaria, incorporando
contidos curriculares especificos nos plans de estudo das distintas etapas

formativas; e ao eixe prioritario 2: Talento e competencias en intelixencia artificial ao longo da vida.

A Estratexia galega de educacién dixital 2030 (EGED 2030) propén como un dos retos para afrontar a progresiva e
imparable dixitalizacién do mundo que nos rodea: internet das cousas

(loT), cultura e ocio dixital, dixitalizaciéon dos postos de traballo etc. A dita estratexia, no seu eixe 2, Perfeccionar as
competencias e capacidades dixitais para unha verdadeira transformacién

dixital, lembra que as acciéns coordinadas que actlen sobre o alumnado, o profesorado, as familias e a comunidade
educativa tefien implicaciéns sobre as persoas ao longo de toda a sUa vida

e tamén, entre outros, sobre a normativa educativa e os diferentes ambitos educativos, tanto no formal como no non
formal e o informal.

Asi mesmo, a accién de impacto 3 desta estratexia, Intelixencia artificial, STEM, robdética e tecnoloxias intensivas,
prevé entre as slas accidéns especificas:

- A integracién curricular dos contidos e competencias vinculados a intelixencia artificial en todos os niveis educativos
e o desenvolvemento de materias especificas e de especializacién,

cando proceda.

- O desenvolvemento de propostas curriculares completas para a integracién da intelixencia artificial en todos os
niveis educativos.

Para ensinar sobre o uso da intelixencia artificial na sociedade débense introducir, por unha banda, principios basicos
para ter en conta cando se interactla con aplicaciéns comuns de intelixencia artificial (como asistentes virtuais e
sistemas de recomendacién) co fin de mitigar os riscos relacionados coa seguridade, os datos persoais, a privacidade
e o0 benestar. Por outra banda, tamén se trata de tomar conciencia de como se utiliza a intelixencia artificial en
sectores chave da nosa sociedade (como o transporte e os vehiculos auténomos, a medicina, a industria, a
agricultura) e tamén de ter expectativas realistas sobre o que fan e o que non fan os sistemas de intelixencia
artificial.

A hora de crear situaciéns de aprendizaxe para incorporar a intelixencia artificial ao mundo educativo, entendendo o
seu papel na sociedade, a comprensién do impacto da intelixencia artificial na informacién, os datos e a
alfabetizacién medidtica son cruciais debido ao alto impacto da modificacién da informacién e da desinformacién nos
medios de comunicacién e novas canles relacionadas co emprego das redes sociais, onde o contido automatizado e
non verificado é de facil acceso.

A alfabetizacién e a cidadania dixitais son temas esenciais que deben incluir exemplos de uso responsable da
intelixencia artificial e as tecnoloxias baseadas en datos, cunha mentalidade critica, analitica e reflexiva para ser
conscientes dos posibles rumbos e limitaciéns destes sistemas.

Un obxectivo importante neste sentido é axudar as persoas no emprego ético, con autonomia e madurez, da grande
cantidade de ferramentas dixitais de uso cotian.

E importante incluir tamén temas legais relativos & proteccién de datos persoais e & privacidade (como a Lei organica
3/2018, do 5 de decembro, de proteccién de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais), e consideraciéns éticas
na recompilacién, o almacenamento e o uso de datos, asi como o rumbo e a equidade nos algoritmos de intelixencia
artificial. Tamén poderia ser Util incluir exemplos sobre aplicacidns de intelixencia artificial en ferramentas e servizos,
incluido o uso de ferramentas impulsadas por intelixencia artificial para a produtividade, a comunicacién e o
entretemento, a integracién de servizos de intelixencia artificial en aplicaciéns personalizadas mediante interfaces
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de programacién de aplicaciéns (API) e a avaliacién dos servizos de intelixencia artificial en relacién coa privacidade e
a seguridade dos datos.

Do mesmo xeito, tamén é importante introducir as e os estudantes en métodos de analise exploratoria de datos
mediante estatisticas descritivas e distribuciéns, técnicas e ferramentas de visualizacién (como graficos de barras,
circulares e de dispersién), e toma de decisiéns baseadas en datos a partir de analises e visualizaciéns. O ensino da
intelixencia artificial tamén pode incluir aspectos como a comprensién da natureza dos diferentes tipos de datos
(estruturados, non estruturados e semiestructurados), formatos de datos (texto, imaxes, audio e video) e fontes de
datos (conxuntos de datos publicos, APl e web scraping), e conceptos basicos mais técnicos de intelixencia artificial
como a aprendizaxe automatica.

En conclusién, esta materia optativa estd orientada & adquisicién dunhas habilidades e cofiecementos basicos a nivel
de persoa usuaria para un emprego responsable da intelixencia artificial

e dos seus sistemas na sociedade actual e do futuro.

Esta materia impartirase nun grupo de 25 estudantes de 42 ESO, dos grupos A,B,C,D,E.

O alumnado con necesidades especificas de apoio educativo (NEAE) conforma o 24% do alumnado do grupo.
Estos presentan condicidéns persoais, de historia escolar ou dificultades de aprendizaxe que foron ou que teran que
ser tidos en conta na elaboracién e/ou desenvolvemento desta programacién.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Coflecer as areas que constitien as
bases da intelixencia artificial, comprendendo o
concepto de axente intelixente, identificando as
areas basicas nel, asi como as tecnoloxias que > 3
lles dan soporte, favorecendo un emprego
seguro, responsable e consciente das
ferramentas dixitais, avaliando ao mesmo
tempo a sua potencialidade e operatividade.

OBX2 - Comprender as repercusiéons éticas na
sociedade e no medio ambiente do emprego
cotidn da intelixencia artificial, reflexionando
sobre as ameazas que supofien e tamén sobre
as oportunidades que xeneran as novas
tecnoloxias, facendo uso dos cofiecementos e
das habilidades dixitais e aplicando o
pensamento critico no proceso de aprendizaxe.

OBX3 - Manexar e representar conxuntos de
datos de forma léxica e razoada analizando
criticamente os resultados obtidos polos
modelos e algoritmos, e realizando unha
reflexién continua sobre a pegada humana, os
nesgos e o control dos sistemas intelixentes.

1-2-3 3

2-3 2-4 2-4 1-3 3

1-3 1 1-3-4 3-5 4 1 4

OBX4 - Aplicar ferramentas dixitais das
tecnoloxias intelixentes que son transversais a
diferentes campos de aplicaciéon da intelixencia
artificial na sociedade, resolvendo de xeito
automatico problemas concretos do mundo real 1 5 2-3 3 4 3 4
que implican todas as &areas béasicas da
intelixencia artificial, comprendendo o proceso
de pensamento computacional aplicado e as
limitaciéns das soluciéns acadadas.
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Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesiéns/trim.|trim.|trim.
1 |Qué é a intelixencia artificial 17 18 X
O impacto da intelixencia
2 | artificial 1 X
Fundamentos da intelixencia
3 | artificial 33 35 X
Tecnoloxias transversais na
4 intelixencia artificial S =9 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Qué é a intelixencia artificial 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Diferenciar entre intelixencia natural e
artificial comprendendo que significa simular a artificial comprendendo que significa
intelixencia nun sistema computacional. simular a intelixencia nun sistema
computacional.
CALl.2 - Cofecer as principais areas da intelixencia Cofecer as principais areas da
artificial no contexto dun axente intelixente que intelixencia artificial no contexto dun
interactda coa sla contorna. axente intelixente que interactda coa sua
contorna.
CA1l.3 - Cofiecer a historia da intelixencia artificial e |Cofiecer a historia da intelixencia artificial
como evolucionou ao longo do tempo, tendo en e como evolucionou ao longo do tempo,
conta as diferentes lifias de investigacién, os fitos e |tendo en conta as diferentes liflas de TI 100
as razéns da intelixencia artificial. investigacién, os fitos e as razéns da
intelixencia artificial.
CA1l.4 - Identificar as areas da intelixencia artificial Identificar as areas da intelixencia
en exemplos reais en diferentes campos de artificial en exemplos reais en diferentes
aplicacién da intelixencia artificial na sociedade. campos de aplicacién da intelixencia
artificial na sociedade.
CAL1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendaciéns derivadas da analise critica da recomendaciéns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacién. ferramentas dixitais para a presentacién
da informacién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Paxina 5 de 13
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Contidos

- A intelixencia natural e a intelixencia artificial.

- Aintelixencia artificial ao longo da historia.

- Campos de aplicacién na sociedade.

- A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.

- A intelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.

31/03/2024 18:20:30

ub Titulo da UD Duracion
2 O impacto da intelixencia artificial 17
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Identificar e analizar as oportunidades e Identificar e analizar as oportunidades e
ameazas éticas e medioambientais que xorden do ameazas éticas e medioambientais que
uso cotian da intelixencia artificial. xorden do uso cotian da intelixencia
artificial.
CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar os casos nos que a intelixencia
artificial xerou impactos positivos e negativos na artificial xerou impactos positivos e
sociedade e no medio ambiente, avaliando a sUa negativos na sociedade e no medio
relevancia ética e medioambiental. ambiente, avaliando a sua relevancia
ética e medioambiental.
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar en profundidade o impacto da
intelixencia artificial no emprego, na economia e no |intelixencia artificial no emprego, na
medio ambiente natural, propofiendo soluciéns economia e no medio ambiente natural,
viables para mitigar as sUas posibles consecuencias |propofiendo soluciéns viables para mitigar
negativas. as suas posibles consecuencias negativas.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicaciéns éticas e  |ldentificar e avaliar as implicaciéns éticas TI 100
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |e politicas do desefio e uso de sistemas
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a de intelixencia artificial, incluindo a
discriminacién e a responsabilidade. equidade, o nesgo, a discriminacién e a
responsabilidade.
CA2.5 - Recofiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da intelixencia artificial e o seu
aplicando principios éticos e legais durante a anélise |fundamento, aplicando principios éticos e
de sistemas intelixentes. legais durante a andlise de sistemas
intelixentes.
CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar eficazmente as conclusiéns e
recomendaciéns derivadas da andlise critica da recomendaciéns derivadas da analise
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais critica da intelixencia artificial utilizando
para a presentacién da informacion. ferramentas dixitais para a presentacién
da informacién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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Contidos

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

ubD Titulo da UD Duracion
3 Fundamentos da intelixencia artificial 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Conecer os tipos basicos de sensores Cofiecer os tipos basicos de sensores
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na intelixencia artificial e a
entre sensorizacién e percepcion. diferencia entre sensorizacién e
percepcion.
CA3.2 - Cofecer e identificar os tipos bdsicos de Conecer e identificar os tipos bdsicos de
actuadores utilizados na intelixencia artificial. actuadores utilizados na intelixencia
artificial.
CA3.3 - Comprender as formas bésicas de Comprender as formas basicas de
representacion interna dos datos nos sistemas representacion interna dos datos nos
computacionais, e a problemdatica de representar o sistemas computacionais, e a
cofecemento do mundo real. probleméatica de representar o
coflecemento do mundo real. TI 100
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas e diferencialo do
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. |concepto de algoritmo para aprender un
modelo a partir de datos.
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de [Recoller, representar e analizar conxuntos
datos, utilizando ferramentas e software para de datos, utilizando ferramentas e
visualizalos de forma léxica e coherente. software para visualizalos de forma léxica
e coherente.
CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das anélises de datos,
sUa precisién e fiabilidade. reflexionando sobre a sUa precision e
fiabilidade.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- A percepcién: sensores e obtencién dos datos.
- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacién.
- A representacién: simbdlica e numérica.
- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.
Padxina 7 de 13
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Contidos

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

" A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.

ubD Titulo da UD Duraciéon
4 Tecnoloxias transversais na intelixencia artificial 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Recofiecer as areas basicas da intelixencia Recofiecer as areas basicas da
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais intelixencia artificial nas diferentes
mediante a resolucién de problemas especificos a tecnoloxias transversais mediante a
nivel de persoa usuaria. resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.
CA4.2 - Resolver problemas especificos coas Resolver problemas especificos coas
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as diferentes tecnoloxias transversais
areas da intelixencia artificial. utilizando as éareas da intelixencia T 100
artificial.
CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |Saber utilizar e comprender os
das principais ferramentas dixitais utilizadas na fundamentos das principais ferramentas
creacién de soluciéns de intelixencia artificial. dixitais utilizadas na creacién de
soluciéns de intelixencia artificial.
CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusiéns das soluciéns de resultados e as conclusiéns das soluciéns
intelixencia artificial desefiadas. de intelixencia artificial desefiadas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- A interacciéon natural coa intelixencia artificial.
- Os robots auténomos.
- Os mundos virtuais.
- Aintelixencia artificial xenerativa e preditiva.
- Os recomendadores intelixentes.
- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.
Paxina 8 de 13
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4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos practicos sobre
os diversos aspectos da intelixencia artificial u utilizardn as ferramentas mais axeitadas para producir documentos
dixitais de diversos tipos e sempre respectando as licenzas e dereitos de autor.

O eixe vertebrador serd a realizacién de tarefas dixitais con metodoloxias que fomenten a resolucién creativa de
problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a participacién do
alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizacién das tarefas, o alumnado terd a oportunidade de explorar, descobrir, experimentare reflexionar
sobre o que fai, 0 que favorecera a sla implicaciéon no proceso de aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo
e duradeiro.

O desenvolvemento de tarefas que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas
empregando a intelixencia artificial, afondaran no cofiecemento que o alumnado obterd sobre os fundamentos da
mesma.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde tarefas sinxelas ata tarefas mais complexas que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do devandito
alumnado pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Computador EDIXGAL por cada alumno

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do plan Edixgal.

Cada alumno/a dispén de un ordenador EDIXGAL, no que se atopan instalados todos os programas informaticos
necesarios e terd tamén conexién de Internet.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse unha pequena proba practica no ordenador ao comenzo, para avaliar os coflecementos bdsicos
relacionados coa materia
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UbD 1 uUD 2 uD 3 uD 4 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 17 17 33 33 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

A nota de cada avaliacién componse de duUas partes:

a) Faranse unha serie de actividades tedricas ou practicas a entregar pola aula virtual de EDIXGAL (en prazo) as que
lle corresponderan o 90 % da nota da avaliacién.

No caso de non realizar as entregas en prazo a nota sera inferior (10% por cada 7 dias de atraso na entrega) ou se
puntuard con 0 puntos se non se entrega.

Pédese variar o peso individual de cada tarefa en funcién do tempo ou da complexidade pero entre todas elas
contardn o 90 % da nota da avaliacién. Os pesos estaran especificados nas propias descriciéns das tarefas na aula
virtual, no caso en que varien.

b) Para o 10% restante terase en conta o0 uso que se fai dos equipos (respectando o material, evitando utilizar
programas ou xogos non autorizados polo docente, etc).

A nota final do curso serd a media aritmética das tres avaliaciéns.

Os redondeos sempre seran de aplicaciéon despois de calcular as notas de cada avaliacién e despois de aplicar as
porcentaxes de ponderacién, é dicir, un Unico redondeo 6 final do célculo.

Os redondeos fanse cara abaixo se a parte decimal € menor de 0,5 e cara arriba se é maior ou igual a 0,5.

Cada avaliacién individualmente estara superada se a nota redondeada é de 5 puntos ou superior.

O curso estara superado se a nota final redondeada é de 5 puntos ou superior.

Criterios de recuperacion:

O longo do curso, o docente concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado podera entregar de novo dentro
dun prazo establecido para recuperalos.
A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién a diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 uD 2 uD 3 ubD 4
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - Empr_endemento social X X X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X
ET.7 - Educacién emocional e
en valores X X X X
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X
ET.10 - Formacidn estética X X X X
ET.11 - Rg,specto rr_mutug e X X X X
cooperacion entre iguais

Observacions:

Comprensidn de lectura: tarefas de clase, nas que o alumnado terd que comprender os distintos enunciados e
procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de traballos mediante creaciéns audiovisuais.

Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de ideas procurando a informacién necesaria
contrastandoa e analizdndoa de forma auténoma.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacion nas tarefas propostas..

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
traballos fomentara o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
Creatividade: desenvolvemento de proxectos con iniciativa propia.

Formacion estética: deserio e presentacién dos traballos e proxectos.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Actividades complementarias Calquera actividade que contribla a conseguir
mellorar os obxectivos da materia

Observacidns:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.

- Repercusiéns econémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacion de cada unidade didactica, ao
comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Descricion:
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Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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