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             4.- Secuenciación e temporalización dos contidos 1º ESO

                                            UNIDADES DIDÁCTICAS REFERENCIA  Temporalización Probas

Avaliacións Nº Identf. CONTIDO LIBRO TEXTO      Mes Nº sesións Avaliación

1º B2/B1 BLOQUE 2/1: PROGRAMACIÓN POR BLOQUES / DIAGRAMAS DE FLUXO

B2.1.      Elementos da sintaxe da linguaxe. Sept. 1

B2.2.      Elementos do contorno de traballo. 2

B2.3.      Deseño de algoritmos utilizando ferramentas informáticas." Out. 1

B2.4.      Instrucións básicas: movemento, aparencia, sons e debuxo. 3

B2.5.      Instrucións de control de execución: condicionais e bucles Nov. 4

B1.1.      Diagramas de fluxo: elementos, símbolos e o seu significado; ferramentas. Dec. 1

B1.2.      O termo ""algoritmo"". Deseño de algoritmos utilizando diagramas de fluxo. 1

B1.3.      Técnicas de resolución de problemas." 1 x

2º B2/B1 BLOQUE 2/1: PROGRAMACIÓN POR BLOQUES / DIAGRAMAS DE FLUXO

B1.4.      Elementos dun programa informático: estruturas e bloques fundamentais. Xan. 1

B1.5.      Estruturas de control: secuenciais, condicionais e iterativas. 1

B1.6.      Programación estruturada: procedementos e funcións." 1

B2.6.      Operadores aritméticos e lóxicos." Feb. 2

B2.7.      Estruturas de almacenamento de datos. Variables e listas. Mar. 3

B2.8.      Instrucións de manexo de controis, sensores e eventos. 1 x

3º B2/B3 BLOQUE 2/3: PROGRAMACIÓN POR BLOQUES / PROGRAMACIÓN WEB

B2.9.      Execución. Deseño e realización de probas: tipos de probas e casos de proba. Abril 2

B2.10.      Depuración e documentación de programas. " 2

B3.1.      Linguaxes de marcas para a creación de documentos web.HTML. Mayo 4

B3.2.      Accesibilidade e usabilidade en internet." 1

B3.3.      Ferramentas de creación de contidos da web 2.0. Xun. 3 x
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5.- Relacionar aspectos curriculares para cada unidade

 

1ª Aval Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliación Temas transversais

Temas Identif. Identif. Identific Competencias Grao mínimo Peso na                    Instrumentos Temas transversais

contidos criterios Estándar clave Estándares de aprendizaxe consecución cualificación Pr.oral Pr.escr Tr.ind Tr.grupo Caderno Observación CL EOE CA TIC EMP EC PV  

B2.1 B2.1 PROB2.1.1 CCL/CMCCT/CD Describe o comportamento dos elementos básicos da linguaxe. 100% 10% 60% 30% 10% X

B2.2 PROB2.1.2 CMCCT/CD Emprega correctamente os elementos do contorno de traballo de programación. 50% 10% 60% 30% 10% X

B2.3 PROB2.1.3 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Implementa algoritmos sinxelos usando elementos gráficos e interrelacionados para resolver pro 50% 10% 60% 30% 10% X

B2.4 B2.2 PROB2.2.1 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Realiza programas sinxelos na linguaxe de programación empregando instrucións básicas. 50% 10% 60% 30% 10% X

B2.5 B2.3 PROB2.3.1 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Realiza programas de mediana complexidade na linguaxe de programación empregando instrucións 50% 20% 60% 30% 10% X

B1.1 B1.1 PROB1.1.1 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Elabora diagramas de fluxo para deseñar e representar algoritmos. 50% 10% 60% 30% 10% X

B1.2 B1.2 PROB1.2.1 CMCCT/CD/CSIEE Analiza problemas para elaborar algoritmos que os resolven. 50% 20% 60% 30% 10% X

B1.3 PROB1.2.2 CMCCT/CD Obtén o resultado de seguir un algoritmo partindo de determinadas condicións. 50% 10% 60% 30% 10% X

2ª Aval

B1.4 B1.3 PROB1.3.1 CMCCT/CD Identifica elementos característicos da linguaxe de programación en programas sinxelos. 50% 20% 60% 30% 10% x

B1.5

B1.6

B2.6 B2.3 PROB2.3.2 CMCCT/CD/CSIEE Descompón problemas de certa complexidade en problemas máis pequenos susceptibles de ser 50% 20% 60% 30% 10% X

B2.7 B2.4 PROB2.4.1 CCL/CMCCT/CD Explica as estruturas de almacenamento para diferentes aplicacións tendo en conta as súas caract 50% 20% 60% 30% 10% X

PROB2.4.2 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programación empregando variables e 50% 20% 60% 30% 10% X

B2.8 B2.5 PROB2.5.1 CMCCT/CD/CAA/CSIEE Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programación empregando eventos, sen 50% 20% 60% 30% 10% X

3ª Aval

B2.9.   B2.6 PROB2.6.1 CMCCT/CD Obtén o resultado de seguir un programa escrito nun código determinado, partindo de determinad 50% 20% 60% 30% 10% X

B2.10.   PROB2.6.2. CMCCT/CD Depura e optimiza o código dun programa dado aplicando procedementos de depuración. 50% 20% 60% 30% 10% X

B3.1.  B3.1 PROB3.1.1. CCL/CMCCT/CD/CSC/CCEC Describe as características fundamentais e os comportamentos dos elementos das linguaxes de 50% 20% 60% 30% 10% X

B3.2.    PROB3.1.2. CCL/CMCCT/CD Identifica as propiedades dos elementos da linguaxe de marcas relacionadas coa accesibilidade e 50% 20% 60% 30% 10% X

PROB3.1.3 CCL/CMCCT/CD/CAA/CSC/C Deseña páxinas web sinxelas e accesibles. 50% 10% 60% 30% 10% X

B3.3.   B3.2 PROB3.2.1 CCL/CMCCT/CD/CAA/CSC/C Elabora contidos utilizando as posibilidades que permiten as ferramentas de creación de páxinas 50% 10% 60% 30% 10% X

(O instrumento máis idóneo é a rúbrica).     traballos de aplicación, síntese,  textos escritos, etc.

 

LENDA COMPETENCIAS LENDA TRANSVERSAIS

CCL Comunicación lingüística CL Comprensión lectora

CMCCT Competencia matemática e competencias básicas en ciencia a tecnoloxía EOE Expresión oral e escrita

CD Competencia dixital CA Comunicación audiovisual

CAA Competencia aprender a aprender TIC Tec. da información e comunicación

CSC Competencias sociais e cívicas EMP Emprendemento

CSIEE Sentido de iniciativa e espírito emprendedor EC Educación cívica

CCEC Conciencia e expresións culturais PV Prevención da violencia

                          Estándares de aprendizaxe avaliables/        Indicadores de logro  (1)

Rúbrica (2)

(1) A partir de cada estándares pódense determinar "indicadores de logro" máis precisos que indiquen o nivel de adquisición do mesmo. (2) As rúbricas  soen utilizarse para avaliar as produccions do alumnado: 
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