EDUCACION PLASTIVA E VIDUAL

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Ao longo do curso procederase & realizacion dunha avaliacidn inicial, unha
avaliacion formativa e unha avaliacion sumativa.

O alumno debera adquirir, durante o curo académico, unha serie de
capacidades que supofieran a consecucion das capacidades minimas descritas nos
obxectivos. Para valorar tales capacidades realizaranse diferentes exercicios, dos
gue teran un peso significativo os traballos realizados semanalmente na clase ainda
que se faran probas de seguimento do proceso de ensinanza. (Valoraranse 0s
traballos semanas de clase e un exame cada avaliacién)

Tendo sempre en conta o punto de vista da atencidbn a diversidade,
consideiro importante establecer unha avaliacién inicial que nos permita cofiecer a
situacion de partida de cada alumno tanto a nivel perceptivo como expresivo, e
deste modo ser orientado segun os criterios mais axeitados.

Para a avaliacion terase en conta:

- Loxica no proceso de aprendizaxe e traballo.

- Creatividade desenvovida nas suas produccions.

- Correccion, coidado e limpeza na expresion plastica dos traballos.
- Capacidade de traballo.

- Traballo en equipo.

- Actitude e comportamento xeral.

Por suposto, non podera ser avaliado positivamente o alumnado que non
presente todos os traballos propostos. (Sera abrigatorio entregar todos os traballos
esixidos polo profesor)



MINIMOS EXIXIBLES PARA A OBTENCION DUNA AVALIACION POSITIVA.
MINIMOS PARA 1° DE ESO

- Distincién entre percepcion practica e percepcion estética.
- Aforma. A linea. O debuxo do natural.
- Medida e proporcion. Concepto de escala.
- Cores primarias e secundarias. O circulo cromatico. Cores frias e calidas.
- Atextura.
- Técnicas de representacion artistica.
- Relacions xeométricas basicas no plano.
o Vertical e horizontal. Construcion de perpendiculares e paralelas
con regla e compas e con escuadra e cartabodn.
o Angulos. Operaciéns con angulos con reglas e compas.
- Formas poligonais.
o Construcion de triangulos e cuadrilateros.
o Poligonos regulares. Métodos particulares de division da
circunferencia en partes iguais.
- Espazo e volume.
o Os corpos xeométricos.
o Poliedros e corpos de revolucion.
- A simetria axial e central. Simetria no plano e no espazo.
- Sistemas de representacion.
o Introduccion ao sistema diédrico. Alzado, planta e perfil.
o Representacion de pezas sinxelas en perspectiva isométrica e
cabaleira.
o Introduccion a perspectiva conica.
- Luz e sombra.
o O claroscoro.
o Principios da fotografia.
- O encuadre. Saber encaixar un bodegén sinxelo do natural.
- Os xéneros artisticos.
- Estilos artisticos. Cofiecer e situar no tempo 0s mais relevantes.
- A arte na nosa cidade. Monumentos e artistas mais relevantes.



MINIMOS PARA 3° DE ESO

Os elementos da linguaxe visual: visuais, conceptuais e de relacion.
A forma. Tipos. Interrelacion: distanciamento, contacto, superposicion,
adicién, subtracion, penetracion e insercion.
Transformacions xeométricas: igualdade, simetria, e semellanza.
A cor.
o Sinteses aditiva e subtractiva.
o Circulo cromatico.
o Calidades: ton, valor e saturacion
o Sensacions: térmica, de tamafio, de distancia, harmonia e
contraste.
A composicion. Leis da Gestalt.. Composicion modular.
As obras de arte e de desefio.
o Tridimensionalidade: escultura, desefio e formas artisticas novas.
o Bidimensionalidade: debuxo, pintura e desefio gréfico.
A arte no tempo. Simbolizacion da arte. Arte contemporanea. Arte galega.
O sistema diédrico.
o Bases do sistema diédrico.
o Vistas principias. Visualizacion de vistas e pezas.
Normalizacién.
o Acotacion de vistas.
o Sistemas europeo e americano.
Perspectiva axonométrica.
o Pezas enisométrica.
o Pezas en cabaleira.

Perspectiva conica.

o Cobnica central.

o Conica oblicua.
Luz e sombras. Sombras propias e arroxadas.
Imaxes dxitales.

o Fotografia analéxica e dixital.

o Desefio asistido por ordenador.

o A imaxe en movemento.



MINIMOS PARA 4° DE ESO

As linguaxes visuais.
Debuxo lineal. Trazados fundamentais.
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Figuras planas.
Relaciéns xeométricas
Tanxencias.

Curvas conicas.

Sistema diédrico.

o
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O punto, a recta e o plano, posicions mais usuais.
Interseccions, paralelismo, perpendicularidade.
Abatementos.

Figuras e corpos xeométricos.

Vistas en sistema diédrico.
Acotacion.
O desefo industrial.
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Procesos de desefio.
Idea, elaboracién e presentacion dun proxecto.
Desefio asistido por ordenador,

Sistema axonomeétrico.
Perspectiva cabaleira e militar.
Perspectiva conica.
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Coénica frontal.
Conica oblicua.

Técnica de debuxo e pintura.

o

Carboncillo. Copia de estatua a carboncillo.

A fotografia, o cémic, o cine.

o

Fotografia tradicional e dixital



