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1. Estandares de aprendizaxe e grao minimo de consecucion

Estandar de aprendizaxe

Grao minimo de consecucion

12 avaliacion

PROBL1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para
desefar e representar algoritmos.
PROB1.2.1. Analiza problemas para elaborar
algoritmos que os resolven.

PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un
algoritmo partindo de determinadas
condicioéns.

O alumno representara utilizando os simbolos
adecuados a solucién ao problema sinxelo
prantexado mediante a realizacién do algoritmo
e o correspondente diagrama de fluxo.

PROBL1.3.1. Identifica os elementos
caracteristicos da linguaxe de programacion en
programas sinxelos.

O alumno identifica nun programa as partes
fundamentais, variables, constantes, estruturas
de control (condicionais e estruturas iterativas)
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PROB2.1.1. Describe o comportamento dos
elementos béasicos da linguaxe.

PROB2.1.2. Emprega correctamente o0s
elementos do contorno de traballo de
programacion.

PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos
para resolver problemas concretos.

E quen de explicar a funcién dos elementos
dunha linguaxe de programacion, podendo
utilizalos nun entorno ou interfaz de traballo.

PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na
linguaxe de programacion empregando
instrucidns basicas.

Pode utilizar unha linguaxe de programacion
para resolver problemas sinxelos.

PROBZ2.3.1. Realiza programas de mediana
complexidade na linguaxe de programacion
empregando instrucions condicionais e
iterativas.

O alumno e quen de identificar e usar as
estruturas de control de programa necesarias
para solventar 0s programas propostos.

PROB2.3.2. Descompén problemas de certa
complexidade en problemas mais pequenos
susceptibles de seren programados como
partes separadas.

Pode identificar nun programa as partes
independentes que o forman.

PROB2.4.1. Explica as estruturas de
almacenamento para diferentes aplicacions
tendo en conta as suas caracteristicas.
PROB2.4.2. Realiza programas de certa
complexidade na linguaxe de programacion
empregando variables e estruturas de
almacenamento.

E quen de utilizar as variables adecuadas
cando realiza un programa nunha linguaxe
determinada.

PROB2.5.1. Realiza programas de certa
complexidade na linguaxe de programacion
empregando eventos, sensores e fios.

Selecciona e utiliza diferentes eventos para o
control dos programas.

PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un
programa escrito nun codigo determinado,
partindo de determinadas condicions.
PROB2.6.2. Depura e optimiza o c6digo dun
programa dado aplicando procedementos de
depuracion.

Anticipa o resultado dun programa baixo unhas
determinadas condicions. Utilizando este
procedemento para a mellora do codigo ou a
identificacién de errores.
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PROB3.1.1. Describe as caracteristicas
fundamentais e os comportamentos dos
elementos das linguaxes de marcas.
PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos
elementos da linguaxe de marcas relacionadas
coa accesibilidade e o0 uso das paxinas.
PROB3.1.3. Desefia paxinas web sinxelas e
accesibles.

Identifica as etiquetas no codigo HTML,
predicindo 0 seu comportamento.
Utiliza a estrutura das paxinas web e as
etiquetas para crear paxinas sinxelas.

PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as
posibilidades que permiten as ferramentas de
creacion de paxinas web e contidos 2.0.

E quen de utilizar unha ferramenta para crear
unha paxina web.




2. Criterios de cualificacion

Escenario de presencialidade
Esta materia, ao ser eminentemente practica, non vai ter probas escritas.

A realizacion das tarefas, retos e traballos propostos na clase no transcurso de cada
trimestre conformara a nota da avaliacion, en funcion da consecucion dos obxectivos
propostos en cada tarefa e que se dara a cofiecer aos alumnos para cada unha delas.

Aquel alumno que tefia a avaliacibn suspensa porque non consigue 0s obxectivos
minimos plantexados en cada tarefa ou non as entrega tera que realizalas posteriormente
para poder aprobar a avaliacion.

A nota da avaliacion final sera a media das tres avaliacions.
Escenario semipresencial e de non presencialidade

Non haberd cambio respecto aos criterios de cualificacién. A aula virtual Moodle,
aplicacions para programar en lifia e a videoconferencia seran os recursos de referencia.



