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1.

Estandares de aprendizaxe e grao minimo de consecucion

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1: PROCESOS, METODOS E ACTITUDES EN MATEMATICAS

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolucién dun problema, coa precisidn e o rigor adecuados.

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacions entre os datos, e contexto do problema).

MAB1.2.2. Valora a informacién dun enunciado e relacionaa co numero de soluciéns do problema.

MAB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre o0s resultados dos problemas para resolver, valorando a sta utilidade e
eficacia.

MAB1.24. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucién de problemas, reflexionando sobre o proceso de
resolucion.

MAB1.3.1.Identifica patrons, regularidades e leis matematicas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos e probabilisticos.

MAB1.3.2. Utiliza as leis matematicas achadas para realizar simulacions e predicions sobre os resultados esperables, valorando a sta
eficacia e idoneidade.

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos e as ideas as importantes,
analizando a coherencia da solucién ou procurando outras formas de resolucion.

MAB1.4.2. Formllase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros problemas
parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexions entre o problema e a realidade.

MAB1.5.1. Expon e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusions obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, grafica,
xeométrica e estatistico-probabilistica).

MAB1.6.1. Identifica situacions problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MAB1.6.2. Establece conexions entre un problema do mundo real e 0o mundo matematico, identificando o problema ou os problemas
matematicos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrlie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas dentro do
campo das matematicas.

MAB1.6.4. Interpreta a solucion matemética do problema no contexto da realidade.

MAB1.6.5. Realiza simulacions e predicions, en contexto real, para valorar a adecuacion e as limitaciéns dos modelos, e propon melloras
que aumentan a sua eficacia

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusiéns sobre el e os seus resultados, valorando outras opiniéns.

MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da critica
razoada).

MAB1.8.2. FormUlase a resolucidn de retos e problemas coa precision, 0 esmero € o interese adecuados ao nivel educativo e & dificultade
da situacion.

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas e procurar respostas
axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucion de problemas.

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

MAB1.9.1. Toma decisions nos procesos de resolucion de problemas, de investigacion e de matematizacidn ou de modelizacion,
valorando as consecuencias destas e a siia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e
apréndeo para situacions futuras similares.

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoldxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de calculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.
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MAB1.11.2. Utiliza medios tecnoldxicos para facer representacions graficas de funcions con expresions alxébricas complexas e estraer
informacion cualitativa e cuantitativa sobre ellas.

MAB1.11.3. Desefia representacidons graficas para explicar o proceso seguido na solucion de problemas, mediante a utilizacion de
medios tecnoloxicos.

MAB1.11.4. Recrea ambitos e obxectos xeométricos con ferramentas tecnoloxicas interactivas para amosar, analizar e comprender
propiedades xeométricas.

MAB1.11.5. Utiliza medios tecnoldxicos para tratar datos e gréficas estatisticas, extraer informacion e elaborar conclusions.

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnoléxica axeitada (de texto, presentacion, imaxe, video, son, etc.)
como resultado do proceso de procura, analise e seleccidn de informacién relevante, e comparteos para a sua discusién ou difusién.

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnoloxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a
informacion das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoldxicas para compartir ideas e tarefas.

Bloque 2: NUMEROS E ALXEBRA

MAB2.1.1. Identifica os tipos de nimeros (naturais, enteiros, fraccionarios e decimais) e utilizaos para representar, ordenar e interpretar
axeitadamente a informacién cuantitativa. (*)

MAB2.1.2. Calcula o valor de expresidns numéricas de distintos tipos de nimeros mediante as operacions elementais e as potencias
de exporiente natural, aplicando correctamente a xerarquia das operacions. (*)

MAB2.1.3. Emprega axeitadamente os tipos de nUmeros e as sUas operacions, para resolver problemas cotidns contextualizados,
representando e interpretando mediante medios tecnoldxicos, cando sexa necesario, os resultados obtidos. (*)

MAB2.2.1. Recofiece novos significados e propiedades dos numeros en contextos de resolucion de problemas sobre paridade,
divisibilidade e operacidns elementais. ()

MAB2.2.2. Aplica os criterios de divisibilidade por 2, 3, 5, 9 e 11 para descompofier en factores primos nimeros naturais, € emprégaos
en exercicios, actividades e problemas contextualizados. (*)

MAB2.2.3. Identifica e calcula 0 maximo comin divisor € o minimo comin multiplo de dous ou mais nimeros naturais mediante o
algoritmo axeitado, e aplicao problemas contextualizados. (*)

MAB2.2.4. Realiza calculos nos que intervefien potencias de expofiente natural e aplica as regras basicas das operacidns con potencias.

()

MAB2.2.5. Calcula e interpreta adecuadamente o oposto e o valor absoluto dun nimero enteiro, comprendendo o seu significado e
contextualizandoo en problemas da vida real. (*)

MAB2.2.6. Realiza operaciéns de redondeo e truncamento de numeros decimais, cofiecendo o grao de aproximacién, e aplicao a casos
concretos. (¥)

MAB2.2.7. Realiza operacions de conversién entre nimeros decimais e fraccionarios, acha fraccions equivalentes e simplifica
fraccions, para aplicalo na resolucién de problemas. (*)

MAB2.2.8. Utiliza a notacion cientifica, e valora o seu uso para simplificar calculos e representar nimeros moi grandes.

MAB2.3.1. Realiza operacions combinadas entre nimeros enteiros, decimais e fraccionarios, con eficacia, mediante o calculo mental,
algoritmos de lapis e papel, calculadora ou medios tecnoldxicos, utilizando a notacion mais axeitada e respectando a xerarquia das
operacions. (¥)

MAB2.4.1. Desenvolve estratexias de calculo mental para realizar calculos exactos ou aproximados, valorando a precision esixida na
operacion ou no problema. (¥)

MAB2.4.2. Realiza célculos con nimeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, decidindo a forma mais axeitada (mental, escrita ou
con calculadora), coherente e precisa. (*)

MAB2.5.1. Identifica e discrimina relaciéns de proporcionalidade numérica (como o factor de conversion ou calculo de porcentaxes) e
emprégaas para resolver problemas en situaciéns cotias. (¥)

MAB2.6.1. Describe situaciéns ou enunciados que dependen de cantidades variables ou descofiecidas e secuencias loxicas ou
regularidades, mediante expresions alxébricas, e opera con elas. (*)
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= MAB2.6.2. Identifica propiedades e leis xerais a partir do estudo de procesos numéricos recorrentes ou cambiantes, exprésaas mediante a
linguaxe alxébrica e utilizaas para facer predicions.

= MAB2.7.1. Comproba, dada unha ecuacion, se un nimero & solucién desta. (*)

= MAB2.7.2. Formula alxebricamente unha situacién da vida real mediante ecuacions de primeiro grao, resélvea e interpreta o resultado
obtido. ()

Bloque 3: XEOMETRIA

= MAB3.1.1. Recofiece e describe as propiedades caracteristicas dos poligonos regulares (angulos interiores, angulos centrais, diagonais,
apotema, simetrias, etc.). ()

= MAB3.1.2. Define os elementos caracteristicos dos fridngulos, trazando estes e cofiecendo a propiedade comin a cada un deles, e
clasificaos atendendo tanto aos seus lados como aos seus angulos. (¥)

= MAB3.1.3. Clasifica os cuadrilateros e os paralelogramos atendendo ao paralelismo entre os seus lados opostos e cofiecendo as slias
propiedades referentes a angulos, lados e diagonais. (¥)

= MAB3.14. Identifica as propiedades xeométricas que caracterizan os puntos da circunferencia e o circulo. (*)

= MAB3.2.1. Resolve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies e angulos de figuras planas, en contextos da vida real,
utilizando as ferramentas tecnoloxicas e as técnicas xeométricas mais apropiadas. (*)

= MAB3.2.2. Calcula a lonxitude da circunferencia, a area do circulo, a lonxitude dun arco e a area dun sector circular, e aplicaas para
resolver problemas xeométricos. (¥)

= MAB3.3.1. Analiza e identifica as caracteristicas de corpos xeométricos, utilizando a linguaxe xeométrica axeitada.

= MAB3.3.2. Constrie seccions sinxelas dos corpos xeométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente e utilizando os medios
tecnoldxicos axeitados.

= MAB3.3.3. Identifica 0s corpos xeométricos a partir dos seus desenvolvementos planos e reciprocamente.

= MAB3.4.1. Resolve problemas da realidade mediante o calculo de areas e volumes de corpos xeométricos, utiizando as linguaxes
xeomeétrica e alxébrica adecuadas.

Bloque 4: FUNCIONS

= MAB4.1.1. Localiza puntos no plano a partir das stas coordenadas e nomea puntos do plano escribindo as suas coordenadas. (*)

= MAB4.2.1. Pasa dunhas formas de representacion dunha funcion a outras e elixe a mais adecuada en funcién do contexto. (*)

= MAB4.3.1. Recofiece se unha gréfica representa ou non unha funcién. (*)

= MAB4.4.1. Recofiece e representa unha funcion lineal a partir da ecuacidén ou dunha taboa de valores, e obtén a pendente da recta
correspondente. (*)

= MAB4.4.2. Obtén a ecuacion dunha recta a partir da grafica ou tAboa de valores. (*)

= MAB4.4.3. Escribe a ecuacién correspondente & relacion lineal existente entre dias magnitudes e represéntaa.

= MAB4.4.4. Estuda situacions reais sinxelas e, apoidndose en recursos tecnoldxicos, identifica o modelo matematico funcional (lineal ou
afin) mais axeitado para explicalas, e realiza predicions e simulacions sobre o seu comportamento.

Bloque 5: ESTATISTICA E PROBABILIDADE

= MABS5.1.1. Comprende o significado de poboacion, mostra e individuo desde o punto de vista da estatistica, entende que as mostras se
empregan para obter informacion da poboacion cando son representativas, e aplicaos a casos concretos. (¥)

= MAB5.1.2. Recofiece e propon exemplos de distintos tipos de variables estatisticas, tanto cualitativas como cuantitativas. (*)

= MAB5.1.3. Organiza datos obtidos dunha poboacién de variables cualitativas ou cuantitativas en taboas, calcula e interpreta as stas
frecuencias absolutas, relativas e acumuladas, e represéntaos graficamente. (*)

= MAB5.1.4. Calcula a media aritmética, a mediana (intervalo mediano) e a moda (intervalo modal), e emprégaos para interpretar un
conxunto de datos elixindo o méis axeitado, e para resolver problemas. (¥)

= MAB5.1.5. Interpreta graficos estatisticos sinxelos recollidos en medios de comunicacion e outros ambitos da vida cotia. (*)

= MAB5.2.1. Emprega a calculadora e ferramentas tecnoldxicas para organizar datos, xerar graficos estatisticos e calcular as medidas de
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tendencia central.

estatistica analizada.

MAB5.2.2. Utiliza as tecnoloxias da informaciéon e da comunicacién para comunicar informacién resumida e relevante sobre unha variable

= MAB5.3.1. Identifica os experimentos aleatorios e distingueos dos deterministas. (*)

= MAB5.3.2. Calcula a frecuencia relativa dun suceso mediante a experimentacion. (*)

= MAB5.3.3. Realiza prediciéns sobre un fenémeno aleatorio a partir do calculo exacto da sUa probabilidade ou a aproximacion desta

mediante a experimentacion.

= MAB5.4.1. Describe experimentos aleatorios sinxelos e enumera todos os resultados posibles, apoiandose en taboas, recontos ou

diagramas en arbore sinxelos. (*)

= MABS5.4.2. Distingue entre sucesos elementais equiprobables e non equiprobables. (¥)

= MAB5.4.3. Calcula a probabilidade de sucesos asociados a experimentos sinxelos mediante a regra de Laplace, e exprésaa en forma de

fraccion e como porcentaxe. (¥)

Os estandares que aparecen sinalados cun (*) son os considerados minimos esixibles.

Para cada estdndar de aprendizaxe, empregarase a seguinte escala de graos de consecucion:

0 |-Responde de forma completamente errénea.
-Realiza a actividade de forma totalmente errénea ou non a fai.

-Explica con erros, identificando poucos elementos e as relaciéns entre eles.
1 -Realiza a actividade pero comete moitos erros.

-Ten dificultades para comprender o problema e non escolle axeitadamente as estratexias para a sua resolucion.

-Explica de forma incompleta, pero valida.
2 |-Resolve correctamente a maioria de actividades con alguns erros.

-Comprende o problema de forma algo incompleta pero valida, e a maioria das estratexias empregadas son validas.

-Resolve correctamente as actividades.
3 -Comprende o problema e emprega as estratexias axeitadas na sua resolucion.

4 |-Destaca pola excelente explicacion, comprension, resolucion e execucion das actividades.

Un criterio de avaliacion ten que acadar un grao 2 como minimo nos estandares implicados

no mesmao.

2. Criterios de cualificacion

2.1.- MODALIDADE DE ENSINO PRESENCIAL E SEMIPRESENCIAL OU MIXTO

A avaliacion serd continua. Realizaranse diversos exames por cada trimestre para valorar o
grao de competencia curricular. Nos exames poderanse pofier exercicios de repaso referentes a

temas anteriores para ir afianzando os cofiecementos dos alumnos.

A nota de cada avaliacion vira dada pola media aritmética ou ponderada dos exames

realizados en cada trimestre (puntuados sobre dez puntos) e a valoracion, asi mesmo, da
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actitude do/a alumno/a en canto a traballo persoal, participacion activa, constancia no seu
traballo... Dita valoracion supora na nota media do trimestre ata un maximo de dous puntos.
Cada profesor da materia sera o encargado de establecer a ponderacion dos diferentes exames en

funcion da cantidade de materia avaliada en cada proba e de valorar a actitude do/a alumno/a.

Para obter o aprobado en cada unha das avaliacions, o alumno/a deberé obter una
puntuacion minima de cinco puntos. En caso de non obter a puntuacion requirida debera superar
a proba ou probas de recuperacion que o profesor correspondente considere necesarias. Os
alumnos que superen todas as avaliacions, teran a materia aprobada, tendo como nota final a

media das tres avaliacions.

2.2- MODALIDADE DE ENSINO EXCLUSIVAMENTE TELEMATICO

En todas as materias impartidas nos niveis educativos da ESO: Outorgaraselle unha
porcentaxe maxima do 60% da nota 4s cualificacions obtidas nas probas obxectivas realizadas de
forma telematica e ata un 40% 4as cualificacions do traballo individual do alumno e a implicacién no
traballo telematico.

As ponderacions do ensino telematico poderan ser modificadas en funcidon do tempo que
dure o ensino exclusivamente virtual.

As cualificacions obtidas polo alumnado nas actividades e traballos entregados e probas
realizadas telematicamente poderan ser revisadas cando o docente considere oportuna a
comprobacion da autoria das mesmas. Para estas comprobacions poderan utilizarse as ferramentas
dixitais dispofiibles, videoconferencias e explicacions de forma oral.

Ao alumnado que tivese algunha avaliacion suspensa facilitaranselle actividades de
recuperacion, que debera entregar resoltas correctamente e seguindo as indicacions do profesorado,
e farase unha proba de recuperacion (presencial ou telematica dependendo do caso), mantendo as

ponderacions da nota de cada nivel educativo e de cada modalidade de ensino.
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