EPVAV 42 ESO

Carga horaria: 3h. Departamento: Debuxo

Preténdese que o alumnado desenvolva capacidades que lles permitan unha formacion basica
dentro do campo da expresién pldstica, visual e audiovisual e en todo o seu abano de posibilidades
cara a futuras saidas profesionais (ciclos medios e superiores relacionados coa tecnoloxia, estudos
universitarios de enxefierias e arquitectura, publicidade, comic, televisidn, cine, fotografia, desefio,
debuxo, pintura, escultura, multimedia).

1. Elixe esta materia se queres saber como:

* Usar con destreza un lapis.

* Facer desefios asistidos por computadora mediante o LibreCAD. (1)

* Debuxar e analizar a figura humana e facer uso da perspectiva nos teus desefios.

* Empregar o GIMP para manipular fotografias e crear GIFs animados. (1)

* Coiiecer o programa de edicién audovisual Kdenlive e empregalo para editar unha pequena
curtametraxe feita en grupo. (1)

2. Bloques de contido

* Desefo asistido por computadora.

* Perspectiva.

* Proporcion.

* Luz.

* Cor

* Aplicacions da tecnoloxia dixital para a creacion e analise audiovisual.

3. Que e como se avalia?

Esta materia ten un caracter practico. Desenvolveremos traballos e proxectos que determinaran a
cualificacion por trimestre e, finalmente, a de curso.

4. Comentario:
(1) Deberase contar na casa cunha computadora na que instalar os programas LibreCAD, GIMP e

Kdenlive pois habera contidos que se subiran a Aula Virtual para practicar na casa e asi poder
adquirir coflecementos basicos para desenvolver os proxectos.

Madis informacion premendo nesta ligazon
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