ESCAPE ROOM. PRUEBA 2

PRUEBA SEGUNDA
"EL CRIPTOGRAMA"

Descripcion de la prueba: los alumnos obtendradn el segundo niimero secreto a través de un
mensaje cifrado. Para desentrafiar la cifra, deberdn buscar la clave dentro de un libro a través de

una prueba de orientacion

EL MENSAJE SECRETO
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CLAVE PARA DESENTRANAR MENSAJE CIFRADO
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FASES DE LA PRUEBA DE CRIPTOGRAFiIA
Material necesario: una brujula, lapices/boligrafos y papel para escribir

1. Se proporcionara un sobre con el mensaje cifrado y la siguiente leyenda:

"Armate de paciencia. Para obtener el sequndo niimero debes resolver este mensaje cifrado encontrando la
clave criptogrdfica. Busca la clave:

COLOCATE DE FRENTE EN LA ULTIMA MESA DEL SUR (es la mesa de la ventana)
MIRA al OESTE (a la seccion de libros juveniles en castellano)
ENCONTRARAS EL REINO PERDIDO DE OGDEN

2. Buscando en ese libro encontraran un sobre con un juego dentro: varias letras recortadas para formar el nombre de un
escritor y una obra (SHAKESPEARE-ROMEO)

3. Dentro de ese libro estara un folio con la "clave para desentrafiar el mensaje cifrado". Con el lapiz y el papel iran
transcribiendo el mensaje en clave, que sera una adivinanza sobre un libro que deberan encontrar:

EN MI ESTA CONTENIDA TODA LA LENGUA DE CERVANTES
SOY EL LIBRO DE TODAS LAS PALABRAS
LA PRIMERA DE LA 1018 TE DIRA EL. NUMERO QUE BUSCAS

3. La respuesta al acertijo es el Diccionario de la lengua espafiola (el de la RAE, que habréa que llevar y poner en lugar
visible). En la pagina 1018 la primera palabra es PI, definida como simbolo de la razén de la circunferencia al didmetro.
El niimero de la combinacioén, por tanto, sera 314 (el valor matematico de PI, que los alumnos deben conocer).



