1° BACHARELATO MATERIA DE TECNOLOXiAS DA
INFORMACION E DA COMUNICACION I

1 _- Criterios sobre a avaliacién, cualificacién e promociéon do alumnado

As producions realizadas polo alumnado (informes escritos, traballos monograficos,
traballos realizados con ferramentas informaticas, etc...) e as probas escritas seran
puntuadas cunha nota numérica de 0 a 10. Nos traballos escritos restarase 0,1 puntos
por cada falta de ortografia ata un maximo de 0,5 puntos.

A cualificacion que acade un alumno en cada avaliacion calcularase do seguinte xeito:

FERRAMENTAS PORCENTAXE
DE AVALIACION NACUALIFICACION
Probas escritas
A cualificacion correspondente as probas 50%

escritas se calcula como a media aritmética
das puntuacions de cada proba.

Caderno de traballo do alumno ou os arquivos 20%
de actividades °
Producions: traballos, proxectos, practicas. 20%
Actitude 10%
Total 10

Dado o caracter da materia as probas escritas substituiranse nalguns casos por probas practicas
realizada con ferramentas informaticas. Os resultados destas probas seran documentos ou
arquivos nos que se recolla o traballo realizado.

No caso de que se detecte que un alumno esta a copiar nunha proba ou traballo, esta

proba ou traballo sera puntuado con 0.

Ao final do curso:

PORCENTAXE NA NOTA FINAL

1.2 avaliacion 1/3
2.2 avaliacion 1/3
3.2 avaliacion 1/3
Total 10

O exame extraordinario de setembro abarcara todos os contidos do curso. Na valoracion
da actitude terase en conta a evolucion que cada alumno amose 6 percorrer o curso. E
necesario acadar unha nota de 5 puntos para acadar unha avaliacién positiva.
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1.1 — Criterios para superar a materia pendente pola avaliacion continua

Se propora 6s alumnos o repaso das unidades didacticas da avaliacion ou avaliacions
nas que non acadaron os obxectivos minimos. De cada unidade didactica os alumnos
deberan realizar unha serie de actividades escritas ou actividades feitas con ferramentas
informaticas, que seran entregadas periddicamente 6 profesor. Estas actividades se
puntuaran de 0 a 10.

Realizarase unha proba escrita que consistira nun exame sobre a totalidade dos
contidos das unidades didacticas da avaliacion ou avaliaciéns nas que non acadaron os
obxectivos minimos. Esta proba puntuarase de 0 a 10

A cualificacion na recuperacion dunha avaliacion basearase nun 50% na proba escrita
realizada. O 50% restante correspondera & media aritmética das actividades realizadas
polo alumno.

O alumno tera que acadar como minimo unha puntuacion de 5 como cualificacion da
recuperacion da avaliacion para que se considere que acadou os  obxectivos
programados e poida aproba-la dita avaliacion.

Dado o caracter da materia as probas escritas poderan substituirse nalguns casos por
probas practicas realizadas con ferramentas informaticas. Os resultados destas probas
seran documentos ou arquivos nos que se recolla o traballo realizado.

Algunhas das actividades e materiais curriculares que se utilizaran seran os seguintes:
1.- Libro de texto.

2.- Materiais curriculares fotocopiables.

3.- Actividades escritas, traballos monograficos.
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2 - Grao minimo de consecucién dos estandares de aprendizaxe

para superar a materia

Na seguinte taboa recollense os estandares de aprendizaxe e o seu grado minimo de

consecucion.

Estandares de aprendizaxe

Grao de consecucion minimo

Bloque 1. A sociedade da informacion e o computador

TIC1B1.1.1. Describe as diferenzas entre o que se considera
sociedade dainformacionesociedade docofiecemento.

TIC1B1.1.2. Explicacales son os novos sectores econémicos que
apareceron como consecuencia da xeneralizacion das tecnoloxias
dainformaciénedacomunicacion.

Explica de forma algo incompleta pero vélida

Explica de forma algo incompleta pero valida

A TIC1B2.1.1. Describe as caracteristicas dos subsistemas que
compofien un computador, identificando os seus principais
parametros de funcionamento.

@TIC1B2.1.2. Realiza esquemas de interconexion dos bloques
funcionais dun computador e describe a contribucién de cada un ao
funcionamento integral do sistema.

Bloque 2. Arquitectura de computadores

Explica de forma algo incompleta pero valida

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

A TIC1B2.1.3. Describe dispositivos de almacenamento masivo
utilizados en sistemas de computadores, recofiecendo a sua
importancia na custodia da informacién.

TIC1B2.1.4. Describe os tipos de memoria utilizados en
computadores, analizando os parametros que as definene asta
achegaaorendementodoconxunto.

Explica de forma algo incompleta pero valida

Explica de forma algo incompleta pero vélida

TIC1B2.2.1.Elaboraundiagramadaestruturadunsistema
operativorelacionando cada parte coastafuncion.

TIC1B2.2.2. Instala sistemas operativos e programas de
aplicacion paraaresolucion de problemas en computadores
persoais, seguindo instruciéns de fabrica.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B3.1.1. Desefiabases de datos sinxelas e/ou extrae
informacion, realizando consultas, formularios e informes.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e
imaxes, aplicando as posibilidades das aplicaciéns e tendoen conta
o destinatario.

TIC1B3.1.3. Elabora presentacions que integren texto, imaxes e
elementos multimedia, adecuando amensaxe ao publico obxectivo
aoque sedestina.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B3.1.4.Resolve problemas querequirana utilizacién defollas
decalculo, xerandoresultados textuais, numéricos e graficos.

TIC1B3.1.5. Desefiaelementos graficosen2D e 3D para
comunicar ideas.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B3.1.6. Realizapequenas peliculasintegrandoson, videoe
imaxes, utilizandoprogramas de ediciondeficheirosmultimedia.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Bloque 4. Redes de computadores

TIC1B4.1.1. Debuxa esquemas de configuracion de pequenas
redes locais, seleccionando as tecnoloxias en funcién do espazo
fisico dispofiible.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B4.2.1.Realiza unhaanalise comparativaentre ostipos de
cables utilizados enredes de datos.

ATIC1B4.2.2. Realiza unha andlise comparativa entre tecnoloxia
confios e sen eles, e indica posibles vantaxes e inconvenientes.

Explica de forma algo incompleta pero vélida

Explica de forma algo incompleta pero valida
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TIC1B4.2.3. Explicaafuncionalidade dos elementos que permiten
configurar redes de datos, indicando as stas vantaxes e 0s seus
inconvenientes principais.

TIC1B4.3.1. Elabora un esquema de como se realiza a
comunicacionentre os niveis OS| de dous equipamentos remotos.

Explica de forma algo incompleta pero valida

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Bloque 5. Programacion

TIC1B5.1.1. Desenvolve algoritmos que permitan resolver
problemas aritméticos sinxelos, elaborando os correspondentes
diagramas de fluxo.

TIC1B5.2.1. Escribe programas que incltan bucles de
programacion parasolucionar problemas queimpliquen adivision
dunconxuntoen partes mais pequenas.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

TIC1B5.3.1. Obtén oresultadode seguirun pequenoprograma
escrito nun codigo determinado, partindo de determinadas
condicions.

TIC1B5.4.1. Define o que se entende por sintaxe dunhalinguaxe
de programacién e propon exemplos concretos dunha linguaxe
determinada.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas

Explica de forma algo incompleta pero valida

@TIC1B5.5.1. Realiza programas de aplicacion sinxelos nunha
linguaxe determinada que solucionen problemas da vida real.

Resolve correctamente a maioria das actividades e practicas con
fallos nalgunhas
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