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1. Introdución

Esta programacion realizase seguindo, o Decreto 157/2022 do 15 de setembro, polo que se establece currículum e do
bacharelato na Comunidade Autonoma de Galicia, tendo en conta que a materia non e avaliable nas probas de
acceso a Universidade.
Segundo este a materia de tecnoloxías da información e a comunicación (en adiante TIC) ten como obxectivo ir máis
alá do proceso de alfabetización dixital ¿de tal forma que dotará ao alumnado das competencias necesarias que lle
permitan acceder con autonomía, capacidade de adaptación e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxías
da información e da comunicación, de xeito que consiga estar preparado para atender ás demandas deste campo de
tan rápida evolución.
Polo que consideramos que o alumnado debe aprender a moverse nun ámbito rico en información, ser capaz de
analizar e tomar decisións, e dominar novos ámbitos do coñecemento nunha sociedade cada vez mais tecnolóxica.
Deberá converterse en estudante de por vida, colaborando con outras persoas para realizar tarefas complexas e
utilizando, de modo efectivo, os diferentes sistemas de representación e comunicación de coñecemento.
As TIC constitúen unha ferramenta decisiva para axudar ao alumnado a acceder a vastos recursos de coñecemento, a
colaborar con outras persoas, consultar con profesionais de distintas temáticas, compartir aprendizaxes e resolver
problemas complexos, representar e expresar as súas ideas e as súas inquedanzas en diferentes formatos (textual,
sonoro, icónico e audiovisual...) e a través de diferentes dispositivos.
O propio curriculum considera que esta materia debe achegar ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse
aos cambios producidos desde o ámbito tecnolóxico.
Polo  tanto,  esta  materia  debe  axudar  a  traballar  coa  información  e  coas  aplicacións  informáticas.  Que  se
van converter no eixe principal ao redor do cal xirará todo o traballo do curso. Ao tempo que se potenciará o traballo
interdisciplinar xa que é frecuente que as TIC sirvan ao alumnado para resolver problemas específicos doutras areas,
ao tempo que o dota de mecanismos para a construcion de coñecemento e para a exposición das propias ideas.
Por outra banda o propio curriculum considera que a iniciativa, a colaboracion e o respecto polas normas e dereitos
son aspectos tan importantes como o dominio de cuestions tecnicas. É por iso que basearemos a metodoloxia desta
disciplina no traballo colaborativo e a apertura do coñecemento acadado ao resto da comunidade educativa, para o
que  participaremos  activamente  en  actividades  organizadas  colaborativamente  con  outros  departamentos  e
publicaremos, a través da web e/ou as RRSS dos Centro, os produtos dixitais elaborados.
No referente ao contexto prográmase para un grupo de 1ª de bacharelato que aglutina a opción Científica e a opción
de Humanidades e CCSS.
Segundo os informes previos, trátase dun grupo moi heteroxéneo en canto a capacidade e intereses.
 
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Entender  o  papel  pr incipal  das
tecnoloxías da información e da comunicación
na  sociedade  actual  e  o  seu  impacto  nos
ámbitos  social,  económico  e  cultural  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar múltiples
aplicacións informáticas para crear producións
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluíndo a recollida, a análise, a avaliación e a
presentación de datos e información, así como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3 4 2-3-5

19/11/2023 16:50:23 Páxina 22de3



Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX3  -  Desenvolver  e  depurar  aplicacións
informáticas,  analizando  e  aplicando  os
principios da programación para crear solucións
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4 2-3 31-40 1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa  uti l izando  os  recursos  técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 31-32

OBX5  -  Usar  os  sistemas  informáticos  e  de
comunicacións de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recoñecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12 1-3

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XA etiqueta dixital1 8Normas de netiqueta na participación
activa na rede. 6

XCreación e xestión de
documentos de texto2 10Tratamento de datos a través de

procesadores de texto. 8

X
Creación e xestión de follas de
cálculo3 10Tratamento de datos con follas de cálculo 8

XCreación e xestión de bases de
datos4 12Tratamento de datos a través de bases de

datos 8

XSeguridade na rede5 8A seguridade da información na rede 5

A imaxe dixital X6 8Edición dixital da imaxe fixa 5

Creación e xestión de
presentacións multimedia. X7 16

O alumnado empregará un programa de
edición de presentacións multimedia para a
presentación da información.

10

Creación  e edición de pezas
audiovisuais X8 16

Principais recursos expresivos propios das
producións audiovisuais.
Creacións audiovisuais

10

XProgramación9 28Desenvolvemento e programación de
aplicacións informáticas 20

XProxecto dixital10 24O alumnado desenvolverá un Proxecto
Dixital en formato web (html) para integrar 20
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XProxecto dixital10 24todos os traballos do curso, en torno ao
tema "AS EMOCIÓNS". 20

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

A etiqueta dixital

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 45

CA5.4.5. - Identificar as características das licenzas
de propiedade intelectual.

Relacionar as características de uso coa
licenza seleccionada

CA5.4.6. - Diferenciar claramente software libre de
software propietario e respectar as licenzas de uso
das aplicacións empregadas.

Describir as características do software
libre fronte ao software propietario.

CA5.4.7. - Seleccionar a licenza CC precisa segundo
as condicións de uso

Seleccionar a licenza CC precisa para
unhas condicións de uso determinadas.

CA5.4.8. - Describir como se recoñece a autoría dos
recursos empregados e como se cita ou referencia
un texto segundo a normativa APA

Identificar os elementos dunha referencia
dun texto obtido da rede.
Identificar os elementos do
recoñecemento de autoría dunha imaxe
obtida da rede.
Identificar as citas e as referencia.
Indicar como se cita, se referencia e se
recoñece a autoría de recursos obtidos da
rede.

CA5.5.2. - Describir as normas de netiqueta. Relacionar as normas de netiqueta coas
formas de comunicación na Rede.
Identificar incumprimentos de normas en
comunicacións dadas (p.e. a redación dun
mail).

TI 55

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Empregar o foro de traballo colaborativo
para consultar dúbidas, axudar na
resolución de cuestións propostas e
achegar recursos relacionados coas
temáticas traballadas na aula durante o
primeiro trimestre.

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Desenvolver prácticas seguras no uso das
tecnoloxías da información e da
comunicación.

CA5.4.1. - Publicar os traballos con licenzas CC En cada traballo o alumnado debererá
indicar que tipo de licenza CC
corresponde coa finalidade buscada.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.4.2. - Recoñecer normalizadamente a autoría
dos recursos obtidos da rede para incluír nos
traballos propios.

Recoñecer a autoría dos recursos
segundo o formato autor obra licenza

CA5.4.3. - Referenciar segundo a normativa APA as
fontes de información empregadas na realización
dos traballos propios.

Referenciar as fontes de información
empregadas seguindo a normativa APA
(autor, ano, título, recurso, indicar se se
obtén en liña e data de consulta)

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Seleccionar recursos de licenza libre para
incluír nos traballos

CA5.5.1. - Respectar as normas de netiqueta nas
súas comunicacións a través da rede.

Empregar as normas de etiqueta dixital
nas súas comunicacións síncronas ou
asíncronas nos traballos de aula e nas
comunicacións coa docente.

Baleiro 0

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicación,
colaboración e participación activa na rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

- Pegada dixital e protección de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

2

Título da UDUD

Creación e xestión de documentos de texto

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 20

CA2.1.2. - Describir as posibilidades e funcións do
procesador.

Relacionar iconas da interface e/ou
menús coas funcionalidades do write de
libre officce.
Identificar formatos e elementos  en
documentos de texto dados.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 80

CA2.1.1. - Elixir e empregar as aplicacións
informáticas de escritorio ou web para crear e editar
documentos de texto, respectando as licenzas de
uso.

Elaborar documentos de texto
empregando software libre (write de libre
office)

CA2.1.3. - Dar formato aos documentos creados e/ou
editados incluíndo modificación de características
das fontes, fondos, parágrafos, encabezados e pés,
número de páxina.

Dar formato segundo unhas
especificacións dadas.

CA2.1.4. - Incluír nos documentos creados e/ou
editados táboas, gráficas, imaxes, esquemas e
ligazóns a recursos da web ou a documentos
propios.Incluír un índice paxinado no documento de
texto creado e/ou editado.

Inserir unha táboa de darlle formato.
Inserir unha imaxe.
Inserir ligazóns a web externas e a
documentos do propio ordenador.
Realizar esquemas numerados
Incluír un indice paxinado.

CA2.1.5. - Gardar e exportar os documentos en
distintos formatos.

Gardar en odt e docx e exportar a pdf.

CA2.1.6. - Organizar os distintos documentos
creados e/ou editados e/ou consultados en diferentes
cartafois segundo un criterio establecido.

Organizar a información dentro da
carpeta Documentos do propio ordenador
identificando a carpeta de TIC e
diferenciando por avaliacións, temas e
teoria-práctica.

CA5.4.1. - Publicar os traballos con licenzas CC Todos os traballos deberán publicarse con
licenza CC

CA5.4.2. - Recoñecer normalizadamente a autoría
dos recursos obtidos da rede para incluír nos
traballos propios.

Todos os recursos inseridos levarán
recoñecida a autoría de maneira
normalizada (autor obra licenza) coas
ligazóns correspondentes.

CA5.4.3. - Referenciar segundo a normativa APA as
fontes de información empregadas na realización
dos traballos propios.

Referenciaranse as fontes segundo a
normativa APA

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Os recursos empregados serán de licenza
libre.

Baleiro 0

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

19/11/2023 16:50:23 Páxina 22de7



3

Título da UDUD

Creación e xestión de follas de cálculo

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 10
CA2.2.4. - Describir as funcionalidades dunha folla de
cálculo.

Describir as funcionalidades básicas
dunha folla de cálculo e relacionar con
iconas e menús da interface.

TI 90

CA2.2.1. - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo.

Realizar o tratamento de datos mediante
a creación e xestión de follas de cálculo
empregando software libre, en concreto
Calc de Libre Officce.

CA2.2.5. - Engadir e organizar distintas follas dentro
dun documento de folla de cálculo.

Crear follas dentro do documento e
organizalas segundo uns requisitos dados

CA2.2.6. - Empregar fórmulas e funcións nunha folla
de cálculo. Obter gráficas cun determinado formato
a partir dunha serie de datos nunha folla de cálculo.

Resolver cuestións empregndo fórmulas e
funcións.

CA2.2.8. - Dar un formato determinado á folla de
cálculo.

Empregar diferentes fontes e formatos
dentro do documento.

CA2.2.9. - Organizar os distintos documentos
creados e/ou editados e/ou consultados en diferentes
cartafois segundo un criterio establecido.

Organizar a información dentro da
carpeta Documentos do propio ordenador
identificando a carpeta de TIC e
diferenciando por avaliacións, temas e
teoria-práctica.

CA5.4.1. - Publicar os traballos con licenzas CC Todos os traballos deberán publicarse con
licenza CC

CA5.4.2. - Recoñecer normalizadamente a autoría
dos recursos obtidos da rede para incluír nos
traballos propios.

Todos os recursos inseridos levarán
recoñecida a autoría de maneira
normalizada (autor obra licenza) coas
ligazóns correspondentes.

CA5.4.3. - Referenciar segundo a normativa APA as
fontes de información empregadas na realización
dos traballos propios.

Referenciaranse as fontes segundo a
normativa APA

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Todos os recursos empregados serán de
licenza libre.

Baleiro 0

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento de datos con folla de cálculo: formato de datos, uso de fórmulas e funcións, filtrado da información e
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Contidos

- creación de gráficos.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

4

Título da UDUD

Creación e xestión de bases de datos

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 20
CA2.2.7. - Describir as funcionalidades dun xestor de
base de datos

Relacionar as iconas da interface e/ou os
menús coas funcionalidades do xestor de
base de datos (base).

TI 80

CA2.2.2. - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de bases de datos.

Realizar o tratamento de datos mediante
a creación e xestión de bases de datos
empregando software libre (base).

CA2.2.3. - Deseñar bases de datos sinxelas e/ou
extraer información, realizando consultas,
formularios e informes.

Deseñar bases de datos segundo
requisitos previos.
Realizar consultas, formularios e informes
sobre as mesmas.

CA2.2.9. - Organizar os distintos documentos
creados e/ou editados e/ou consultados en diferentes
cartafois segundo un criterio establecido.

Organizar a información dentro do
dispositivo de almacenamento que se
empregue (virtual ou físico), identificando
a carpeta de TIC e, dentro desta,
diferenciando por avaliación e unidade
didáctica, así como teoría, práctica e
probas.

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Todos os recursos empregados serán de
licenza libre, así como as aplicacións
deberán ser de software libre, en
concreto Base de libre officce.

Baleiro 0

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentación da información.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.
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5

Título da UDUD

Seguridade na rede

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 50

CA5.1.1. - Describir os principios relativos á
seguridade informática e relacionalos con estratexias
seguras no uso de dispositivos e na interacción na
rede.

Describir os principios de integridade,
dispoñibilidade, confidencialidade e
autenticación e relacionalos coa
seguridade informática.

CA5.1.2. - Identificar situacións que representan
unha amenaza na Rede escollendo a mellor solución
entre diversas opcións.

A partir da lectura de casos de amenaza
na Rede escoller a mellor solución entre
diversas opcións.

TI 50

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Desenvolver prácticas saudables e
seguras no emprego das novas
tecnoloxías.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet configurando as
condicións de privacidade.

Baleiro 0
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A seguridade da información: principios de integridade, dispoñibilidade, confidencialidade e autenticación.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Identificación de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protección dos equipos informáticos fronte a ataques externos.

6

Título da UDUD

A imaxe dixital

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 40

CA4.1.2. - Identificar distintos formatos de imaxe. Identificar os distintos formatos de imaxe
e relacionalos coa as aplicacións
previstas.

CA4.1.3. - Describir as funcionalidades básicas dunha
aplicación de tratamento dixital de imaxes fixas.

Describir as funcionalidades básicas
relacionando iconas e/ou menús da
interface da aplicación de tratamento de
imaxes.

TI 60

CA4.1.1. - Realizar o tratamento dixital de imaxes
fixas empregando técnicas de xeración,
procesamento e retoque.

Empregar unha aplicación de software
libre para modificar tamaños e resolución
da imaxe, gardar en distintos formatos,
retocar a imaxe e facer o fondo
transparente.

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Os recursos empregados serán
unicamente de licenza libre e estarán
correctamente referenciados e coa
autoría recoñecida.

Baleiro 0

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeración, procesamento e
retoque.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Edición dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotográficas.

- Resolución da imaxe e almacenamento.

- Encadramento e ángulo de cámara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

7

Título da UDUD

Creación e xestión de presentacións multimedia.

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 30

CA2.1.8. - Describir as posibilidades e funcións do
editor de presentacións dixitais.

Describir as funcionalidades básicas dun
programa de software libre para crear e
editar presentacións dixitais, relacionando
iconas e/ou menús da interface coas
mesmas.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 70

CA2.1.5. - Gardar e exportar os documentos en
distintos formatos.

Gardar en formato odp e pptx
Exportar a pdf e HTML

CA2.1.6. - Organizar os distintos documentos
creados e/ou editados e/ou consultados en diferentes
cartafois segundo un criterio establecido.

Organizar os traballos dentro da carpeta
Documentos do propio ordenador,
estruturada en materias, avaliación e
temáticas e diferenciando teoría de
práctica,

CA2.1.7. - Elixir as aplicacións informáticas de
escritorio ou web para crear e editar presentacións
dixitais, respectando as licenzasde uso.

Elaborar presentacións dixitais
empregando software libre (impress) que
inclúan táboas, gráficas, esquemas,
imaxes e ligazóns a recursos externos e
propios.
Animalas con transicións, sons e
diferentes efectos.
Facer que avancen automaticamente
segundo uns requisitos dados.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Empregar unicamente recursos con
licenza libre recoñecendo correctamente
a autoría e referenciando e citando
normalizadamente as fontes.

Baleiro 0
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

8

Título da UDUD

Creación  e edición de pezas audiovisuais

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 20
CA4.2.1. - Identificar e analizar os recursos
expresivos propios das producións audivisuais, como
os encadramentos, ángulos e movementos de
cámara, e efectos sonoros.

Identificar tipos de plano e relacionar coa
súa funcionalidade.
Identificar movementos de cámara e
relacionar coa súa funcionalidade.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 80

CA4.2.2. - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Analizar os movementos de cámara e os
efectos sonoros en relación a
continuidade narrativa.

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captación de imaxes fotográficas, de vídeo e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Gravar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de captación de imaxe

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creación de secuencias dinámicas de gráficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a súa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

A partir dunha presentación multimedia
editar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de creación de montaxe
audiovisual, integrando e axustando a súa
banda sonora.

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa posterior
reprodución e difusión a través da rede.

Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa
posterior reprodución e difusión a través
da rede.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Empregar unicamente aplicación de
software libre (openshot) e recursos de
licenza libre, recoñecendo a autoría dos
mesmos.

Baleiro 0

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edición.

- Proceso de posprodución: selección de tomas, aplicación dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

- Recursos técnicos da montaxe e a edición: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da produción audiovisual: diálogos, efectos de son e música.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e vídeo na produción multimedia.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

9

Título da UDUD

Programación

Duración

28
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 70
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicacións para
ordenadores e/ou dispositivos móbiles, dando
solución a problemas definidos.

Programar aplicacións para ordenadores
e/ou dispositivos móbiles, dando solución
a un problema definido.

TI 30
CA3.1 - Identificar e analizar problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan.

 Identificar problemas desenvolvendo
algoritmos que os resolvan.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Diagramas de fluxo: elementos e símbolos e o seu significado.

- Utilización de estruturas de programación: secuenciais, de selección e iterativas.

- Utilización de operadores.

- Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilización de funcións. Parámetros, código e retorno.

- Utilización de librerías.

- Desenvolvemento e programación de aplicacións para ordenadores e/ou dispositivos móbiles.

- Execución, proba, depuración e documentación de programas.

10

Título da UDUD

Proxecto dixital

Duración

24

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Definir problemas ou necesidades
expostas para o desenvolvemento dun
proxecto dixital

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

 Deseñar e desenvolver proxectos dixitais
que resolvan un problema

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Comunicar de maneira eficaz e
organizada un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

 Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa e eficaz, fomentando o traballo
en equipo
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA5.4.1. - Publicar os traballos con licenzas CC Publicar a web con licenza CC,
seleccionando a axeitada en función do
uso que se prentenda dar.

CA5.4.2. - Recoñecer normalizadamente a autoría
dos recursos obtidos da rede para incluír nos
traballos propios.

Recoñecer a autoría de todos os recursos
normalizadamente segundo o formato
autor obra licenza coas ligazóns
correspondentes.
Poderase facer en cada  recurso, nun
documento ou nunha páxina web
diferenciada. En calquera caso enlazada
co index da web principal.

CA5.4.3. - Referenciar segundo a normativa APA as
fontes de información empregadas na realización
dos traballos propios.

Referenciar e citar as fontes empregadas.
Crear un documento ou unha páxina web
de referencias bibliográficas e webgrafía.
En calquera caso enlazada co index da
web principal.

CA5.4.4. - Empregar unicamente recursos de licenza
libre para incluír nos propios traballos.

Empregar aplicacións de software libre e
recursos de licenza libre.

Baleiro 0
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as súas fases.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

4.1. Concrecións metodolóxicas

As actividades a realizar serán as indicadas en cada U.D.
Potenciarase o traballo autónomo e a autoaprendizaxe.
Maioritariamente propoñeranse os traballos para ser realizados colaborativamente. Neste sentido empregaranse os
medios dixitais de comunicación asíncrona dispoñibles na web 2.0, especialmente a través da Aula Virtual do IES.
A profesora propoñerá as actividades con documentos de traballo para resolvelos. A partir deste material o alumnado
presentará as súas dúbidas á profesora, que servirá como guía para a aprendizaxe, pero permitindo que sexan quen
de construír autonomamente a súa propia formación.
Diferenciarase entre as prácticas realizadas de forma autónoma e as realizadas de forma dirixida pola docente.
Na realización de todos os traballos prácticos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.
Empregarase a aula virtual como vehículo de comunicación entre docente e estudantes, a través da mensaxería, e
estes entre si, a través dos foros de traballo colaborativo.
Cando os traballos se realicen en grupo, cada compoñente do mesmo deberá subir o traballo realizado no seu propio
ordenador. É dicir, aínda que o traballo se realice en grupo, cada membro do mesmo debe realizar a tarefa na aula e
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subila ao rematar a sesión. En todo caso, cada estudante debe identificar a parte realizada persoalmente e realizar
unha avaliación e coavaliación do funcionamento do grupo.
A difusión en plataformas dixitais dos contidos creados promoverá a liberdade de expresión e o respecto polos
demais aplicando as normas da etiqueta dixital (en adiante netiqueta).
En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da súa persoa como da
información e dos equipos cos que traballa. Para tal efecto se propón como actividade voluntaria a realizar ao longo
de todo o curso unha lectura relacionada coa Seguridade na Rede e posterior entrevista persoal coa docente para
reflexionar sobre a forma de actuar na Rede de xeito seguro.
Ao longo de todo o curso traballarase en torno ao tema das Emocións, de cara a traballar a intelixencia emocional
transversalmente coa materia de TIC. En base a isto, realizarase un proxecto final baseado na creación dunha web
para a publicación de produtos dixitais propios. Esta actividade permite que a materia sexa flexible e adaptable aos
diferentes intereses e motivacións do alumnado, de xeito que poda ter un enfoque máis técnico ou más artístico-
creativo segundo o interese do alumnado. A
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral  (sistema operativo,ofimática....)  e de uso específico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programación...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Os recursos a empregar serán fundamentalmente:
Ordenadores con conexión a Internet modelo 1:1
Aplicacións de software libre.
 

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

De cara a coñecer ao alumnado, acreditar os seus coñecementos previos e a súa motivación pola materia,  na
primeira semana de curso realizarase unha actividade de coñecemento persoal, onde tanto a docente coma os
estudantado compartirán os seus intereses e motivacións.
Desta forma, a través da observación do traballo na aula e enquisas orais individuais,  co fin de observas se o
alumando está familiarizado coa terminoloxía propia da materia e o uso de dispositivos e aplicacións informáticas, así
como co emprego da Aula Virtual
 

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:
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Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

6

UD 2

8

UD 3

8

UD 4

8

UD 5

5

UD 6

5

UD 7

10

UD 8

10

UD 9

20

UD 10

20

Proba
escrita 45 20 10 20 50 40 30 20 70 0

Táboa de
indicadores 55 80 90 80 50 60 70 80 30 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

Total

100

Proba
escrita 30

Táboa de
indicadores 70

CONCRECIÓN DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN PARA CADA UNIDADE DIDÁCTICA
1.  Probas  obxectivas  individuais  de  tipo  teórico  ou  práctico.  Servirán  de  contraste  e  de  afianzamento  dos
coñecementos adquiridos. 
Avaliarase a través de Táboa de indicadores e/ou Probas escritas, segundo o establecido para cada UD.
2. Traballo diario na aula,
Avaliarase a través dunha Táboa de Indicadores.
CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN
A cualificación de cada unha das 3 avaliacións do curso, virá dada pola media ponderada das cualificacións das
unidades didácticas desenvolvidas na avaliación. A ponderación establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didáctica no apartado 3.1 desta programación. Para a obtención da nota da avaliación truncarase a nota
obtida.
A cualificación final obterase pola media ponderada das cualificación de todas unidades didácticas desenvolvidas ao
longo do curso. A ponderación establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didáctica no apartado 3.1
desta programación. Para a obtención da nota final truncarase a nota obtida. Para superar a materia deberá acadarse
unha cualificación de 5 ou máis.

 
 

 
 
 

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Convocatoria ordinaria:
O estudantado que non acade unha media de 5 entre todas as UD desenvolvidas no curso, realizará unha proba
obxectiva individual estruturada por Unidades Didácticas, que se avaliará como Proba escrita, no caso de partes de
tipo teórico, e mediante unha táboa de indicadores nas partes de tipo práctico. Para a cualificación da mesma
empregaranse os pesos establecidos para cada UD no apartado 3.1. desta programación. A nota final constrúese
exclusivamente co resultado desta proba. Para a obtención da nota final truncarase a nota obtida. Para superar a
materia deberá acadarse unha cualificación de 5 ou máis.

Convocatoria extraordinaria:
As persoas que non superen a avaliación na convocatoria ordinaria poderán asistir a clases de reforzo e realizar as
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actividades dispoñibles na aula virtual de cara á preparación da proba de avaliación da convocatoria extraordinaria,
aínda que a realización de ditas actividades non eximen ó alumno da realización da proba de recuperación.
Na convocatoria extraordinaria realizarase unha probra obxectiva individual estruturada por Unidades Didácticas, que
se avaliará como Proba escrita, no caso de partes de tipo teórico, e mediante unha táboa de indicadores nas partes
de tipo práctico. Para a cualificación desta convocatoria empregaranse os pesos establecidos para cada UD no
apartado 3.1. desta programación. Para a obtención da nota final truncarase a nota obtida. Para superar a materia
deberá acadarse unha cualificación de 5 ou máis.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Non hai alumnado en 2º curso coa materia TIC 1 pendente.

5.4. Procedemento para acreditar os coñecementos necesarios en determinadas materias

Procedemento para acreditar os coñecementos necesarios para cursar TIC2:
O alumnado que cursou Tecnoloxías Intelixentes en 1º curso terá acceso directo.
O alumnado que non cursou Tecnoloxías Intelixentes nin TIC en 1º curso, realizará unha proba obxectiva individual de
tipo teórico e práctico que recolla os mínimos das 10 Unidades Didácticas do curso, precisando unha cualificación
igual ou superior a 5 para acreditar os coñecementos mínimos necesarios.

6. Medidas de atención á diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atención á diversidade:
 
- Aplicación dos protocolos educativos específicos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuación da organización e xestión da aula ás características do alumnado
- Adaptación dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliación
- Participación en todas as medidas que propoña o Departamento de Orientación
Para atender aos diferentes ritmos de traballo dos alumnos en relación ás TIC, as clases non estarán baseadas en
explicacións xerais,  senón que serán os  alumnos os  que traballen a  través de documentos guía  e  realicen as
actividades propostas
A profesora guiará os distintos ritmos de aprendizaxe valorando os avances que se produzan.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial
ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X

ET.10 - Educación para a
saúde X X

ET.11 - Formación estética X X X X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X X X X X X X

UD 9 UD 10

ET.1 - Comprensión de
lectura X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X

ET.4 - Competencia dixital X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X

ET.9 - Creatividade X X

ET.10 - Educación para a
saúde

ET.11 - Formación estética X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X

Observacións:
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Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e elaboración de documentación. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicación de ideas.
 
Comunicación audiovisual: presentación de proxectos mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentará o traballo en equipo.
 
Igualdade de xénero:  buscarase o reparto axeitado de roles  no traballo  colaborativo en grupos á hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
 
Creatividade: desenvolvemento de proxectos.
 
Educación para a saúde: contidos relacionados co benestar dixital,  tan importante para conservar a saúde
emocional na actualidade.
 
Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade.
 
Respecto mutuo e cooperación entre iguais:  contidos relacionados coa etiqueta dixital.  Este  respecto e  a
cooperación entre iguais serán fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Saídas didácticas relacionadas coa materia.Saídas didácticas relacionadas coa materia. X X X

Observacións:
Calquera actividade complementaria proposta deberá axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didácticas do curso.
 
Asemade, cada actividade contará coa aprobación do Consello Escolar e apoio do Equipo Directivo do centro.
Procurarase a colaboración de alomenos outro Departamento Didáctico con docencia directa no grupo-clase.
 
En concreto propóñense as seguintes actividades:
- Centro de Innovación e Servizos da Tecnoloxía e o Deseño en Narón.
-  VISITA MUSEO TELECOMUNICACIONES co fin  de coñecer  desde un punto de vista  lúdico a  evolución das
telecomunica-cións ao longo da historia.
- Calquera charla de interese relacionado coas novas tecnoloxías que poidan xurdir ao longo do curso.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Facilitáronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva,  búsqueda de información crítica,
redacción de documentación técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios  de avaliación e calificación foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.
Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado información sobre o seu progreso e calificacións.

Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Farase un seguimento da relación de elementos de avaliación do proceso de ensino e a práctica docente que se
indican.
Nas reunións de departamento,  utilizaranse táboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
información.
A retroalimentación co alumnado farase a través de cuestionarios deseñados para tal efecto.
Reflictiranse os resultados nas actas de departamento correspondentes.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicación Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliación da programación mediante unha táboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.

Na última semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliación da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.
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9. Outros apartados

1. CONTRIBUCIÓN AO PLAN LECTOR

Lectura reflexiva de textos sobre: A fenda de xénero que existe nos ámbitos profesionais dos sectores tecnolóxicos. O
uso axeitado das novas tecnoloxías. Lectura de textos relativos ao tema que se estea a traballar en cada momento:
apuntamentos,  libros  e  páxinas web.  Referenciado e  cita  dos mesmos.  Traballo  continuado de adquisición de
vocabulario técnico propio da materia. Valoración das explicacións escritas aportadas polo alumnado nas respectivas
actividades. Realización de esquemas que sinteticen dun xeito organizado os contidos teóricos aprendidos. Inclusión
nos exames de exercicios para cuxa resposta o alumnado deba elaborar textos escritos, mesmo esixindo a utilización
dun número mínimo depalabras. Proposta de libro voluntario de lectura "Clara dice" de Carlos Roncero.
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