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1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION.

1.1.- INTRODUCION DOS OBXECTIVOS XERAIS DO BACHARELATO NAS MATERIAS DE DEBUXO TECNICO.

O proceso de ensinanza-aprendizaxe desta materia permitiralles aos alumnos e as alumnas adquirir e desenvolver as capacidades seguintes:

Utilizar os conceptos basicos de estrutura formal, comprendendo e analizando calidades e caracteristicas configurativas, expresivas, funcionais, de singularidade,

proporcion e orientacion; clasificando os elementos formais segundo criterios de funcion (configurativa-expresiva) e de comparacion (analoxia-contraste).

Os coflecementos basicos da linguaxe grafico-plastica, adquiridos na ESO, veranse acrecentados por un maior desenvolvemento do feito de representacion en xeral,
da capacidade perceptiva e do caracter analitico, mediante a utilizacion de diversos procedementos e técnicas de representacion, que contriblan ao enriquecemento

das posibilidades expresivas.

A través desta materia poden transmitirse mensaxes de variada natureza e contido, describir, ilustrar, expresar e representar feitos, fendmenos e sentimentos
que configuran a vida, utilizando os principios e sistemas de representacion que lle son propios, e atendendo tanto & vertente metédica, analitica e obxectiva como a
subxectiva e ludica. Para acceder a este medio de expresion, aportado polas imaxes graficas, € preciso posuir recursos que permitan a comprension e a utilizacion
desta linguaxe iconica, asi como desenvolver capacidades de expresion comunicativa, que posibiliten a utilizacion da forma como medio de emisién de mensaxes

desde a sensibilidade e visién persoais.

Organizar os datos visuais que constituen a totalidade perceptiva como a suma dos elementos relacionados e integrados que a configuran, segundo o valor de cada

un deles no conxunto.



Representar formas artificiais do contorno de modo analitico, metddico e sistematico (non mecanico), intentando simplificar e sintetizar, en formas elementais, as

formas mais complexas do noso contorno.

Comprender e interpretar a realidade formal desde distintas premisas, de modo coherente, con técnicas e finalidades distintas e realizando modificacions

combinatorias diverxentes.

Comprender e analizar a diversidade e riqueza das formas organicas, resaltando as caracteristicas propias da figura humana, e valorar as stas multiples

posibilidades expresivas e estéticas.

Empregar, de modo eficaz, os mecanismos de percepcion de sensacions e das mensaxes non iconicas para a sua transformacion en elementos visuais,

desenvolvendo a memoria visual e a retentiva

Valorar as posibilidades expresivas e comunicativas dos diversos procedementos e técnicas de representacion, e analizar criticamente a sua utilizacion segundo a

finalidade pretendida, sublifiando os aspectos cualitativos particulares que orixinan na imaxe a coherencia entre a forma, a expresion e o contido.

Os contidos desta materia, que se dividen en dous cursos, organizaranse en dous niveis de complexidade conceptual de percepcién e de representacion

progresiva, de maneira que se articule unha via sistematica pero flexible.

1.2.- CONTEXTUALIZACION

Marco do contexto lexislativo para esta Programacion:

- Lei Organica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa (LOMCE)



- Decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacién secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autonoma de
Galicia.

- Orde ECD/65/2015, de 21 de xaneiro, pola que se describen as relacidons entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliacion na educacion primaria
a educacion secundaria obrigatoria e o bacharelato.

- Orde do 15 de xullo de 2015 pola que se establece a relacion de materias de libre configuracion autondmica de eleccion para os centros docentes nas etapas

de educacion secundaria obrigatoria e bacharelato, e se regula o seu curriculo e a sua oferta.

2. CONCRECION DOS OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

OBXECTIVOS. DEBUXO TECNICO.

Comprender e reproducir trazados xeométricos e tanxencias.

Desenvolver as capacidades que lle permitan expresar con precision e obxectividade nas solucions graficas.

Coriecer e comprender os fundamentos do Debuxo Técnico para aplicalos na lectura e interpretacion dos desefios, planos e produtos artisticos, na representacion das
formas, apreciando as diferentes normas, e para elaborar soluciéns razoadas ante problemas xeométricos no campo da técnica e da arte, tanto no plano como no
espazo.

Comprender e representar formas, atendendo as normas UNE e ISO.

Utilizar con destreza os utensilios especificos do Debuxo Técnico e valorar o correcto remate do debuxo, asi como as melloras que se poidan introducir nas diversas
técnicas graficas na representacion.

Relacionar o espazo co plano, comprendendo a necesidade de interpretar o volume no plano, mediante os Sistemas de representacion.

No planeo de problemas, o alumnado tratara de resolver os problemas xeométricos, valorando o método e o razoamento das construcions, asi como o seu



remate e presentacion. Teran que intervir puntos, lifias e poligonos seguindo métodos racionais claros e comprobables, utilizando as suas relaciéns e transformacions

e ofrecendo acabados precisos e pulcros. Neles, utilizara as escalas graficas e numeéricas con destreza para a interpretacion de planos e elaboracion dos debuxos.

Resolver problemas de tanxencia coa sta comprension conceptual e a conseguinte execucion grafica precisa. Construir curvas técnicas a partir dos

parametros que as definen asi como as suas relacions de tanxencias e interseccion con rectas.

Utilizar o Sistema diédrico para representar figuras planas e volumes sinxelos. Realizar a perspectiva de obxectos simples definidos polas stas vistas

fundamentais e viceversa.

Definir graficamente un obxecto polas slUas vistas fundamentais ou a slia perspectiva, tamén calquera elemento industrial, artistico ou arquitecténico do
contorno, executados a man alzada.
Obter a representacion de pezas e elementos industriais de construcion sinxela e valorar a correcta aplicacion das formas referidas as vistas, acoutamento

e simplificaciéns indicadas nestas.

Culminar os traballos de Debuxo Técnico, utilizando os distintos recursos graficos, de forma que resulten claros, limpos e respondan aos obxectivos para

os que foron realizados.

2°de BAC. Debuxo Técnico Il

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe

Competencias
clave

Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
b = B1.1. Resolucién de problemas xeométricos. = B1.1. Resolver problemas de tanxencias mediante a aplicacion das | = DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos | = CCL
d « B1.2. Proporcionalidade. Rectanaulo aureo. Avlicacions propiedades do arco capaz, dos eixes e centros radicais e/ou da industriais ou arquitectdnicos a partir da analise de plantas,
. Frop ' g -AP ' transformacién de circunferencias e rectas por inversion, indicando alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando os seus elementos
e = B1.3. Construcion de figuras planas equivalentes. graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e basicos e determinando as principais relacions de
- . . . a relacion entre os seus elementos. proporcionalidade.
g = B1.4. Relacion entre os &ngulos e a circunferencia. Arco
i capaz.
« B1.5. Aplicacions. . DT2.B1.1.2_. Determina lugares xeometr!cos Qe ap_I{camon ao | = CMCCT
I debuxo aplicando os conceptos de potencia ou inversion.
= B1.6. Potencia dun punto respecto a unha circunferencia.
Determinacién e propiedades do eixe radical e do centro
radical. Aplicacion & resolucién de tanxencias. = DT2.B1.1.3. Transforma por inversion figuras planas compostas | = CAA
= B1.7. Inversion. Determinacion de figuras inversas. por puntos, rectas e circunferencias describindo as stias posibles
Aplicacion 4 resolucion de tanxencias. aplicacions & resolucion de problemas xeométricos.
= DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolucién de | = CSIEE
problemas xeométricos complexos, analizando as posibles
soluciéns e transformandoos por analoxia noutros problemas
mais sinxelos.
= DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as | = CMCCT
propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando
graficamente a construcién auxiliar utilizada, os puntos de enlace
e a relacion entre os seus elementos.
b = B1.9. Trazado de curvas conicas e técnicas. = B1.2. Debuxar curvas ciclicas e conicas e identificar os seus | = DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das curvas conicas e as | = CCL
- . N principais elementos, utilizando as stas propiedades fundamentais relacions métricas entre elementos, describe as stas propiedades
d = B1.10. Curvas conicas. Orixe, determinacién e trazado da ara resolver problemas de pertenza, tanxencia ou incidencia e identifica as suas aplicacions
e elipse, a parabola e a hipérbole. P P P ' ' P '
* B1.11. Curvas técnicas. Orixe, determinacion e trazado das , ”
g = DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccion e | = CAA

curvas ciclicas e envolventes.

B1.12. Resolucién de problemas de pertenza, tanxencia e

tanxencias entre lifias rectas e curvas conicas, aplicando as stas
propiedades, e xustifica o procedemento utilizado.
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
incidencia. Aplicacions. = DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas logo de determinar os | = CSIEE
= B1.13. Homoloxia. Determinacién dos seus elementos. elementos que as definen, tales como eixes, focos, directrices,
Trazado de figuras homélogas. Aplicacions. tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou
por homoloxia respecto a circunferencia.
b = B1.8. Transformacions xeométricas. Aplicacions. = B1.3. Relacionar as transformaciéns homoloxicas coas stUas | = DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas das transformaciéns | = CCL
d « B113. Homoloxia. Determinacién dos seus elementos aplicacions & xgometria plang € aos sistemas de representacién, homoléxicals,idgntima 0s seus invariantes xeométricos e describe
e ) L C ' valorando a rapidez e a exactitude nos trazados que proporciona a as suas aplicacions.
Trazado de figuras homélogas. Aplicacions. I
e sta utilizacion.
= B1.8. Transformacions xeométricas. Aplicacions. . ., - A B
g = DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a afinidade & resolucién de | = CSIEE
i » B1.13. Homoloxia. Determinacion dos seus elementos. problemas xeométricos e & representacion de formas planas.
Trazado de figuras homélogas. Aplicacions.
! = B1.14. Afinidade. Determinacién dos seus elementos.
Trazado de figuras afins. Construcion da elipse afin a unha = DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce @ | = CMCCT
circunferencia. escala conveniente figuras planas complexas, e indica
. graficamente a construcion auxiliar utilizada.
= B1.15. Trazado de figuras planas complexas utilizando
escalas e construcions auxiliares axeitadas.
Bloque 2. Sistemas de representacion
b = B2.1. Punto, recta e plano no sistema diédrico. = B2.1. Valorar a importancia da elaboracion de debuxos a man | = DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios | = CAA
q - B22. Resolucién de problemas de pertenza, incidencia aIzada para desenvolver a vision espac_ial, gnaliz_ando a posicjén xeométripos ~Que condicionan o parglelismo e a
paralelismo ¢ perpendicularidade ’ ' relativa entre rectas, planos e superficies, identificando as stas perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema
e ' relacions métricas para determinar o sistema de representacion diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados como
g = B2.3. Determinacion da verdadeira magnitude de axeitado e a estratexia idénea que solucione os problemas de ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicion,

segmentos e formas planas.

representacion de corpos ou espazos tridimensionais.

minimas distancias e verdadeira magnitude.
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
" * B2.4. Construcion de figuras planas no sistema diédrico. = DT2B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos | = CSIEE
. = B25. Abatemento de planos. Determinacion dos seus paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccion,
elementos. Aplicacions. trazando as sUas proxeccions diédricas.
= B2.6. Xiro dun corpo xeométrico. Aplicacions.
) L, = DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, | = CAA
= B27. Q'amblosl dg ' plano. Determinacion das novas angulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou cambios
proxeccions. Aplicacions. de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no sistema de
= B2.8. Afinidade entre proxeccions. planos cotados.
= B2.9. Problema inverso ao abatemento.
« B2.10. Corpos xeométricos no sistema diédrico = DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicion | = CSIE
10 Lorp ' respecto aos planos coordenados, o resto dos poliedros
= B2.11. Representacién de poliedros regulares. Posicions regulares, prismas e piramides en posicions favorables, coa
singulares. axuda das suas proxeccions diédricas, determinando partes vistas
N , o Lo Itas.
= B2.12. Determinacién das stas seccidns principais. & ocullas
= B2.13. Representacion de prismas e piramides.
b = B2.14. Representacién de cilindros, conos e esferas. | = B2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros | = DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolucion aplicando | = CMCCT
. d Seccions planas. e conos mediante as suas proxeccions ortograficas, analizando as Xiros ou cambios de plano para dispor as slas proxeccions | CAA
« B2.15. Determinacion de secciéns planas e elaboracion de posiciéns  singulares respecto aos planos de proxeccion, diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
e o P determinando as relacions métricas entre os seus elementos, as medida.
desenvolvementos. - S . A
- g seccions planas principais e a verdadeira magnitude ou
= B2.16. Interseccions. desenvolvemento das superficies que os conforman. ) B
. _ . P 9 = DT2.B2.2.2. Determina a seccién plana de corpos ou espazos | = CMCCT
* B2.17. Xiros, abatementos ou cambios de plano para tridimensionais formados por superficies poliédricas, cilindricas,
- determinar a verdadeira magnitude de elementos de pezas conicas elou esféricas, debuxando as suas proxeccions diédricas
tridimensionais. e obtendo a sua verdadeira magnitude.
= DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre lifias rectas e corpos | = CMCCT

xeométricos coa axuda das stas proxeccions diédricas ou a sla
perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a
determinacion dos puntos de entrada e saida.
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
= DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e | = CAA
conicas, coa axuda das stas proxeccions diédricas, utilizando
Xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras que as conforman.
b = B2.18. Sistemas axonométricos ortogonais. = B2.3. Debuxar axonometrias de poliedros regulares, piramides, | = DT2.B2.3.1. Comprende os fundamentos da axonometria | = CMCCT
. d . B2.19. Posicion do triedro fundamental prismas, cilindros e conos, dispondo a stia posicion en funcién da ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da orientacién
o ' importancia relativa das caras que se desexen amosar efou da do triedro fundamental, determinando o tridngulo de trazas e
e = B2.20. Relacion entre o tridngulo de trazas e os eixes do conveniencia dos trazados necesarios, utilizando a axuda do calculando os coeficientes de reducion.
. sistema. abatemento de figuras planas situadas nos planos coordenados,
9 . . y calculando os coeficientes de reducion e determinando as seccions
o * B2.21. Determinacion de coeficientes de reducion. lanas princinais
! - 8222 Tioloxia d trias ort is. Vanta P principais. = DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos | = CCEC
. B2.cz. 1ipo toma as axonometrias oriogonais. Vaniaxes e definidos polas suas vistas principais, dispondo a stia posicion en
inconvenientes. funcion da importancia relativa das caras que se desexen amosar
= B2.23. Representacion de figuras planas. efou da conveniencia dos trazados necesarios.
= B2.24. Representacion simplificada da circunferencia.
* B2.25. Representacion de corpos xeometricos e espazos = DT2.B2.3.3. Determina a seccion plana de corpos ou espazos | = CMCCT
arquitectonicos. Seccions planas. Interseccions. tridimensionais formados por superficies poliédricas, debuxando
isometrias ou perspectivas cabaleiras.
Bloque 3. Documentacion grafica de proxectos
b = B3.1. Elaboracién de bosquexos, esbozos e planos. = B3.1. Elaborar bosquexos, esbozos e planos necesarios para a | = DT2.B3.1.1. Elabora e participa activamente en proxectos | = CSC
- . . definicion dun proxecto sinxelo relacionado co desefio industrial ou cooperativos de construcion xeométrica, aplicando estratexias
= d = B3.2. Proceso de desefio ou fabricacion: perspectiva

histérica e situacion actual.

arquitectonico, valorar a exactitude, a rapidez e a limpeza que

propias adecuadas 4 linguaxe do debuxo técnico.
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
. e « B3.3. Proxecto: tinos e elementos. proporciona a utilizacion de aplicacions informaticas, planificar de | | . . . |
P maneira conxunta 0 seu desenvolvemento, revisar o avance dos DTZ'B3I,[1 .2t.'ldlent|ﬁca for[m gs € [nedld?’s d.e obxectos én(ifystrlals CMmcCT
"9 * B3.4. Planificacion de proxectos. traballos e asumir as tarefas encomendadas con responsabilidade, | 1 @AH!16CON1C0S, & PATirdos pianos 1eenicos que os definen.
=i = B3.5. Identificacion das fases dun proxecto. Programacion
= de tarefas. = DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados | = CCEC
= B3.6. Elaboracion das primeiras ideas. para posibilitar a comunicacién técnica con outras persoas.
= B3.7. Tipos de planos: de situacion, de conxunto, de
montaxe, de instalacion, de detalle, de fabricacion ou de ) .
construcion. = DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de conxuntos efou pezas industriais | = CCEC
. ou obxectos arquitectdnicos, dispondo as vistas, os cortes e/ou as
= B3.8. Presentacion de proxectos. seccions necesarias, tomando medidas directamente da realidade
» B3.9. Elaboracién da documentacién grafica dun proxecto ou de perspectivas a escala, elaborando bosquexos a man alzada
grafico, industrial ou arquitectdnico sinxelo. para a elaboracion de debuxos cotados e planos de montaxe,
' instalacion, detalle ou fabricacién, de acordo coa normativa de
= B3.10. Debuxo de bosquexos a man alzada e esquemas. aplicacion.
= B3.11. Elaboracion de debuxos cotados.
= B3.12. Elaboracion de esbozos de pezas e conxuntos.
*b » B3.13. Posibilidades das tecnoloxias da informacion e da | = B3.2. Presentar de xeito individual e colectivo os bosquexos, os | = DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades das aplicacions | = CD
. d comunicacion aplicadas ao desefio, & edicion, ao esbozos e os planos necesarios para a definicion dun proxecto informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a

arquivamento e & presentacion de proxectos.

sinxelo relacionado co desefio industrial ou arquitectonico, valorar a
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a utilizacién de

exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sla
utilizacion.
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
e B3.14. Debuxo vectorial 2D. Debuxo e edicion de entidades. |~ aPlicacions informaicas, planificar de maneira conxunta 0 Seu |, ) g3 5 Representa obxectos industriais ou arquitectsnicos | = CD
Creacion de blogues. Visibilidade de capas desenvolvemento, revisar o avance dos traballos e asumir as tarefas .
g ques. pas. encomendadas con responsabilidade coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando
) B3.15. Debuxo vectorial 3D. Insercion e edicion de solidos. P ' entidades, importando blogues de bibliotecas, editando obxectos
I Galerias e bibliotecas de modelos. Incorporacién de e dispondo a informacion relacionada en capas diferenciadas pola
| texturas. sua utilidade.
B3.16. Seleccion do encadramento, a iluminacion e o punto
de vista.
B3.17. Resolucion de exercicios de debuxo técnico
utilizando recursos informaticos.
= DT2.B3.2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectonicos | = CD
utilizando programas de creacién de modelos en 3D, inserindo
solidos elementais, manipulandoos ata obter a forma buscada,
importando modelos ou obxectos de galerias ou bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando o0 encadramento, a
iluminacion e o punto de vista adecuado ao propésito buscado.
= DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando | = CD

recursos graficos e informaticos, de xeito que estes sexan claros
e limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se realizaron.




3. GRAO MiNIMO DE CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA.

O alumnado tera que resolver problemas xeométricos empregando o método oportuno e sabendo razoar a sua construcion, remate e final presentacion. Tera que
desenvolver un dominio e cofiecemento sobre os trazados xeométricos que lle permita unha consecucién axeitada na construcion de triangulos, cuadrilateros e poligonos

en xeral, a sta aplicacion tamén en figuras semellantes, equivalentes, homdlogas ou afins a outras dadas.

Tera que executar debuxos técnicos a distinta escala, ben establecida ou normalizada, segundo corresponda. Supervisarase a capacidade de aplicar na practica os

conceptos relativos as escalas graficas en aspectos como execucion e reproducion de debuxos técnicos.

Resolvera tanxencias illadas ou integradas nun conxunto industrial ou arquitectonico. Valorarase tanto o cofiecemento teérico como a sua aplicacion practica na

definicion de formas que se constrien con enlaces, a sta resolucion e precision cos puntos de tanxencia.
Resolver as curvas conicas, intersecciéns con rectas ou rectas tanxentes a elas. Trazar curvas conicas a partir da sta definicién. Cofiecer as propiedades e
caracteristicas das curvas conicas e técnicas, podéndoas definir graficamente a través dos diferentes supostos. A calidade da resoluciéon do problema, a precisiéon na

definicién da curva, asi como os puntos de tanxencia ou de interseccion.

Emprego do Sistema diédrico na resolucion de posicions de puntos, rectas, figuras planas e corpos, e as relacions entre eles e co espazo. Esixe unha comprension

espacial e unha destreza no uso da Xeometria descritiva para a comprension na representacion de formas planas e de corpos e as suas relacions.

Realizar a perspectiva dun obxecto definido polas stas vistas ou seccidns e viceversa, a man alzada e delineadas. Implica visién espacial e capacidade para comprender

a relacion entre os distintos Sistemas de representacién, aparte do dominio dos recursos materiais de debuxo e a croquizacion a man alzada.

O uso da normalizacion de maneira axeitada. Definir pezas e elementos industriais ou de construcién, aplicando correctamente as normas no que se refire a cortes ,



vistas, seccions, roturas e notacion. Acoutamento oportuna. Podera asi desenvolver planos técnicos para describir ou fabricar un obxecto.

Coifecemento sobre o Sistema de planos acoutado; interseccions e elaboracion do perfil dun terreo a partir das curvas de nivel. Relacionalo co uso das escalas.

Facer un uso dos recursos graficos oportunos e propio para a tarefa a desenvolver cunha presentacion clara e limpa, respondendo aos obxectivos para os que foron

ideados.

XEOMETRIA PLANA

Comprension a través das respostas dadas polo/a alumno/a. Resolucion dos trazados graficos basicos da xeometria plana.

. Resolver problemas xeométricos sinxelos nos que intervefian todo tipo de poligonos e crear formas a partir deles, utilizando as transformaciéns do plano.

Preténdese comprobar, deste modo, se o alumnado é capaz de construir as formas xeométricas mais elementais e se comprende o alcance e potencial das

transformacions xeométricas no plano, tales como a igualdade, a simetria, a proporcionalidade, etc.
. Desenfar e resolver formas sinxelas nas que intervefian problemas de tanxencias e enlaces entre rectas, circunferencias ou ambas.

Con este criterio preténdese comprobar se o alumnado cofiece e comprende a teoria da circunferencia e as slUas aplicacions na resolucidon de tanxencias,
aplicando o procedemento mais idoneo en cada caso. Na realizacion destas tarefas os alumnos e as alumnas deben indicar o proceso seguido, asi como sinalar

tédolos puntos do resultado obtidos, tanto de centros como de tanxencia.

» Construir calquera curva técnica incluida no contido do programa, a partir dos parametros que a definen



Deste xeito valérase de que forma o/a alumno/a comprendeu a teoria sobre as diferentes curvas técnicas, de uso tan comun na construcion de calquera elemento

de caracter industrial, asi como a destreza no uso dos instrumentos de debuxo no relativo & exactitude e ao acabado final.

. Construir as diferentes escalas e aplicalas a exercicios concretos.

Preténdese con este criterio que o alumnado non s6 saiba construir diferentes tipos de escalas, sendn tamén que constria aquela que sexa a mais idonea para

0 caso concreto que se lle propofia. Desta maneira, en cada caso de aplicacion, tera que construir unha escala transversal de decimais, unha escala volante, etc.

SISTEMAS DE REPRESENTACION

. Aplicar o Sistema diédrico e a Normalizacién para a representacion dos planos técnicos, necesarios para describir, e incluso fabricar un obxecto que ofreza, cando

menos, unha cara oblicua con respecto a un dos dous planos de proxeccion.

Con este criterio preténdese avaliar a capacidade dos alumnos e das alumnas de aplicar o Sistema diédrico, unindo o Sistema de representacion coa Normalizacion,

referida esta Ultima as cuestidons basicas de acoutamento, de cortes, de seccidns e de roturas.

. Desenvolver e construir un soélido poliédrico ou de revolucién, a partir da sta representacion en diédrico, ao que se lle practicou un corte oblicuo respecto 6s

planos fundamentais para debuxalo en Axonometria.

Con este criterio preténdese avaliar a capacidade de comprension do espazo, asi como a de analise da forma desenvolvida polo alumnado.

. Analizar a montaxe de obxectos compostos de escasa dificultade, utilizando para iso o Sistema isométrico e as nocions de acoutamento axustadas a este sistema.



Por medio deste criterio preténdese comprobar se os/as alumnos/as cofiecen o sistema, na dobre vertente de expresion e de comprension.

. Analizar a variacion dos distintos elementos do Sistema conico na representacion.

Por medio deste criterio o alumnado demostrara os seus cofiecementos do Sistema cénico, asi como daqueles elementos do sistema nos cales a variacion

provoca cambios significativos na representacion.

. Aplicar os distintos Sistemas de representacion estudados segundo o obxecto a representar.

Por medio deste criterio o alumnado manifestara a sta capacidade para elixir o sistema que mellor se adeclia a cada necesidade de representacion; asi como

tamén o grao de comprensién alcanzado, referente a relacion e a correspondencia dos diferentes sistemas estudiados.

4. SECUENCIACION E TEMPORALIZACION DAS UNIDADES DIDACTICAS.

12 AVALIACION:

- Vistas diédricas e Normalizacion.

- Sistema axonomeétrico.



23 AVALIACION:
-Sistema diédrico II.
32 AVALIACION:

- Xeometria plana Il

6. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

CUESTIONS XERAIS: O ESPAZO.

Contamos cunha Aula de Debuxo dotada de mesas grandes para Debuxo técnico e cabaletes para Debuxo artistico en nimero suficiente para tédolos alumnos.
Temos duas pilas para traballar as técnicas humidas e espazos de almacenaxe nos armarios.

Contamos ademais cun ordenador para o profesorado e un proxector e unha pequena Biblioteca de aula, formada por libros dos fondos da Biblioteca do Centro e

libros propiedade da profesora.

OUTROS RECURSOS
- Varios exemplares de escuadro, cartabon, regra e compas. Ainda que o alumnado de Debuxo técnico ten que traer de maneira regular o seu material para a

sesion lectiva. Tamén regras de Debuxo adaptadas ao encerado.

Outros instrumentos basicos * Gomas de borrar, cuter, bisturi, rascador, difuminos, vasos, pinceis, rodetes.

Outros materiais « Cartolinas de cor, tramas adhesivas, papel celofan de cor.



Bibliografia
Se aportara un listado dos libros da Biblioteca do Centro a disposicion do alumnado, con indicacidon expresa aos contidos das unidades tematicas desta materia.
A profesora aportara fichas, material de reforzo, material grafico e proxeccions (videos, presentacions, animacions...) asociados a unidade.

Recursos dixitais segundo se proceda.

7.3.- DEBUXO TECNICO II.

Todos os materiais seran facilitados pola profesora, como son os apuntamentos, exercicios, laminas e adaptados ao seguemento da programacion vixente
complementados co uso da Aula Virtual.

Como material complementario ofrecemos a seguinte bibliografia recomendada:

|.- DESCRIPTIVA:

F. JAVIER RODRIGUEZ DE ABAJO - ALBERTO REVILLA BRANCO.
Tratado de perspectiva.

Editorial Donostiarra.

F. JAVIER RODRIGUEZ DE ABAJO.
Geometria descriptiva. Tomo 1. Sistema diédrico.

Editorial Donostiarra.

F. JAVIER RODRIGUEZ DE ABAJO.

Geometria descriptiva. Tomo Il. Sistema de planos acotados.
Editorial Donostiarra.

MARIO GONZALEZ MONSALVE - JULIAN PALENCIA CORTES.
Xeometria descriptiva.

Propiedade de los autores. Sevilla.



FERNANDO IZQUIERDO ASENSI.
Ejercicios de Geometria Descriptiva.

Editorial Dossat.

FERNANDO IZQUIERDO ASENSI.
Geometria Descriptiva.

Editorial Dossat.

A. TAIBO.

Geometria Descriptiva y sus aplicaciones. Tomos 1y II.

Editorial Tébar Flores.

Il.- DEBUXO XEOMETRICO. NORMALIZACION.

F. JAVIER RODRIGUEZ DE ABAJO - VICTOR ALVAREZ.
Curso de dibujo geométrico y de croquizacion.

Editorial Marfil.

MARIO GONZALEZ MONSALVE - JULIAN PALENCIA CORTES.
Normalizacion Industrial.

Propiedad de los autores. Sevilla.

MARIO GONZALEZ MONSALVE - JULIAN PALENCIA CORTES.

Trazado geométrico. Propiedad de los autores. Sevilla



6. AVALIACION.

As avaliacions estan distribuidas neste curso:

12 Avaliacién 28 de novembro, 22 Avaliacion 16 de febreiro, 32 e Avaliacién Ordinaria 15 de maio e Avaliacién extraordinaria o 23 de xunfo.

6.1.CRITERIOS DE AVALIACION.

A profesora fara seguimento diario, no seu cademo de control, da evolucién dos exercicios. As laminas seran avaliadas ao remate ou durante a sesion. Valoraranse as
respostas na participacion de clase e os diferentes controles que se consideren necesarios o peche de cada contido tematico e sempre que se requira para confirmar a

asimilacion dos contidos.

Se o/a alumno/a realiza unha copia nun exercicio tipo exame, ou na mesma lamina de traballo, dito exercicio quedara inmediatamente anulado ou o equivalente a nota
de 0, tendo que repetilo de novo e sera avisado o/a titor/a e a familia. Da mesma maneira, ante a minima sospeita de copia do traballo/lamina ou quede cuestionada a sta

autoria, o/a alumno/a tera que repetir un exercicio semellante e individualmente nunha sesién de clase.

A profesora ira avisando da evolucion ao alumnado das suas notas do caderno de control clase, advertindo naqueles casos que podan planear problemas ou poda perigar
o bo desenvolvemento da materia ( non traer os traballos demandados, non traballar na clase,...). A media numérica das laminas por avaliacion determinan a nota da mesma.

A media final sera a media das tres avaliaciéns.

O Departamento quere advertir con isto que os casos que planeen dificultades coa materia seran comunicados a tempo de reconducirse xa na 12 Avaliacion. Se percibe

un deterioro polo/a alumno/a mais tarde, durante a 22 ou 32 Avaliacion, tamén.

Seran advertidos os casos ao/a titor/a ou a familia, sublinandose especialmente que o suspenso final foi anunciado de maneira reiterada durante o curso porque a entrega

de traballos ¢é tarefa obrigada polo/a alumno/a e necesaria para aprobar ou para recuperar as laminas suspensas.



6.2.- PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION.

A consecucion das capacidades, que os obxectivos xerais perseguen, deben expresarse en forma de contidos que posibiliten o seu desenvolvemento e posterior
aplicacion dentro do sistema educativo. Estes bloques estruturaronse de forma que se correspondan cos obxectivos xerais, e a sta agrupacion non indica ninguin tipo

de ordenacion.

Partindo das anteriores consideracions, acoutanse grandes subconxuntos que constitien a base de construcion da disciplina:
Trazados xeométricos e descritivos, necesarios para a representacion obxectiva das formas.
Normalizacion, que fai universais os debuxos técnicos.

Técnicas graficas que enriquecen a comunicacion das representacions, mellorando os aspectos semiéticos das mesmas.

BLOQUE I.- Xeometria e Debuxo técnico.
BLOQUE II.- Sistemas de representacion.

BLOQUE IIl.- Documentacion grafica e proxectos.

BLOQUE I.- Xeometria e Debuxo técnico.

Neste bloque tratanse diversas cuestions de debuxo xeométrico aplicables a resolucién dos principais trazados, necesarios para iniciarse na construcion das

primeiras formas de caracter preindustrial.

OBXECTIVOS:

Resolver problemas de configuracién de formas.



Andlise da sua presenza na natureza e a arte ao longo da historia.

Recofiecer a sta aplicacion ao mundo cientifico e técnico.

Resolver problemas de configuracion de formas poligonais sinxelas no plano coa axuda de utiles convencionais de debuxo, aplicando os fundamentos da xeometria
métrica de acorda cun esquema de seguimento.

Debuxar curvas técnicas e figuras planas compostas por circunferencias e lifias rectas, aplicando os conceptos fundamentais de tanxencias, resaltando a forma final

determinada e indicando graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacion entre os seus elementos.

CONTIDOS:

1- Trazados no plano:
- Construciéns xeométricas elementais. Angulos na circunferencia.

- Lugares xeométricos. Arco capaz. Cuadrilatero inscritible.

2.- Proporcionalidade e semellanza.

- Media proporcional.

- Teoremas do cateto e da altura.

- Figuras semellantes e a sua diferenza coas nemotéticas.
- Razon de semellanza.

- Escalas normalizadas, triangulo universal de escalas e de escalas transversais.

3.- Potencia.
- Definicién.
- Eixe radical de duas circunferencias segundo sexan secantes, tanxentes ou exteriores.

- Centro radical de tres circunferencias. A seccion aurea; problemas directo e inverso na obtencion de relacions aureas. O rectangulo aureo.



4.- Poligonos.

- Lifas e puntos notables dun triangulo.

- Ortocentro e triangulo ortico. Baricentro, incentro e circunferencia inscrita, exicentros
- Circuncentro e circunferencia circunscrita.

- Analise e construcion de poligonos regulares a partir do seu lado ou do radio da circunferencia circunscrita.

5.- Transformaciéns xeométricas.

- Razén simple de tres puntos alienados.

- Proxectividade e homografia: definicions

- Homoloxia: definicion, centro, eixe e recta limite.
- Afinidade: definicion, eixe e direccion.

- Inversion: definicion, centro e razén.

6.- Tanxencias.

- As tanxencias como aplicaciéon dos conceptos de potencia e inversion.

- Circunferencia que pasa e é tanxente a unha recta exterior.

- Circunferencia tanxente a duas rectas e que pasa por un punto.

- Circunferencias que pasan por dous puntos e son tanxentes a outra circunferencia.

- Circunferencia que pasa por un punto e é tanxente a outra circunferencia e a unha recta dadas
- Circunferencia tanxente a duas rectas e a outra circunferencia dadas.

- Circunferencia tanxente a outras duas circunferencias e que pasa por un punto exterior.

7.- Curvas técnicas.



- Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide.

- Envolvente da circunferencia.

8.- Curvas conicas.

- Tanxencias e interseccion cunha recta.

- Orixe das curvas conicas como interseccion entre un plano e unha superficie conica.

- Cénicas dexeneradas.

- A elipse: definicion, elementos e métodos para a sua construcion.

- Circunferencia focal.

- Recta(s) tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion. Interseccion dunha recta cunha elipse.
- A hipérbole: definicion, elementos e métodos para a sua construcion.

- Circunferencia focal. Recta(s) tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion. Interseccién dunha recta cunha hipérbole.
- A parabola: definicién, elementos e métodos para a suia construcion.

- Circunferencia focal. Recta(s) tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion.

- Interseccion dunha recta cunha parabola.

Instrumentalizacion didactica para Xeometria e Debuxo técnico: exposicion oral, resolucion de trazados fundamentais no encerado. Libro de texto. Tédalas explicacions

son descritas necesariamente a través do seu trazado.

Instrumentalizacion didactica para este Bloque. Habilidades e destrezas:

-Construcion de poligonos regulares cofecido o lado. Métodos particulares.

- Trazado dun poligono regular calquera aplicando un método xeral para a stia construcion.
- Trazado de tanxencias entre recta e circunferencia e entre circunferencias.

- Trazado do 6valo, ovoide e espirais.



- Aplicacién dos diferentes tipos de estrutura bidimensional para construir imaxes.

- Analise da proporciéon dun obxecto. Establecemento de relacidons de proporcion entre distintas formas do obxecto e do todo.

- Realizacion e clasificacion de moédulos e submaédulos. Estudo do moédulo como unidade de medida e aplicacion en redes modulares basicas.

- Construcion de figuras semellantes e escalas.

- Exposicion oral, resolucion de trazados fundamentais no encerado. A totalidade das explicacions son descritas necesariamente a través do seu trazado.
Criterios que se avalian. Estandares de aprendizaxe:

Comprension a través das respostas dadas polo/a alumno/a. Resolucion dos trazados graficos basicos da xeometria plana.

. Resolver problemas xeométricos sinxelos nos que intervefian todo tipo de poligonos e crear formas a partir deles, utilizando as transformaciéns do plano.

Preténdese comprobar, deste modo, se o alumnado é capaz de construir as formas xeométricas mais elementais e se comprende o alcance e potencial das

transformacions xeométricas no plano, tales como a igualdade, a simetria, a proporcionalidade, etc.
. Desenfar e resolver formas sinxelas nas que interveian problemas de tanxencias e enlaces entre rectas, circunferencias ou ambas.

Con este criterio preténdese comprobar se o alumnado cofiece e comprende a teoria da circunferencia e as slas aplicaciéns na resolucion de tanxencias,
aplicando o procedemento mais idoneo en cada caso. Na realizacion destas tarefas os alumnos e as alumnas deben indicar o proceso seguido, asi como sinalar

tédolos puntos do resultado obtidos, tanto de centros coma de tanxencia.

. Construir calquera curva técnica incluida no contido do programa, a partir dos parametros que a definen.



Deste xeito valérase de qué forma o/a alumno/a comprendeu a teoria sobre as diferentes curvas técnicas, de uso tan comun na construciéon de calquera elemento

de caracter industrial, asi como a destreza no uso dos instrumentos de debuxo no relativo & exactitude e ao acabado final.

. Construir as diferentes escalas e aplicalas a exercicios concretos

Preténdese con este criterio que o alumnado non s6 saiba construir diferentes tipos de escalas, sendn tamén que constria aquela que sexa a mais idonea para

0 caso concreto que se lle propofia. Desta maneira, en cada caso de aplicacion, terd que construir unha escala transversal de decimais, unha escala volante, etc.

Instrumentos da avaliacion:

Exame | correspondente és contidos 1, 2 e 3.
Exame Il correspondente 6s contidos 4 e 5.
Exame Il correspondente 6 contido 6.
Exame IV correspondente s contidos 7 e 8.

Recollida de notas de desenvolvemento dos exercicios de clase ¢ final da sesién con nota da progresion no cademo de control.

Temporalidade estimada: tres meses e medio.

COMPETENCIAS AVALIABLES:

Comunicacion lingiiistica. Interpretacion e organizaciéon da informacion, elaborando respostas de maneira escrita das diferentes propostas.
Matematica. Cofiecemento e interacciéon co mundo fisico. Aplicada na construcion dos de conceptos de xeometria plana.

Localizacion e representacion de figuras no plano e referencia ao razoamento da xeometria.

Tratamento da informacion e a competencia dixital. Indagacion nas soluciéns axeitadas do tratamento das imaxes.

Social e cidadan. Manifestacions no contorno informativo de desefio e uso funcional.



Aprender a aprender. Realizacion de esquemas, analizando e estruturando os conceptos estudados.
Cultural e artistica. Coflecemento das diferentes manifestacions artisticas, as slias caracteristicas e termos particulares, sabendo analizar obras de arte.
Autonomia e iniciativa persoal. Analise dos diferentes procesos de elaboracion para a realizacion dunha proposta, elixindo o mais apropiado.
PROCEDEMENTOS: Trazado de figuras xeométricas planas, utilizando as construcions elementais.
Distinciéon das diferentes operacions xeométricas basicas.
Emprego das translaciéns, dos xiros, das simetrias e doutras transformacions no plano para a modificacion ou para a creacién de formas a partir doutras dadas.
Representacion de obxectos sinxelos de uso comin nos que intervefian problemas de tanxencia entre circunferencias e rectas.
Construcion de curvas técnicas, utilizando con destreza os instrumentos especificos.
Confeccion e uso de escalas graficas en diferentes contextos.
ACTITUDES:
Valoracion dos procedementos aportados pola Xeometria euclidea para a realizacion de configuracions.
Confianza na superacion das dificultades provenientes, tanto da complexidade dos conceptos e procedementos da Xeometria euclidea, coma das suas aplicaciéns.

Interese e valoracion do traballo en equipo como método eficaz para facilitar a aprendizaxe entre iguais.

BLOQUE II.- Sistemas de representacion

A percepcion que temos do espazo que nos rodea é tridimensional, e asi seran as creaciéns do técnico; pero as superficies de representacion son planas.
Isto xustifica a necesidade de representar un mundo tridimensional en medios de representacion planos. Os sistemas de representacion contriblen a satisfacer

a necesidade de comunicarse de forma clara e precisa, porque desenvolven capacidades de vision, de expresion e de analise.

OBXECTIVOS:

Relacionar os fundamentos e as caracteristicas dos sistemas de representacion coas suas posibles aplicaciéns ao debuxo técnico, seleccionando o sistema axeitado

ao obxectivo previsto, identificando as vantaxes inconvenientes en funcién da informacién que se desexe mostrar e dos recursos dispofiibles.



Representar formas tridimensionais sinxelas a partir de perspectivas, fotografias, pezas reais ou espazos da contorna mais proxima, utilizando o sistema diédrico ou,
no seu caso, o sistema de planos acoutados, dispofiendo de acordo a norma e as proxeccions suficientes para a sua definicion e identificando os seus elementos de
xeito inequivoco.

Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de pezas reais ou definidas polas suas proxeccions ortogonais, seleccionando a axonometria axeitada ao
propésito da representacion, dispofiendo a posicion dos eixos en funcién da importancia relativa das caras que se desexen amosar e utilizando, no seu caso, os
coeficientes de reducion determinados.

Debuxar perspectivas conicas de formas tridimensionais a partir de espazos da contorna ou definidas polas stUas proxecciéons ortogonais, valorando o método

seleccionado, considerando a orientacion das caras principais respecto do plano do cadro e a repercusion do punto de vista sobre o resultado final.

CONTIDOS:
1.- Fundamentos e finalidade dos Sistemas de representacion.
Proxeccions e tipos.

Aplicaciéns nos distintos sistemas.

2.- Sistema diédrico.

Métodos: abatemento xiro e cambio de plano.

Paralelismo e perpendicularidade. Interseccions e distancias. Verdadeiras magnitudes.
Representacion de superficies poliédricas e de revolucion.

Representacién dos poliedros regulares.

Interseccion de figuras ou superficies con rectas e planos. Seccions e desenvolvementos.

3.- Sistema axonomeétrico ortogonal.

Isometria. Escalas axonométricas Verdadeiras magnitudes.



Representacion de figuras poliédricas e de revolucion. Interseccion con rectas e planos. Seccions.

Relacién do sistema axonométrico co diédrico.

4.- Sistema axonométrico oblicuo.
Perspectiva cabaleira. Fundamentos do sistema.
Coeficiente de reducion. Verdadeiras magnitudes.

Representacion de figuras poliédricas e de revolucion. Interseccion con rectas e planos. Seccions.

Instrumentalizacion didactica para este Bloque. Habilidades e destrezas:

Exposicion oral e no encerado. Apoio coa caixa con pezas xeométricas sinxelas para que o/a alumno/a identifique os contidos expostos.

Expresioén grafica de punto, rectas e planos.
Representacion de figuras planas, solidos e corpos xeométricos sinxelos.
Aplicacion dos conceptos de sistema diédrico ortogonal estudados na resolucion de problemas basicos.

Razoar os fundamentos do sistema axonométrico para xerar unha figura nas diferentes perspectivas. Traslado da figura e interpretacion variable dela.

Criterios que se avalian. Estandares de aprendizaxe:
Aplicar o Sistema diédrico e a Normalizacién para a representacion dos planos técnicos, necesarios para describir, e incluso fabricar un obxecto que ofreza, cando
menos, unha cara oblicua con respecto a un dos dous planos de proxeccion.
- Con este criterio preténdese avaliar a capacidade dos alumnos e das alumnas de aplicar o Sistema diédrico, unindo o Sistema de representacion coa

Normalizacion, referida esta Gltima as cuestions basicas de acoutamento, de cortes, de seccions e de roturas.



. Desenvolver e construir un sélido poliédrico ou de revolucién, a partir da sta representaciéon en diédrico, ao que se lle practicou un corte oblicuo respecto 6s

planos fundamentais para debuxalo en Axonometria.

Con este criterio preténdese avaliar a capacidade de comprension do espazo, asi como a de analise da forma desenvolvida polo alumnado.

. Analizar a montaxe de obxectos compostos de escasa dificultade, utilizando para iso o Sistema isométrico e as nociéns de acoutamento axustadas a este sistema.

Por medio deste criterio preténdese comprobar se os/as alumnos/as cofiecen o sistema, na dobre vertente de expresion e de comprension. O uso da perspectiva

destas montaxes farase seguindo o cofiecido efecto «explosion» no que os compofientes se mantefien conectados axialmente, ainda que o suficientemente separados

como para que a representacion dun non entorpeza a lectura do outro.

. Empregar diversos medios graficos, tales como patréns, transferibles, texturas, etc., e os cofiecementos que propicia o Debuxo Técnico para resaltar a informacion

contida nun traballo

O proposito deste criterio € permitir comprobar se o/a alumno/a comprende a contribucion realizada no campo da comunicacion e da estética ao utilizar as técnicas

graficas indicadas.
. Analizar a variacion dos distintos elementos do Sistema cdnico na representacion.
Por medio deste criterio o alumnado demostrara os seus cofiecementos do Sistema cénico, asi como daqueles elementos do sistema nos cales a variacion

provoca cambios significativos na representacion.

. Aplicar os distintos Sistemas de representacion estudados segundo o obxecto a representar.



Por medio deste criterio o alumnado manifestara a sta capacidade para elixir o sistema que mellor se adectia a cada necesidade de representacion; asi como

tamén o grao de comprensién alcanzado, referente a relacion e a correspondencia dos diferentes sistemas estudados.

Instrumentos da avaliacion:
- Sistema axonométrico:
- Axonometria oblicua: dous exames.
- Axonometria ortogonal: un exame.
-  Sistema diédrico:
- Instrumental I: un exame.
- Instrumental Il: un exame.
- Interseccions corpos con lifias e planos e desenvolvementos: un exame.
- Recollida de notas de clase 6 final da sesioén con nota da progresién semanal no cademo de control.

- Temporalidade estimada: Catro meses.

COMPETENCIAS BASICAS:

Comunicacion lingiiistica. Interpretacion e organizacion da informacion, elaborando respostas de maneira escrita nas distintas propostas.

Matematica. Coinecemento e interacciéon co mundo fisico. Aplicacion dos sistemas de representacion na construcion de volumes. Localizacion e representacion de solidos
nos diferentes sistemas. Paso das proxeccions dun corpo nun sistema de representacion a outro.

Tratamento da informacion e competencia dixital. Emprego de forma basica dalgun programa que sitie os solidos nos sistemas descritos.

Social e cidadan. Valoraciéon do patrimonio artistico e natural na creacion de novos espazos e desefos de obxectos urbanos.

Aprender a aprender. Realizacion de esquemas, analizando e estruturando os conceptos estudados.

Cultural e artistica. Cofiecemento das distintas manifestacions artisticas na representacion de volumes e de espazos en perspectiva. A vision ao longo da historia.

Autonomia e iniciativa persoal. Analise dos diferentes procesos de elaboracién para a realizacion dunha proposta, elixindo a mais axeitada.



PROCEDEMENTOS:
- Representacion de puntos, rectas, planos e de soélidos nos diferentes sistemas.
- Comparacion entre os Sistemas de representacion, establecendo as relaciéns existentes.
- Analise dalgunha montaxe dun obxecto sinxelo, formado por diferentes pezas, usando o Sistema isométrico e seguindo o efecto de «explosion».
- Aplicacion das novas tecnoloxias na realizacion de planos técnicos.
- Realizacion de debuxos no sistema diédrico, aumentando progresivamente a sua dificultade.

- Representacion de solidos sinxelos en cada un dos sistemas de representacion.

ACTITUDES:
Disposicién favorable na busca da forma de representacién mais adecuada.

Confianza nas propias capacidades para visualizar diferentes formas tridimensionais e representalas no plano.

BLOQUE lIl.- Documentacion grafica e proxectos.

A importancia que hoxe en dia ten a Normalizacion, sen a cal seria imposible a fabricacion masiva e en serie de moitos e diversos produtos industriais, fai este
tema imprescindible para a representacion de obxectos industriais.
O alumnado de Debuxo Técnico debe cofiecer, cando menos, as normas basicas, sen as que non seria eficaz a elaboracion de planos industriais por moi

perfecta que fose a slia delineacion.



OBXECTIVOS:

- Elaborar bosquexos, esbozos e planos necesarios para a definicion dun proxecto sinxelo relacionado co desefio industrial ou arquitecténico, valorar a
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a utilizacion de aplicacidons informaticas, planificar de maneira conxunta o seu desenvolvemento,
revisar o avance dos traballos e asumir as tarefas encomendadas con responsabilidade.

- Presentar de xeito individual e colectivo os esbozos e os planos necesarios para a definicién dun proxecto sinxelo relacionado co desefo industrial
ou arquitectdnico, valorar a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a utilizacion de aplicaciéns informaticas, planificar de maneira

conxunta o seu desenvolvemento, revisar o avance dos traballos e asumir as tarefas encomendadas con responsabilidade.

CONTIDOS:
- Elaboracion de bosquexos, esbozos e planos.
- Proceso de desefio ou fabricacion: perspectiva historica e situacion actual.
- Proxecto: tipos e elementos.
- Planificacion de proxectos.
- Identificacion das fases dun proxecto. Programacion de tarefas.
- Elaboracion das primeiras ideas.
- Tipos de planos: de situacion, de conxunto, de montaxe, de instalacion, de detalle, de fabricacién ou de construcion.
- Presentacion de proxectos.
- Elaboracién da documentacion grafica dun proxecto grafico, industrial ou arquitectonico.
- Debuxo de bosquexos a man alzada e esquemas.
- Elaboracion de debuxos cotados.
- Elaboracion de esbozos de pezas e conxuntos.
- Posibilidades das tecnoloxias da informacion e da comunicacion aplicadas ao desefo, a edicién, ao arquivo e a presentacion de proxectos.
- Debuxo vectorial 2D. Debuxo e edicién de entidades. Creacion de bloques. Visibilidade de capas.

- Debuxo vectorial 3D. Insercién e edicidon de sélidos. Galerias e bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas.



- Seleccion de encadramento, a iluminacion e o punto de vista.

- Resolucién de exercicios de debuxo técnico utilizando recursos informaticos.

Instrumentalizacion didactica para este Bloque. Habilidades e destrezas:
Aplicar as normas nacionais, europeas e internacionais relacionadas cos principios xerais de representacion, formatos, escalas, acoutamento e métodos de proxeccion
ortograficos e axonomeétricos, considerando o Debuxo Técnico coma linguaxe universal, valorando a necesidade de cofecer a sua sintaxe e utilizandoo de forma obxectiva

para a interpretacion de planos técnicos e a elaboraciéon de bosquexos, esquemas, esbozos e planos.

Criterios que se avalian. Estandares de aprendizaxe:

Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcion xeométrica, aplicando estratexias propias adecuadas a linguaxe do debuxo técnico.
Identificar formas e medidas de obxectos industriais a partir de planos.

Debuxar bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar la comunicacion.

Elaborar esbozos de conxuntos de pezas industriais ou obxectos arquitectonicos, dispondo as vistas, os cortes ou as seccions necesarias da realidade ou a escala.
Posibilidades das aplicacions informaticas e valoracién das mesmas.

Presentar os traballos co uso de recursos graficos e informaticos respondendo ao obxectivo para o que foron creados.

Instrumentos da avaliacion:

Entrega das laminas coa adaptacion a normativa. Recollida de notas de clase ao final da sesidén con nota da progresion diaria no cadermno de control. Proba escrita de
exercicios.

Desenvolvemento de diferentes pezas coa conseguinte acoutamento na clase. Recollida de notas de clase ao final da sesion con nota da progresion diaria no cademo de
control.

Temporalidade estimada: seis sesions lectivas.



COMPETENCIAS BASICAS:

Comunicacion lingiiistica. Interpretacion e organizacion da informacion, elaborando respostas de maneira escrita nas distintas propostas.

Matematica. Conecemento e interaccion co mundo fisico. Aplicacion dos sistemas de representacion na construcion de volumes.

Localizacion e representacion de soélidos nos diferentes sistemas. Paso das proxeccions dun corpo nun sistema de representacion a outro.

Tratamento da informacion e competencia dixital. Emprego de forma basica dalgun programa que sitie os solidos nos sistemas descritos.

Social e cidadan. Valoraciéon do patrimonio artistico e natural na creacion de novos espazos e desefos de obxectos urbanos.

Aprender a aprender. Realizacion de esquemas, analizando e estruturando os conceptos estudados.

Cultural e artistica. Cofiecemento das distintas manifestacions artisticas na representacion de volumes e de espazos en perspectiva. A vision ao longo da historia.

Autonomia e iniciativa persoal. Analise dos diferentes procesos de elaboracién para a realizacion dunha proposta, elixindo a mais axeitada.

PROCEDEMENTOS:
Manexo dos instrumentos de medida.
Clasificacion dos diferentes tipos de coutas.
Reproducion, pregado e arquivo de planos. Analise de planos e de distintos documentos técnicos.
Debuxo de pezas nas cales a Normalizacion tefia un papel predominante.
Manexo de formatos e de escalas normalizadas.
Acoutacion de pezas sinxelas.
Aplicaciéns das normas do debuxo sobre exemplos de vistas de pezas determinadas.
Resolucion de croquis acoutados.

Consecucion dos exercicios tanto a man alzada como o uso axeitado dos uUtiles de debuxo.

ACTITUDES:

Interese por cofiecer normas, simbolos e esquemas aplicados na realizacion de planos mecanicos, arquitecténicos, etc.



Valoracién do caracter universal que lle aporta a Normalizacion a linguaxe grafica.

Valoracién da importancia que tefien os cofiecementos obtidos, como imprescindibles e necesarios para a elaboraciéon de proxectos.
Obxectividade e exactitude na representacion dos obxectos tridimensionais aplicando acoutamento e tendo en conta as escalas.

Esforzo no desenvolvemento da sua vision espacial.

Valoracién da Normalizacion de cara ao seu uso no desefo.

6.3. CRITERIOS DE CUALIFICACION.

CRITERIOS DE CUALIFICACION DEBUXO TECNICO IL.

- Se despois de aplicar os pasos necesarios, os resultados son formalmente correctos.

- Calidade (pulcritude) dos exercicios presentados, observando todas as normas dadas

1.-Traballos presentados na aula. Presenza do material, interese e prazos de presentacion. 20% da nota

- Observacion dos exercicios presentados , valoracién que comprende os conceptos
impartidos e os procedementos empregados, (non s6 se se compren 0s prazos e se
presentan con pulcritude ,sendn se estan correctos e se aprecia que entende o

que fai).




Sistema de recuperacion

Realizara o exame de recuperacion da materia por bloques de contidos a fin de curso (xeometria plana, axonometrias, conicas, diédrico, normalizaciéon e acoutamento). Tamén se facilita
ao resto do alumnado a posibilidade de subir as stias notas para a Avaliacion final. Os exercicios poderan ser entregados ata que satisfagan o grao de consecucion requerido. As actividades

de recuperacion consistiran en recuperar as propostas suspensas. Neste caso teran que ser entregadas antes da Avaliacion final (15 de maio) ou, se corresponde, antes da Avaliacion extraordinaria

de finais de xufo, o dia 23.

7. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE.

VALORACION DOS INDICADORES DE LOGRO PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Inspirados nas teorias de aprendizaxe por niveis de Gregory Bateson, plantexamos unha escala de valoracién para os indicadores de logro, observable e realista,
aplicable aos distintos estandares de aprendizaxe e con facil translacion as valoracidons numéricas que a normativa LOMCE prevée para as cualificacions de
avaliacions parciais e final. Concrétase a escala nos seguintes 6 niveis:

1. Non se alcanza o estandar de aprendizaxe nin no mais minimo grao. Moi deficiente. MD (0-2)

2. Non se alcanza o estandar de aprendizaxe. Explicacidéns vagas e desorganizadas ou falta de explicacidons sobre o aprendido. Deficiente. D (3-4).

3. Alcanza o estandar de aprendizaxe pero de forma insegura ou sen continuidade no tempo. Explica literalmente o aprendido ou faino repetitivamente. Suficiente. S

(5).

4. Alcanza o estandar de aprendizaxe con seguridade e de forma continuada no tempo, pero sen relacionalo ainda con outros conceptos ou con outras accions xa

cofiecidas. E capaz de explicar as aprendizaxes realizadas con vocabulario propio. Ben. B (6).

5. Alcanza o estandar de aprendizaxe relacionandoo con outras aprendizaxes. Explica o aprendido de forma propia e creativa ou suxire innovacions. Notable. N (7-8).

6. Alcanza o estandar de aprendizaxe e, ademais de explicalo co seu propio vocabulario, € capaz de aplicalo noutros contextos novos. Sobresaliente. Sb (9-10).



8.ACTIVIDADES DE SEGUEMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS PENDENTES.

Neste curso non se da ningun caso. Ainda asi consideraremos Os alumnos que atopandose matriculados en 2° curso de Bacharelato tefian pendente esta materia
do curso 1° de Bacharelato, poderan cursala por avaliacions, presentandose 6s exames que se sinalen en cada trimestre, que se superaran obtendo unha
cualificacion de 5 puntos sobre 10 e entregando e aprobando o numero de practicas que se fixen en cada avaliaciéon que xunto a nota do exame definira a
cualificacion global da mesma. En caso de non superar as probas parciais, farase no derradeiro trimestre unha global que abarcara toda a materia e permitira
superala na sua totalidade, obtendo un 5 na mesma. Asi mesmo habera que entregar e aprobar nesta data todas as practicas do curso que non se fixeron con
anterioridade. En setembro farase un exame unitario que abarcara toda a materia que se aprobara a partir da nota de 5 sobre 10 puntos, cualificacion maxima que

se podera obter no mesmo.

9. ORGANIZACION DOS PROCEDEMENTOS QUE LLE PERMITAN AO ALUMNADO ACREDITAR OS CONECEMENTOS NECESARIOS EN DETERMINADAS MATERIAS,

NO CASO DO BACHARELATO (CAMBIOS DE MODALIDADE OU DE IDIOMA).

O alumnado podera cursar Debuxo Técnico Il no caso de que ter superado, no mes de setembro, o exame global da materia de Debuxo Técnico | e entregadas
todas as laminas e exercicios que se cursaron no 1° de Bacharelato.
A profesora, no mes de xufo, dara as orientacions precisas para preparar o exame de setembro e fixara a realizacion do total das laminas e problemas realizados

durante o curso co alumnado de 1°. Sera requisito indispensable a superacion previa da materia do primeiro curso para poder ser avaliado na materia de segundo.

10. DESENO DA AVALIACION INCIAL NA ESO E MEDIDAS INDIVIDUAIS OU COLECTIVAS QUE SE POIDAN ADOPTAR COMO CONSECUENCIA DOS SEUS
RESULTADOS.

Ao ser una materia de continuidade non se precisa. A alumnado de cambio de modalidade procedera como esta indicado no apartado correspondente anterio



11.- ELEMENTOS TRANSVERSAIS.

- Comprension lectora y expresion oral e escrita.
- Comunicacion audiovisual.

- Educacién civica e constitucional

- Emprendemento.

- Educacion Emocional e Creativa.

O informe da UNESCO da Comisién Internacional sobre a Educacion para o século XXI recolle interesantes afirmacions.
A Educacion encerra un tesouro, como afirma O Informe Delors, nome do presidente da Comision. Dito informe sinala que a educacion ten que organizarse ao
redor de catro aprendizaxes fundamentais, que seran para cada persoa os estimulos no seu cofiecemento ao longo da vida:
Aprender a coiecer, é dicir, adquirir os instrumentos da comprension.
Aprender a facer, para poder influir sobre a propia contorna.
Aprender a vivir xuntos, para participar e cooperar cos demais en todas as actividades humanas.

Aprender a ser, como proceso fundamental que recolle elementos dos tres anteriores.

Esta vision da educacion é consecuente coas demandas sociais e persoais. A sociedade necesita cidadans capaces de convivir en democracia e esta necesidade
tradiicese no ambito educativo na educacion para a convivencia. Asi mesmo, € sabido que as persoas mais felices tefien, polo xeral, unha autoestima mais alta, maior
autocontrol de conducta e emocional; dispofien dun estilo cognitivo positivo e mantefien relacions adecuadas cos demais; saben, asi mesmo, recofiecer e expresar os
seus sentimentos de maneira apropiada, facendo seus valores como o respecto, a tolerancia e a honestidade. Por tanto, mellorar as relaciéns interpersoais entre os
alumnos e as alumnas, desenvolver a tolerancia e o respecto as diferenzas entre as persoas, actitudes democraticas e solidarias, asi como formar persoas criticas e

auténomas, son obxectivos educativos de primeira orde.

Ao considerar o desenvolvemento integral da persoa como unha finalidade do sistema educativo, as emociéns, os afectos e as relacions adquiren una maior



relevancia. Neste contexto, o profesorado interésase cada vez mais nos aspectos emocionais e afectivos das relacidns interpersoais dos estudantes, considera a
necesidade de educar estes aspectos para o desenvolvemento armonico do alumnado e asume como tarefa propia a de ensinar a ser € a convivir ademais da de

ensinar a cofiecer.

As actividades que se desenvolven na aula son o principal vehiculo para a relacion entre o profesorado e o alumnado, e é ali onde se pon en xogo a carga
emocional e afectiva. A educacién emocional comporta a aprendizaxe e a practica na aula de estratexias cognitivas, modelos de comportamento, valores, habilidades

sociais e técnicas de autocontrol, que permitan aos alumnos e alumnas saber vivir satisfactoriamente consigo mesmo e cos demais.

Ter presentes os aspectos afectivos e emocionais que se mobilizan no alumnado, como consecuencia das interaccidons que se dan na aula e en todo o ambito
educativo permite establecer as bases para unha mellor convivencia no centro. Concretamente tratanse temas de imaxe persoal e autoafirmacion, a violencia machista
na parella, a educacion para o consumo, a reciclaxe e reciclaxe da materiais de refugallo, educacion para a convivencia, resolucion pacifica da conflictividade,

recofiecemento dos valores culturais alleos a cultura propia.

12. CONTRIBUCION DO DEPARTAMENTO AO PROXECTO LECTOR.

Colaborarase no Proxecto lector establecido polo noso centro coa lectura de material especifico do que se dotara a Aula de Debuxo para fomentar o uso da lectura, como

foi incorporado xa na competencia basica recollido na Programacion didactica correspondente e segundo as normas finalmente establecidas pola Biblioteca escolar.

O Departamento de Debuxo traballa co Proxecto Lector do Centro favorecendo a lectura do alumnado na medida do posible os ultimos 20’ da clase. Tratase de libros
especializados dos que esta dotada a Aula de Debuxo.

Non podera ser sempre texto xa que traballamos unha materia que ten unha natureza especifica e que a stia maior parte desenvoélvese coa lectura, interpretacion e creacion
de imaxes.

Como opcions ofertamos a lectura da imaxe e interpretacion da sua sintaxe, que € formacion esencial na nosa materia.



13.-CONTRIBUCION DO DEPARTAMENTO AO PLAN TIC.
Os recursos que se mencionan no apartado anterior posibilitan a instrumentalizacion dixital dandolle énfase na exposicién de temas e solucions graficas, como tamén na

indagacion documental.

14.-CONTRIBUCION DO DEPARTAMENTO CONVIVENCIA.
E moi comuin a contribucion a este departamento coas numerosas aportacions do alumnado e a stia profesora con traballos de desefio grafico. Celebramos as numerosas

datas conmemorativas destacadas como “Violencia de xénero” co panel do Xardin das sempre vivas, entre outras moitas.

15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES.

Actividades complementarias:

Concurso de fotografia 2023 “Frisos, teselas e mosaicos”: Participacion do alumnado no concurso de fotografia organizado, de forma conxunta, co Departamento de
Matematicas e que fai referencia a un tema comun a ambos ambitos.
Actividades extraescolares:

Non se poden realizar polo apretado da Programacion, ainda asi seria unha saida interesante a visita ao Museo Naval, o barrio da Magdalena de Ferrol pola

sUa estructura urbanistica ( conducida ou guiada) e a visita aos portos exteriores de A Coruia ou Ferrol.

16.MECANISMOS DE REVISION DA PROGRAMACION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION DIDACTICA EN FUNCION DOS RESULTADOS
ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA DO PASADO CURSO 2021-2022 .

Pddese definir a rubrica como “un instrumento de avaliacion baseado nunha escala cuantitativa e/ou cualitativa asociada a uns criterios preestablecidos que miden

as accions do alumnado sobre os aspectos da tarefa ou actividade que seran avaliados” (Torres Gordillo e Perera Rodriguez).



Desde estes criterios xulgase, valorase, cualificase e conceptiase sobre un determinado aspecto do proceso e establécense niveis progresivos de dominio ou
pericia relativos ao desempefio que unha persoa mostra respecto dun proceso determinado de aprendizaxe (Martinez Vermellas). Usualmente falase de dous tipos de

rabricas:

- A rabrica global ou holistica, que fai unha valoracion do conxunto da tarefa, mediante a utilizacion duns descritores que se corresponden a uns niveis globais, non
particulares.

- A rabrica analitica, en cambio, céntrase en tarefas de aprendizaxe mais concretas, e necesita dun desefio mais pormenorizado. Como norma xeral, as rubricas deben
avaliar tanto aspectos cuantitativos como cualitativos. Os procesos de ensino-aprendizaxe melloran cando o alumnado cofiece con antelacién os obxectivos de

aprendizaxe e as expectativas do profesorado.

Xa que se trata de procesos interactivos xeralmente asincrénicos, o uso de rubricas contrible tamén a animar a interaccion entre profesores e alumnos e axuda a
entender os mecanismos de aprendizaxes dos alumnos.
Algunhas das caracteristicas das rubricas mas claramente beneficiosas son:
- Son faciles de usar polo profesor e de explicar aos alumnos. (Outros procedementos ou técnicas de avaliacion alternativa que se poden utilizar son os portafolios,
mapas conceptuais, diarios, proxectos, método de casos, etc.)
- Deixan bastante claras as expectativas dos profesores, o que se transforma para os alumnos en seguridade sobre como alcanzar o que o profesor espera que eles
saiban facer.
- Os alumnos tefien moita mais informacion sobre as suas fortalezas e debilidades na materia, que noutro tipo de avaliacions (retroalimentacion).
- Fomentan a aprendizaxe e a autoavaliacion: os alumnos avaliados por medio de rubricas desenvolven mais capacidades que os avaliados por outras formas mais
tradicionais.
- Facilitan o desenvolvemento das competencias.
- Facilitan a comprension global dos temas e a internalizacion das capacidades.
- Axudan aos alumnos a pensar en profundidade.

- Incrementan a obxectividade do proceso avaliador: os criterios son cofiecidos de anteman, non poden ser modificados arbitrariamente.



- Serven para avaliar procesos, non so resultados.

- Promoven a responsabilidade dos alumnos, que en funcidn dos criterios expostos poden revisar os seus traballos antes de entregalos ao profesor.

- Facilitan ao/a profesor/a as explicacions aos alumnos sobre as cualificacions ante as revisions destas. Os mecanismos reguladores o que pretenden é acadar en
cada curso, en funcion das suas caracteristicas, os mellores dos resultados posibles en funcion das suas posibilidades, sen esquecer a necesidade de favorecer os

cofiecementos necesarios para os estudos e as decisions posteriores que tomen neste ambito.



