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1. Introducion

As artes plasticas, visuais e audiovisuais dirixense cara & adquisicién dun pensamento que se concreta en formas,
actos e produciéns artisticas, e que posUe a capacidade de xerar propostas orixinais respondendo as necesidades do
individuo. Supofien, ademais, a posibilidade de actuar sobre a realidade creando respostas que prolonguen e amplien
a capacidade expresiva do ser humano.

A materia de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual integra todas as dimensiéns da imaxe (plastica, fotografica,
cinematogréafica e mediatica), asi como a sUa forma, que varia segundo os materiais, as ferramentas e os formatos
utilizados. A imaxe, que pode ser bidimensional ou tridimensional, figurativa ou abstracta, fixa ou en movemento,
concreta ou virtual, duradeira ou efémera, amdsase a partir das diferentes técnicas que foron ampliando os rexistros
da creacién. A chegada dos medios tecnoléxicos contribuiu a enriquecer a disciplina, diversificando as imaxes e
democratizando a préctica artistica, asi como a recepcién cultural, pero tamén aumentou as posibilidades da suUa
manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que o alumnado adquira os cofilecementos, as destrezas e as
actitudes que cémpren para analizar as imaxes criticamente, tendo en conta os medios de producién e o tratamento
que se fai delas, co fin de cimentar un definido espirito critico fronte as diversas manifestaciéns estéticas.

A materia d4 continuidade 4s aprendizaxes da drea de Educacién Plastica e Visual da etapa anterior e afonda neles,
contribuindo a que o alumnado siga desenvolvendo o aprecio e a valoraciéncritica das manifestaciéns plasticas,
visuais e audiovisuais, asi como a comprensién das sUas linguaxes, a través da sUa posta en practica na realizacién
de diversas clases de produciéns. Esta alfabetizacién visual permite unha adecuada descodificacién das imaxes e o
desenvolvemento dun xuizo critico sobre estas. Ademais, dado que a expresién persoal se nutre das achegas que
realizaron ao longo da historia, favorece a educacién no respecto polo patrimonio cultural e artistico, e a sUa posta en
valor.

A materia estd deseflada a partir de oito obxectivos que emanan dos obxectivos xerais da etapa e das competencias
que conforman o perfil de saida do alumnado ao termo do ensino basico, en especial dos descritores da competencia
en conciencia e expresién culturais, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicacién verbal, a
dixitalizacién, a convivencia democratica, a interculturalidade ou a creatividade. A orde en que aparecen os
obxectivos da materia non é vinculante, polo que poden traballarse simultaneamente, mediante un desenvolvemento
entrelazado. Defeito, o enfoque eminentemente practico da materia leva consigo que o alumnado se inicie na
producién artistica sen necesidade de dominar as técnicas nin os recursos, e que vaia adquirindo estes coflecementos
en funcién das necesidades derivadas da sUa propia producién.

Os criterios de avaliacién, que se desprenden directamente dos devanditos obxectivos, estdn desefiados para
comprobar o grao de consecucién destes por parte do alumnado.

Os criterios de avaliacién e os contidos da materia articllanse en catro bloques. O primeiro leva por titulo «Patrimonio
artistico e cultural» e inclUe contidos relativos aos xéneros artisticos e 4s manifestaciéns culturais mais destacadas. O
segundo, denominado «Elementos formais da imaxe e da linguaxe visual. A expresién grafica», abrangue os
elementos, principios e conceptos que se pofien en practica nas distintas manifestaciéns artisticas e culturais como
forma de expresién. O terceiro bloque, «Expresién grafico-plastica e técnica: fundamentos e procedementos»,
comprende tanto os procedementos gréfico-plasticos como as distintas operacidéns técnicas, ademais dos factores e
as etapas do proceso creativo. Por ultimo, o bloque «Imaxe e comunicacién visual e audiovisual» incorpora os
contidos relacionados coas linguaxes, as finalidades, os contextos, as funciéns e os formatos da comunicacién visual
e audiovisual.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias
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Obxectivos

CCL CP STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Comprender a importancia que tiveron
no desenvolvemento do ser humano alglins
exemplos seleccionados das distintas
manifestaciéns culturais e artisticas, amosando
interese polo patrimonio como parte da propia
cultura, para entender como se converten no
testemufio dos valores e das conviciéns de cada
persoa e da sociedade no seu conxunto, e para
recofiecer a necesidade da sUa proteccién e da
sUa conservacion.

1-2

OBX2 - Explicar as produciéns plasticas, visuais
e audiovisuais propias, comparandoas coas dos
seus iguais e con algunhas das que conforman o
patrimonio cultural e artistico, xustificando as
opiniéns e tendo en conta o progreso desde a
intencién ata a realizacién, para valorar o
intercambio, as experiencias compartidas e o
didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

1-3

1-3

OBX3 - Analizar diferentes propostas pléasticas,
visuais e audiovisuais, amosando respecto e
desenvolvendo a capacidade de observacién e
interiorizacidén da experiencia e da satisfaccién
estética, para enriquecer a cultura artistica
individual e alimentar o imaxinario propio.

1-2

1-3

OBX4 - Explorar as técnicas, as linguaxes e as
intencidns de diferentes produciéns culturais e
artisticas, analizando, de forma aberta e
respectuosa tanto o proceso como o produto
final, a sta recepcién e o seu contexto, para
descubrir as posibilidades que ofrecen como
fonte xeradora de ideas e respostas.

1-2

OBXS5 - Realizar producidns artisticas individuais
ou colectivas con creatividade e imaxinacién,
seleccionando e aplicando ferramentas,
técnicas e soportes en funcién da
intencionalidade, para expresar a visién do
mundo, as emociéns e os sentimentos propios,
asi como para mellorar a capacidade de
comunicacién e desenvolver a reflexién critica e
a autoconfianza.

1-3-4

3-4

OBX6 - Apropiarse das referencias culturais e
artisticas da contorna, identificando as suUas
singularidades, para enriquecer as creacidéns
propias e desenvolver a identidade persoal,
cultural e social.

OBX7 - Aplicar as técnicas, os recursos e as
convenciéns principais das linguaxes artisticas,
incorporando de forma creativa as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxias, para as integrar e
enriquecer o desefio e a realizacién dun
proxecto artistico.

2-3 3

1-5

1-3
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Obxectivos

CCL CP STEM cbh

CPSAA| CC CE CCEC

OBX8 - Compartir produciéns e manifestaciéns
artisticas, adaptando o proxecto & intencién e

as caracteristicas do publico destinatario, para 1 2-3 3 3-5 3 4
valorar distintas oportunidades de
desenvolvemento persoal.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
4 s % Peso N2 1¢° e o
e Ul® PIEEE A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
O proceso creativo.
Expresividade e posibilidades compositivas
con puntos rectas e planos.
Definicién de formas planas.
A linguaxe visual. Elementos: A expresion grafico plastica. Técnicas
1 | punto, lifa e plano. As técnicas secas. L 20 10 X
secas'na esencia do debuxo - Cadro resumen das técnicas secas de
' expresiéon mais habituais.
- Procedementos e técnicas do debuxo:
- Lapices de grafito.
- Estilégrafos e boligrafos de tinta
liquida.
Tipos e representacién de formas.
A color, sintesis aditiva e sustractiva.
Caracteristicas e expresividade das cores.
As texturas. Tipos de texturas
A expresién grafico-plastica. Técnicas
himidas e experimentais.
- Definicién de volimenes. Sombras
A cor e a textura. As técnicas |e claroscuro
2 |humidas na cor e a textura Cadro resumen das técnicas hiumidas de 20 12 X
pléstica. expresion mais habituais.
Procedementos e técnicas de debuxo:
- Técnicas de cor. Lapices de cores.
Rotuladores. Pasteis, Ceras.
- Técnicas himidas e cor: Témperas e
acuarelas.
- Salpicado. Estampacion
- Técnicas para crear texturas.
Frottage
3 | Mddulos e estructuras Principios de percepcién visual. 10 6 X X
Pdxina 5 de 23
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ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J
materia [sesions/trim.

1¢°

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

modulares.
A percepcién visual e a
perspectiva.

-Modulacién xeométrica e ritmos
compositivos. Composiciéns modulares.
- Fundamentos da perspectiva.

- Figura-fondo e cercania-proximidade.
- Constantes perceptivas.

10

Xeometria plana. Trazados
xeométricos, tridngulos e
poligonos.

O debuxo técnico e a xeometria.

Elementos fundamentais e lugares
xeométricos.
- Punto, lifia, plano e circunferencia.

Trazados xeométricos basicos.

- Operacién con segmentos, bisectrices e
mediatrices

- Proporcionalidade, Teorema de Thales.

Poligonos.

- Tridngulos

- Cuadrilateros

- Poligonos regulares.

20

12

A arte e a historia. O seu
impacto na realidade.

- Lectura e anélise de obras de arte. O arte
como artefacto cultural.

Prehistoria e Idade Antiga, relacién ca arte
contempordnea.

Mundo clasico, kanon e mddulo

10

10

A linguaxe e a comunicacién
visual e audiovisual. A imaxe
simbdlica.

A comunicacién visual e audiovisual.

O proceso de comunicacién visual

- Elementos bésicos: emisor,
receptor, mensaxe, canal e cédigo visual
- Funciéns das mensaxes visuais y
audiovisuais: informativa, comunicativa-
publicitara, expresiva, estética.

-A imaxe.

- Iconicidade. Imaxes figurativas,
abstractas e simbdlicas.

- O simbolo. A icona. A sefialética.

10

10

A fotografia, a publicidade e 0
comic.

A fotografia. Orixe e evolucién. Formatos.
Elementos da fotografia. Encuadre. Punto
de vista.

A publicidade.

- Retérica publicitaria. Recursos
expresivos da imaxe na publicidade
(comparacién, metéafora...)

O comic. Orixe e evolucién.

- A vifieta. A secuencia. O encuadre.
O punto de vista.

- Recursos icénicos. Recursos
literarios.

10

10
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p Ny % Peso N2 12 | 22 | 32
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.(trim.|trim
A fotografia, lici
7 otografia a publicidade e o 10 10 X
comic.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 A linguaxe visual. Elementos: punto, lifla e plano. As técnicas secas na esencia do debuxo. 10
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades Analiza e reinterpreta de forma esencial
das linguaxes de diferentes producidéns culturais e liguaxes plasticas que son elaboradas con
artisticas. os elementos esenciais do debuxo.
CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns Realiza, debuxando ou pintando de forma PE 40
artisticas individuais ou colectivas, integrando efectiva, producciéns artisticas propias
racionalidade, empatia e sensibilidade, e baseadas no punto, a liha e o plano.
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano as
seus iguais, desenvolvendo con interese unha vangardas e producciéns pictéricas
mirada estética cara ao mundo e respectando a abstractas do século XX.
diversidade das expresiéns culturais.
CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes Expresa e traduce conceptos,
produciéns plasticas e visuais a través da sentimentos e ideas de forma efectiva en
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |composiciéns abstractas e figurativas
e soportes. elementais.
CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns Desarroia e explica o proceso creativo en
artisticas cunha intencién previa, de forma individual |produciéns e manifestaciéns artisticas
ou colectiva. cunha intencién previa, de forma
individual ou colectiva.
CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Utiliza e reinterpreta esencialmente con
e artisticas da contorna na elaboracién de creatividade referencias culturais e Tl 60
produciéns propias. artisticas da contorna préxima na
elaboracién de produccidns propias.
CA3.1 - Recoflecer os trazos particulares de diversas |Recofiece os elementos esencias do
técnicas e linguaxes graficos e visuais, asi como os debuxo en producciéns artisticas e
seus procesos e os resultados en funcién dos comprende o proceso técnico de
contextos sociais, histéricos, xeograficos e obtencién dos mesmos.
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién
con interese e eficacia.
CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en |Elixe de forma adecuada diversas
diferentes produciéns gréafico-plasticas, tanto ferramentas, técnicas e soportes secos
artisticas como técnicas, a través da para o desarroio de producciéns propias
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |baseadas no punto, a lifla e o plano.
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexién critica.
Padxina 7 de 23
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sda relacién co contexto histérico.

-~ A linguaxe visual como forma de comunicacion.

~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en ddas dimensiéns. Técnicas secas e humidas. O seu uso na arte e

as sUas caracteristicas expresivas.

ub Titulo da UD Duracion

2 A cor e a textura. As técnicas humidas na cor e a textura plastica. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades Analiza e reinterpreta de forma esencial
das linguaxes de diferentes produciéns culturais e liguaxes plasticas de diferentes
artisticas. producciéns culturais e artisticas.
CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns Realiza debuxando ou pintando, usando
artisticas individuais ou colectivas, integrando de forma basica cores e texturas,
racionalidade, empatia e sensibilidade, e producciéns artisticas para o desarroio PE 40
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados de producciéns propias
ao propésito.
CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns Desenvolve produciéns e manifestacions
artisticas cunha intencién previa, de forma individual |artisticas cunha intencién previa, de
ou colectiva. forma individual ou colectiva.
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano o
seus iguais, desenvolvendo con interese unha impresionismo, o fauvismo e o cubismo.
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresiéns culturais.
CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes Expresa e traduce conceptos,
produciéns plasticas e visuais a través da sentimentos e ideas de forma efectiva en
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |producciéns plasticas.
e soportes.
CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Utiliza e reinterpreta esencialmente con
e artisticas da contorna na elaboracién de creatividade referencias culturais e TI 60
produciéns propias. artisticas da contorna préxima na

elaboracién de producciéns propias.
CA3.1 - Recofiecer os trazos particulares de diversas |Recofiece as cores e texturas en
técnicas e linguaxes graficos e visuais, asi como os producciéns artisticas e comprende o
seus procesos e os resultados en funcién dos proceso técnico de obtencién dos
contextos sociais, histéricos, xeograficos e mesmos.
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién
con interese e eficacia.
Padxina 8 de 23
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexién critica.

Expresa mediante a eleccién adecuada de
diversas ferramentas, técnicas e soportes
himidos e secos para o desarroio de
producciéns propias usando de forma
basica cores e texturas.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns gréafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Expdn e describe de forma esencial o seu
proceso de elaboracién de produccién
grafico- plasticas e técnicas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- A linguaxe visual como forma de comunicacioén.

as sUas caracteristicas expresivas.

- Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dldas dimensidns. Técnicas secas e himidas. O seu uso na arte e

ubD Titulo da UD Duracion
Mddulos e estructuras modulares.

3 A percepcidn visual e a perspectiva. 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano a
seus iguais, desenvolvendo con interese unha composiciéon xeométrica e o uso da
mirada estética cara ao mundo e respectando a perspectiva como manifestaciéns
diversidade das expresions culturais. culturais e artisticas. PE 40
CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas Experimenta de forma esencial con
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de diversas técnicas modulares
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego |bidimensionais e tridimensionais.
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas, Experimenta, desenvolve e produce
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién composicions artisticas ou técnicas
previa, de forma individual ou colectiva. propias sinxelas bidimensionais, como os T 60
patréns textis, lacerias ou atauriques, e
tridimensionais, como composiciéns
isométricas o perspectivas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sUa relacién co contexto histérico.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en tres dimensiéns. O seu uso na arte e as suas caracteristicas
expresivas.

ubD Titulo da UD Duracion

4 Xeometria plana. Trazados xeométricos, tridngulos e poligonos. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.4 - Desenvolver producidns gréfico-plasticas, Debuxa, crea e desenvolve composiciéns
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién técnicas propias sinxelas, usando de PE 40
previa, de forma individual ou colectiva. forma esencial os elementos euclidianos e

os poligonos regulares.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano a
seus iguais, desenvolvendo con interese unha diversos tipos de arquitectura, como a
mirada estética cara ao mundo e respectando a arquitectura isldmica ou racionalista.

diversidade das expresiéns culturais.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en |Expresa conceptos e ideas mediante a
diferentes produciéns gréafico-plasticas, tanto eleccién adecuada de diversas

artisticas como técnicas, a través da ferramentas técnicas e ferramentas como
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas |a escuadra, o cartabén e o compas.

e soportes, desenvolvendo a capacidade de

comunicacion e a reflexién critica. Tl 60
CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas Practica e debuxa de forma esencial coa
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de xeometria euclidiana bidimensional en

mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego |composiciéns técnicas propias.
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o Expén e describe de forma esencial oral
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto |ou escrita o seu proceso creativo para a
artisticas como técnicas, realizadas de forma elaboracién de debuxos e producciéns
individual ou colectiva, recofiecendo os erros, artisticas e técnicas.

procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en tres dimensidéns. O seu uso na arte e as suas caracteristicas
expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas
diédricas.
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ub Titulo da UD Duracion
5 A arte e a historia. O seu impacto na realidade. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Analiza de forma ordeada e clara
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos producciéns artisticas. Describe de
seus iguais, desenvolvendo con interese unha manera suficiente a estética asociada as
mirada estética cara ao mundo e respectando a producciéns artisticas prehistéricas, da PE 40
diversidade das expresiéns culturais. antiguidade e clasicas, describindo
elementos fundamentais constructivos,
iconograficos e iconoldxicos.
CALl.1 - Recofiecer os factores histéricos e sociais Recofiece e analiza de forma esencial os
qgue rodean as produciéns pldsticas, visuais e factores sociais e materiais que
audiovisuais mais relevantes, asi como a sua funcién |[condicionan as producciéns pléasticas,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde centradndo a andlise na perspectiva
unha perspectiva de xénero. materialista e con perspectiva de xénero.
CAl.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entende e valora o patrimonio galego
patrimonio cultural e artistico universal e galego a como expresién da cultura propia.
través do cofiecemento e a andlise guiada de obras
de arte.
CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Describe e analiza de forma esencial Tl 60
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas propostas artisticas prehistéricas, antigas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva e cldsicas. Recofiece o contexto
de xénero. sociocultural, materias, texturas, cores,
iconografia, iconologia e elementos
fundamentais constructivos.
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Entende e explica a sUa propia relaciéon
cultural concreto, a través da analise dos aspectos persoal e cultural con diversas obras de
formais e dos factores sociais que determinan arte.
diversas produciéns culturais e artisticas actuais.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Os xéneros artisticos mais destacados.
- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.
ub Titulo da UD Duracion
6 A linguaxe e a comunicacién visual e audiovisual. A imaxe simbdlica. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades Explica e sefiala de manera precisa os

das linguaxes de diferentes produciéns visuais e elementos basicos de comunicacién

audiovisuais. dunha imaxe ou cédigo visual. Signo e
significado en sefialéctica, simbolos e PE 40
logos.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Explica sintéticamente de manera oral ou

y artisticas da contorna na elaboracién de escrita as referencias utilizadas na

produciéns propias. creacién de sefaléctica, simbolos o logos.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no

produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano o

seus iguais, desenvolvendo con interese unha desefio grafico e a sefialéctica. Psicoloxia

mirada estética cara ao mundo e respectando a da cor.

diversidade das expresiéns culturais.

CA4.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais Explica e desarroia de maneira sintética e

que rodean as producidns visuais e audiovisuais suficiente oral ou escrita as causas e

mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sla relaciéns dos cédigos visuais na cultura

finalidade. occidental (psicoloxia da cor, tipo de
lectura ou significado das iconas)
comprandolo con outras culturas.

CA4.2 - Recoilecer os trazos particulares de diversas |Analiza e sintetiza de maneira oral ou T 60

técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como |escrita as técnicas analdxicas ou dixitais

os seus distintos procesos e resultados en funcién cas que se crean e conforman as distintas

dos contextos sociais, histéricos, xeogréficos e linguaxes audiovisuais.

tecnoléxicos.

CAA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns Crea de manera efectiva, usando linea e

visuais cunha intencién previa, de forma individual cor, producciones visuais. Crea, boceta e

ou colectiva. debuxa diferentes tipos de simbolos ou
logos.

CA4.6 - Recofiecer os usos e as funciéns das Nomea e recofiece dos usos dos cédigos

produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha visuais, a sefialéctica, os cddigos visuais,

actitude aberta e con interese por cofiecer a sla o desefio grafico e o desefio de marca na

importancia na sociedade. vida diaria.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.
- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.
ub Titulo da UD Duracion
7 A fotografia, a publicidade e o comic. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades Explica e sefiala de manera precisa os
das linguaxes de diferentes produciéns visuais e elementos basicos de comunicacién das
audiovisuais. fotografias (encuadres), peliculas (planos)
e cémics.
CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Explica sintéticamente de manera oral ou PE 40
y artisticas da contorna na elaboracién de escrita as referencias utilizadas na
produciéns propias. creacién analéxica ou dixital de vifietas,
tiras cdmicas ou encuadres fotograficos.
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Comprende a importancia que tiveron no
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos desenvolvemento do ser humano a
seus iguais, desenvolvendo con interese unha fotografia, o cine, a animacién e o cémic.
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresidns culturais.
CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Utiliza e reinterpreta esencialmente con
e artisticas da contorna na elaboracién de creatividade referencias culturais e
producidéns propias. artisticas da contorna préxima na
elaboracién de fotografias ou tiras
cémicas.
CA4.1 - Recofecer os factores histéricos e sociais Explica e desarroia de maneira sintética e
que rodean as producidns visuais e audiovisuais suficiente oral ou escrita as causas e
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sla relaciéns da linguaxe publicitaria, a
finalidade. fotografia e o cémic compardndoos con
outras culturas.
Analiza e sintetiza de maneira oral ou Tl 60

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeogréficos e
tecnoléxicos.

escrita as técnicas analdxicas ou dixitais
cas que se crean e conforman as imaxes,
animaciéns e narraciéns graficas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Crea de manera efectiva, dixital e
analéxicamente, producciones visuais e
audiovisuais. Crea, boceta e debuxa
vifietas, tiras cdmicas ou encuadres
fotograficos.

CAA4.6 - Recofiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Nomea e recofiece os usos dos recursos
visuais como a publicidade, a fotografia
ou o cdmic na vida diaria.

Nomea e recofiece os usos dos recursos
audiovisuais como a animacién e o cine
na vida diaria.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- A linguaxe visual como forma de comunicacioén.

- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e

funcidns.
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Contidos

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Caracteristicas, orixe e evoluciéon. O cémic, a fotografia e os formatos
dixitais.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A aprendizaxe na que se basea esta programacidén estd inspirada no modelo constructivista, pois presenta a un
alumnado que constrie, modifica, diversifica e coordina esquemas. Ademds, promdvense aprendizaxes significativos
e memoria comprensiva para perseguir unha funcionalidade clara do cofiecemento, propofiendo exercicios e
proxectos contextualizados nunha realidade inmediata na vida do alumnado. Esto responde a necesidade de crear
aprendizaxes duraderos no tempo, que podan ser reutilizados e considerados en distintos &mbitos da experiencia do
alumnado.

U.D. 1 - A linguaxe visual. Elementos: punto, lifia e plano. As técnicas secas na esencia do debuxo.

Esta primeira unidade trata os elementos mais esenciais do debuxo; o punto, a lifla e o plano; e seu valor expresivo
na arte. Esta unidade é eminentemente préctica, ainda que se comeza cunha proxeccidn visual e clase interactiva de
20 min aproximadamente sobre a esencia do debuxo. Estos minutos serven, non sé para que o alumnado debata en
gran grupo sobre a natureza do debuxo, se non tamén para que a docente exemplifique con creaciéns artisticas os
contidos da materia. Este exemplos poden ser puntillismo, optical art, anime, manga, cdmic ou arte abstracto.

As seguintes sesidns son practicas, foméntase uha metodoloxia activa, onde a docente sexa unha guia e soporte da
creatividade do alumnado. Nestas sesiéns plantéxanse tres actividades sinxelas e individuais sobre o punto e a lifia.
Estas actividades son feitas sé con lapis ou, se procede, tinta e grafos. Transversalmente a docente explica métodos
e soportes adecuados para estas técnicas secas. Explicase a natureza do grafito do ldpis: tratanse as posibilidades
tonais, aplicando distintos graos de dureza, as distintas posiciones do lapis ou a expresividade da mina. Respecto a
tinta a docente explica as distintas formas de aplicala, dende boligrafo a estilégrafo e os grosores existentes no
mercado.

U.D. 2 - A cor e a textura. As técnicas himidas na cor e a textura plastica.

Esta segunda unidade trata o uso do color e a textura na arte e produccidns visuais na vida diaria. Esta unidade ten
amplos contidos tedricos encuadrados na teoria da cor, en consecuencia, plantéxanse dlas sesidns tedricas e
interactivas sobre a natureza da cor e a sintese aditiva e sustrativa. Nestas sesiéns hai unha mostra real do modelo
RGB mediante un experimento trasversal coa asignatura de tecnoloxia. Por ultimo, na seguinte sesién explicase o
modelo CMYK, o circulo cromatico e a natureza das cores primarias, secundarias e terciarias. En toda estas sesiéns é
imprescindible o uso do proxector para mostrar e motivar ao alumnado co uso da cor e a suas aplicaciéns no uso do
arte e o disefo.

As seguintes sesiéns son practicas, nas que o alumnado terd que experimentar ca cor e a técnica dos lapis de cores.
Plantéxase a creacién dun circulo cromdatico e a obtencién das nove cores principais s6 con tres ldpis de cor. Con este
exercicio traballaradse a técnica do lapis de cor: aplicando distintos graos de dureza, distintas posiciones do lapis e
mistura de pigmentos. A paciencia, tranquilidade e concentracién necesarias nesta actividade son fundamentais. A
continuacién, hai unha sesién teérica 30 minutos sobre a armonia cormatica, cores afins e complementarias e
texturas. E imprescindible o uso do proxector e o debate en gran grupo para que a clase sexa interactiva. Plantéxase
unha segunda actividade individual que consiste na creacién dun bodegén floral basedndose en armonias crométicas
e utilizando texturas baseadas na lifia e o punto, utilizadas en actividades anteriores.

Por ultimo, plantéxase de novo unha sesién de 30 min na que se abarca a psicoloxia da cor, cores calidas e frias,
creacién de paletas e o uso das texturas na arte... Plantéxanse duas Ultimas actividades. A primeria actividade,
consistird na reinterpretacién dun cuadro fauvista ou cubista con cores cdlidas ou frias e técnica humidas, como as
témperas. Esta actividade serd realizada en pequenos grupos de 3-4 persoas. Nesta actividade expldérase o uso de
técnicas humidas, a mezcla de pigmentos e obtencién das cores ou o uso do pincel grueso e medio. A segunda
actividade consistird no uso de técnicas como o frottage e estampado bdasico para crear producciéns plasticas. Esta
actividade seré realizada en pequenos grupos de 3-4 persoas.

U.D. 3 - Médulos e estructuras modulares. A percepcidn visual e a perspectiva.

A terceira e Ultima unidade do trimestre trata e introduce de forma intuitiva contidos xeométricos e compositivos.
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Comézase cunha sesidn teérica de 30 minutos sobre modulacién e xeometria e a sda aplicacién na arquitectura e
desefo. A continuacién plantéxanse duas actividades individuais nas que se pide ao alumnado a creacién dun médulo
e unha composicién partindo del. Por dltimo, hai unha sesién sobre perspectiva cénica basica en debuxo e fotografia.
Realizase un exercicio de perspectiva urbana de manera individual.

U.D. 4 - Xeometria plana. Trazados xeométricos, tridngulos e poligonos.

Esta unidade abarca todos os contidos xeométricos e matematicos da materia. Debido a natureza abstracta e
matematica destes contidos esta unidade require dun esforzo maior da docente por exemplificar e demostrar o uso
dos contidos na vida real fomentando aprendizaxes significativas. Debido tamén a esta natureza, a unidade require
de moitas pero pequenas sesidns tedricas sobre procedementos, técnicas e conceptos matematicos. O uso do
proxector e software de xeometrias dindmicas como Geogebra é fundamental.

Comézase abordando os elemntos fundamentais da xeometria (punto, recta, plano) e a circunferencia. Propéfiense
unha serie de exercicios individuais sobre paralelismo e perpendicularidade. A continuacién plantéxase a actividade
principal na que o alumnado de forma individual debera trazar tramas de lifias paralelas creando unha figura realista
animal. E requerido o uso da cor e as armonias nesta actividade.

A continuacién, expéfiense conceptos e construcciéns referentes a suma e resta de segmentos e dngulos, mediatrices
e bisectrices. Realizanse unha serie de exercicios fundamentais e sinxelos para finalizar cunha actividade individual
sobre desefo a partir de mediatrices. Por Ultimo, nesta serie de contidos sobre xeometrias fundamentais, abarcase o
Teorema Thales, facendo especial fincapé no procedemento grafico de division de segmentos. Plantéxase unha serie
de exercicios que sempre comprenden o desefio e uso da cor xunto a este teorema gréafico.

Finalmente, a unidade remata con contidos sobre tridngulos, cuadrildteros e poligonos regulares. Neste punto da
unidade o uso do proxector é fundamental, non s6 para amosar as construcciéns xeométricas, se non para explorar o
dinamismo das xeometrias planas que tan rixidas son no papel. Trabanllanse as construcciéns particulares de cada
poligono e como Ultima actividade en pequenos grupos de 3-4 persoas diséfiase unha fachada arquitecténica
baseada en hexagonos.

E fundamental dar importancia ao correcto trazado, o grosor das lifias, a exactitude nos cerramentos de figuras
planas e a unha presentacién clara e limpia dos traballos. Débense afiadir cores en moitos exercicios fomentando o
uso de coflecementos adquiridos durante o curso.

U.D. 5 - O arte e a historia. O seu impacto na realidade.

Esta unidade é de eminente carga tedrica pero todo o énfase se dedicard a que o alumnado empatice cos artistas da
época e pinte e se exprese como eles podian facelo. Con esta intencién, as sesiéns dividense en clases tedricas con:
Andlise en gran grupo de obras da historia da arte, gamificacion e produccién de actividades gréficas.

Os bloques histéricos son a Prehistoria e a sda relacién ca arte contemproanea, a antiguidade e a sua relacién co
comic e a pintura naive e o Clasicismo e a creacién do modelo occidental da arte. As actividades estdn secuenciadas
de tal forma que as técnicas e procedementos plasticos sexan diversos e variados.

U.D. 6 - A linguaxe e a comunicacién visual e audiovisual. A imaxe simbdlica.

Esta unidade comeza o bloque de contidos sobre linguaxe visual e audiovisual e de andlise linguistico. Dentro do
posible, a coordinacién cas docentes de lingua galega e literatura e lingua castellana e literatura debe ser tida en
conta. En todas estas sesiéns é imprescindible o uso do proxector para mostrar e motivar ao alumnado con cédigos
visuais e imaxes. O uso da aula de informatica tamén é fundamental nesta unidade.

Comeézase cunha actividade donde, por parellas, deben tentar identificar os cédigos da liguaxe e os elementos
basicos dun simbolo. A continuacién, en gran grupo e cun exemplo comun, a docente guia esa andlise en forma de
gran grupo e comeza unha clase tedrica de 30 minutos aproximadamente. As actividades individuais abarcan o
recofiecemento dos elementos basicos das mensaxes e as slUas funciéns propostas e blUsqueda en revistas e
periédicos de mensaxes e iconas.

A Ultima parte da unidade abarca a analise e recofiecemento de imaxes figurativas e abstractas. Os cofiecementos da
quinta unidade sobre historia da arte serdn moi necesarios nesta unidade. Dase unha pequena clase sobre a natureza
abstracta ou figurativa da imaxe e a iconicidade e significado dalgunhas imaxes como producciéns culturais. Hai
exercicios sinxelos sobre andlise de imaxes e unha Ultima actividade pequenos grupos de 3-4 persoas no que hai que
desefar un logo ou portada.

U.D. 7 - A fotografia, a publicidade e o comic.

Esta Ultima unidade pode ser a mdis atractiva para o alumnado xa que ten como obxectivo a andlise de imaxes,

22/12/2023 13:53:07 Paxina 15 de 23



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

animacién, videoxogos e publicidade. Todos estes elementos rodean a vida do noso alumnado, e pédese xogar con
iso para fomentar aprendizaxes significativos e duraderos na vida do noso alumnado. Débense usar recursos
audiovisuais como o proxector para mostar todos os elementos audiovisuais. O uso da aula de informatica tamén é
fundamental nesta unidade.

Estudiase a imaxe fija e as sUas manifestacéns: fotografia, publicidade e comic. Abarcanse as caracteristicas,
elementos definidores e exemplos de aplicacién que verdn no préximo curso da materia no tema do cine e elementos
desta linguaxe (tipos de planos e encuadres, puntos de vista da cdmara e os seus movementos) asi como outras
linguaxes visuais como o video e a televisién.

Convén organizar seu estudo e desenvolvelo en grupo. Tras a presentacion e a proxeccidon de imaxes, vaise discutir e
analizar os conceptos en gran grupo, para despois resumilos en pequenos grupos de traballo. Resolveranse as
ldminas das actividades e organizanse traballos de blusqueda e anélise doutras imaxes publicitarias. E moi importante
a andlise critica (recursos retéricos, utilizacién de estereotipos como o papel de imaxes femeninas na publicidade,
analizar anuncios inxeniosos u ocurrentes etc...). Asimismo, traballar o tema de comics con producciéns actuais
occidentais e orientais. Plantéxase unha actividade donde o alumnado de forma individual poderd escoller entre facer
unha vifieta ou unha tira pofiendo en practica todos os contidos e cofiecementos alcanzados no curso. A competencia
dixital trdtase coas referencias aos diferentes programas e aplicaciéns informdticas relacionadas cos temas antes
mencionados.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Materiais, recursos didacticos e espazos a emplear nas diferentes unidades didacticas

U.D. 1 - A linguaxe visual. Elementos: punto, lifia e plano. As técnicas secas na esencia do debuxo.
Materiais:

» PC, proxector e conexién a internet
* Corcho propio da aula ordinaria de cada curso
Recursos didécticos:

e Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
Espazos:

* Aula ordinaria
U.D. 2 - A cor e a textura. As técnicas himidas na cor e a textura plastica.

Materiais:

* PC, proxector e conexién a internet
* Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.
* Témperas e acuarelas.
* Pinceis de grosor medio e fino.
* Papel de gramaxe media 150 g/m2.
Recursos didacticos:

¢ Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
* Placa arduino e lluminacién LED.
Espazos:
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¢ Aula ordinaria.
U.D. 3 - Médulos e estructuras modulares. A percepcion visual e a perspectiva.

Materiais:

» PC, proxector e conexién a internet
¢ Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.
Recursos didacticos:

¢ Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
e Sketch Up, uso do modelado e visionado 3D.
Espazos:

e Aula ordinaria.
e Aula informética.
U.D. 4 - Xeometria plana. Trazados xeométricos, tridngulos e poligonos.

Materiais:

e PC, proxector e conexién a internet.
¢ Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.
» Escuadras e cartabéns.
e Compas.
Recursos didécticos:

* Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.

* Geogebra.

* Sketch Up, modelado e visionado 3D.
Espazos:

¢ Aula ordinaria.
U.D. 5 - O arte e a historia. O seu impacto na realidade.

Materiais:

¢ PC, proxector e conexién a internet.
e Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.
Recursos didécticos:

e Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
¢ Lecturas organizadas.
Espazos:

¢ Aula ordinaria.
* Aula informética.
U.D. 6 - A linguaxe e a comunicacién visual e audiovisual. A imaxe simbdlica.

Materiais:

e PC, proxector e conexién a internet.
e Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.
» Revistas, periédicos e libros.

Recursos didécticos:

* Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
¢ Lecturas organizadas.
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Espazos:

¢ Aula ordinaria.

e Aula informética.
U.D. 7 - A fotografia, a publicidade e o comic.
Materiais:

e PC, proxector e conexién a internet.

¢ Corcho propio da aula ordinaria de cada curso.

» Revistas, periddicos, libros e cémics.
Recursos didacticos:

¢ Proxecciéns de videos e uso de videoxogos.
e Lecturas organizadas.

Espazos:
¢ Aula ordinaria.

¢ Aula informatica.
* Salén de actos.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial consiste en tres probas:

En primero lugar, plantéxase unha proba para diagnosticar as aptitudes grafico-plasticas do alumnado asi como o seu
recolecemento do espazo tridimensional e da realidade (perspectiva).

A continuacién, plantéxase unha segunda proba que consisitird nun cuestionario sinxelo sobre cofiecementos basicos
de xeometria plana.

Por ultimo, hai unha proba na se pide ao alumnado desarroiar unha produccién escrita sobre un tema en relacién coa
materia e describir as animaciéns e cdmics que consumen.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

gi“dig?t?:a UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | Total
$?:: |l|:sD./ 20 20 10 20 10 10 10 100
Proba. 40 40 40 40 40 40 40 40
'i';f dbi‘c’: d":,eres 60 60 60 60 60 60 60 60

Criterios de cualificacion:

Proba Escrita: 1 proba por avaliacién.

40% (media aritmética ponderada no caso de 2 probas)
+

Laminas: Polo menos 4 ldminas por avaliacién.
60 % (media aritmética ponderada.)
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Nota por avaliacién
Para nota de aprobado, o alumno deberd obter polo menos unha calificacién de 3 nas probas escritas.

Tanto na correccién das ldminas como das probas escritas, os criterios de valoracién seran os seguientes:

* 60 % Resolucién correcta da ldmina.
* 20% Precisién e limpeza da l[dmina.
¢ 20% Orixinalidade e creatividade na resolucién da ldamina.

Para a nota de aprobado, o alumnado debera obter polo menos unha calificacién de 3 na proba escrita.

As practicas son recollidas na data e hora elixida pola persoa docente, se o alumno/a non entrega nesa data a
penalizacién na calificacién serd elixida polo docente en calquera caso. As préacticas e probas evaluables seran
gardadas no departamento de artes plasticas.

Criterios de recuperacion:
Os criterios de recuperacién da materia son os seguintes:
Para recuperar as diferentes avaliaciéns deberase facer unha proba escrita cun peso do 100%.

Para recuperar a materia na avaliacién extraordinaria de xufio deberase facer unha proba escrita cun peso do 100%.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Como método de recuperaciéon da materia pendente entrégaselle ao alumnado un cuadernifio de ldminas a realizar
durante a avaliacién, o alumnado debe entregar ao profesor/a da materia o cuadernifio antes da reunién de cada
avaliacién, en todo caso antes da data limite que se establezca.

O cadernifio de ldminas ten un peso dun 100% na calificacién final da materia pendente.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na aula conviven necesidades de aprendizaxe tan variadas como alumnos e alumnas, polo que o proceso de ensino-
aprendizaxe debe ser adaptado e flexible. Para adaptar o proceso de Ensinanza-Aprendizaxe aos contidos
socioculturais do centro e &s caracteristicas do alumnado, propéfiense medidas ordinarias. Estas medidas realizanse
sen alterar significativamente os contidos e os criterios de avaliacién.

Agrupaciéns

As actividades tefien diversos agrupamentos: dende actividades en gran grupo, como debates ou explicaciéns, ata
grupos reducidos de tres e catro persoas en proxectos de cuadrimestre, parellas e traballos auténomos individuais
para actividades de introducidn, repaso e ampliacién de contidos.

Coidase que se formen grupos con alumnos con diferentes indices de aprendizaxe. Foméntanse a aprendizaxe entre
iguais, deste xeito o alumno mdis favorecido pode explicarlle & sta parella para que ambos se beneficien.

Contidos e materiais

Os contidos expdfiense por diferentes medios, orais e visuais. Os materiais empregados tamén son diversos, evitando
a rutina na aula: libros de texto de consulta, libros de lectura, presentaciéns, boletins de exercicios, videos,
ordenadores con acceso a Internet, etc.

Actividades
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Ao comezo do curso realizase unha primeira avaliacién xeral dos cofiecementos e habilidades do alumnado para
identificar as distintas taxas de aprendizaxe do alumnado. O desefio de actividades é fundamental para adaptarse a
diferentes ritmos de aprendizaxe, con actividades de reforzo e ampliacién. A presenza de actividades iniciais con
cardacter diagndéstico axuda a cofiecer os ritmos do grupo aula ao longo do proceso e adaptar, se é o caso, estas
actividades.

A diversidade no grupo-aula sempre estd presente, deste xeito, propdfiense actividades de reforzo nas que se
traballan os contidos minimos estipulados para superar a materia. Tamén estan plantexada actividades de ampliacién
nas que o alumnado desenvolve e amplia os cofiecementos adquiridos na unidade didactica.

Recuperacién

As probas de recuperacién estan desefiadas para evitar a perda de motivacién e o abandono da materia. No caso do
alumno/a que tefia a materia pendente, facilitaraselles boletins de exercicios para traballar e facer un seguimento do
seu progreso.

Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE)

As medidas para alumnado NEAE seran elaboradas co departamento de orientacién e tendo en conta en todos os
casos os protocolos necesarios para a sta elaboracién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

UubD 1 ubD 2 uD 3 ubD 4 UubD 5 ubD 6 ub 7
ET.1 - Comprensién lectora e
expresion oral e escrita. X X X X X X X
ET.2' - _Comumcauon visual e X X X X X X X
audiovisual.
ET.3 - Competencia dixital e
uso das Tecnoloxias da A A A A
Informaciéon e Comunicacion.
ET.4 - Empredemento social e X X X X X X X
empresarial.
ET5 - For_nen,tg do espirito X X X X X X X
critico e cientifico.
ET.6 - Educacion emocional e X X X X X X X
en valores.
ET.7 - Igualdade de xénero. X X X X X X X
ET.8 - Educacién para a X X X
salde e afectivo - sexual.
ET.9 - Educacién para a
sustentabilidade e o consumo X X X X X
responsable.

Observacions:
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Comprensién lectora e expresion oral e escrita

E necesario o fomento de lecturas organizadas e complexas, xa que a comunicacién actual estd dominada por
lecturas rapidas e concisas, acompafiadas de elementos visuais estimulantes. A capacidade de concentracién, a
capacidade oral escrita, a paciencia para ler un libro e o desenvolvemento da imaxinacién son elementos que se
favorecen coa lectura.

Competencia dixital e uso das TIC

Impulsase o uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacién como ferramenta para desenvolver tarefas de
ensino-aprendizaxe dun xeito atractivo para o alumnado.

Empredemento social e empresarial

O desenvolvemento e traballo do espirito emprendedor social e empresarial e da actitude creativa é un dos
obxectivos que se perseguen con actividades que comprenden habilidades creativas e auténomas propias do
deseno. Ademais, foméntase e valorase o traballo en equipo e actitudes de compafieirismo e respecto mutuo cos
distintos colectivos.

Fomento do espirito critico e cientifico

O coflecemento,desenvolvemento e a andlise de produccidéns artisticas e técnicas das actividades perseguen que
o alumnado sexa consciente da realidade que o rodea, fomentando asi unha critica obxectiva e cientifica
baseada no coflecemento adquirido durante o curso.

Educacién emocional e en valores e Igualdade de xénero

En canto & educacién emocional e en valores, fomentarase o respecto e a igualdade de trato en todas as
actividades do grupo sen caer en estereotipos de xénero. Ademais, a materia é tratada cunha perspectiva de
xénero permanente, non sé promovendo o coflecemento de referentes diversos, senén tamén influindo no
potencial da materia como ferramenta para construir un mundo igualitario.

Educacién para a saude e afectivo - sexual

O tema do amor e as relaciéns afectivas son recurrentes en multitude de producciéns plasticas, razoar e tratar
temas como o consentimento, o carifio ou os afectos é fundamental para comprender o arte e a realidade
humana e social.

Educacién para a sustentabilidade e o consumo responsable

Durante todo o proceso creativo con distintas técnicas e ferramentas artistica inférmase ao alumnado do impacto
ambiental para xerar conciencia ambiental e climatica.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Roteiro pola cidade vella de Ourense. Plantéxase un roteiro para apreciar o pasado clasico
e medieval da cidade de Ourense. Proponse un
traballo de debuxo e fotografia no percorrido
plantexado.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sUa propia planificacién ao longo do curso académico

(P) Revisase a programacién para comprobar o seu grao de cumprimento cunha periodicidade quincenal.

(P) Dase a coflecer a programacién ao alumnado e se lle facilita o acceso ao contido da mesma por medios dixitais
(aula virtual, espazo web, etc)

(P) Fanse anotaciéns durante as revisiéns da programacién para a mellora e optimizacién da mesma de cara a
vindeiros cursos.
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Metodoloxia empregada

(M) O alumnado entende a dindmica de traballo na aula e a segue sen problema.

(M) O emprego da aula virtual é axeitado por parte do alumnado. Acceden regularmente aos contidos e fan as
entregas seguindo as instruciéns dadas.

(M) Impleméntanse rldbricas nos exercicios practicos para que o alumnado poda cofiecer os aspectos que se
avalian?.

(M) Deséfase algunha practica para facer en grupo?

(M) O grao de participaciéon do alumnado nos exercicios practicos de grupo é axeitado?

(M) Amdsanse suficientes exemplos para que o alumnado tefia referencias dos exercicios practicos que debe
desenvolver?

(M) Hai un diario de clases dispofible online para o alumnado onde se indica a materia/o traballo realizado en cada
sesion.

Medidas de atencién a diversidade

(AD) A programacién contempla a atencién a diversidade?

(AD) Disponse de toda a informacién relativa ao alumnado antes do comezo do curso?

(AD) - Tense en conta a AD na organizacién da aula e na creacién de grupos para os traballos?

(AD) - Cofiécense e aplicanse os protocolos pertinentes no caso de ser necesario?

(AD) - Adédptanse as probas escritas e os exercicios practicos ao alumnado que o precise, seguindo criterios e
recomendaciéns obxectivos?

Clima de traballo na aula

(M) O grao de participacién durante as explicaciéns é axeitada? Ainda que en diferente grao, participa todo o
alumnado?

Outros

(AV) - Os instrumentos de avaliacién empregados, asi como o seu peso, correspéndense co previsto na
programacion didactica.

(AV) - Tras a realizacién dun exercicio préactico, valérase a idoneidade do mesmo e o grao de resposta dado polo
alumnado?

(AV) - O alumnado cofiece os criterios de avaliaciéon e o peso na cualificacién das probas escritas e exercicios
practicos.

(AV) - Unha vez rematado un trimestre, desefiase un plan de recuperacién para o alumnado que precise recuperar a
materia?

(AV) - No desefio das probas e exercicios practicos téfiense en conta as competencias clave?

Descricion:
Para levar a cabo unha adecuada avaliacién da practica docente, é necesario ter en conta:

- Establecer indicadores de logro que servirdn para comprobar o funcionamento da programacién e valorar a
actuaciéon propia como docente.

- Desefar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situacién.

- Analizar os resultados obtidos.

- Propofier e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Os indicadores de logro organizanse en torno a catro apartados:
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- (P) Programacién.

- (M) Metodoloxia.

- (AD) Atencion & diversidade.
- (AV) Avaliacion.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacién de Educacién Pléstica, Visual e Audiovisual realizarase con anterioridade ao comezo do curso
académico. Para a suUa realizacién terase en conta:

- Os cambios ou axustes normativosa que puideran terse producido con aplicacién no novo curso.

- As anotaciéns e propostas de mellora do curso anterior que se fixeron constar na correspondente memoria do
departamento.

A avaliaciéon do proceso de ensino-aprendizaxe realizarase ao remate de cada unidade didactica, para identificar
carencias no alumnado, e en cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliacién.

Durante o curso farase un seguimento da programaciéon cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecucién dos obxectivos e os aspectos destacados e faranse constar nas actas das reuniéns de departamento.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro, entre
outros, poden consistir en:

- Folla de rexistro onde ir anotando os aspectos mais cuantificables.

- Diario de aula.

- Rubrica de autoavaliacién que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos;
- Estatisticas de resultados.

- Cuestionarios e enquisas ao alumnado.

9. Outros apartados
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