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INTRODUCIÓN 

Base legal 

A presente programación se redacta en base a seguinte lexislación: 

 Real Decreto 1105/2014, do 26 de decembro, polo que se establece o currículo 

básico da Educación Secundaria Obrigatoria. A ley Orgánica 8/2013, do 9 de 

decembro, para a Mellora da Calidade Educativa, que a súa vez modificou o artigo 6 

da Ley Orgánica 2/2006, do 3 de maio, de Educación, para definir o currículo como a 

regulación dos elementos que determinan os procesos de ensino-aprendizaxe para 

cada unha das ensinanzas. 

 O Decreto 86/2015, polo que se establece o currículo de Educación Secundaria 

Obrigatoria e no Bacharelato na Comunidade de Galicia, onde se ordena o currículo 

nesa etapa. Así o fai para todas as materias (troncales, específicas e de libre 

configuración autonómica), e en concreto para a materia de Tecnoloxía. O presente 

documento refírese á programación do terceiro curso da ESO desta materia, a TICS 

de primeiro de Bacharelato e á Tecnoloxía Industrial I de primeiro de bacharelato. 

 

ASPECTOS XERAIS, CONTEXTUALIZACIÓN: 

Materias impartidas e libros de texto: 

A seguinte táboa mostra as materias impartidas polo departamento e as características e os libros de texto 

empregados no presente curso. 

Materias impartidas Características Libro de texto nº de grupos 

de alumnos 

Horas de docencia 

da materia 

Tecnoloxía 2º ESO Obrigtatoria- 3 
horas semanais 

978-84-675-3998-1 

SM 
4 4x3h=12h 

Tecnoloxía 2º ESO 
BILINGÜE 

Obrigtatoria- 3 
horas semanais 

Sen libro 0 0 
 

Tecnoloxía 3º ESO Obrigatoria 978-84-680-3041-8, 978-84-680-3173-
6, 978-84-680-2826-2 

SANTILLANA 

 3 3x2h=6h 

Tecnoloxía 3º ESO 
BILINGÜE 

Obrigatoria 978-84-673-5934-3  
OXFORD 

1           1x2=2h 
 

Tecnoloxía 4º ESO Optativa ISBN:978-84-698-1125-2 

ANAYA 

1 1x3h=3h 

     TICS 4º ESO Optativa ISBN:978-84-698-1133-7 

ANAYA 

2 2x3h=6h 

TICS 1º BACH Optativa ISBN:978-84-698-2730-9 

ANAYA 

2 2x2h=4h 

TICS 2º BACH Otativa ISBN:978-84-698.1307-2 

ANAYA 

2 2x3h=6h 

TECNOLOXÍA 
INDUSTRIAL  

1º BACH 

Optativa Sen libro,  

Aula virtual moodle 

1            1x3=3h 
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TECNOLOXÍA 
INDUSTRIAL  

2º BACH 

Optativa Sen libro,  
Aula virtual moodle 

1         1x3=3h 

 
ROBÓTICA 

1º BAHC 

0ptativa Sen Libro 
Apuntes 

1           1x2=2h 

 

Relación de compoñentes do departamento: 

A seguinte táboa recolle os membros do Departamento e as materias e grupos de que se encargan no 

presente curso: 

PROFESORADO MATERIAMaterias e cursos/grupos 

Xoán Calros De Dios González 
(Xefe do departamento de Tecnoloxía) 

Tecnoloxía 4º ESO / 1 GRUPO (A/B/C/D) 
TIC 4º ESO / 1 GRUPO (C) 
Tecnoloxía Industrial I 1º Bacharelato / 1 GRUPO (A) 
TIC 2º Bacharelato / 1 GRUPO (A) 
Robótica 1º Bacharelato / 1 GRUPO (A/B) 

Francisca Vega Mondelo 

 

 
Tecnoloxía 3º ESO /1 GRUPO (A, bilingüe) 
TIC 1º Bacharelato / 1 GRUPO (B) 
Tecnoloxía Industrial II 2º BACH / 1 GRUPO (A+B) 

Ana Elisa Guillín Goután 

Tecnoloxía 2º ESO / 1 GRUPO (A/B, PEMAR) 
Tecnoloxía 3º ESO / 2 GRUPOS (B-C) 
TIC 4º ESO / 1  GRUPO  (A/D) 
TIC 1º BACH / 1 GRUPO (A) 
TIC 2º BACH / 1 GRUPO (B) 

Beatriz Díaz López 

Tecnoloxía 2º ESO / 3 GRUPOS (C/D) 
Tecnoloxía 3º ESO / 1 GRUPO (A) 

Horario reservado para as reunións semanais 

A reunión do Departamento de Tecnoloxía realizaráse a lo menos unha vez ao mes, 

sendo as datas previstas: 

• Reunión 1: No mes de Setembro, para a asignación de grupos e a petición de 

material ao Xefe de Departamento. 

• Reunión 2: No mes de  Outubro Marcha da programación, medidas a tomar tras a 

avaliación inicial. 

• Reunión 3: No mes de Novembro: Marcha da programación, coordinación dos 

profesores que dan no mesmo nivel, problemas varios, petición de material e 

bibliografía. 

• Reunión 4: No mes de Decembro: Análisis dos resultados da primeira avaliación, 

medidas a tomar. 

• Reunión 5: No mes de Xaneiro: Análisis dos resultados da avaliación de pendentes, 

medidas a tomar. 

• Reunión 6: No mes de Febreiro: Marcha da programación 
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• Reunión 7: No mes de Marzo: Marcha da programación, 

• Reunión 8: No mes de Abril: Análisis dos resultados da segunda avaliación, marcha 

da programación e medidas a tomar. 

• Reunión 9: No mes de Mayo: marcha da programación. Recuperación de avaliacións 

pendentes. 

• Reunión 10: No mes de Xuño: Análise dos resultados da terceira avaliación. 

Propostas de mellora da programación. 

 

Estudo do contexto: 

 

O instituto dispón de un aula-taller de Tecnoloxía, situada no edificio do centro. Divídese 

nunha zona de aula, nunha de taller e nun almacén. A distribución das tres zonas é 

axeitada, pero o espacio dispoñible é insuficiente xa que concorren na devandita aula 

tres profesores que nalgún momento poden chegar a coincidir os tres. Trataráse de que 

todos os grupos dispoñan de a lo menos 1 hora de Taller á semana, de non ser posible 

estableceráse un sistema de rotación. 

 

Emprégase tamén a aula de informática e a aula de Audiovisuais. Nestas aulas hay 16 

ordenadores e 11 respectivamente. A Aula de Informática  compartirase con outras 

materias que nun momento determinado a poidan precisar nas horas que no 

departamento de Tecnoloxía non as utilice. 

Os horarios das Aulas Taller, de Informática e de Audiovisuais se distribuirán de forma 

homoxénea entre todos os membros do departamento, tendo preferencia a materia de 

Informática para impartir a docencia na Aula de Informática. 

 

A dotación do taller é insuficiente, e intentámos mellorala cada ano, centrándonos sobre 

todo en ferramentas e material que poidan manexar con seguridade os alumnos, e que 

poidan dispor de elas nun número axeitado. A lo largo do curso deberá facerse acopio 

dalgún material de robótica. 
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PROGRAMACIÓN 2º ESO 

 
OBXECTIVOS 2º ESO: 
 
CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS 
COMPETENCIAS CRAVE. ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
AVALIABLES. 
 
Comuni                   

A comprensión lectora, a expresión oral e escrita son fundamentais, xa que é mediante o 
uso dunha linguaxe técnica específica como se pretende obter unha comprensión 
profunda dos contidos desta área. Ademais, o alumnado desenvolverá habilidades 
relacionadas con esta competencia nos procesos de procura, selección e análise de 
información, así como na transmisión da mesma empregando distintas canles de 
comunicación. 

Os descriptores que priorizaremos serán: 

 Expresarse oralmente con corrección, adecuación e coherencia. 

 Utilizar o vocabulario adecuado, as estruturas lingüísticas e as normas 
ortográficas e gramaticais para elaborar textos escritos e orais. 

 Empregar o vocabulario específico da área nos procesos de busca, análise, 
selección, resumen e comunicación da información. 

 Ler, interpretar e redactar informes e documentos técnicos e demostrar a 
capacidade de emprego de diferentes tipos de textos e as súas estructuras 
formais. 

 Respectar as normas de comunicación en calquera contexto: quenda de palabra, 
escoita atenta ao interlocutor... 

 Manexar elementos de comunicación non verbal, ou en diferentes registros, nas 
diversas situacións comunicativas. 

 Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en 
calquera situación. 

 Producir textos escritos de diversa *complejidad para o seu uso en situacións 
cotiás ou en asignaturas diversas. 

No caso de Tecnoloxía bilingüe Francés: 

 Manter conversacións en francés sobre temas cotiáns en distintos contextos. 
 Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en calquera 

situación. 

 Escribir documentos técnicos breves en francés empregando o vocabulario técnico 
axeitado. 
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Competencia matemática y competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 

O uso instrumental das matemáticas é patente no estudo da materia, tanto á hora de 
resolver problemas como ao desenvolver programas e aplicacións, sendo necesario para 
iso a comprensión de obxectos, procesos, sistemas e contornas tecnolóxicas. 

Os descriptores que traballaremos *fundamentalmente serán: 

 Recoñecer a importancia da ciencia na nosa vida cotiá. 

 Aplicar métodos científicos rigorosos para mellorar a comprensión da realidade 
circundante en distintos ámbitos (biolóxico, *geológico, físico, químico, 
tecnolóxico, xeográfico...). 

 Manexar os coñecementos sobre ciencia e tecnoloxía para solucionar problemas, 
comprender o que ocorre ao noso arredor e responder preguntas. 

 Coñecer e utilizar os elementos matemáticos básicos: operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, formas xeométricas, criterios de medición e codificación 
numérica, etc. 

 Comprender e interpretar a información presentada en formato gráfico. 

 Organizar a información utilizando procedementos matemáticos. 

 Aplicar estratexias de resolución de problemas a situacións da vida cotiá. 

 Realizar correctamente a medición de magnitudes. 

 Analizar obxectos e sistemas técnicos dende distintos puntos de vista para 
coñecer como foron deseñados e construidos, os elementos que os forman e a 
súa función no conxunto. 

 
Competencia dixital 

Esta competencia é intrínseca á materia, traballándose en tres vertentes: por unha 
banda, o uso das tecnoloxías da información e a comunicación (TIC), fundamentais en 
todo o proceso de recopilación, tratamento e comunicación de información. Doutra 
banda, o seu uso en proxectos tecnolóxicos, como ferramenta de deseño e simulación. E 
para rematar, no bloque de programación, desenvolvendo habilidades fundamentais no 
deseño e desenvolvemento de programas informáticos e aplicacións. 

 
Para iso, neste área, traballaremos os seguintes descriptores da competencia: 

 Empregar distintas fontes para a procura de información. 

 Seleccionar o uso das distintas fontes segundo a súa fiabilidade. 

 Utilizar as distintas canles de comunicación audiovisual para transmitir 
informacións diversas. 

 Actualizar o uso das novas tecnoloxías para mellorar o traballo e facilitar a vida 
diaria. 

 Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxías. 

 Localizar, procesar, elaborar, almacenar e presentar información. 

 Intercambiar información e comunicarse a través de internet de forma crítica e 
segura. 

 Manexar axeitadamente as ferramentas de simulación de procesos tecnolóxicos. 
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Aprender a aprender 

Nesta materia trabállase a avaliación reflexiva por parte do alumnado de diferentes 
alternativas para a resolución dun problema previo, que continúa nunha planificación 
dunha solución adoptada de forma razoada, e da que continuamente se evalúa a súa 
idoneidade. Ademais, o traballo realizado na adquisición e análise previa de información, 
favorece o adestramento de devandita competencia. 

Traballaremos e adestraremos cada un dos descriptores seguintes: 

 Xestionar os recursos e as motivacións persoais en favor da aprendizaxe. 

 Planificar os recursos necesarios e os pasos que se han de realizar no proceso de 
resolución de proxectos técnicos. 

 Seguir os pasos establecidos e tomar decisións sobre os pasos seguintes en 
función dos resultados intermedios. 

 Avaliar a consecución de obxectivos  
 Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 

 Resolver problemas de forma autónoma e creativa mediante a realización de proxectos 
tecnolóxicos.  

 
Competencias sociais e cívicas 

Esta competencia favorece todas aquelas habilidades sociais necesarias no 
desenvolvemento de solucións aos problemas tecnolóxicos. Neste sentido, o alumnado 
terá ocasión de presentar as súas ideas e razoamentos, xustificando e defendendo a súa 
solución proposta, aprendendo a escoitar opinións contrarias, debatendo, xestionando 
conflitos, negociando e tomando decisións, sempre con respecto e tolerancia. 

Para iso adestraremos os seguintes descriptores: 

 Desenvolver capacidade de diálogo cos demais en situacións de convivencia e 
traballo e para a resolución de conflitos. 

 Mostrar disponibilidade para a participación activa en ámbitos de participación 
establecidos. 

 Recoñecer riqueza na diversidade de opinións e ideas. 

 Evidenciar preocupación polos máis desfavorecidos e respecto aos distintos 
ritmos e potencialidades. 

 Involucrarse ou promover accións cun fin social. 

 Escuchar a los demás, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el 
diálogo, la negociación y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia los 
compañeros. 
 

Sentido de iniciativa e espírito emprendedor 

O desenvolvemento desta competencia foméntase mediante a creatividade e a asunción 
de riscos á hora de implementar as solucións suscitadas aos problemas tecnolóxicos, 
xerando, en caso de ser necesario, novas propostas; e o que é máis importante, 
transformando ideas en produtos, o que fomenta a innovación e as habilidades de 
planificar e levar a cabo os proxectos tecnolóxicos deseñados. 
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Os descriptores que adestraremos son: 

 Optimizar recursos persoais apoiándose nas fortalezas propias. 

 Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas. 

 Xestionar o traballo do grupo coordinando tarefas e tempos. 

 Contaxiar entusiasmo pola tarefa e ter confianza nas posibilidades de alcanzar 
obxectivos. 

 Xerar novas e diverxentes posibilidades desde coñecementos previos dun tema. 

 Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecución de 
obxectivos. 

 Mostrar iniciativa persoal para iniciar ou promover accións novas. 

 Asumir riscos no desenvolvemento das tarefas ou os proxectos. 

 Actuar con responsabilidade social e sentido ético no traballo. 

Conciencia e expresións culturais 

Dende a área de Tecnoloxía lógrase a adquisición de aptitudes relacionadas coa 
creatividade mediante o desenvolvemento de solucións innovadoras a problemas 
tecnolóxicos, a través do deseño de obxectos e prototipos tecnolóxicos, que require dun 
compoñente de creatividade e de expresión de ideas a través de distintos medios, que 
pon en relevo a importancia dos factores estéticos e culturais na vida cotiá. 

Polo que nesta área, traballaremos os seguintes descriptores: 

 Valorar a interculturalidade como unha fonte de riqueza persoal e cultural 

 Apreciar a beleza das expresións artísticas e as manifestacións de creatividade e 
gusto pola estética no ámbito cotián. 
Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 
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2º ESO BILINGÜE  

 
OBXECTIVOS PARA A SECCIÓN BILINGÜE FRANCÉS DE 
TECNOLOXÍA EN 2º ESO. 
 

1. Mellorar a competencia lingüística do alumnado, neste caso do Francés, 
reforzando a súa aprendizaxe. 

2. Aumentar a motivación pola aprendizaxe dunha lingua estranxeira. 
3. Adquirir unha cultura europea, formando cidadáns do mundo de mañá no contexto 

da globalización na que vivimos, facilitando a apertura do alumnado a outras 
culturas e á lingua francesa en particular, para seren capaces de comunicarse 
nun marco de diversidade lingüística e cultural. Neste senso, o Departamento de 
Francés, como coordinador da sección bilingüe, proporá actividades específicas 
para este grupo de alumnas/os, a través de “viaxes europeas”(posibles visitas ao 
Parlamento Europeo e outras institucións). 

4. Desenvolver unha actitude favorable á mobilidade estudiantil e laboral nos países 
de fala francófona, incorporando intereses promovidos polo propio Plan Bolonia. 

5. Fomentar a adquisición de vocabulario e terminoloxía específica en Tecnoloxía en 
idioma francés. 

6. Impulsar un modelo educativo en liña co referente europeo, avanzando no uso da 
lingua francesa como vehículo de aprendizaxe xunto á lingua galega. 

7. Reforzar a aprendizaxe do idioma francés a través da incorporación parcial e 
progresiva desta lingua como vehículo de comunicación na materia de 
Tecnoloxía. 

8. Valorar a utilización dun idioma estranxeiro (neste caso o francés) como un 
aspecto enriquecedor para favorecer a integración exitosa do noso alumnado en 
contextos plurilingües. 

9. Manexar de xeito autónomo e crítico fontes de información en lingua francesa, 
como enciclopedias, diccionarios ou páxinas web. 

10. Mellorar a comunicación escrita e oral de temas tecnolóxicos en francés. 
11. Facilitar ao alumnado a súa incorporación ao mundo laboral ou estudios 

superiores cando rematen o ensino secundario. 
 

Ademais dos fixados para Tecnoloxía en castelá. 
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS, ACTIVIDADES, ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE, METODOLOXÍA E TEMPORALIZACIÓN PARA TECNOLOXÍA 2º ESO 
 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA TECNOLOXÍA 2º ESO 

 

 Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave 

 Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos  

 a 
 b 
 f 
 g 
 h 
 l 

 B1.1. Fases do proxecto tecnolóxico. A 
tecnoloxía como resposta ás necesidades 
humanas. 

 B1.2. Deseño de prototipos ou maquetas para 
resolver problemas técnicos. 

 B1.1. Identificar e describir as etapas necesarias 
para a creación dun produto tecnolóxico desde o 
seu deseño ata a súa comercialización.  

 TEB1.1.1. Deseña un prototipo que dá solución a 
un problema técnico sinxelo, mediante o proceso 
de resolución de problemas tecnolóxicos.  

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSC 
 CSIEE 
 CCEC 

 a 
 b 
 c 
 d 
 e 
 f 
 g 
 h 
 m 
 o 

 B1.3. Planificación e construción de prototipos ou 
maquetas mediante o uso responsable de 
materiais, ferramentas e técnicas axeitadas. 

 B1.4. Traballo en equipo. Distribución de tarefas 
e responsabilidades. Seguridade no contorno de 
traballo.  

 B1.5. Documentación técnica. Normalización. 

 B1.2. Realizar as operacións técnicas previstas 
nun plan de traballo utilizando os recursos 
materiais e organizativos con criterios de 
economía, seguridade e respecto polo ambiente. 

 TEB1.2.1. Elabora a documentación necesaria 
para a planificación da construción do prototipo. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
 CAA 

 TEB 1.2.2. Constrúe un prototipo que dá solución 
a un problema técnico sinxelo, mediante o 
proceso de resolución de problemas 
tecnolóxicos. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSIEE 

 
 

 TEB 1.2.3. Traballa en equipo de xeito 
responsable e respectuoso. 

 CAA 
 CSC 
 CSIEE 

 Bloque 2. Expresión e comunicación técnica  

 b  B2.1. Bosquexos, esbozos, vistas e perspectivas.  B2.1. Representar obxectos mediante vistas e  TEB2.1.1. Representa mediante vistas e  CMCCT 
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 Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave 

 f 
 n 

Cotación e escalas. Normalización. perspectivas aplicando criterios de normalización 
e escalas.  

perspectivas obxectos e sistemas técnicos, 
mediante esbozos e empregando criterios 
normalizados de cotación e escala.  

 CAA 
 

 b 
 e 
 f 
 n 

 B2.2. Elementos de información de produtos 
tecnolóxicos: esbozos e bosquexos.  

 B2.2. Interpretar esbozos e bosquexos sinxelos 
como elementos de información de produtos 
tecnolóxicos. 

 TEB2.2.1. Interpreta esbozos e bosquexos 
sinxelos como elementos de información de 
produtos tecnolóxicos. 

 CMCCT 
 CAA 

 

 b 
 e 
 f 
 h 
 o 

 B2.3. Documentación técnica asociada a un 
produto tecnolóxico. Aplicacións informáticas de 
deseño asistido por computador e de simulación. 

 B2.3. Explicar mediante documentación técnica 
as fases dun produto desde o seu deseño ata a 
súa comercialización. 

 TEB2.3.1. Produce os documentos relacionados 
cun prototipo sinxelo empregando software 
específico de apoio. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
 CAA 

 Bloque 3. Materiais de uso técnico  

 b 
 f 
 h 
 o 

 B3.1. Materiais utilizados na construción de 
obxectos tecnolóxicos. 

 B3.2. Propiedades dos materiais técnicos. 

 B3.1. Analizar as propiedades dos materiais 
utilizados na construción de obxectos 
tecnolóxicos. 

 TEB3.1.1. Describe as características propias 
dos materiais de uso técnico. 

 CCL 
 CMCCT 

 TEB3.1.2. Identifica tipos de materiais con que 
están fabricados obxectos técnicos cotiás. 

 CMCCT 
 CAA 

 b 
 e 
 f 
 g 
 m 

 B3.3. Técnicas de traballo cos materiais para a 
fabricación dos obxectos técnicos. Ferramentas 
do taller. 

 B3.4. Normas de seguridade e saúde no taller. 

 B3.2. Manipular e mecanizar materiais 
convencionais asociando a documentación 
técnica ao proceso de produción dun obxecto, 
respectando as súas características e 
empregando técnicas e ferramentas adecuadas, 
con especial atención ás normas de seguridade e 
saúde. 

 TEB3.2.1. Identifica e manipula con seguridade 
as ferramentas do taller en operacións básicas 
de conformación dos materiais de uso técnico. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSC 

 TEB3.2.2. Elabora un plan de traballo no taller 
con especial atención ás normas de seguridade e 
saúde. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSC 
 CSIEE 

 Bloque 4. Máquinas e sistemas: estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos  

 b 
 f 
 h 
 o 

 B4.1. Estruturas: elementos, tipos e funcións. 
 B4.2. Esforzos básicos aos que están sometidas 

as estruturas. 

 B4.1. Analizar e describir os esforzos aos que 
están sometidas as estruturas, experimentando 
en prototipos. 

 TEB4.1.1. Describe audiovisual ou dixital, as 
características propias que configuran os tipos de 
estruturas, apoiándose en información escrita. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
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 Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave 

 TEB4.1.2. Identifica os esforzos característicos e 
a súa transmisión nos elementos que configuran 
a estrutura. 

 CMCCT 
 CAA 
 

 b 
 f 
 g 
 h 
 o 

 B4.3. Mecanismos de transmisión e 
transformación do movemento en máquinas e 
sistemas.  

 B4.4. Relación de transmisión. 
 B4.5. Simuladores de sistemas mecánicos. 

 B4.2. Identificar operadores mecánicos de 
transformación e transmisión de movementos en 
máquinas e sistemas e empregalos para deseñar 
e montar sistemas mecánicos. 

 TEB4.2.1. Describe, mediante información escrita 
e gráfica, como transforman e transmiten o 
movemento distintos mecanismos. 

 CCL 
 CMCCT 

 TEB4.2.2. Calcula a relación de transmisión de 
elementos mecánicos como as poleas e as 
engrenaxes. 

 CMCCT 

 TEB4.2.3. Explica a función dos elementos que 
configuran unha máquina ou un sistema desde o 
punto de vista estrutural e mecánico. 

 CCL 
 CMCCT 

 TEB4.2.4. Simula mediante software específico e 
mediante simboloxía normalizada sistemas 
mecánicos. 

 CMCCT 
 CD 

 TEB4.2.5. Deseña e monta sistemas mecánicos 
que cumpran unha función determinada. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSIEE 

 b 
 e 
 f 
 g 

 B4.6. Circuítos eléctricos: compoñentes básicos, 
funcionamento e simboloxía. 

 B4.3. Deseñar e simular circuítos eléctricos con 
simboloxía adecuada e montalos con operadores 
elementais. 

 
 
 

  

 TEB4.3.1. Deseña e monta circuítos eléctricos 
básicos empregando lámpadas, zumbadores, 
motores, baterías e conectores. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSIEE 

 TEB4.3.2. Deseña circuítos eléctricos básicos, 
utilizando software específico e simboloxía 
adecuada, e experimenta cos elementos que o 
configuran. 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSIEE 

  Bloque 5. Tecnoloxías da información e da comunicación  

 f  B5.1. Elementos dun equipamento informático.  B5.1. Distinguir as partes operativas dun 
equipamento informático. 

 TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador.  CMCCT 
 CD 

 b 
 e 

 B5.2. Deseño, elaboración e comunicación de 
proxectos técnicos coas tecnoloxías da 

 B5.2. Utilizar un equipamento informático para 
elaborar e comunicar proxectos técnicos 

 TEB5.2.1. Manexa programas e software 
básicos. 

 CMCCT 
 CD 
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 Tecnoloxía. 1º ciclo de ESO, 2º curso  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias Clave 

 f 
 g 
 h 
 o 

información e da comunicación. sinxelos.  TEB5.2.2. Utiliza adecuadamente equipamentos 
informáticos e dispositivos electrónicos. 

 CMCCT 
 CD 

 TEB5.2.3. Elabora, presenta e difunde proxectos 
técnicos sinxelos con equipamentos informáticos. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSIEE 

 b 
 e 
 f 
 g 
 n 

 B5.3. Programación de aplicacións informáticas. 
Estrutura e elementos básicos dun programa 
informático. 

 B5.3. Deseñar e elaborar unha aplicación 
mediante un contorno de programación gráfico, 
utilizando o proceso de resolución de problemas 
tecnolóxicos. 

 TEB5.3.1. Deseña e elabora aplicacións 
informáticas sinxelas mediante un contorno de 
programación gráfico. 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSIEE 
 CCEC 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR, INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN E  TEMPORALIZACIÓN, CRITERIOS DE 
CUALIFICACIÓN 

UD Estándares de aprendizaxe 
Grao  
mínimo 
consec. 

Peso 
cualific. 

Instrumentos 

Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
Ind. 

Trab. 
Grup
o 

Cad. 
Clas
e 

Rúb. Obs 
aula 

Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos ( O proceso tecnolóxico) 

1,2,3

ª eva 
 TEB1.1.1. Deseña un prototipo que dá solución a un problema técnico sinxelo, mediante o proceso de 

resolución de problemas tecnolóxicos.  70% 30%   x x x   

  TEB1.2.1. Elabora a documentación necesaria para a planificación da construción do prototipo. 60% 20%    x x   

 
 TEB 1.2.2. Constrúe un prototipo que dá solución a un problema técnico sinxelo, mediante o proceso de 

resolución de problemas tecnolóxicos. 100% 40%    x   x 

  TEB 1.2.3. Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso. 80% 10%    x   x 
Bloque 2. Expresión e comunicación técnica (debuxo) 

1ª 

aval 
 TEB2.1.1. Representa mediante vistas e perspectivas obxectos e sistemas técnicos, mediante esbozos e 

empregando criterios normalizados de cotación e escala.  
100% 80% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TEB2.2.1. Interpreta esbozos e bosquexos sinxelos como elementos de información de produtos tecnolóxicos. 80% 10% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TEB2.3.1. Produce os documentos relacionados cun prototipo sinxelo empregando software específico de apoio. 20% 10%     x  x 

Bloque 3. Materiais de uso técnico ( madera e metais) 
2ª 

eval 
 TEB3.1.1. Describe as características propias dos materiais de uso técnico. 100% 25% x  x     

2ª 

eval 
 TEB3.1.2. Identifica tipos de materiais con que están fabricados obxectos técnicos cotiás. 60% 25% x  x     

1,2,3

,eval 
 TEB3.2.1. Identifica e manipula con seguridade as ferramentas do taller en operacións básicas de conformación 

dos materiais de uso técnico. 
80% 25% x  x    x 

1,2,3

ªeval 
 TEB3.2.2. Elabora un plan de traballo no taller con especial atención ás normas de seguridade e saúde. 70% 25%    x x   

Bloque 4. Máquinas e sistemas: estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos  

 
 TEB4.1.1. Describe audiovisual ou dixitalmente, as características propias que configuran os tipos de estruturas, 

apoiándose en información escrita. 80% 50% x  x  x   

  TEB4.1.2. Identifica os esforzos característicos e a súa transmisión nos elementos que configuran a estrutura. 100% 50% x  x  x   

 
 TEB4.2.1. Describe, mediante información escrita e gráfica, como transforman e transmiten o movemento 

distintos mecanismos. 
80% 25% x  x  x   

  TEB4.2.2. Calcula a relación de transmisión de elementos mecánicos como as poleas e as engrenaxes. 100% 40% x  x  x   

 
 TEB4.2.3. Explica a función dos elementos que configuran unha máquina ou un sistema desde o punto de vista 

estrutural e mecánico. 
 

50% 15%   x  x   
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UD Estándares de aprendizaxe 
Grao  
mínimo 
consec. 

Peso 
cualific. 

Instrumentos 

Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
Ind. 

Trab. 
Grup
o 

Cad. 
Clas
e 

Rúb. Obs 
aula 

Bloque 4. Máquinas e sistemas: estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos 

 
 TEB4.2.4. Simula mediante software específico e mediante simboloxía normalizada sistemas mecánicos. 

70% 15%   x x   x 

  TEB4.2.5. Deseña e monta sistemas mecánicos que cumpran unha función determinada. 100% 30%    x   x 

 
 TEB4.3.1. Deseña e monta circuítos eléctricos básicos empregando lámpadas, zumbadores, motores, baterías e 

conectores. 
100% 60% x  x x x  x 

 
 TEB4.3.2. Deseña circuítos eléctricos básicos, utilizando software específico e simboloxía adecuada, e 

experimenta cos elementos que o configuran. 
70% 40%   x x x  x 

 Bloque 5. Tecnoloxías da información e da comunicación 

  TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador. 80% 50% x  x  x  x 

  TEB5.2.1. Manexa programas e software básicos. 100% 50% x  x  x  x 

  TEB5.2.2. Utiliza adecuadamente equipamentos informáticos e dispositivos electrónicos. 100% 25%       x 

  TEB5.2.3. Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos sinxelos con equipamentos informáticos. 100% 50%   x x    

  TEB5.3.1. Deseña e elabora aplicacións informáticas sinxelas mediante un contorno de programación gráfico. 60% 25%   x x    
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, OBXECTIVOS, ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA SECCIÓN 
BILINGÜE FRANCÉS EN TECNOLOXÍA 2º ESO 
 

Obxectivos para a 
sección bilingüe 

Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias chave 

 TECNOLOXÍA BILINGÜE FRANCÉS 2º ESO  

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
,11 

Vocabulario en francés propio da área de 
tecnoloxía: ferramentas, estructuras, etc. 

Expresions propias e xiros na lingua francesa 
referidos os contidos da materia. 

 

Esforzarse por comunicarse na lingua extranxeira 
francés. 

Äprender un vocabulario técnico mínimo en francés. 

Comunicarse oralmente con frases sinxelas en 
francés 

Comunicarse por escrito en francés. 

Entender as ordes dadas en clase. 

Comunícase con corrección mediante expresións 
sinxelas en francés e entende as ordes dadas 
polo profesorado. 

Mostra interese por falar a lingua francesa e por 
coñecer a cultura francesa. 

Preocúpase  por coidar a expresión nos traballos 
realizados en lingua francesa. 

 

CL, CD, CCE, CSV 

 
Estándar de aprendizaxe Grao de consecución Peso na cualificación Competencias chave 

TECNOLOXÍA BILINGÜE FRANCÉS 2º ESO 

Comunícase con corrección mediante expresións sinxelas en francés 
e entende as ordes dadas polo profesorado. 

70% 10% CL, CD, CCE, CSV 

Mostra interese por falar a lingua francesa e por coñecer a cultura 
francesa. 

70% 5% CL, CD, CCE, CSV 

Preocúpase  por coidar a expresión nos traballos realizados en lingua 
francesa. 

70% 5% CL, CD, CCE, CSV 



 

24 

 

METODOLOXÍA, ACTIVIDADES, MATERIAIS DIDÁCTICOS 
 

A metodoloxía e as técnicas didácticas sobre as que se apoia esta programación están 
inspiradas nas seguintes liñas do desenvolvemento de capacidades: aprender a 
aprender, aprender a pensar, aprender a tomar decisións, aprender a relacionarse. 
 
Liñas de desenvolvemento de capacidades: 
 
Desenvolver formas autónomas de aprender a aprender: 
 
Aprender a extraer información de diferentes fontes de información, seleccionar e 
organizar a devandita información. Practicaranse técnicas de investigación (utilización de 
fontes variadas, selección da información, organización dos datos e expresión das 
ideas), como base para unha aprendizaxe autónoma. Utilizaremos con este fin recursos 
diversos: fontes bibliográficas, obxectos reais que se observan, gráficos, táboas, 
debuxos e imaxes, etc. Intentaremos crear nos alumnos e alumnas a sensación de que 
calquera experiencia ou obxecto pode servirlle para obter información. 
 
Aprender a planificar o traballo e traballar de forma metódica: a forma de formular a área 
pretende habituar os alumnos/ás a unha secuencia lóxica de traballo na que se suceden: 

 Observación e análise da realidade. 

 Busca de información para a descrición da realidade. 

 Elaboración e expresión de hipótese e deseños. A descrición da realidade. 

 Construción e comprobación. 

 Valoración crítica das cousas: expresión de ideas fundamentada na información 
obtida. 

 
Aprender coa práctica directa das cousas: Pretendemos que os alumnos/ás descubran 
que traballar sobre a manipulación directa das cousas, non só desenvolve destrezas 
físicas e manuais, senón que facilita o proceso de aprendizaxe. 
Valórase esta forma de traballo tanto pola súa efectividade como polos seus resultados 
na motivación do alumno á aprendizaxe. 
 
 
Desenvolver formas autónomas de aprender a pensar: 
 
Aprender a traballar de forma ordenada, adquirir un método: practicar unha secuencia de 
traballo ordenado na realización de proxectos tecnolóxicos, sérvenos eficazmente para 
desenvolver as capacidades de análise, previsión, organización, e expresión de ideas e 
á súa vez facilita estratexias para a resolución de distintos problemas. 
 
Aprender a observar e analizar as cousas: traballarase a elaboración de estratexias e 
formas de análise de diferentes realidades, destacando a importancia do método e do 
seguimento dunha secuencia de traballo determinada: observación, análise 
(desarticulación e relación forma-función), selección de datos, organización das ideas e 
descrición (utilización do vocabulario e das expresións técnicas). 
 
Aprender a valorar o esforzo e as metas conseguidas: Practicar a reflexión e a 
valoración crítica da efectividade do propio traballo serviranos para motivar os alumnos a 
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traballar cada vez mellor e, á vez, como unha forma de desenvolvemento da capacidade 
crítica. 
 
 
Desenvolver formas de aprender a tomar decisións: 
 
Aprender a superar as dificultades con autonomía: o desenvolvemento de proxectos 
tecnolóxicos ofrecerá diversas e múltiples situacións nas que se debe elixir entre 
diferentes recursos e formas de proceder para chegar con éxito á superación de 
dificultades. 
 
Aprender a elixir entre varias posibilidades: os proxectos constitúen a sucesión continua 
de momentos nos que hai que decidir entre varias posibilidades: qué forma terá, cual 
será o tamaño máis axeitado, construireino de madeira ou de plástico, cravarei ou 
parafusarei os materiales,… A aplicación dos coñecementos adquiridos previamente, a 
utilización dos datos obtidos na investigación e a experiencia noutros proxectos 
facilitarán a elección dunha opción correcta. 
 
 
Desenvolver formas de aprender a relacionarse: 
 
Aprender a traballar en equipo: Intentaremos potenciar a capacidade de relación e 
colaboración mediante a técnica de traballo en equipo en boa parte do desenvolvemento 
de proxectos tecnolóxicos nos que poderá verse con claridade a efectividade desta 
forma de traballo. 
 
Aprender a convivir e a comunicarse: o ambiente de traballo e convivencia diaria que nos 
embrida o taller de tecnoloxía, distinto ao ambiente das clases habituais, ofrécenos 
moitas máis posibilidades para o desenvolvemento destes valores nos alumnos, e facilita 
a observación e detección de problemas ao respecto. 
 

Orientacións metodolóxicas xerais:  

O conxunto de técnicas didácticas mencionadas anteriormente poden desenvolverse 
dentro das seguintes liñas metodolóxicas: 

 Método dogmático maxistral: o profesor explica e os alumnos/ás están en actitude 
receptiva. Útil para a exposición de temas puntuais. 

 Método histórico: trabállase sobre a evolución- mutación do obxecto a través do 
tempo, sendo motivo de estudio os cambios e innovacións introducidos en función 
dos adiantos científicos. É unha forma de coñecer a historia do home a través das 
súas realizacións materiais. 

 Método de experimentación: o obxecto en estudio enmárcase nas condicións 
habituais de utilización, acompañado dos elementos necesarios para o seu 
funcionamento. Nesta situación estúdase a función global, as funcións parciais, as 
relacións co usuario e co medio, os custos de funcionamento, etc. 

 Método de análise. Fundaméntase nas manifestacións que presenta a montaxe e 
desmontaxe de obxectos, na observación e análise do conxunto e das partes, na 
función de cada compoñente e a súa relación co todo, na forma, etc. 
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 Método de proxectos.  É o recollido máis abaixo Dada a filosofía con que se 
integra a tecnoloxía na etapa dos 12 a 16 anos, no sentido de tratar de dar 
solución a problemas técnicos que se propicien na aula mediante a análise e a 
elaboración de obxectos e desenvolvemento das capacidades que se poñen en 
xogo neste proceso, é evidente que isto comporta unha participación activa do 
alumno/a, recollendo todas as actividades nun proxecto que, por suposto, se pode 
e debe complementar con outras metodoloxías. Isto lévanos ao estudio do 
proxecto técnico. 

 
Método de proxectos: 
A resolución de problemas dende o punto de vista de afrontalo mediante un proxecto 
técnico aglutinador, perfectamente planificado, implica unha serie de actividades que se 
poden condensar en dúas grandes fases: 

1) Fase tecnolóxica. Diriamos que é a parte intelectual do proxecto. Consiste en 
deseñar o obxecto técnico solución do problema, o cal implica a coordinación e 
utilización dos coñecementos que posúa o alumno/a procedentes doutras 
áreas, así como a achega de datos, documentos, cálculos, uso da 
representación gráfica etc., que é preciso poñer en evidencia para deseñar a 
solución.  

 
2) Fase técnica. Refírese á parte práctica, é dicir, ao uso dos materiais e 

emprego dos medios e técnicas necesarias para a realización do proxecto.  
  
O fundamental desta forma de traballo na aula é que os alumnos comprendan a 
necesidade de informarse e ter as ideas claras antes de comezar a construción de 
calquera mecanismo, e que coñecer cousas sobre estes mecanismos ensínalles a 
razoar sobre outros parecidos e ofrécelles elementos de apoio para unha crítica 
construtiva dos proxectos e as súas fabricacións. 
 
 
Actuación do profesorado no proceso: 
 
O profesorado terá tres formas de actuación distinta ao longo do desenvolvemento das 
Unidades. 

 Realizará as explicacións que considere oportunas, sobre as mesmas actividades 
a desenvolver no proxecto ou unidade didáctica. Durante estas explicacións 
formulará de forma oral todo tipo de cuestións establecendo do diálogo e a 
participación da clase. Utilizará este método de cuestións orais para establecer 
procedementos de razoamento lóxico sobre os fenómenos e leis estudados. 
Serán cuestións que pretenden a análise dun tema determinado, introducíndose 
nel de forma ordenada e progresiva, analizándoo en unidades máis sinxelas. 

 Actuará de forma máis persoal atendendo individualmente as dúbidas que 
puidesen xurdir ou a aqueles alumnos/ás que presenten dificultades na 
aprendizaxe. 

 Atenderá por separado a cada grupo de traballo na resolución dos problemas 
xurdidos durante a fase de construción, aínda que sempre enfocando a súa 
intervención como unha guía ou un apoio que permita saír destas dificultades da 
forma máis autónoma posible e animando á participación aos que dispoñen de 
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menor capacidade para o desenvolvemento das técnicas de construción ou para a 
relación cos membros do seu equipo. 

 
Ademais a intervención do profesorado será básica no intento de que os alumnos 
adquiran esta forma de traballo ordenado que lles proporciona unha maior efectividade 
do traballo e lles axuda na análise das situacións que se lle formulan e lles permite en 
moitos casos salvar as dificultades de razoamento lóxico para a resolución de 
problemas. 
Outras das funcións do profesorado será determinar qué tipo de actividades realizará 
cada alumno e quen desenvolverá as actividades de ampliación nun determinado 
proxecto. Ademais na avaliación deberá ter en conta o nivel de capacidades con que 
conta cada un, así como o esforzo e o progreso conseguido no desenvolvemento destas 
capacidades ao longo dos proxectos dun curso. 
 

 

 

Agrupamentos: 

Os grupos organízanse en función do traballo a realizar, a súa dificultade, do número de 
alumnos do grupo, etc., procurando que as agrupacións realizadas para o 
desenvolvemento dos proxectos non sexa inferior a tres nin superior a seis. 
 
As agrupacións que implica o ensino de Tecnoloxía son de distintos tipos: 

 

 Tarefas de grande grupo, como exposicións do profesor, presentación ou 
discusión de proxectos, debates, etc. 

 Actividade en pequenos grupos, discusión, deseño, construción de obxectos, etc. 

 Traballo individual dos alumnos/ás e realización das tarefas encargadas polo 
grupo dentro do proxecto (buscar documentación, facer pezas ou partes do 
proxecto, facer cálculos, redactar parte do informe, etc.). 

 Nas opcións de traballo apuntadas no apartado anterior, cada grupo de alumnos 
poderá realizar un proxecto distinto ou todos os grupos do curso o mesmo 
proxecto. 

 Que cada grupo traballe nun proxecto diferente, permite un interesante 
intercambio, xa que, unha vez finalizados, os compañeiros dos demais grupos 
poderán ler os informes, observar os dispositivos construídos e actuar como un 
avaliador externo. 

 Que todos os grupos traballen no mesmo proxecto, favorece unha avaliación e 
análise máis profunda, na medida en que permite comparar diferentes solucións 
ante un mesmo problema 

 

Espazos: 

Biblioteca de aula e libro de texto: 
 
Os alumnos dispoñen dunha pequena biblioteca de aula dotada de libros e videos e, o 
libro de texto, así como a biblioteca do Instituto, para obter a información necesaria para 
o desenvolvemento dos seus proxectos e actividades. 
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A aula tamén dispón de TV e VIDEO. 
O libro de texto é para o curso 2016-2017:    

 Tecnoloxía , Editorial Sm, ISBN:  
 
 
Aula taller: 
 
O instituto posúe unha única aula-taller onde desenvolver os proxectos, polo que 
corresponderá aos membros do Departamento decidir a distribución horaria para que 
todos os cursos poidan acceder a esta a lo menos 1 hora semanal. Existen unhas 
normas de funcionamento da aula que deberán respectar tanto os alumnos como o 
profesorado.  
 
Sala de informática: 
 
O instituto posúe unha única sala de informática con 16 ordenadores e preparada para 
impartir clases a 32 alumnos/ás. O profesorado de tecnoloxía terá preferencia á hora de 
acceder a esta e os membros do Departamento deberán acordar a distribución horaria 
necesaria para impartir todos os contidos e realizar as actividades previstas na 
programación dos diferentes cursos. Existen unhas normas de funcionamento da aula 
que deberán respectar tanto os alumnos como o profesorado. 
 
Lector de dvd, portátil e canón de video: 
 
O instituto está dotado con  ordenadores de sobremesa  e canón de video en tódalas 
aulas.  
Existen varios ordenadores portátiles que poden ser empregados polo alumnado e 
profesorado. 
 
Salón de actos, sala de audiovisuais: 
 
Existen diferentes espazos no centro habilitados para proxeccións para varios cursos 
(salón de actos) ou un único curso (sala de audiovisuais). Na sala de audiovisuais terá 
preferencia o profesor que imparte clases habitualmente nela (ver horario en porta 
desta). Existen tamén aulas dentro da biblioteca por se fosen necesarias. 
Na sala de audiovisuais existen 10 ordenadores que poden ser empregados polos 
alumnos. Tamén se dispón dun ordenador de sobremesa para o profesorado con 
proxector de vídeo. 
 
Material da aula abalar 
 
O centro dispón do material propio da aula abalar do que se fará amplo uso tanto por 
parte do profesorado (na labor docente e na preparación da docencia) como por parte do 
alumnado (realización de actividades online, buscas na web, etc.) 
 

 
 

 
     Tipos de actividades: 
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Propondránse actividades diversificadas (aplicación, comprensión, prácticas de taller con 
actividades manipulativas, traballo en equipo, TIC), secuenciadas por niveis de 
dificultade e que facilitan a adquisición de competencias básicas a tódolos alumnos. 

 

 Elaboración de síntesis que permiten aos alumnos identificar os contidos 
esenciais e elaborar esquemas para organiza-la información. 

 Recursos multimedia con actividades que deben ser realizadas empregando 
simuladores e outros programas dispoñibles na rede Internet. 

 Recursos dixitais diversos para impartir clases dende a metodoloxía da pizarra 
dixital ou ben empregando os ordenadores ABALAR. 

 Proxectos técnicos para ser desenvoltos polo alumno/a e unha relación de 
problemas técnicos para que os alumnos os resolvan de forma creativa. 

 
Ao longo de tódalas actividades se incorporan as TICS, que permite a realización de 
tarefas de forma máis rápida, cómoda e eficiente; acceer rápidamente á información; 
observar procesos e procedementos; elaborar exercicios e proxectos; realizar 
actividades interactivas; cooperar e traballar en grupo....; dotándoas dun alto 
compoñente motivacional. 
 

 
Recursos didácticos: 
 

 Presentacións para facilitar a aprendizaxe dos contidos. 

 Animacións e enlaces a vídeos. 

 Simuladores de circuitos eléctricos, electrónicos e mecánicos. 

 Programas de debuxo. 

 Ligazóns a páxinas web que inclúen actividades para a súa explotación didáctica. 

 Actividades interactivas do libro de texto. 

 Actividades de reforzo dispoñibles no libro de texto 

 Actividades de ampliación dispoñibles no libro de texto 

 Libro de texto 

 Proxector, pizarra dixital, ordenador portátil do profesor. 

 Biblioteca de aula. 
 Aula virtual para 2º ESO tecnoloxía no espazo moodle de webs dinámicas do 

centro. 
 
 

TEMPORALIZACIÓN 
 
Primeiro trimestre: 

 Unidade 1:   

 Unidade 2:  

 Unidade 3:  
 
Segundo trimestre: 

 Unidade 4:  

 Unidade 5:  
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Terceiro trimestre: 
 Unidade 6:  
 Unidade 7:   
 

 
 
 

 
 
METODOLOXÍA EN TECNOLOXÍA BILINGUE 2º ESO: 
 
Se propoñen actividades onde os alumnos poidan explorar a súa creatividade, 
actividades innovadoras (elaboración de cómics animados, realización de vídeos 
musicais, etc) onde o alumno poida empregar a lingua estranxeira francés. Se prentende 
crear un clima relaxado e lúdico de forma que se favorezca o uso da lingua estranxeira 
francés, e que os alumnos perdan o medo e superen a súa timidez a expresarse nesta 
lingua. 
 
O profesorado implicado na sección decídese por unha metodoloxía integradora, 
alternando as linguas segundo o momento da clase, seguindo o programa oficial e 
engadindo o emprego de documentos  na lingua que se pretende reforzar, neste caso o 
francés. 
A colaboración  entre os profesores será constante na preparación das clases, elección 
dos temas, selección de documentos, elección da secuencia de temas e material 
interdisciplinar. 
 
A lingua francesa incorporarase de xeito progresivo, seguindo a secuencia: ler, escoitar, 
falar. Empregarase unha metodoloxía activa, que asegure a participación do alumnado 
no proceso de ensino-aprendizaxe e fomente a aprendizaxe significativa xa que  a 
comunicación ten un papel central na construcción de coñecementos. 
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INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACIÓN, 

CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN. 

Procedemento para a avaliación inicial: 

Realización de probas escritas ou orais ao comezo do curso para determinar os 

coñecementos e competencias adquiridas en cursos anteriores polos alumnos.  

O resultado será levado a avaliación inicial onde se propondrán medidas para 

aquel alumnado que estén alonxados do nivel do curso, así como para aqueles 

que non respeten as normas de convivencia.  

 

Procedemento de avaliación contínua: 

 Ao longo de cada unidade didáctica o profesor/a valorará mediante notas 

de clase os aspectos relacionados coa actitude dos alumnos/ás en clase e 

os seus hábitos de traballo, xa que as deficiencias en ambos os dous 

casos constitúen unha das causas principais das cualificacións negativas. 

Tomarase nota da realización das actividades previstas en cada unidade. 

(Exercicios, traballos, planos, etc.) 

 Ao final de cada unidade didáctica ou cada dous unidades didácticas 

realizarase unha proba escrita ou oral ( ou ambas as dúas) de 

recapitulación dos contidos e obxectivos da/s devandita/s unidade/s. 

 

Procedemento de avaliación extraordinaria: 

 O procedemento de avaliación extraordinaria consistirá na realización 

dunha proba escrita ou oral e/ou a correspondente entrega de actividades 

propostas polo profesorado para superar a materia. 

 

Procedemento para o seguimento e avaliación das materias pendentes: 

 Realización das actividades propostas na aula virtual, para os alumnos con 

tecnoloxía de 2º de ESO pendente. (Curso virtual para alumnos con tecnoloxía 

de 2º ESO pendente). O profesorado encargado da supervisión das 

actividades poderá optar por propoñer outras similares se o alumnado non 

dispón de ordenador con conexión a internet. 

 Realización dunha proba escrita no mes de maio se a cualificación das 

actividades non supera o cinco. (Para o cálculo da nota das actividades 

realizarase unha media das mesmas por unidade didáctica). 
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Procedemento para o seguimento e avaliación das unidades didácticas non 

superadas durante o curso escolar: 

Se un alumno non acada os obxectivos fixados para unha unidade didáctica, se 

lle facilitará a : 

 Realización de exercicios de reforzo 

 Realización dunha proba escrita antes da última avaliación 

 Realización dun traballo 

Mecanismos de recuperación 

Entendemos que cada alumno ten que recuperar aquelo no que non ten acadado 

os obxectivos propostos ou onde non é capaz de cumprir co/s estándar/es de 

aprendizaxe/s, de modo que:  

a) Terá que rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade. 

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou 

fixese de modo non satisfactorio. 

c) Deberá volver a estudar os contidos conceptuais ou procedimentais si esa é 

a súa insuficiencia.  

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este se 

axustará á realidade dos alumnos en cada avaliación. O profesor acordará cos 

seus alumnos o momento máis oportuno para a realización das probas ou 

traballos necesarios. 

O procedemento a realizar será escollido polo profesor en función da súa 

adecuación a unidade en cuestión e as deficiencias detectadas. 

Criterios de calificación: 

a) Criterios para a avaliación dunha unidade didáctica: 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio das 

probas de avaliación e das actividades previstas, a asimilación e apropiación dos 

contidos  especificados e o cumprimento dos estándares  correspondentes a dita 

unidade didáctica. 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio dos 
instrumentos de avaliación, a asimilación e apropiación das competencias e a 
consecución dos estándares de aprendizaxe anteriormente especificados 
correspondentes a dita unidade didáctica. 
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b) Criterios para a avaliación ordinaria: 

A nota de avaliación en cada trimestre será en segundo da ESO: 

 A media das probas escritas ou probas realizadas na aula de informática. 

Esta media representará un 50 % da nota final.  

 Cualificacións de actividades e notas de clase realizadas durante cada un 

dos períodos avaliativos. Cualificación do caderno e do proxecto 

tecnolóxico. Representará 40% da nota final.  

 Actitude en clases e na aula- taller representará o 10 % da nota.  

 

Estas porcentaxes baséanse nunha distribución do tempo en 60% clases teóricas 

e 40% clases prácticas no aula-taller, en todo caso, son orientativos e poderán 

sufrir lixeiras variacións en función do tempo que se dedique a cada unha das 

partes (teórica ou taller). 

  

Estas porcentaxes son orientativas podendo variar en función dos imprevistos na 

programación en cuxo caso o profesorado informará os alumnos de cáles son eses 

criterios de cualificación. 

 

 

Instrumentos de avaliación: 

 Taller-Caderno de taller: 

Consistirá nun caderno de notas onde os alumnos e alumnas realizarán a 

expresión dos primeiros bosquexos e onde recollerán información e datos 

sobre a forma e dimensións do obxecto e pezas, formas de unión, 

problemas xurdidos durante a construción, previsión de recursos, etc. 

O caderno de taller debe traballarse diariamente, anotando nel todas as 

operacións realizadas, de maneira que a reorganización e esquematización 

do seu contido proporcione aos nosos alumnos un plan diario de traballo e 

a información necesaria para a elaboración doutros documentos.  

Para o profesorado, o caderno de taller será un indicador da organización e 

perseveranza no traballo alcanzados polos alumnos e alumnas. 

Procedemento de avaliación: observación polo profesorado do caderno de 

taller do alumnado. 

 Taller-Observación directa no taller: 
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Podemos dividir o traballo ao longo dos proxectos en dúas fases 

fundamentais: 

• Fase de traballo individual: anterior á construción e na que os alumnos e 

alumnas deberán informarse sobre os contidos necesarios para a 

realización do seu proxecto. Avaliaremos a valoración que cada un dos 

alumnos realiza sobre a necesidade de informarse antes do deseño e 

construción dun obxecto, e a actitude e o esforzo ante o traballo de 

investigación e estudio dos contidos conceptuais relacionados co proxecto. 

• Fase de traballo en equipo: durante a fase de construción non só 

poderemos avaliar o progreso nas destrezas manuais para a utilización de 

ferramentas e manipulación dos materiais. É tamén o mellor momento para 

observar o comportamento dos alumnos no traballo de grupo: grao de 

cooperación na realización das tarefas, respecto polas opinións e 

diferenzas entre os compoñentes, responsabilidade para desempeñar as 

súas funcións, adquisición de maior autonomía na resolución de problemas 

de tipo práctico, etc. 

 Taller-O obxecto construído: 

A hora de avaliar teremos en conta os seguintes aspectos do obxecto 

construido: a creatividade no deseño e materiais elixidos, a funcionalidade 

e efectividade das formas de unión dos devanditos materiais, a articulación 

das pezas, o aspecto exterior e, en xeral, o funcionamento do obxecto 

construído, son aspectos que valoraremos sempre tendo en conta o 

esforzo realizado polo alumnado na realización de todo o proxecto, e por 

suposto durante a fase de construción. Tamén teremos en conta o grao de 

rematado e a estética do conxunto. 

 Taller-Informe tecnolóxico ou memoria final de proxecto: 

a) A presentación do documento: valoraremos as mesmas normas de 

presentación e organización de ideas que no anteproxecto e ademais a 

presentación do deseño definitivo segundo as normas establecidas 

(claridade, información que transmite, aplicación das normas de anotación 

e escalas...). 

b) O contido do documento: se ofrece unha información real acerca do 

proxecto realizado en canto aos recursos utilizados e no plan diario de 

traballo. Se se realiza unha valoración crítica ben fundamentada e 

expresada do obxecto construído e do proxecto. 

Outros instrumentos de avaliación son: folla de observación, caderno de 

exercicios, probas escritas, probas orais, etc. 
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MÍNIMOS ESIXIBLES PARA UNHA AVALIACIÓN POSITIVA:  

 
Para obter unha avaliación positiva nun trimestre o alumnado ten que cumprir 
todos os requisitos seguintes: 
 
o O alumnado ten que entregar como mínimo o 80 % dos traballos encomendados 

en clase ou cumprir cos requisitos mínimos fixados polo profesor nas diferentes 
actividades propostas. 
o  O alumnado ten que superar as probas escritas cunha nota mínima de 3.5 
puntos para poder facer media co resto de actividades. Se a nota é inferior a 3.5 
puntos deberá repetir a proba e/ou traballos que acadaron unha nota inferior a 
3.5. 

o Obter unha media de cinco ou superior na media das cualificacións tal e como se 
explica no sistema de cualificación desta programación. 

 

Para obter unha avaliación positiva en xuño o alumnado ten que: 

 Acadar os obxectivos de 2º ESO, obtendo unha media igual ou superior ao 5 o 
facer a media das notas das tres avaliacións. 

 
Para obter unha avaliación positiva en setembro o alumnado ten que: 

 Realizar as actividades propostas polo profesor e/ou realizar unha proba 
escrita final acadando unha nota igual ou superior ao cinco na mesma. 

 
Avaliación de materias pendentes: 
A nota de avaliación ordinaria será para pendentes de tecnoloxía de 2º ESO: 

· A media das probas, cualificacións e notas das actividades realizadas na 
aula virtual durante cada un dos períodos avaliativos. Esta media representará un 
100% da nota final. 
·  En caso de non realizar o 80 % das actividades propostas na aula virtual o 
alumnado deberá presentarse a unha proba escrita final no mes de maio para a 
convocatoria ordinaria e no mes de setembro para a convocatoria extraordinaria. 
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MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
O traballo con grupos moi heteroxéneos é unha característica do ensino secundario 
obrigatorio. A diversidade de situacións de todo tipo no alumnado esixe unha variedade 
de estratexias e, a variedade de métodos didácticos, contribúe a implicar na 
aprendizaxe os alumnos con diferentes estilos de aprendizaxe. 
Un aspecto a destacar é a motivación que as actividades de tecnoloxía provocan nos 
alumnos mesmo en moitos dos que noutras áreas se mostran pasivos. Este feito 
pódese aproveitar para reafirmar a confianza destes alumnos nas súas potencialidades 
e tamén para lograr unha mellor integración no grupo. 
Algunhas estratexias didácticas postas ao servizo da motivación dos alumnos é a 
variedade nos temas que se presenta en cada curso no proxecto curricular, así como o 
carácter interdisciplinar das unidades didácticas deseñadas que recollen diferentes 
aspectos que poden responder ao interese dos alumnos. Outro factor importante é o 
carácter manipulativo da área e a súa formulación mediante proxectos de traballo que 
permiten aos alumnos e alumnas realizar actividades prácticas e construír os seus 
propios obxectos, é practicamente suficiente para conseguir que lles guste e lles 
interese a área. 
Do mesmo xeito débese considerar a posibilidade de ofrecer a alumnos diferentes 
proxectos para unha mesma unidade didáctica, sempre que estes se axusten aos 
obxectivos que pretendemos alcancen os alumnos/ás. 
A formación de grupos heteroxéneos, integrados por persoas de preferencias e 
calidades distintas, nos que cada membro asume un papel determinado, facilita o feito 
da atención á diversidade, xa que cada alumno/a vai desempeñar un papel diferente no 
grupo de acordo cos seus intereses e as súas posibilidades. Teremos en conta que 
todas as funcións no grupo non teñen a mesma dificultade e precisan de calidades 
diferentes. Debemos tratar con especial coidado a tendencia a realizar tarefas no grupo 
por parte dos rapaces e as rapazas, potenciando circunstancias e situacións que lles 
fagan superar a súa inhibición á hora de realizar unha tarefa técnica ou asumir a 
dirección dun grupo. 
 
As actividades propostas aos alumnos terán diversos graos de dificultade, para poder 
así adpatarse a diferentes ritmos de aprendizaxe. 
Tamén se preveen actividades de reforzo e ampliación en cada unidade didáctica, e o 
profesor deberá elaborar  todas aquelas que considere oportuno para facilitar a 
aprendizaxe dos contidos e a consecución dos obxectivos mínimos por parte do 
alumnado. 
Realizaranse exames de recuperación para aqueles alumnos que non alcancen os 
contidos mínimos esixibles previstos en cada trimestre. 
 
Adaptacións curriculares: 
A atención á diversidade na aula farase en función das distintas deficiencias do 
alumno/a: 

· Se se trata de deficiencias no ritmo de aprendizaxe, o profesor/a proporcionaralle 
diversos materiais, adecuados á súa dificultade para reforzar as deficiencias 
detectadas. 
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· Se as dificultades son doutro nivel, o profesor/a, xunto co titor e o Departamento 
de Orientación elaborarán a correspondente adaptación curricular 

 

PROGRAMA DE EDUCACIÓN EN VALORES 
 
Tal como se recolle nos obxectivos xerais do proxecto educativo do noso centro, o 
obxectivo fundamental é o exercicio da educación entendida como un proceso de 
maduración humana, que estimule o interese polo estudio e o espírito de superación, e 
que fomente a integración social e a realización individual, tanto intelectualmente como 
laboral do alumnado. 
Así, desde esta materia tamén se quere transmitir unha serie de valores ao noso 
alumnado para que os apliquen á súa vida cotiá. Entre outros valores traballaranse os 
seguintes: 
 

Educación do consumidor 

• Curiosidade e interés por coñecer as aplicacións das diferentes tecnoloxías na 
contorna coñecida. 

• Consideración dos valores técnicos, funcionais e estéticos dos materiais. 

• Valoración crítica do impacto social e medioambiental producido pola 
explotación, a transformación e o desecho de materiais e o posible esgotamento 
dos recursos. 

 

Educación ambiental 

• Interese por mellorar a contorna, aproveitando as ventaxas do 
desenvolvemneto tecnolóxico. 

• Proposta de solucións que minimicen o atenúen p impacto medioambiental do 
desenvolvemento tecnolóxico, particularmente sobre o medioambente e sobre a 
saúde e a calidade de vida das personas. 

 

Educación para a saúde 

• Coñecemento e aplicación das normas básicas de seguridade no manexo de 
materiais, ferramentas e máquinas. 

• Participación activa na consecución dun lugar de traballo ordenado e de un 
ambiente sano e agradable. 

 

Educación moral e cívica 

• Interese e respeto cara as solucións tecnolóxicas adoptadas por outras persoas 
e culturas para resolver o seus problemas. 

• Análise crítica das consecuencias do desenvolvemento tecnolóxico sobre os 
valores morais e culturais vixentes, así como na  organización do tempo libre e 
nas  actividades de ocio. 
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Educación para a paz 

• Actitud aberta e flexible ao explorar e desenvolver as propias ideas. 

• Aceptación das ideas, os trabajos e as solucións dos demáis con espíritu 
tolerante e de cooperación. 

• Disposición e iniciativa personal para organizar e participar solidariamente nas 
tarefas de equipo. 

 

Educación para a igualdade de oportunidades entre ambos sexos 

• Adquisición de recursos, destrezas e habilidades para a propia supervivencia, 
así como para coidar e axudar a outras persoas e incidir na responsabilidade 
individual e social, superando estereotipos sexuais. 

• Recoñecemento e valoración da importancia da división do traballo e a 
capacidade de compañeiros e compañeiras para desempeñar tarefas comúns. 

 
ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN TIC 
 
Utilizaranse modelos didácticos sinxelos, ao alcance de todo/a profesor/a que saiba 
utilizar un editor de textos, enviar mensaxes e navegar por Internet, cuxa aplicación na 
aula realmente facilite o seu traballo. Algúns dos modelos que pode utilizar o 
profesorado están recollidos no plan de integración das tecnoloxías da información e da 
comunicación do centro e móstranse a continuación: 

 O/A profesor/a explica con axuda da pizarra dixital e o alumnado participa con 
preguntas, co que se realiza unha avaliación formativa dalgúns/dalgunhas 
alumnos/as. A pizarra dixital permite que as explicacións poidan ter un bo apoio 
audiovisual e mostrar todo tipo de materiais didácticos e webs relacionadas cos 
temas que se tratan. 
 O alumnado ilustra as explicacións do/a profesor/a. Despois da explicación do/a 
profesor/a, algúns/algunhas alumnos/as poden presentar e comentar coa pizarra 
dixital animacións, imaxes, vídeos, etc..., relacionados co tema, que buscaron 
previamente en Internet. 
 O alumnado presenta os seus traballos coa pizarra dixital. Estes traballos foron 
realizados de maneira individual ou en grupo por encargo do/a profesor/a. O que se 
presenta serve de repaso para o resto dos/as alumnos/as e facilita a participación 
dos/as que queiran corrixir ou engadir algo. Foméntase a expresión oral e a 
argumentación. O/A profesor/a comenta, corrixe e valora. 
 Corrección "entre todos" de exercicios en clase. O/A profesor/a ou os propios 
estudantes por indicación do/a profesor/a, poden ir presentando e comentando os 
exercicios que realizaron en formato dixital ou en papel (neste último caso 
necesítase un lector de documentos para proxectar os exercicios). Todos poden 
expoñer dúbidas e ideas. 
 A actualidade entra nas aulas. Proxectando as imaxes das noticias dos periódicos 
dixitais pódense comentar temas de actualidade relacionados coa materia, debater 
sobre conflitos, xulgar e explicitar valores, etc... 
 Videoconferencias en clase. A pizarra dixital facilita que toda a clase poida ver e 
participar nas comunicacións por correo electrónico, chat ou videoconferencia con 
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estudantes doutros centros, profesores/as, familiares, expertos ou outras persoas 
relevantes de todo o mundo. 
 Exercicios "a medida". Como se dispón de ordenadores ABALAR na aula, o 
profesor/a pode encargar a algúns/algunhas alumnos/as que vaian realizando 
determinados exercicios; algúns poden ser autocorrectivos e outros requirirán que 
o/a alumno/a entregue un traballo. 
  Emprego de programas de simulación de circuitos mecánicos e eléctricos 
(cocodrile) 
  Emprego da aula virtual para a docencia e a realizacion de actividades por parte 
do alumnado. 

 

Por outro lado, a propia natureza da materia e o seu currículo implica un 

tratamento das Tecnoloxías da Información e Comunicación moito máis 

profundo e específico que calquera outra das materias que curse o alumnado 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA 
 

A través da materia e tendo en conta o plan de convivencia do centro 
intentarase: 
 

 Contribuír ao labor de concienciación sobre a importancia dunha axeitada  
convivencia escolar que permita unha mellor relación ensinanza-aprendizaxe. 

 Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para resolvelos 
de maneira pacífica. 

 Establecer normas de funcionamento e organización das clases da 
materia, do taller de Tecnoloxía, da aula multimedia, da aula de informática 
ou de calquera espazo que se utilice para impartir a materia. 

 Motivar ao alumnado para que comece a interiorización da cultura do diálogo 
e a mediación. 

 Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integración 
de todos os alumnos/as no centro. 

 Fomentar a realización de actividades que potencien o respecto á 
diversidade. 
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ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PROXECTO LECTOR 
 

Dende esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a 
cabo propostas de traballo onde xurdan procesos implicados na competencia lectora 
como os seguintes: 
 

 Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do 
texto). 

 Obter información (capacidade para extraer información do texto). 

 Elaborar unha interpretación (capacidade para extraer o significado e realizar 
inferencias a partires do lido). 

 Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido 
do texto cos coñecementos previos). 

 Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do 
texto coa súa utilidade e función). 

 
Para iso, algunhas das actividades propostas poden ser: 
 

 Dedicación á lectura naqueles temas teóricos da materia, de maneira que 
esa lectura vaia acompañada coa explicación correspondente do 
profesorado. Posteriormente, o alumnado podería elaborar esquemas que lle 
axudasen a estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de 
aprendizaxe. 

 Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados coa 
Tecnoloxía. 

 Realización de traballos de investigación acerca dos distintos contidos da 
materia. 

 Elaboración dun vocabulario específico de Tecnoloxía. Nun caderno iranse 
anotando os diferentes termos específicos e novos que vaian xurdindo ao 
longo do curso escolar. 

 
No caso de tecnoloxía bilingüe a lectura de textos será no idioma francés.  
 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 
 

 Participación na actividade “ Huerto Vertical”. 

 Saídas interesantes que poidan xurdir ao longo do curso. 

 Participación no concurso de tarxetas de Nadal. 

 Posible participación no concurso de lanzamento de ovos. 
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PROGRAMACIÓN 3º ESO 

 
OBXECTIVOS 3º ESO 
 
CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS 
COMPETENCIAS CRAVE. ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
AVALIABLES. 
 

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 

O uso instrumental das matemáticas é patente no estudo da materia, tanto á hora de 
resolver problemas como ao desenvolver programas e aplicacións, sendo necesario 
para iso a comprensión de obxectos, procesos, sistemas e contornas tecnolóxicas. 

Os descriptores que traballaremos *fundamentalmente serán: 

 Recoñecer a importancia da ciencia na nosa vida cotiá. 

 Aplicar métodos científicos rigorosos para mellorar a comprensión da realidade 
circundante en distintos ámbitos (biolóxico, *geológico, físico, químico, 
tecnolóxico, xeográfico...). 

 Manexar os coñecementos sobre ciencia e tecnoloxía para solucionar 
problemas, comprender o que ocorre ao noso arredor e responder preguntas. 

 Coñecer e utilizar os elementos matemáticos básicos: operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, formas xeométricas, criterios de medición e 
codificación numérica, etc. 

 Comprender e interpretar a información presentada en formato gráfico. 

 Organizar a información utilizando procedementos matemáticos. 

 Aplicar estratexias de resolución de problemas a situacións da vida cotiá. 

 

Comunicación lingüística: 

A comprensión lectora, a expresión oral e escrita son fundamentais, xa que é mediante 
o uso dunha linguaxe técnica específica como se pretende obter unha comprensión 
profunda dos contidos desta área. Ademais, o alumnado desenvolverá habilidades 
relacionadas con esta competencia nos procesos de procura, selección e análise de 
información, así como na transmisión da mesma empregando distintas canles de 
comunicación. 

Os descriptores que priorizaremos serán: 

 Expresarse oralmente con corrección, adecuación e coherencia. 
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 Utilizar o vocabulario adecuado, as estruturas lingüísticas e as normas 
ortográficas e gramaticais para elaborar textos escritos e orais. 

 Respectar as normas de comunicación en calquera contexto: quenda de 
palabra, escoita atenta ao interlocutor... 

 Manexar elementos de comunicación non verbal, ou en diferentes registros, nas 
diversas situacións comunicativas. 

 Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en 
calquera situación. 

 Producir textos escritos de diversa *complejidad para o seu uso en situacións 
cotiás ou en asignaturas diversas. 

En caso de Tecnoloxía bilingüe Francés: 

 Manter conversacións en francés sobre temas cotiáns en distintos contextos. 

 Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en 
calquera situación. 

Competencia dixital 

Esta competencia é intrínseca á materia, traballándose en tres vertentes: por unha 
banda, o uso das tecnoloxías da información e a comunicación (TIC), fundamentais en 
todo o proceso de recopilación, tratamento e comunicación de información. Doutra 
banda, o seu uso en proxectos tecnolóxicos, como ferramenta de deseño e simulación. 
E para rematar, no bloque de programación, desenvolvendo habilidades fundamentais 
no deseño e desenvolvemento de programas informáticos e aplicacións. 

 
Para iso, neste área, traballaremos os seguintes descriptores da competencia: 

 Empregar distintas fontes para a procura de información. 

 Seleccionar o uso das distintas fontes segundo a súa fiabilidade. 

 Utilizar as distintas canles de comunicación audiovisual para transmitir 
informacións diversas. 

 Actualizar o uso das novas tecnoloxías para mellorar o traballo e facilitar a vida 
diaria. 

 Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxías. 

 
Conciencia e expresións culturais 

Dende a área de Tecnoloxía lógrase a adquisición de aptitudes relacionadas coa 
creatividade mediante o desenvolvemento de solucións innovadoras a problemas 
tecnolóxicos, a través do deseño de obxectos e prototipos tecnolóxicos, que require 
dun compoñente de creatividade e de expresión de ideas a través de distintos medios, 
que pon en relevo a importancia dos factores estéticos e culturais na vida cotiá. 
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Polo que nesta área, traballaremos os seguintes descriptores: 

 Valorar a interculturalidade como unha fonte de riqueza persoal e cultural 

 Apreciar a beleza das expresións artísticas e as manifestacións de creatividade 
e gusto pola estética no ámbito cotián. 

 Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 

 
Competencias sociais e cívicas 

Esta competencia favorece todas aquelas habilidades sociais necesarias no 
desenvolvemento de solucións aos problemas tecnolóxicos. Neste sentido, o alumnado 
terá ocasión de presentar as súas ideas e razoamentos, xustificando e defendendo a 
súa solución proposta, aprendendo a escoitar opinións contrarias, debatendo, 
xestionando conflitos, negociando e tomando decisións, sempre con respecto e 
tolerancia. 

Para iso adestraremos os seguintes descriptores: 

 Desenvolver capacidade de diálogo cos demais en situacións de convivencia e 
traballo e para a resolución de conflitos. 

 Mostrar disponibilidade para a participación activa en ámbitos de participación 
establecidos. 

 Recoñecer riqueza na diversidade de opinións e ideas. 

 Evidenciar preocupación polos máis desfavorecidos e respecto aos distintos 
ritmos e potencialidades. 

 Involucrarse ou promover accións cun fin social. 

 
Sentido de iniciativa e espírito emprendedor 

O desenvolvemento desta competencia foméntase mediante a creatividade e a 
asunción de riscos á hora de implementar as solucións suscitadas aos problemas 
tecnolóxicos, xerando, en caso de ser necesario, novas propostas; e o que é máis 
importante, transformando ideas en produtos, o que fomenta a innovación e as 
habilidades de planificar e levar a cabo os proxectos tecnolóxicos deseñados. 

 
Os descriptores que adestraremos son: 

 Optimizar recursos persoais apoiándose nas fortalezas propias. 

 Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas. 

 Xestionar o traballo do grupo coordinando tarefas e tempos. 

 Contaxiar entusiasmo pola tarefa e ter confianza nas posibilidades de alcanzar 
obxectivos. 

 Xerar novas e diverxentes posibilidades desde coñecementos previos dun tema. 

 Configurar unha visión de futuro realista e ambiciosa. 
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 Atopar posibilidades na contorna que outros non aprecian. 

 Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecución de 
obxectivos. 

 Mostrar iniciativa persoal para iniciar ou promover accións novas. 

 Asumir riscos no desenvolvemento das tarefas ou os proxectos. 

 Actuar con responsabilidade social e sentido ético no traballo. 

 

 
Aprender a aprender 

Nesta materia trabállase a avaliación reflexiva por parte do alumnado de diferentes 
alternativas para a resolución dun problema previo, que continúa nunha planificación 
dunha solución adoptada de forma razoada, e da que continuamente se evalúa a súa 
idoneidade. Ademais, o traballo realizado na adquisición e análise previa de 
información, favorece o adestramento de devandita competencia. 

Traballaremos e adestraremos cada un dos descriptores seguintes: 

 Xestionar os recursos e as motivacións persoais en favor da aprendizaxe. 

 Planificar os recursos necesarios e os pasos que se han de realizar no proceso 
de aprendizaxe. 

 Seguir os pasos establecidos e tomar decisións sobre os pasos seguintes en 
función dos resultados intermedios. 

 Avaliar a consecución de obxectivos de aprendizaxe 

 Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS, ACTIVIDADES, ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE, METODOLOXÍA E TEMPORALIZACIÓN 
 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA TECNOLOXÍA 3º ESO 

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 

 Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos  

 a 

 b 
 f 
 g 
 h 
 l 

 o 

 B1.1. Fases do proxecto tecnolóxico. A 
tecnoloxía como resposta ás necesidades 
humanas. 

 B1.2. Deseño de prototipos ou maquetas para 
resolver problemas técnicos. 

 B1.1. Identificar e describir as etapas necesarias 
para a creación dun produto tecnolóxico desde o 
seu deseño ata a súa comercialización, 
investigar a súa influencia na sociedade e propor 
melloras desde o punto de vista tanto da súa 
utilidade como do seu posible impacto social. 

 TEB1.1.1. Deseña un prototipo que dá solución a 
un problema técnico, mediante o proceso de 
resolución de problemas tecnolóxicos. 

 CCL 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSC 
 CSIEE 

 CCEC 

 a 

 b 
 c 
 d 
 e 
 f 
 g 
 h 
 m 

 o 

 B1.3. Planificación e construción de prototipos ou 
maquetas mediante o uso responsable de 
materiais, ferramentas e técnicas axeitadas. 

 B1.4. Traballo en equipo. Distribución de tarefas 
e responsabilidades. Seguridade no ámbito de 
traballo. 

 B1.5. Documentación técnica. Normalización. 
Utilización das tecnoloxías da información e da 
comunicación. 

 B1.2. Realizar as operacións técnicas previstas 
nun plan de traballo utilizando os recursos 
materiais e organizativos con criterios de 
economía, seguridade e respecto polo ambiente, 
e valorando as condicións do contorno de 
traballo. 

 TEB1.2.1. Elabora a documentación necesaria 
para a planificación da construción do prototipo. 

 CCL 

 CMCCT 
 CD 

 CAA 

 TEB1.2.2. Constrúe un prototipo que dá solución 
a un problema técnico, mediante o proceso de 
resolución de problemas tecnolóxicos. 

 CMCCT 

 CAA 

 CSIEE 

 TEB1.2.3. Traballa en equipo de xeito 
responsable e respectuoso. 

 CAA 

 CSC 

 CSIEE 
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 

 Bloque 2. Expresión e comunicación técnica  

 b 

 e 
 f 

 n 

 B2.1. Elementos de información de produtos 
tecnolóxicos: esbozos e bosquexos. 

 B2.1. Interpretar esbozos e bosquexos como 
elementos de información de produtos 
tecnolóxicos. 

 TEB2.1.1. Interpreta esbozos e bosquexos como 
elementos de información de produtos 
tecnolóxicos. 

 CMCCT 

 CAA 

 

 b 

 e 
 f 
 h 

 o 

 B2.2. Documentación técnica asociada a un 
produto tecnolóxico. Aplicacións informáticas de 
deseño gráfico por computador ou de simulación.  

 B2.2. Explicar, mediante documentación técnica, 
as fases dun produto desde o seu deseño ata a 
súa comercialización. 

 TEB2.2.1. Produce os documentos relacionados 
cun prototipo empregando software específico de 
apoio. 

 CCL 

 CMCCT 
 CD 

 CAA 

 
 

 Bloque 3. Materiais de uso técnico  

 b 

 e 
 f 
 g 
 h 

 o 

 B3.1. Materiais utilizados na construción de 
obxectos tecnolóxicos.  

 B3.2. Propiedades dos materiais técnicos: 
técnicas de identificación. 

 B3.1. Analizar as propiedades dos materiais 
utilizados na construción de obxectos 
tecnolóxicos, recoñecendo a súa estrutura 
interna, en relación coas propiedades que 
presentan e as modificacións que se poidan 
producir. 

 TEB3.1.1. Describe as características propias 
dos materiais de uso técnico, comparando as 
súas propiedades. 

 CCL 

 CMCCT 

 CAA 

 TEB3.1.2. Explica as técnicas de identificación 
das propiedades mecánicas dos materiais de uso 
técnico. 

 CCL 

 CMCCT 

 CAA 
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 

 Bloque 4. Máquinas e sistemas: mecánica, electricidade, electrónica e control  

 b 

 f 
 h 

 o 

 B4.1. Efectos da corrente eléctrica. Lei de Joule.  B4.1. Relacionar os efectos da enerxía eléctrica 
e a súa capacidade de conversión noutras 
manifestacións enerxéticas. 

 TEB4.1.1. Explica os principais efectos da 
corrente eléctrica e a súa conversión.  

 CCL 

 CMCCT 

 b 

 f 

 B4.2. Circuíto eléctrico: magnitudes eléctricas, 
elementos, funcionamento e simboloxía. Lei de 
Ohm. 

 B4.3. Instrumentos de medida das magnitudes 
eléctricas básicas. 

 B4.2. Experimentar con instrumentos de medida 
e obter as magnitudes eléctricas básicas.  

 

 TEB4.2.1. Utiliza os instrumentos de medida para 
coñecer as magnitudes eléctricas de circuítos 
básicos.  

 CMCCT 

 CAA 

 TEB4.2.2. Calcula as magnitudes eléctricas 
básicas en circuítos eléctricos sinxelos. 

 CMCCT 

 

 b 

 f 

 g 

 B4.4. Deseño, simulación e montaxe de circuítos 
eléctricos e electrónicos básicos. 

 B4.3. Deseñar e simular circuítos con simboloxía 
adecuada e montar circuítos con operadores 
elementais.  

 TEB4.3.1. Deseña e monta circuítos eléctricos e 
electrónicos básicos empregando lámpadas, 
zumbadores, díodos LED, transistores, motores, 
baterías, conectores, condensadores e 
resistencias.  

 CMCCT 

 CAA 

 CSIEE 

 TEB4.3.2. Deseña circuítos eléctricos básicos, 
utilizando software específico e simboloxía 
adecuada, e experimenta cos elementos que o 
configuran. 

 CMCCT 

 CD 
 CAA 

 CSIEE 

 b 

 e 
 f 

 g 

 B4.5. Sistemas de control por computador. 
Elementos básicos de programación. 

 B4.4. Deseñar, montar e programar un sistema 
sinxelo de control. 

 TEB4.4.1. Elabora un programa informático que 
xestione o funcionamento dun sistema de control. 

 CMCCT 

 CD 
 CAA 

 CSIEE 
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 Bloque 4. Máquinas e sistemas: mecánica, electricidade, electrónica e control  

 b 

 f 

 g 

 h 

 o  

 B4.6 Mecanismos de transmisión e 

transformación do movemento en 

máquinas e sistemas.  

 B4.7. Relación de transmisión. 

 B4.8. Simuladores de sistemas 

mecánicos.  

 B4.5. Identificar operadores mecánicos de 
transformación e transmisión de movementos en 
máquinas e sistemas e empregalos para deseñar 
e montar sistemas mecánicos.  

 TEB4.5.1. Describe, mediante información escrita 
e gráfica, como transforman e transmiten o 
movemento distintos mecanismos.  

 CCL 

 CMCCT  

 TEB4.5.2. Calcula a relación de transmisión de 
elementos mecánicos como as poleas e as 
engrenaxes.  

 CMCCT 

 

 TEB4.5.3. Explica a función dos elementos que 
configuran unha máquina ou un sistema desde o 
punto de vista estrutural e mecánico.  

 CCL 

 CMCCT  

 TEB4.5.4. Simula mediante software específico e 
mediante simboloxía normalizada sistemas 
mecánicos.  

 CMCCT 

 CD  

 TEB4.5.5. Deseña e monta sistemas mecánicos 
que cumpran unha función determinada.  

 CMCCT 

 CAA 

 CSIEE  
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 

 Bloque 5. tecnoloxías da información e da comunicación  

 f  B5.1. Elementos dun equipamento informático.  B5.1. Distinguir as partes operativas dun 
equipamento informático. 

 TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador e 
é capaz de substituír e montar pezas clave. 

 CMCCT 

 CD 
 CAA   *CSIEE 

 a 

 b 
 e 
 f 
 g 

 m 

 B5.2. Ferramentas e aplicacións básicas para a 
procura, a descarga, o intercambio e a 
publicación de información. 

 B5.3. Medidas de seguridade no uso dos 
sistemas de intercambio de información. 

 B5.2. Utilizar de forma segura sistemas de 
intercambio de información. 

 TEB5.2.1. Manexa espazos web, plataformas e 
outros sistemas de intercambio de información. 

 CMCCT 

 CD 
 CAA 

 CSIEE 

 

 

 

 TEB5.2.2. Coñece as medidas de seguridade 
aplicables a cada situación de risco. 

 CMCCT 

 CD 
 CAA 

 CSC 

 b 

 e 
 f 
 g 
 h 

 o 

 B5.4. Deseño, elaboración e comunicación de 
proxectos técnicos coas tecnoloxías da 
información e da comunicación.  

 B5.3. Utilizar un equipamento informático para 
elaborar e comunicar proxectos técnicos. 

 TEB5.3.1. Instala e manexa programas e 
software básicos. 

 CMCCT 

 CD 

 CAA 

 TEB5.3.2. Utiliza adecuadamente equipamentos 
informáticos e dispositivos electrónicos.  

 CMCCT 

 CD 

 CAA 
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 TEB5.3.3. Elabora, presenta e difunde proxectos 
técnicos con equipamentos informáticos. 

 CCL 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 

 CSIEE 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR, 
INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN E  TEMPORALIZACIÓN, CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN 

 

FO: folla de observacións, TE: traballo escrito,  PE: proba escrita; T: traballo co ordenador ou proxecto no taller, EX: exercicios 

 

 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE GRAO MÍNNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR INSTRUME

NTOS DE 

AVALIACI

ÓN 

TEMPORA-

LIZACIÓN 
PONDE- 

RACIÓN 

Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnolóxicos  

 TEB1.1.1. Deseña un prototipo que dá solución a 
un problema técnico, mediante o proceso de 
resolución de problemas tecnolóxicos. 

4 3 2 1 
Deseña un prototipo  que dá 
solución a un problema técnico 
de forma precisa e con moitos 
detalles, seguindo todos os 
pasos do proceso de resolución 
de problemas técnicos 

Deseña un prototipo  que dá 
solución a un problema técnico 
de forma precisa e bastante 
detallada, seguindo case todos 
os pasos do proceso de 
resolución de problemas 
técnicos 

Deseña un prototipo  que dá 
solución a un problema técnico 
pero contén algúns erros. Non se 
seguen todos os pasos do 
proceso de resolución de 
problemas técnicos 

Deseña un prototipo  que dá 
solución a un problema técnico  
pero non o fai de forma precisa 
nin con detalle. Faltan moitas 
información. Non segue case 
ningún dos pasos do proceso de 
resolución de problemas técnicos 

 

TE 1ª  aval, 

unidade 1 

25% 

 TEB1.2.1. Elabora a documentación necesaria 
para a planificación da construción do prototipo. 

4 3 2 1 
Elabora a documentación 
necesaria de forma precisa e moi 
detallada para a planificación da 
construción do prototipo 

Elabora a  documentación 
necesaria de forma bastante 
precisa, faltando algúns detalles 
para a planificación da 
construción do prototipo. 

Elabora a documentación para a 
planificación da construción do 
prototipo pero faltan a maioría 
dos detalles e existen erros na 
planificación. 

Elabora a documentación para a 
planificación da construción do 
prototipo pero faltan numerosos 
detalles e existen moitos erros na 
planificación. 

 

TE 1ª aval,  

unidade 1 

25% 

 TEB1.2.2. Constrúe un prototipo que dá solución 
a un problema técnico, mediante o proceso de 
resolución de problemas tecnolóxicos. 

4 3 2 1 
O proceso de construción levouse a 
cabo con gran coidado, para que a 

solución foise ordenada, atractiva e 
seguira os planes con precisión 

respetando a metodoloxía do 
proceso de resolución de problemas 

técnicos. Cumpre sobradamente os 
requisitos da solución ao problema 

técnico plantexado. 

A construción foi coidadosa e 
precisa na maior parte, pero algúns 

detalles poderían ter sido mellorados 
para obter unha solución máis 

atractiva ou con unha mellor 
funcionalidade. Cumpre  os 

requisitos da solución ao problema 
técnico plantexado. 

A construción segue os plans pero 
moitos detalles poderían ter sido 

mellorados para obter unha solución 
máis atractiva ou con unha mellor 

funcionalidade. Da solución de 
forma suficiente o problema técnico 

proposto aínda que con algúns 
fallos. 

A construción non segue os plans e  
moitos detalles poderían ter sido 

mellorados para obter unha solución  
atractiva ou con  mellor 

funcionalidade. Non cumpre os 
prerequisitos ou non da solución ao 

problema técnico plantexado. 

 

FO 1ª aval,  

unidade 1 

40 % 

 TEB1.2.3. Traballa en equipo de xeito 
responsable e respectuoso. 

4 3 2 1 
Proporciona siempre ideas útiles 
cuando participa en el grupo y en 
la discusión en clase. Es un  
líder definido que contribuye con 

Por lo general, proporciona ideas 
útiles cuando participa en el 
grupo y en la discusión en clase. 
Un miembro fuerte del grupo que 

Algunas veces proporciona ideas 
útiles cuando participa en el 
grupo y en la discusión en clase. 
Un miembro satisfactorio del 

Rara vez proporciona ideas útiles 
cuando participa en el grupo y en 
la discusión en clase. Puede 
rehusarse a participar. 

FO 1ª aval,  

unidade 1 

10 % 
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mucho esfuerzo. se esfuerza. grupo que hace lo que se le pide. 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE GRAO MÍNNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR INSTRUMENTO

S DE 

AVALIACIÓN 

TEMPORA-

LIZACIÓN 
PONDE- 

RACIÓN 

Bloque 2. Expresión e comunicación técnica  

 TEB2.1.1. Interpreta esbozos e bosquexos como 
elementos de información de produtos 
tecnolóxicos. 

5 4 3 2 1 

Realiza todas as 
actividades propostas con 
detalle e coidado sen 
cometer apenas erros. 
Interpreta correctamente 
todos os esbozos e 
bosquexos propostos. 

Realiza  todas as 
actividades propostas con 
detalle e coidado, con 
poucos erros. Interpreta 
correctamente case todos 
os esbozos e bosquexos 
propostos. 

Realiza casi todas as 
actividades propostas, 
pero con algúns  erros. 
Interpreta a maioría dos 
esbozos correctamente. 

Realiza poucas das  
actividades propostas, 
comete moitos  erros. 
Interpreta mal a maioría dos 
esbozos . 

Non realiza as actividades 
propostas 

 

TE 1ª aval,  

unidade 2 

50% 

 TEB2.2.1. Produce os documentos relacionados 
cun prototipo empregando software específico de 
apoio. 

5 4 3 2 1 

Produce correctamente e 
sen dificultade os 
documentos relacionados 
cun prototipo 
empregando con soltura o 
software específico de 
apoiol. 

Produce correctamente e 
con algunha  dificultade 
os documentos 
relacionados cun 
prototipo empregando 
con  o software específico 
de apoiol. 

Produce con algúns erros 
e con algunha  dificultade 
os documentos 
relacionados cun 
prototipo empregando 
con  o software específico 
de apoiol. 

Produce con  erros e con   
dificultade os documentos 
relacionados cun prototipo 
empregando con  o software 
específico de apoiol. Precisa 
de axuda para rematar a 
elaboración. 

Produce con moitos  erros e 
con   moita dificultade os 
documentos relacionados cun 
prototipo empregando con  o 
software específico de apoiol. 
Precisa de moita axuda para 
rematar a elaboración. 

 

TE 1ª aval, 

unidade 2 

50% 

Bloque 3. Materiais de uso técnico  

 TEB3.1.1. Describe as características propias 
dos materiais de uso técnico, comparando as 
súas propiedades. 

4 3 2 1 

O estudante pode con precisión 
contestar casi todas as 
preguntas plantexadas sobre o 
tema . 

O estudante pode con precisión 
contestar a maioría das 
preguntas plantexadas sobre o 
tema . 

O estudante pode  contestar 
unhas poucas das preguntas 
plantexadas sobre o tema . 

O estudante non pode  contestar as 
preguntas plantexadas sobre o tema . 

 

PE 2ª aval, 

unidade 3 

50% 

 TEB3.1.2. Explica as técnicas de identificación 
das propiedades mecánicas dos materiais de uso 
técnico. 

4 3 2 1 

O estudante pode con precisión 
contestar casi todas as 
preguntas plantexadas sobre o 
tema . 

O estudante pode con precisión 
contestar a maioría das 
preguntas plantexadas sobre o 
tema . 

O estudante pode  contestar 
unhas poucas das preguntas 
plantexadas sobre o tema . 

O estudante non pode  contestar as 
preguntas plantexadas sobre o tema . 

 

PE 2ª aval, 

unidade 3 

50% 

Bloque 4. Máquinas e sistemas: electricidade, electrónica e control  

 TEB4.1.1. Explica os principais efectos da 
corrente eléctrica e a súa conversión.  

4 3 2 1 
Explica de forma detallada e Explica sen apenas erros os Explica con moitos erros os Non é capaz de explicar os 

FO 3ª aval, 

unidade 4 

10% 
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precisa os principais efectos da 
corrente eléctrica e a súa 
conversión. 

principais efectos da corrente 
eléctrica e a súa conversión 

principais efectos da corrente 
eléctrica e a súa conversión. 

principais efectos da corrente 
eléctrica e a súa conversión. 

 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE GRAO MÍNNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 
TEMPORA-

LIZACIÓN 
PONDE- 

RACIÓN 

 TEB4.2.1. Utiliza os instrumentos de medida para 
coñecer as magnitudes eléctricas de circuítos 
básicos.  

4 3 2 1 

Emprega os instrumentos de 
medida de forma precisa e 
correcta sen cometer erros nas 
medicións. 

Emprega os instrumentos de 
medida de forma correcta sen 
cometer apenas erros nas 
medicións. 

Emprega os instrumentos de 
medida cometendo moitos erros 
nas medicións. 

Non sabe empregar os 
instrumentos de medida para 
realizar medicións das 
magnitudes eléctricas básicas. 

 

FO 3ª aval, 

unidade 4 

15% 

 TEB4.2.2. Calcula as magnitudes eléctricas 
básicas en circuítos eléctricos sinxelos. 

4 3 2 1 

Calcula as magnitudes eléctricas 
básicas de forma precisa e sen 
erros. 

Calcula as magnitudes eléctricas 
básicas case  sen erros. 

Comete abundantes erros no 
cálculo das magnitudes 
eléctricas básicas. 

Non é capaz de calcular as 
magnitudes eléctricas básicas en 
circuitos eléctricos sinxelos. 

 

PE 3ª aval, 

unidade 4 

25% 

 TEB4.3.1. Deseña e monta circuítos eléctricos e 
electrónicos básicos empregando lámpadas, 
zumbadores, díodos LED, transistores, motores, 
baterías, conectores, condensadores e 
resistencias.  

4 3 2 1 

Deseña e monta circuitos 
eléctricos e electrónicos básicos 
de forma correcta e sen erros. 
Manipula e conecta os diferentes 
elementos sen dificultade. 

Deseña e monta circuitos 
eléctricos e electrónicos básicos 
con poucos erros. Manipula e 
conecta os diferentes elementos 
con algunha pequena dificultade. 

Deseña e monta circuitos 
eléctricos e electrónicos básicos 
con axuda. Comete moitos erros. 
Manipula de forma insegura e 
conecta  incorrectamente os 
diferentes elementos . 

Non é capaz de montar nen 
deseñar un circuito eléctrico ou 
electrónico básico. Precisa da 
axuda do profesor  ou dos 
compañeiros ao longo de todo o 
proceso para levar a cabo a 
tarefa. 

 

FO 3ª aval, 

unidade 4 

30% 

 TEB4.3.2. Deseña circuítos eléctricos básicos, 
utilizando software específico e simboloxía 
adecuada, e experimenta cos elementos que o 
configuran. 

4 3 2 1 

Deseña  circuitos eléctricos 
básicos de forma correcta e sen 
erros, empregando software 
específico e simboloxía axeitada.  
Experimenta e saca conclusións 
cos elementos que o configuran. 

Deseña  circuitos eléctricos 
básicos , cometendo poucos 
erros, empregando software 
específico e simboloxía axeitada.  
Experimenta cos elementos que 
o configuran. 

Deseña  circuitos eléctricos 
básicos , cometendo bastantes 
erros, empregando software 
específico e simboloxía axeitada.  
Experimenta pouco cos 
elementos que o configuran. 

Non é capaz de deseña  circuitos 
eléctricos básicos , cometendo 
moitos erros, precisando de 
moita axuda no emprego do 
software específico. Non 
emprega a simboloxía axeitada. 
Non experimenta  cos elementos 
que o configuran. 

 

FO 3ª aval, 

unidade 4 

10% 

 TEB4.4.1. Elabora un programa informático que 
xestione o funcionamento dun sistema de control. 

4 3 2 1 

Elabora sen dificultade un 
programa informático que 
xestiona o funcionamento dun 
sistema de control 

Elabora con axuda puntual do 
profesor un programa informático 
que xestiona o funcionamento 
dun sistema de control. Comete 
pequenos erros de 
plantexamento. 

Elabora con moita axuda do 
profesor un programa informático 
que xestiona o funcionamento 
dun sistema de control. Comete 
moitos erros. 

Non é capaz de elaborar un 
programa informático que 
xestione o funcionamento dun 
sistema de control.  
 

 

T 

 

 

 

 

 

3ª aval, 

unidade 4 

10% 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 
 

GRAO MÍNNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR 
 

INSTRUMENTOS 
 

TEMP 
 

POND 

Bloque 5. tecnoloxías da información e da comunicación  

 TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador e é 
capaz de substituír e montar pezas clave. 

4 3 2 1 
Identifica de forma correcta 
todas as partes dun computador 
e é capaz de substituír e montar 
pezas clave. 

Identifica de forma correcta case 
todas as partes dun computador 
e é capaz de substituír e montar 
case todas as pezas clave. 

Identifica de forma correcta 
algunhas das partes dun 
computador e é capaz de 
substituír e montar poucas pezas 
clave. 

Non identifica case ningunha das 
partes dun computador e é 
incapaz de substituír e montar 
pezas clave básicas. 

 

PE, 

FO 

3ª aval, 

unidade 5 

20% 

 TEB5.2.1. Manexa espazos web, plataformas e 
outros sistemas de intercambio de información. 

4 3 2 1 
Manexa espazos web, 
plataformas  e outros sistemas 
de intercambio de información 
con soltura e rapidez. 

Manexa espazos web, 
plataformas  e outros sistemas 
de intercambio de información 
con bastante soltura e rapidez. 

Manexa espazos web, 
plataformas e outros sistemas de 
intercambio de información aínda 
que precisa de axuda para levar 
a cabo as tarefas. 

Non manexa con facilidade os 
espazos web, se mostra 
inseguro/a a hora de intercambiar 
información, precisa de moita 
axuda para levar a cabo as 
tarefas. 

 

FO 3ª aval, 

unidade 5 

20 % 

 TEB5.2.2. Coñece as medidas de seguridade 
aplicables a cada situación de risco. 

4 3 2 1 
Coñece e aplica as medidas de 
seguridade aplicables a cada 
situación de risco. Toma as 
medidas de precaución 
necesarias. 

Coñece e aplica case todas as 
medidas de seguridade 
aplicables a cada situación de 
risco.  Case sempre toma as 
medidas de precaución 
necesarias. 

Coñece a maioría das medidas 
de seguridade aplicables a cada 
situación de risco. Moitas veces 
non toma as medidas de 
precaución necesarias. 

Non coñece nin pon en práctica a 
maioría das medidas de 
seguridade aplicables a cada 
situación de risco. Non toma as 
medidas de precaución 
necesarias en case ningunha 
ocasión. 

 

FO, 

TE 

3ª aval, 

unidade 5 

10% 

 TEB5.3.1. Instala e manexa programas e software 
básicos. 

4 3 2 1 
Instala sen dificultade e sen 
axuda os principais programas e 
software básicos. 

Instala con algo de  axuda os 
principais programas e software 
básicos. 

Instala con dificultade e con 
moita axuda os principais 
programas e software básicos. 

Non é capaz de instalar os 
programas e software básicos. 

 

FO, T 3ª aval, 

unidade 5 

10% 

 TEB5.3.2. Utiliza adecuadamente equipamentos 
informáticos e dispositivos electrónicos.  

4 3 2 1 
Emprega sempre axeitadamente 
os equipamentos informáticos e 
dispositivos electrónicos. 
Respetando as normas de uso 
dos equipos. 

Case sempre emprega os 
equipos informáticos e 
dispositivos electrónicos de 
forma axeitada e respeta as 
normas de uso dos equipos. 

Comete erros no emprego dos 
equipos informáticos. Precisa de 
axuda moitas veces para 
rematar as tarefas.  

Comete moitos erros no emprego 
dos equipos informáticos. Precisa 
de moita axuda para rematar as 
tarefas. 

 

FO, T 3ª aval, 

unidade 5 

10% 
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 TEB5.3.3. Elabora, presenta e difunde proxectos 
técnicos con equipamentos informáticos. 

4 3 2 1 
Elabora, presenta e difunde 
proxectos con profusión de 
detalles, claridade e precisión. O 
contido é excelente 

Elabora, presenta e difunde 
proxectos  coas ideas básicas 
sobre o tema. O contido parece 
ser bo. 

Inclúe información esencial 
sobre o proxecto, que contén 
algúns erros. 

O contido sobre o proxecto é 
mínimo e este contén varios 
erros. 

 

FO, T 3ª aval, 

unidade 5 

30% 

Neste curso 2016-2017 se engaden os estándares de aprendizaxe de mecánica xa que non foron impartidos en segundo da ESO. 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE GRAO MÍNNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR INSTRUME

NTOS 
TEMPORA-

LIZACIÓN 
PONDE- 

RACIÓN 

Bloque 4. Máquinas e sistemas: electricidade, electrónica e control  

 

 TEB4.5.1. Describe, mediante información escrita e 
gráfica, como transforman e transmiten o movemento 
distintos mecanismos.  

4 3 2 1 

Explica de forma pormenorizada 
a transformación e transmission 
do movemento de distintos 
mecanismos. 

Explica a transformación e 
transmission do movemento de 
distintos mecanismos, pero 
comete algún erro. 

Comete bastantes (30- 40%) 
erros na explicación da 
transformación e transmission do 
movemento de distintos 
mecanismos. 

Non é capaz de explicar a 
maioría das transformacións e 
transmissions do movemento de 
distintos mecanismos. 

 

PE 

EX 

2ª aval, 

unidade 4 

 

 TEB4.5.2. Calcula a relación de transmisión de 
elementos mecánicos como as poleas e as 
engrenaxes.  

4 3 2 1 

La resolución de problemas 
demuestra completo 
entendimiento del concepto 
transmisión usado para resolver 
los problemas. 

La resolución de problemas 
demuestra entendimiento 
sustancial del concepto de 
transmission  usado para 
resolver los problemas. 

La explicación demuestra algún 
entendimiento del concepto de 
transmission necesario para 
resolver los problemas. 

La explicación demuestra un  
entendimiento muy limitado del  
concepto de transmisión  para 
resolver problemas . 

 

PE, 

EX 

2ª aval,  

Unidade 4 

 

 TEB4.5.3. Explica a función dos elementos que 
configuran unha máquina ou un sistema desde o 
punto de vista estrutural e mecánico.  

4 3 2 1 

Explica con detalle e seguridade 
a function de todos os elementos 
que configuran unha máquina ou 
sistema dende o punto de vista 
estructural e mecánico. 

Explica cometendo pequenos 
erros a function dos elementos 
que configuran unha máquina ou 
sistema dende o punto de vista 
estructural e mecánico. 

Explica con algún erro a function 
dos elementos BÁSICOS que 
configuran unha máquina ou 
sistema dende o punto de vista 
estructural e mecánico. 

Non é capaz de explicar a 
maioría dos elementos básicos 
que configuran unha máquina ou 
sistema dende o punto de vista 
estructural  e mecánico. 

 

 2ª aval, 

Unidade 4 

 

 TEB4.5.4. Simula mediante software específico e 
mediante simboloxía normalizada sistemas 
mecánicos.  

4 3 2 1 

Emprega correctamente e con 
seguridade o ordenador para 
simular sistemas mecánicos e 
emprega correctamente a 
simboloxía normalizada. Excede 
las espectativas. 

Emprega correctamente o 
ordenador para simular sistemas 
mecánicos empregando a 
simboloxía normalizada pero 
comete algúns erros.  

Emprega o ordenador para 
simular sistemas mecánicos 
empregando a simboloxía 
normalizada pero cometendo 
moitos erros (30-40%) 

Emprega o rdenador para simular 
sistemas mecánicos pero non 
consegue reproducir os sistemas 
nin emprega axeitadamente  a 
simboloxía normalizada. 

 

 2ª aval,  

Unidade 4 
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 TEB4.5.5. Deseña e monta sistemas mecánicos que 
cumpran unha función determinada.  

4 3 2 1 

Realiza con facilidade e sen 
erros  a montaxe e deseño de 
sistemas mecánicos cunha 
función determinada. 

Realiza  con algún  erro  a 
montaxe e deseño de sistemas 
mecánicos cunha función 
determinada. 

Realiza con moitos   erros (30, 
40 %)  a montaxe e deseño de 
sistemas mecánicos cunha 
función determinada. 

Realiza con moita dificultade o 
deseño e montaxe de sistemas 
mecánicos, presentando 
numerosos erros na súa 
construcción, presentando erros 
fundamentais no seu deseño. 

 

 2ª aval, 

unidade 4 
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METODOLOXÍA, ACTIVIDADES, MATERIAIS DIDÁCTICOS 

 
Principios metodolóxicos: 
 
A metodoloxía da materia estará orientada a que se adquiran os coñecementos 
científicos e técnicos necesarios para a comprensión e o desenvolvemento da actividade 
tecnolóxica, para aplicalos ao análise de obxectos tecnolóxicos cercanos, a súa 
transformación e á emulación do proceso de resolución de problemas. 
Ao longo do curso imos sustentar a metodoloxía nos seguintes principios: 

 Motivación: trataremos de atraer a atención do alumnado con contidos, métodos e 
propostas que estimulen a súa curiosidade e alimenten o seu afán por aprender. 

 Interacción omnidirecional no espacio-aula: 
◦ profesor-alumno: o docente estára en comunicación permanente co alumnado, 

quen se verá interpelado a establecer conexións con ideas previas ou con 
outros conceptos, e así verá facilitado a súa aprendizaxe a través dun diálogo 
vivo e enriquecedor. 

◦ Alumno-alumno: o traballo colaborativo, os debates e a interacción “entre 
pares” son fonte de enriquecemento e aprendizaxe, e introducen unha 
dinámica na aula que trascende unhas metodoloxías pasivas que non 
desenvolven as competencias. 

◦ Alumno consigo mesmo: auto interrogándose e reflexionando sobre a súa 
propia aprendizaxe, o alumno será consciente do seu papel e o adoptará de 
xeito activo. 

 Equilibrio entre coñecementos e procedementos: Conxugaremos o traballo propio 
da adquisición de coñecementos coa amplitude e rigor necesarios, cos aspectos 
básicos para unha actividade tecnolóxica como o uso das ferramentas ou as 
habilidades e destrezas. Entre ellas: a elaboración de documentos de texto, 
presentacións electrónicas ou produccións audiovisuais. As ferramentas 
informáticas poderán ser empregadas conxuntamente con outros contidos da 
materia, coa finalidade de facilitar a aprendizaxe.  

 Aprendizaxe activa e colaborativa: nos apoiaremos en estructuras de aprendizaxe 
cooperativa, de forma que, a través da resolución conxunta de tarefas, os 
membros do grupo coñezan as estratexias empregadas polos seus compañeiros 
e poidan aplicalas a situacións similares. 

 Importancia do método de proxectos: o proceso de resolución de problemas se 
levasrá a cabo por medio da aplicación do método de proxectos, que comprende 
as seguintes etapas: 
◦ Plantexamento do problema: identificación da necesidade que orixina o 

problema para a continuación fixar as condicións que debe reunir o obxecto ou 
sistema técnico. 

◦ Busca de información: para localizar a información necesaria para levar a cabo 
o proxecto poderán empregarse de forma combinada as Tecnoloxías da 
Información e da Comunicación e a Biblioteca Escolar e de aula. Este proceso 
de busca tratará de fomentar a lectura como hábito imprescindible para o 
desenvolvemento da comprensión lectora e da expresión escrita e oral. 

◦ A realización de deseños previos, dende o boceto hasta o croquis. O 
alumnado irá completando o seu deseño pasando dunha idea global a outra 
máis concreta con especificacións técnicas que facilitarán a comunicación da 
idea ao grupo e a súa posterior construcción. 
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◦ A planificación: Consistirá na elaboración do plan de actuación necesario para 
realizar todas as operacións de construcción de forma segura, aproveitando os 
recursos dispoñibles e unha distribución equilibrada de responsabilidades, 
libre de prexuizos sexistas e racistas. 

◦ A construcción do obxecto. Deberá realizarse a partir da documentación 
previamente elaborada ao longo do proceso. 

◦ A avaliación do resultado e do proceso levado a cabo. Aprenderán a 
autoavaliar o seu propio traballo e valorar se existen solucións mellores ou 
máis acertadas. 

◦ A presentación da solución: favorecerá a asimilación de todo o proceso e dos 
seus contidos e contribuirá, mediante a elaboración da documentación con 
ferramentas informáticas, á mellora de a comunicación audiovisual, al uso 
competente das Tecnoloxías da Información e da Comunicación e ao fomento 
da educación cívica ao escoitar e respetar as solucións presentadas polo resto 
do alumnado. 

 Integración das TIC no proceso de ensino-aprendizaxe: debe incorporarse o 
dixital na práctica docente, xa que non podemos obviar ni a compoñente 
motivacional das TIC ni o seu potencial didáctico. Así, contemplamos actividades 
interactivas así como traballos baseados en enlaces web, vídeos, animacións e 
simulacións. 

 Atención a diversidade: a crave é garantizar o avance de todos os alumnos. 
Deben evitarse lagoas conceptuais, competencias insuficientemente traballadas 
e, en definitiva, frustracións por non alcanzar cada alumno, dentro dos principios 
de atención individualizada e educación inclusiva, todo aquello do que é capaz. 
Así se propondrán actividades con diferentes niveis de dificultade e actividades de 
reforzo en cada unidade didáctica.  

 
Tipos de actividades: 
 

 Propondránse actividades diversificadas (aplicación, comprensión, prácticas de 
taller con actividades manipulativas, traballo en equipo, TIC), secuenciadas por 
niveis de dificultade e que facilitan a adquisición de competencias básicas a 
tódolos alumnos. 

 Elaboración de síntesis que permiten aos alumnos identificar os contidos 
esenciais e elaborar esquemas para organiza-la información. 

 Recursos multimedia con actividades que deben ser realizadas empregando 
simuladores e outros programas dispoñibles na rede Internet. 

 Recursos dixitais diversos para impartir clases dende a metodoloxía da pizarra 
dixital ou ben empregando os ordenadores ABALAR. 

 Proxectos técnicos para ser desenvoltos polo alumno/a e unha relación de 
problemas técnicos para que os alumnos os resolvan de forma creativa. 

 
Ao longo de tódalas actividades se incorporan as TICS, que permite a realización de 
tarefas de forma máis rápida, cómoda e eficiente; acceer rápidamente á información; 
observar procesos e procedementos; elaborar exercicios e proxectos; realizar 
actividades interactivas; cooperar e traballar en grupo....; dotándoas dun alto 
compoñente motivacional. 
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Recursos didácticos: 
 

 Presentacións para facilitar a aprendizaxe dos contidos. 

 Animacións e enlaces a vídeos. 

 Simuladores de circuitos eléctricos, electrónicos e mecánicos. 

 Programas de debuxo. 

 Ligazóns a páxinas web que inclúen actividades para a súa explotación didáctica. 

 Actividades interactivas do libro de texto. 

 Actividades de reforzo dispoñibles no libro de texto 

 Actividades de ampliación dispoñibles no libro de texto 

 Libro de texto 

 Proxector, pizarra dixital, ordenador portátil do profesor. 

 Biblioteca de aula. 

 Aula virtual para 3º ESO tecnoloxía no espazo moodle de webs dinámicas do 
centro. 

 
 
Espazos: 
 

 Na aula: traballo sobre os contidos, actividades escritas, exposicións orais, 
observación de procesos con pizarra dixital, etc. 

 Aula-taller: realización de proxectos. 

 Sala de informática. 
 

 

TEMPORALIZACIÓN 
 
Primeiro trimestre: 

 Unidade 1: PLANIFICACIÓN DE PROXECTOS  

 Unidade 2: DEBUXO 

 Unidade 3: MATERIAIS DE USO TÉCNICO 
 
Segundo trimestre: 

 Unidade 4: MECÁNICA 

 Unidade 5: A ENERXÍA E AS SÚAS TRANSFORMACIÓNS. 
 
Terceiro trimestre: 

 Unidade 5:  A ELECTRICIDADE. ELECTRÓNICA. 
 Unidade 6:  O ORDENADOR. SOFTWARE E APLICACIÓNS. 
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INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACIÓN, 

CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN. 

Procedemento para a avaliación inicial: 

Realización de probas escritas ou orais ao comezo do curso para determinar os 

coñecementos e competencias adquiridas en cursos anteriores polos alumnos.  

O resultado será levado a avaliación inicial onde se propondrán medidas para 

aquel alumnado que estén alonxados do nivel do curso, así como para aqueles 

que non respeten as normas de convivencia.  

 

Procedemento de avaliación contínua: 

 Ao longo de cada unidade didáctica o profesor/a valorará mediante notas 

de clase os aspectos relacionados coa actitude dos alumnos/ás en clase e 

os seus hábitos de traballo, xa que as deficiencias en ambos os dous 

casos constitúen unha das causas principais das cualificacións negativas. 

Tomarase nota da realización das actividades previstas en cada unidade. 

(Exercicios, traballos, planos, etc.) 

 Ao final de cada unidade didáctica ou cada dous unidades didácticas 

realizarase unha proba escrita ou oral ( ou ambas as dúas) de 

recapitulación dos contidos e obxectivos da/s devandita/s unidade/s. 

 

Procedemento de avaliación extraordinaria: 

 O procedemento de avaliación extraordinaria consistirá na realización 

dunha proba escrita ou oral e a correspondente entrega de actividades 

propostas polo profesorado para superar a materia. 

 

Procedemento para o seguimento e avaliación das materias pendentes: 

 Realización das actividades propostas na aula virtual, para os alumnos con 

tecnoloxía de 3º de ESO pendente. (Curso virtual para alumnos con tecnoloxía 

de 3º ESO pendente). O profesorado encargado da supervisión das 

actividades poderá optar por propoñer outras similares se o alumnado non 

dispón de ordenador con conexión a internet. 

 Realización dunha proba escrita no mes de maio se a cualificación das 

actividades non supera o cinco. (Para o cálculo da nota das actividades 

realizarase unha media das mesmas por unidade didáctica). 
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Procedemento para o seguimento e avaliación das unidades didácticas non 

superadas durante o curso escolar: 

Se un alumno non acada os obxectivos fixados para unha unidade didáctica, se 

lle facilitará a : 

 Realización de exercicios de reforzo 

 Realización dunha proba escrita 

 Realización dun traballo 

Mecanismos de recuperación 

Entendemos que cada alumno ten que recuperar aquelo no que non ten acadado 

os obxectivos propostos ou onde non é capaz de cumprir co/s estándar/es de 

aprendizaxe/s, de modo que:  

a) Terá que rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade. 

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou 

fixese de modo non satisfactorio. 

c) Deberá volver a estudar os contidos conceptuais ou procedimentais si esa é 

a súa insuficiencia.  

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este se 

axustará á realidade dos alumnos en cada avaliación. O profesor acordará cos 

seus alumnos o momento máis oportuno para a realización das probas ou 

traballos necesarios. 

O procedemento a realizar será escollido polo profesor en función da súa 

adecuación a unidade en cuestión e as deficiencias detectadas. 

Criterios de calificación: 

a) Criterios para a avaliación dunha unidade didáctica: 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio das 

probas de avaliación e das actividades previstas, a asimilación e apropiación dos 

contidos  especificados e o cumprimento dos estándares  correspondentes a dita 

unidade didáctica. 

 

b) Criterios para a avaliación ordinaria: 

A nota de avaliación en cada trimestre será en terceiro da ESO: 

 A media das probas escritas ou probas realizadas na aula de informática. 

Esta media representará un 40 % da nota final.  
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 Cualificacións de actividades e notas de clase realizadas durante cada un 

dos períodos avaliativos. Cualificación do caderno e do proxecto 

tecnolóxico. Representará 50% da nota final.  

 Actitude en clases e na aula- taller representará o 10 % da nota.  

 

Estas porcentaxes baséanse nunha distribución do tempo en 50% clases teóricas 

e 50% clases prácticas no aula-taller, en todo caso, son orientativos e poderán 

sufrir lixeiras variacións en función do tempo que se dedique a cada unha das 

partes (teórica ou taller). 

  

Estas porcentaxes son orientativas podendo variar en función dos imprevistos na 

programación en cuxo caso o profesorado informará os alumnos de cáles son eses 

criterios de cualificación. 

Instrumentos de avaliación: 

 Taller-Caderno de taller: 

Consistirá nun caderno de notas onde os alumnos e alumnas realizarán a 

expresión dos primeiros bosquexos e onde recollerán información e datos 

sobre a forma e dimensións do obxecto e pezas, formas de unión, 

problemas xurdidos durante a construción, previsión de recursos, etc. 

O caderno de taller debe traballarse diariamente, anotando nel todas as 

operacións realizadas, de maneira que a reorganización e esquematización 

do seu contido proporcione aos nosos alumnos un plan diario de traballo e 

a información necesaria para a elaboración doutros documentos.  

Para o profesorado, o caderno de taller será un indicador da organización e 

perseveranza no traballo alcanzados polos alumnos e alumnas. 

Procedemento de avaliación: observación polo profesorado do caderno de 

taller do alumnado. 

 Taller-Observación directa no taller: 

Podemos dividir o traballo ao longo dos proxectos en dúas fases 

fundamentais: 

• Fase de traballo individual: anterior á construción e na que os alumnos e 

alumnas deberán informarse sobre os contidos necesarios para a 

realización do seu proxecto. Avaliaremos a valoración que cada un dos 

alumnos realiza sobre a necesidade de informarse antes do deseño e 
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construción dun obxecto, e a actitude e o esforzo ante o traballo de 

investigación e estudio dos contidos conceptuais relacionados co proxecto. 

• Fase de traballo en equipo: durante a fase de construción non só 

poderemos avaliar o progreso nas destrezas manuais para a utilización de 

ferramentas e manipulación dos materiais. É tamén o mellor momento para 

observar o comportamento dos alumnos no traballo de grupo: grao de 

cooperación na realización das tarefas, respecto polas opinións e 

diferenzas entre os compoñentes, responsabilidade para desempeñar as 

súas funcións, adquisición de maior autonomía na resolución de problemas 

de tipo práctico, etc. 

 Taller-O obxecto construído: 

A hora de avaliar teremos en conta os seguintes aspectos do obxecto 

construido: a creatividade no deseño e materiais elixidos, a funcionalidade 

e efectividade das formas de unión dos devanditos materiais, a articulación 

das pezas, o aspecto exterior e, en xeral, o funcionamento do obxecto 

construído, son aspectos que valoraremos sempre tendo en conta o 

esforzo realizado polo alumnado na realización de todo o proxecto, e por 

suposto durante a fase de construción. Tamén teremos en conta o grao de 

rematado e a estética do conxunto. 

 Taller-Informe tecnolóxico ou memoria final de proxecto: 

a) A presentación do documento: valoraremos as mesmas normas de 

presentación e organización de ideas que no anteproxecto e ademais a 

presentación do deseño definitivo segundo as normas establecidas 

(claridade, información que transmite, aplicación das normas de anotación 

e escalas...). 

b) O contido do documento: se ofrece unha información real acerca do 

proxecto realizado en canto aos recursos utilizados e no plan diario de 

traballo. Se se realiza unha valoración crítica ben fundamentada e 

expresada do obxecto construído e do proxecto. 

Outros instrumentos de avaliación son: folla de observación, caderno de 

exercicios, probas escritas, probas orais, etc. 
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MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
O traballo con grupos moi heteroxéneos é unha característica do ensino secundario 
obrigatorio. A diversidade de situacións de todo tipo no alumnado esixe unha variedade 
de estratexias e, a variedade de métodos didácticos, contribúe a implicar na 
aprendizaxe os alumnos con diferentes estilos de aprendizaxe. 
Un aspecto a destacar é a motivación que as actividades de tecnoloxía provocan nos 
alumnos mesmo en moitos dos que noutras áreas se mostran pasivos. Este feito 
pódese aproveitar para reafirmar a confianza destes alumnos nas súas potencialidades 
e tamén para lograr unha mellor integración no grupo. 
Algunhas estratexias didácticas postas ao servizo da motivación dos alumnos é a 
variedade nos temas que se presenta en cada curso no proxecto curricular, así como o 
carácter interdisciplinar das unidades didácticas deseñadas que recollen diferentes 
aspectos que poden responder ao interese dos alumnos. Outro factor importante é o 
carácter manipulativo da área e a súa formulación mediante proxectos de traballo que 
permiten aos alumnos e alumnas realizar actividades prácticas e construír os seus 
propios obxectos, é practicamente suficiente para conseguir que lles guste e lles 
interese a área. 
Do mesmo xeito débese considerar a posibilidade de ofrecer a alumnos diferentes 
proxectos para unha mesma unidade didáctica, sempre que estes se axusten aos 
obxectivos que pretendemos alcancen os alumnos/ás. 
A formación de grupos heteroxéneos, integrados por persoas de preferencias e 
calidades distintas, nos que cada membro asume un papel determinado, facilita o feito 
da atención á diversidade, xa que cada alumno/a vai desempeñar un papel diferente no 
grupo de acordo cos seus intereses e as súas posibilidades. Teremos en conta que 
todas as funcións no grupo non teñen a mesma dificultade e precisan de calidades 
diferentes. Debemos tratar con especial coidado a tendencia a realizar tarefas no grupo 
por parte dos rapaces e as rapazas, potenciando circunstancias e situacións que lles 
fagan superar a súa inhibición á hora de realizar unha tarefa técnica ou asumir a 
dirección dun grupo. 
 
As actividades propostas aos alumnos terán diversos graos de dificultade, para poder 
así adpatarse a diferentes ritmos de aprendizaxe. 
Tamén se preveen actividades de reforzo e ampliación en cada unidade didáctica, e o 
profesor deberá elaborar  todas aquelas que considere oportuno para facilitar a 
aprendizaxe dos contidos e a consecución dos obxectivos mínimos por parte do 
alumnado. 
Realizaranse exames de recuperación para aqueles alumnos que non alcancen os 
contidos mínimos esixibles previstos en cada trimestre. 
 
Adaptacións curriculares: 
A atención á diversidade na aula farase en función das distintas deficiencias do 
alumno/a: 

· Se se trata de deficiencias no ritmo de aprendizaxe, o profesor/a proporcionaralle 
diversos materiais, adecuados á súa dificultade para reforzar as deficiencias 
detectadas. 
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· Se as dificultades son doutro nivel, o profesor/a, xunto co titor e o Departamento 
de Orientación elaborarán a correspondente adaptación curricular 

 
PROGRAMA DE EDUCACIÓN EN VALORES 
 
Tal como se recolle nos obxectivos xerais do proxecto educativo do noso centro, o 
obxectivo fundamental é o exercicio da educación entendida como un proceso de 
maduración humana, que estimule o interese polo estudio e o espírito de superación, e 
que fomente a integración social e a realización individual, tanto intelectualmente como 
laboral do alumnado. 
Así, desde esta materia tamén se quere transmitir unha serie de valores ao noso 
alumnado para que os apliquen á súa vida cotiá. Entre outros valores traballaranse os 
seguintes: 
 

Educación do consumidor 

• Curiosidade e interés por coñecer as aplicacións das diferentes tecnoloxías na 
contorna coñecida. 

• Consideración dos valores técnicos, funcionais e estéticos dos materiais. 

• Valoración crítica do impacto social e medioambiental producido pola 
explotación, a transformación e o desecho de materiais e o posible esgotamento 
dos recursos. 

 

Educación ambiental 

• Interese por mellorar a contorna, aproveitando as ventaxas do 
desenvolvemneto tecnolóxico. 

• Proposta de solucións que minimicen o atenúen p impacto medioambiental do 
desenvolvemento tecnolóxico, particularmente sobre o medioambente e sobre a 
saúde e a calidade de vida das personas. 

 

Educación para a saúde 

• Coñecemento e aplicación das normas básicas de seguridade no manexo de 
materiais, ferramentas e máquinas. 

• Participación activa na consecución dun lugar de traballo ordenado e de un 
ambiente sano e agradable. 

 

Educación moral e cívica 

• Interese e respeto cara as solucións tecnolóxicas adoptadas por outras persoas 
e culturas para resolver o seus problemas. 

• Análise crítica das consecuencias do desenvolvemento tecnolóxico sobre os 
valores morais e culturais vixentes, así como na  organización do tempo libre e 
nas  actividades de ocio. 
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Educación para a paz 

• Actitud aberta e flexible ao explorar e desenvolver as propias ideas. 

• Aceptación das ideas, os trabajos e as solucións dos demáis con espíritu 
tolerante e de cooperación. 

• Actitude paciente e perseverante ante as dificultades e os obstáculos 
imprevistos. 

• Disposición e iniciativa personal para organizar e participar solidariamente nas 
tarefas de equipo. 

 

Educación para a igualdade de oportunidades entre ambos sexos 

• Adquisición de recursos, destrezas e habilidades para a propia supervivencia, 
así como para coidar e axudar a outras persoas e incidir na responsabilidade 
individual e social, superando estereotipos sexuais. 

• Recoñecemento e valoración da importancia da división do traballo e a 
capacidade de compañeiros e compañeiras para desempeñar tarefas comúns. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN TIC 
 
Utilizaranse modelos didácticos sinxelos, ao alcance de todo/a profesor/a que saiba 
utilizar un editor de textos, enviar mensaxes e navegar por Internet, cuxa aplicación na 
aula realmente facilite o seu traballo. Algúns dos modelos que pode utilizar o 
profesorado están recollidos no plan de integración das tecnoloxías da información e da 
comunicación do centro e móstranse a continuación: 

 O/A profesor/a explica con axuda da pizarra dixital e o alumnado participa con 
preguntas, co que se realiza unha avaliación formativa dalgúns/dalgunhas 
alumnos/as. A pizarra dixital permite que as explicacións poidan ter un bo apoio 
audiovisual e mostrar todo tipo de materiais didácticos e webs relacionadas cos 
temas que se tratan. 
 O alumnado ilustra as explicacións do/a profesor/a. Despois da explicación do/a 
profesor/a, algúns/algunhas alumnos/as poden presentar e comentar coa pizarra 
dixital animacións, imaxes, vídeos, etc..., relacionados co tema, que buscaron 
previamente en Internet. 
 O alumnado presenta os seus traballos coa pizarra dixital. Estes traballos foron 
realizados de maneira individual ou en grupo por encargo do/a profesor/a. O que se 
presenta serve de repaso para o resto dos/as alumnos/as e facilita a participación 
dos/as que queiran corrixir ou engadir algo. Foméntase a expresión oral e a 
argumentación. O/A profesor/a comenta, corrixe e valora. 
 Corrección "entre todos" de exercicios en clase. O/A profesor/a ou os propios 
estudantes por indicación do/a profesor/a, poden ir presentando e comentando os 
exercicios que realizaron en formato dixital ou en papel (neste último caso 
necesítase un lector de documentos para proxectar os exercicios). Todos poden 
expoñer dúbidas e ideas. 
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 A actualidade entra nas aulas. Proxectando as imaxes das noticias dos periódicos 
dixitais pódense comentar temas de actualidade relacionados coa materia, debater 
sobre conflitos, xulgar e explicitar valores, etc... 
 Videoconferencias en clase. A pizarra dixital facilita que toda a clase poida ver e 
participar nas comunicacións por correo electrónico, chat ou videoconferencia con 
estudantes doutros centros, profesores/as, familiares, expertos ou outras persoas 
relevantes de todo o mundo. 
 Exercicios "a medida". Cando se dispón de ordenadores de apoio na aula, o 
profesor/a pode encargar a algúns/algunhas alumnos/as que vaian realizando 
determinados exercicios; algúns poden ser autocorrectivos e outros requirirán que 
o/a alumno/a entregue un traballo. 
  Emprego de programas de simulación de circuitos mecánicos e eléctricos 
(cocodrile) 
  Emprego da aula virtual para a docencia e a realizacion de actividades por parte 
do alumnado. 

 

Por outro lado, a propia natureza da materia e o seu currículo implica un 

tratamento das Tecnoloxías da Información e Comunicación moito máis 

profundo e específico que calquera outra das materias que curse o alumnado 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA 
 

A través da materia e tendo en conta o plan de convivencia do centro 
intentarase: 
 

 Contribuír ao labor de concienciación sobre a importancia dunha axeitada  
convivencia escolar que permita unha mellor relación ensinanza-aprendizaxe. 

 Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para resolvelos 
de maneira pacífica. 

 Establecer normas de funcionamento e organización das clases da 
materia, do taller de Tecnoloxía, da aula multimedia, da aula de informática 
ou de calquera espazo que se utilice para impartir a materia. 

 Motivar ao alumnado para que comece a interiorización da cultura do diálogo 
e a mediación. 

 Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integración 
de todos os alumnos/as no centro. 

 Fomentar a realización de actividades que potencien o respecto á 
diversidade. 

 

 

 



 

70 

 

 



 

71 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PROXECTO LECTOR 
 

Dende esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a 
cabo propostas de traballo onde xurdan procesos implicados na competencia lectora 
como os seguintes: 
 

 Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do 
texto). 

 Obter información (capacidade para extraer información do texto). 

 Elaborar unha interpretación (capacidade para extraer o significado e realizar 
inferencias a partires do lido). 

 Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido 
do texto cos coñecementos previos). 

 Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do 
texto coa súa utilidade e función). 

 
Para iso, algunhas das actividades propostas poden ser: 
 

 Dedicación á lectura naqueles temas teóricos da materia, de maneira que 
esa lectura vaia acompañada coa explicación correspondente do 
profesorado. Posteriormente, o alumnado podería elaborar esquemas que lle 
axudasen a estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de 
aprendizaxe. 

 Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados coa 
Tecnoloxía. 

 Realización de traballos de investigación acerca dos distintos contidos da 
materia. 

 Elaboración dun vocabulario específico de Tecnoloxía. Nun caderno iranse 
anotando os diferentes termos específicos e novos que vaian xurdindo ao 
longo do curso escolar. 

 
No caso de tecnoloxía bilingüe a lectura de textos será no idioma francés.  
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 
 

 Prevese unha saída ao parque eólico “Sotavento” para os alumnos de 
tecnoloxía bilingüe de 3º ESO.  

 Posible participación no concurso “Consumópolis 11”  

 Saídas interesantes que poidan xurdir ao longo do curso. 

 Participación no plan proxecta empregando a ferramenta Scratch. 
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3º ESO BILINGÜE  

 
OBXECTIVOS PARA A SECCIÓN BILINGÜE FRANCÉS DE 
TECNOLOXÍA EN 3º ESO. 
 

12. Mellorar a competencia lingüística do alumnado, neste caso do Francés, 
reforzando a súa aprendizaxe. 

13. Aumentar a motivación pola aprendizaxe dunha lingua estranxeira. 
14. Adquirir unha cultura europea, formando cidadáns do mundo de mañá no 

contexto da globalización na que vivimos, facilitando a apertura do alumnado a 
outras culturas e á lingua francesa en particular, para seren capaces de 
comunicarse nun marco de diversidade lingüística e cultural. Neste senso, o 
Departamento de Francés, como coordinador da sección bilingüe, proporá 
actividades específicas para este grupo de alumnas/os, a través de “viaxes 
europeas”(posibles visitas ao Parlamento Europeo e outras institucións). 

15. Desenvolver unha actitude favorable á mobilidade estudiantil e laboral nos 
países de fala francófona, incorporando intereses promovidos polo propio Plan 
Bolonia. 

16. Fomentar a adquisición de vocabulario e terminoloxía específica en Tecnoloxía 
en idioma francés. 

17. Impulsar un modelo educativo en liña co referente europeo, avanzando no uso 
da lingua francesa como vehículo de aprendizaxe xunto á lingua galega. 

18. Reforzar a aprendizaxe do idioma francés a través da incorporación parcial e 
progresiva desta lingua como vehículo de comunicación na materia de 
Tecnoloxía. 

19. Valorar a utilización dun idioma estranxeiro (neste caso o francés) como un 
aspecto enriquecedor para favorecer a integración exitosa do noso alumnado en 
contextos plurilingües. 

20. Manexar de xeito autónomo e crítico fontes de información en lingua francesa, 
como enciclopedias, diccionarios ou páxinas web. 

21. Mellorar a comunicación escrita e oral de temas tecnolóxicos en francés. 
22. Facilitar ao alumnado a súa incorporación ao mundo laboral ou estudios 

superiores cando rematen o ensino secundario. 
 

Ademais dos fixados para Tecnoloxía en castelá.
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, OBXECTIVOS, ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA SECCIÓN 
BILINGÜE FRANCÉS EN TECNOLOXÍA 3º ESO 
 
 

Obxectivos para a 
sección bilingüe 

Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias chave 

 TECNOLOXÍA BILINGÜE FRANCÉS 3º ESO  

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
,11 

Vocabulario en francés propio da área de 
tecnoloxía: ferramentas, estructuras, etc. 

Expresions propias e xiros na lingua francesa 
referidos os contidos da materia. 

 

Esforzarse por comunicarse na lingua extranxeira 
francés. 

Äprender un vocabulario técnico mínimo en francés. 

Comunicarse oralmente con frases sinxelas en 
francés 

Comunicarse por escrito en francés. 

Entender as ordes dadas en clase. 

Comunícase con corrección mediante expresións 
sinxelas en francés e entende as ordes dadas 
polo profesorado. 

Mostra interese por falar a lingua francesa e por 
coñecer a cultura francesa. 

Preocúpase  por coidar a expresión nos traballos 
realizados en lingua francesa. 

 

CL, CD, CCE, CSV 

 
 

Estándar de aprendizaxe Grao de consecución Peso na cualificación Competencias chave 

TECNOLOXÍA BILINGÜE FRANCÉS 3º ESO 

Comunícase con corrección mediante expresións sinxelas en francés 
e entende as ordes dadas polo profesorado. 

70% 10% CL, CD, CCE, CSV 

Mostra interese por falar a lingua francesa e por coñecer a cultura 
francesa. 

70% 5% CL, CD, CCE, CSV 

Preocúpase  por coidar a expresión nos traballos realizados en lingua 
francesa. 

70% 5% CL, CD, CCE, CS 



 

75 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.Obxectivos xerais de Educación Secundaria. 
 
2.Obxectivos do área de Tecnoloxía. 
 
3.Descriptores. 
 
4.Contribución do área ao desenvolvemento das competencias clave. 
 
5.Organización e secuenciación de contidos e estándares de aprendizaxe 
avaliables. 
 
6.Criterios metodológicos e estratexias didácticas xerais para utilizar no área. 
 
7.Actividades complementarias. 
 
8.Evidencias para o portfolio. 
 
9.Criterios de cualificación e promoción. 
 
10.Recursos didácticos. 
 
11.Medidas de atención á diversidade e inclusión. 
 
12.Avaliación da programación didáctica. 
 
13.Programación Unidades 1-8 

 
 

ESO 

Tecnoloxía 4.º 

Programación 
Indice  



 

76 

 

 
  

1. OBXECTIVOS XERAIS DE EDUCACIÓN SECUNDARIA 

 

A Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desenvolver nos alumnos e lasalumnas 
as capacidades que lles permitan: 
 
a) Asumir responsablemente os seus deberes; coñecer e exercer os seus dereitos no 
respecto aos demais; practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as 
persoas e grupos; ejercitarse no diálogo afianzando os dereitos humanos e laigualdad de 
trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade 
plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática. 
b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo 
como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e 
como medio de desenvolvemento persoal. 
c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades 
entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra 
condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan 
discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de violencia 
contra a muller. 
d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas 
súas relacións cos demásy resolver pacíficamente os conflitos, así como rexeitar a 
violencia, os prejuicios de calquera tipo e os comportamentos sexistas. 
e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información para, con 
sentido crítico, incorporar novos coñecementos. Adquirir unha preparación básica no 
campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación. 
f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en 
distintas disciplinas, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas 
nos diversos campos do coñecemento e da experiencia. 
g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza nun mesmo, a participación, o 
sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, 
tomar decisións e asumir responsabilidades. 
h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua castelá e, si 
houbela, na lingua cooficial da comunidade autónoma, textos e mensaxes complexas, e 
iniciarse no coñecemento, a lectura e o estudo da literatura. 
i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de xeito apropiado. 
j) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e a historia propias e dos 
demais, así como o patrimonio artístico e cultural. 
k) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as 
diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais e incorporar a educación 
física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Coñecer 
e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidad. Valorar 
críticamente os hábitos sociais relacionados coa saúde, o consumo, o coidado dos seres 
vivos e o medio ambiente, e contribuír así á súa conservación e mellora. 
l) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das distintas manifestacións 
artísticas, utilizando diversos medios de expresión e representación. 
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2. OBXECTIVOS DO ÁREA DE TECNOLOXÍA 4.º ESO 

 

1. Identificar a configuración da comunicación alámbrica e inalámbrica.  
2. Facer un uso responsable dos servizos de intercambio e publicación de información 

digital.  
3. Empregar os equipos informáticos na elaboración de programas. 
4. Reflexionar sobre os elementos constitutivos da vivenda. Realizar deseños sinxelos 

empregando a simboloxía adecuada.  
5. Promover o aforro energético na montaxe de circuítos básicos.  
6. Alinear a arquitectura, instalacións e hábitos de consumo das vivendas para o aforro 

energético. 
7. Construír circuítos electrónicos, elementais e sinxelos analizando o seu funcionamento 

e aplicándoos no proceso tecnolóxico. 
8. Realizar simulaciones para practicar coa simboloxía normalizada. 
9. Resolver problemas tecnolóxicos sinxelos empregando o álgebra de Boole. 
10. Utilizar as portas lóxicas na resolución de problemas. 
11. Describir os compoñentes dos sistemas automáticos. 
12. Construír automatismos sinxelos ou robots que poidan ser controlados por un 

programa de creación propia. 
13. Aplicar as tecnoloxías hidráulica e neumática e describir o seu funcionamento. 
14. Representar circuítos utilizando a simboloxía adecuada. 
15. Realizar experimentos con dispositivos neumáticos e simuladores informáticos. 
16. Identificar a evolución da tecnoloxía históricamente. 
17. Utilizar a análise de obxectos para profundar nos técnicos e tecnolóxicos. 
18. Valorar a importancia da tecnoloxía nas actividades cotiás.  
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 3. DESCRITORES 

 

 

COMPETENCIAS CLAVE INDICADORES DESCRITORES 

   

Competencia matemática e 
competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

Coidado da contorna 
medioambiental e dos seres 
vivos 

- Interactuar coa contorna natural 
de xeito respetuosa. 

- Comprometerse co uso 
responsable dos recursos 
naturais para promover un 
desenvolvemento sostenible. 

- Respectar e preservar a vida dos 
seres vivos da súa contorna.  

- Tomar conciencia dos cambios 
producidos polo ser humano na 
contorna natural e as 
repercusiones para a vida futura. 

Vida saudable 

- Desenvolver e promover hábitos 
de vida saudable en canto á 
alimentación e ao exercicio físico. 
- Xerar criterios persoais sobre a 
visión social da estética do corpo 
humano fronte ao seu coidado 
saudable. 

 

A ciencia no día a día 

- Recoñecer a importancia da 
ciencia na nosa vida cotiá. 

- Aplicar métodos científicos 
rigorosos para mellorar a 
comprensión da realidade 
circundanteen distintos 
ámbitos (biolóxico, geológico, 
físico, químico, tecnolóxico, 
xeográfico...). 

- Manexar os coñecementos 
sobre ciencia e tecnoloxía 
para solucionar problemas, 
comprender o que ocorre ao 
noso ao redor e responder 
preguntas. 

Manexo de elementos 
matemáticos 

-Coñecer e utilizar os elementos 
matemáticos básicos: 
operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, formas 
geométricas, criterios de 
medición e codificación 
numérica, etc. 

-Comprender e interpretar a 
información presentada en 
formato gráfico. 

-Expresarse con propiedade na 
linguaxe matemática. 
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Razonamiento lóxico e 
resolución de problemas 

-Organizar a información utilizando 
procedementos matemáticos. 

- Resolver problemas 
seleccionando os datos e as 
estratexias apropiadas. 

- Aplicar estratexias de resolución 
de problemas a situacions da 
vida cotiá. 

Comunicación lingüística 

Comprensión: oral e escrita 

- Comprender o sentido dos textos 
escritos e orais.  

-Manter unha actitude favorable 
cara á lectura. 

Expresión: oral e escrita 

- Expresarse oralmentecon 
corrección, adecuación e 
coherencia.  

- Utilizar o vocabulario adecuado, 
as estruturas lingüísticas e as 
normas ortográficas e 
gramaticales para elaborar textos 
escritos e orais.  

- Compoñer distintos tipos de 
textos creativamente con sentido 
literario. 

Normas de comunicación 

- Respectar as normas de 
comunicación en calquera 
contexto: quenda de palabra, 
escoita atenta ao interlocutor? 

- Manexar elementos de 
comunicación non verbal, ou en 
diferentes registros, nas diversas 
situacións comunicativas. 

Comunicación noutras 
linguas 

- Entender o contexto sociocultural 
da lingua, así como a súa 
historia para un mellor uso da 
mesma. 

- Manter conversacións noutras 
linguas sobre temas cotiáns en 
distintos contextos. 

- Utilizar os coñecementos sobre a 
lingua para buscar información e 
ler textos en calquera situación.  

- Producir textos escritos de 
diversa complejidad para o seu 
uso en situacións cotiás ou en 
asignaturas diversas. 
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Competencia dixital 

Tecnoloxías da información 

- Empregar distintas fontes para a 
procura de información. 

- Seleccionar o uso das distintas 
fontes segundo a súa fiabilidad. 

- Elaborar e publicitar información 
propia derivada de información 
obtida a través de medios 
tecnolóxicos. 

Comunicación audiovisual 

- Utilizar as distintas canles de 
comunicación audiovisual para 
transmitir informacións diversas. 

- Comprender as mensaxes que 
veñen dos medios de 
comunicación. 

Utilización de ferramentas 
digitales 

- Manexar ferramentas digitales 
para a construción de 
coñecemento.  

- Actualizar o uso das novas 
tecnoloxías para mellorar o 
traballo e facilitar a vida diaria.  

- Aplicar criterios éticos no uso das 
tecnoloxías. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Respeto por las 
manifestaciones culturales 
propias y ajenas 

- Mostrar respecto cara ao 
patrimonio cultural mundial nas 
súas distintas vertentes 
(artístico-literaria, etnográfica, 
científico-técnica?), e cara ás 
persoas que contribuíron ao seu 
desenvolvemento. 

- Valorar a interculturalidad como 
unha fonte de riqueza persoal e 
cultural. 

- Apreciar os valores culturais do 
patrimonio natural e da evolución 
do pensamento científico. 

Expresión cultural e 
artística 

- Expresar sentimentos e emocións 
mediante códigos artísticos. 

- Apreciar a beleza das expresións 
artísticas e as manifestacións de 
creatividade e gusto pola estética 
no ámbito cotián. 

- Elaborar traballos e presentacións 
con sentido estético. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Educación cívica e 
constitucional 

- Coñecer as actividades humanas, 
adquirir unha idea da realidade 
histórica a partir de distintas 
fontes, e identificar as 
implicaciones que ten vivir nun 
Estado social e democrático de 
dereito referendado por unha 
constitución. 

- Aplicar dereitos e deberes da 
convivencia cidadá no contexto 
da escola. 
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Relación cos demais 

- Desenvolver capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo e para 
a resolución de conflitos. 

- Mostrar disponibilidad para a 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

- Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Compromiso social 

-  Aprender a comportarse desde el 
conocimiento de los distintos 
valores. 

-  Concebir una escala de valores 
propia y actuar conforme a ella. 

-  Evidenciar preocupación por los 
más desfavorecidos y respeto a 
los distintos ritmos y 
potencialidades.  

-Involucrarse o promover acciones 
con un fin social. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Autonomía persoal 

- Optimizar recursos persoais 
apoiándose nas fortalezas 
propias.  

- Asumir as responsabilidades 
encomendadas e dar conta 
delas.  

- Ser constante no traballo, 
superando as dificultades. 

- Dirimir a necesidade de axuda en 
función da dificultade da tarefa. 

Liderado 

- Gestionar o traballo do grupo 
coordinando tarefas e tempos. 

- Contaxiar entusiasmo pola tarefa 
e ter confianza nas posibilidades 
de alcanzar obxectivos. 

- Priorizar a consecución de 
obxectivos grupales sobre os 
intereses persoais. 

Creatividade  

- Xerar novas e divergentes 
posibilidades desde 
coñecementos previos dun tema. 

- Configurar unha visión de futuro 
realista e ambiciosa. 

- Atopar posibilidades na contorna 
que outros non aprecian. 
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Emprendimiento 

- Optimizar o uso de recursos 
materiais e persoais para a 
consecución de obxectivos. 

- Mostrar iniciativa persoal para 
iniciar ou promover accións 
novas.  

- Asumir riscos no 
desenvolvemento das tarefas ou 
os proxectos.  

- Actuar con responsabilidade 
social e sentido ético no traballo. 

Aprender a aprender 

Perfil de aprendiz 

-  Identificar potencialidades 
personales como aprendiz: 
estilos de aprendizaje, 
inteligencias múltiples, funciones 
ejecutivas… 

-Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

-  Generar estrategias para 
aprender en distintos contextos 
de aprendizaje. 

Ferramentas para estimular 
o pensamento 

- Aplicar estratexias para mellóraa 
do pensamento creativo, crítico, 
emocional, interdependiente? 

- Desenvolver estratexias que 
favorezan a comprensión 
rigorosa dos contidos. 

Planificación e avaliación 
da aprendizaxe 

- Planificar os recursos necesarios 
e os pasos que se han de 
realizar no proceso de 
aprendizaxe. 

- Seguir os pasos establecidos e 
tomar decisións sobre os pasos 
seguintes en función dos 
resultados intermedios. 

- Evaluar a consecución de 
obxectivos de aprendizaxe. 

- Tomar conciencia dos procesos 
de aprendizaxe. 
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4. CONTRIBUCIÓN DO ÁREA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE 

 
Descrición do modelo competencial 

 

Na descrición do modelo competencial inclúese o marco de descriptores competenciales, no que 
aparecen os contidos reconfigurados desde un enfoque de aplicación que facilita o 
adestramento das competencias; recordemos que estas non se estudan, nin se ensinan: 
adéstranse. Para iso, é necesaria a xeración de tarefas de aprendizaxe que permita alalumnado 
a aplicación do coñecemento mediante metodoloxías de aula activas.  

Abordar cada competencia de xeito global en cada unidade didáctica é imposible; debido a iso, 
cada unha destas divídese en indicadores de seguimiento (entre dúas e cinco por 
competencia), grandes alicerces que permiten describila dun xeito máis preciso; dado que o 
carácter destes é aínda moi xeral, o axuste do nivel de concreción esixe que devanditos 
indicadores sedividan, á súa vez, no que se denominan descriptores da competencia, que 
serán os que «describan»o grado competencial do alumnado. Por cada indicador de 
seguimiento atoparemos entre dous e catro descriptores, cos verbos en infinitivo.  

En cada unidade didáctica cada un destes descriptores concrétase en desempeños 
competenciales,redactados en terceira persoa do singular do presente de indicativo. O 
desempeño é o aspecto específico da competencia que se pode adestrar e evaluar de xeito 
explícito; é, xa que logo, concreto e objetivable. Para o seu desenvolvemento, partimos dun 
marco de descriptores competenciales definido para o proxecto e aplicable a todas as 
asignaturas e cursos da etapa.  

Respectando o tratamento específico nalgunhas áreas, os elementos transversales, tales como a 
comprensión lectora, a expresión oral e escrita, a comunicación audiovisual, as tecnoloxías da 
información e a comunicación, o emprendimiento e a educación cívica e constitucional, 
traballaranse desde todas as áreas, posibilitando e fomentando que o proceso de ensino-
aprendizaxe do alumnado sexa o máis completo posible.  

Por outra banda, o desenvolvemento e a aprendizaxe de losvalores, presentes en todas as áreas, 
axudarán a que os nosos alumnos e alumnas aprendan a desenvolverse nunha sociedade ben 
consolidada na que todos podamos vivir, e en cuxa construción colaboren. 

A diversidad dos nosos alumnos e alumnas, cos seus estilos de aprendizaxe diferentes, hanos de 
conducir a traballar desde as diferentes potencialidadesde cada un deles, apoiándonos sempre 
nas súas fortalezas para poder dar resposta ás súas necesidades. 

 

No área de Tecnoloxía 

 

No área de Tecnoloxía incidiremos no adestramento de todas as competencias de xeito 
sistemático facendo fincapé nos descriptores máis afines ao área. 

 

Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 

 

O uso instrumental das matemáticas é patente no estudo da materia, tanto á hora de resolver 
problemas como ao desenvolver programas e aplicacións, sendo necesario para iso a 
comprensión de obxectos, procesos, sistemas e contornas tecnolóxicas.  

 

Así, ademais dos descriptores da competencia que se traballan puntualmente nas unidades, 
destacamos os seguintes: 

 

- Aplicar métodos científicos rigorosos para mellorar a comprensión da realidade circundante en 
distintos ámbitos (biolóxico, geológico, físico, químico, tecnolóxico, xeográfico...). 

- Manexar os coñecementos sobre ciencia e tecnoloxía para solucionar problemas, comprender o 
que ocorre ao noso ao redor e responder preguntas. 

- Coñecer e utilizar os elementos matemáticos básicos: operacións, magnitudes, porcentaxes, 
proporcións, formas geométricas, criterios de medición e codificación numérica, etc. 
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- Comprender e interpretar a información presentada en formato gráfico. 

- Expresarse con propiedade na linguaxe matemática. 
- Organizar a información utilizando procedementos matemáticos. 
- Resolver problemas seleccionando os datos e as estratexias apropiadas. 
- Aplicar estratexias de resolución de problemas a situacións da vida cotiá. 
 
Comunicación lingüística 
 
A comprensión lectora, a expresión oral e escrita son fundamentais, xa que é mediante o uso 
dunha linguaxe técnica específico como se pretende obter unha comprensión profunda dos 
contidos desta área. Ademais, o alumnado desenvolverá habilidades relacionadas con esta 
competencia nos procesos de procura, selección e análise de información, así como na 
transmisión da mesma empregando distintas canles de comunicación.  
 
Xa que logo, destacamos os descriptores seguintes: 
 
- Expresarse oralmente con corrección, adecuación e coherencia.  
-Utilizar o vocabulario adecuado, as estruturas lingüísticas e as normas ortográficas e 
gramaticales para elaborar textos escritos e orais.  
- Respectar as normas de comunicación en calquera contexto: quenda de palabra, escoita atenta 
ao interlocutor? 
-Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en calquera 
situación.  
-Producir textos escritos de diversa complejidad para o seu uso en situacións cotiás ou en 
asignaturas diversas. 
 
Competencia dixital  
 
Esta competencia é intrínseca á materia, traballándose en tres vertentes: por unha banda, o uso 
das tecnoloxías da información e a comunicación (TIC), fundamentais en todo o proceso de 
recopilación, tratamento e comunicación de información. Doutra banda, o seu uso en proxectos 
tecnolóxicos, como ferramenta de deseño e simulación. E para rematar, no bloque de 
programación, desenvolvendo habilidades fundamentais no deseño e desenvolvemento de 
programas informáticos e aplicacións. 
 
Para iso, nesta área, traballaremos os seguintes descriptores da competencia: 
 
- Empregar distintas fontes para a procura de información. 
- Elaborar e publicitar información propia derivada de información obtida a través de medios 
tecnolóxicos. 
- Utilizar as distintas canles de comunicación audiovisual para transmitir informacións diversas. 
- Manexar ferramentas digitales para a construción de coñecemento.  
- Actualizar o uso das novas tecnoloxías para mellorar o traballo e facilitar a vida diaria.  
- Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxías. 
 
Conciencia e expresións culturais 
 
Desde a área de Tecnoloxía lógrase a adquisición de aptitudes relacionadas coa creatividade 
mediante o desenvolvemento de solucións innovadoras a problemas tecnolóxicos, a través do 
deseño de obxectos e prototipos tecnolóxicos, que require un compoñente de creatividade e de 
expresión de ideas a través de distintos medios, e pon en relevo a importancia dos factores 
estéticos e culturais na vida cotiá. 
 
Polo que nesta área, traballaremos os seguintes descriptores:  
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- Mostrar respecto cara ao patrimonio cultural mundial nas súas distintas vertentes (artístico-
literaria, etnográfica, científico-técnica?), e cara ás persoas que contribuíron ao seu 
desenvolvemento. 
- Valorar a interculturalidad como unha fonte de riqueza persoal e cultural.  
- Expresar sentimentos e emocións mediante códigos artísticos. 
- Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 
 
Competencias sociais e cívicas 
Esta competencia favorece todas aquelas habilidades sociais necesarias no desenvolvemento de 

solucións aos problemas tecnolóxicos. Neste sentido, o alumnado terá ocasión de presentar as 
súas ideas e razonamientos, xustificando e defendendo a súa solución proposta, aprendendo a 
escoitar opinións contrarias, debatendo, gestionando conflitos, negociando e tomando decisións, 
sempre con respecto e tolerancia. 

Para iso adestraremos os seguintes descriptores:  

- Desenvolver a capacidade de diálogo cos demais en situacións de convivencia e traballo e para 
a resolución de conflitos. 

- Mostrar disponibilidad para a participación activa en ámbitos de participación establecidos. 

- Recoñecer riqueza na diversidad de opinións e ideas. 

- Involucrarse ou promover accións cun fin social. 

Sentido de iniciativa e espírito emprendedor  

O desenvolvemento desta competencia se fomenta mediante a creatividade e a asunción de 
riscos á hora de implementar as solucións suscitadas aos problemas tecnolóxicos, xerando, en 
caso de ser necesario, novas propostas; e o que é máis importante, transformando ideas en 
produtos, o que fomenta a innovación e as habilidades de planificar e levar a cabo os proxectos 
tecnolóxicos deseñados. 

Os descriptores que adestraremos son:  

- Optimizar recursos persoais apoiándose nas fortalezas propias.  

- Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.  

- Gestionar o traballo do grupo coordinando tarefas e tempos. 

- Contaxiar entusiasmo pola tarefa e ter confianza nas posibilidades de alcanzar obxectivos. 

- Priorizar a consecución de obxectivos grupales sobre os intereses persoais. 

- Xerar novas e divergentes posibilidades desde coñecementos previos dun tema. 

- Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecución de obxectivos. 

- Asumir riscos no desenvolvemento das tarefas ou os proxectos. 

Aprender a aprender 

Nesta materia trabállase a avaliación reflexiva por parte do alumnado de diferentes alternativas 
para a resolución dun problema previo, que continúa nunha planificación dunha solución 
adoptada de forma razoada, e da que continuamente se evalúa a súa idoneidad. Ademais, o 
traballo realizado na adquisición e análise previa de información, favorece o adestramento de 
devandita competencia. 

Traballaremos os seguintes descriptores de xeito prioritaria: 

-Identificar potencialidades persoais como aprendiz: estilos de aprendizaxe, intelixencias múltiples, 
funcións executivas? 

- Aplicar estratexias para mellóraa do pensamento creativo, crítico, emocional, interdependiente? 

- Planificar os recursos necesarios e os pasos que se han de realizar no proceso de aprendizaxe. 

- Seguir os pasos establecidos e tomar decisións sobre os pasos seguintes en función dos 
resultados intermedios. 
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- Evaluar a consecución de obxectivos de aprendizaxe. 

- Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 

 

 

  

5. ORGANIZACIÓN E SECUENCIACIÓN DE CONTIDOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
AVALIABLES. 
 

O currículo do área de Tecnoloxía agrúpase en varios bloques. Os contidos, criterios de avaliación 
e estándares de aprendizaxe formúlanse para 4.º de Educación Secundaria. 
 
Na súa redacción, respectarase a numeración dos criterios de avaliación e estándares de 
aprendizaxe tal e como aparece no Real Decreto 1105/2014, de 26 de decembro, polo que se 
establece o currículo básico de Educación Secundaria Obligatoria e do Bachillerato. 

Bloque 1. Tecnoloxías da información e da comunicación 
 
Contidos 

- Elementos e dispositivos de comunicación alámbrica e inalámbrica.  

- Tipología de redes.  
- Publicación e intercambio de información en medios digitales.  
- Conceptos básicos e introdución ás linguaxes de programación.  
- Uso de ordenadores e outros sistemas de intercambio de información. 
 
Criterios de avaliación 
1. Analizar os elementos e sistemas que configuran a comunicación alámbrica e inalámbrica.  
2. Acceder a servizos de intercambio e publicación de información digital con criterios de 

seguridade e uso responsable.  
3. Elaborar sinxelos programas informáticos.  
4. Utilizar equipos informáticos. 
 
Estándares de aprendizaxe 

1.1. Describe os elementos e sistemas fundamentais que se utilizan na comunicación alámbrica 
e inalámbrica.  

1.2. Describe as formas de conexión na comunicación entre dispositivos digitales.  
2.1. Localiza, intercambia e publica información a través de Internet empregando servizos de 

localización, comunicación intergrupal e xestores de transmisión de son, imaxe e datos.  
2.2. Coñece as medidas de seguridade aplicables a cada situación de risco.  
3.1. Desenvolve un sinxelo programa informático para resolver problemas utilizando unha 

linguaxe de programación.  
4.1. Utiliza o ordenador como ferramenta de adquisición e interpretación de datos, e como 

realimentación doutros procesos cos datos obtidos. 
 
Bloque 2. Instalacións en vivendas 
 
Contidos 
- Instalacións características: instalación eléctrica, instalación auga sanitaria, instalación de 

saneamiento.  
- Outras instalacións: calefacción, gas, aire acondicionado, domótica.  
- Normativa, simboloxía, análise e montaxe de instalacións básicas.  
- Aforro energético nunha vivenda. Arquitectura bioclimática. 
 
Criterios de avaliación 

1. Describir os elementos que compoñen as distintas instalacións dunha vivenda e as normas 
que regulan o seu deseño e utilización.  

2. Realizar deseños sinxelos empregando a simboloxía adecuada.  
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3. Experimentar con el montaje de circuitos básicos y valorar las condiciones que contribuyen al 
ahorro energético.  

4. Evaluar la contribución de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los hábitos de 
consumo al ahorro energético. 

Estándares de aprendizaje 

1.1. Diferencia las instalaciones típicas en una vivienda.  
1.2. Interpreta y maneja simbología de instalaciones eléctricas, calefacción, suministro de agua 

y saneamiento, aire acondicionado y gas.  
2.1. Diseña con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de 

eficiencia energética.  
3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.  
4.1. Propone medidas de reducción del consumo energético de una vivienda. 
  
Bloque 3. Electrónica 
 
Contidos 
- Electrónica analógica.  
- Compoñentes básicos.  
- Simboloxía e análise de circuítos elementais.  
- Montaxe de circuítos sinxelos.  
- Electrónica digital.  
- Aplicación do álgebra de Boole a problemas tecnolóxicos básicos.  
- Portas lóxicas.  
- Uso de simuladores para analizar o comportamento dos circuítos electrónicos. 
 
Criterios de avaliación 
1. Analizar e describir o funcionamento e a aplicación dun circuíto electrónico e os seus 

compoñentes elementais.  
2. Empregar simuladores que faciliten o deseño e permitan a práctica coa simboloxía normalizada. 
3. Experimentar coa montaxe de circuítos elementais e aplicalos no proceso tecnolóxico.  
4. Realizar operacións lóxicas empregando o álgebra de Boole na resolución de problemas 

tecnolóxicos sinxelos. 
5. Resolver mediante portas lóxicas problemas tecnolóxicos sinxelos.  
6. Analizar sistemas automáticos, describir os seus compoñentes.  
7. Montar circuítos sinxelos. 
 
Estándares de aprendizaxe 

1.1. Describe o funcionamento dun circuíto electrónico formado por compoñentes elementais.  
1.2. Explica as características e funcións de compoñentes básicos: resistor, condensador, 
            diodo e transistor.  
2.1. Emprega simuladores para o deseño e análise de circuítos analógicos básicos, 
            empregando simboloxía adecuada.  
3.1. Realiza a montaxe de circuítos electrónicos básicos deseñados previamente.  
4.1. Realiza operacións lóxicas empregando o álgebra de Boole.  
4.2. Relaciona formulacións lóxicas con procesos técnicos.  
5.1. Resolve mediante portas lóxicas problemas tecnolóxicos sinxelos.  
6.1. Analiza sistemas automáticos, describindo os seus compoñentes.  
7.1. Monta circuítos sinxelos. 
 
Bloque 4. Control e robótica 
 
Contidos 
- Sistemas automáticos, compoñentes característicos de dispositivos de control.  
- Deseño e construción de robots.  
- Grados de liberdade. Características técnicas.  
- O ordenador como elemento de programación e control 
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- Linguaxes básicas de programación. 
- Aplicación de tarxetas controladoras na experimentación con prototipos deseñados. 
 
Criterios de avaliación 
1. Analizar sistemas automáticos, describir os seus compoñentes. 
2. Montar automatismos sinxelos.  
3. Desenvolver un programa para controlar un sistema automático ou un robot e o seu 

funcionamento de forma autónoma. 
 
Estándares de aprendizaxe 
1.1. Analiza o funcionamento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituais, 

diferenciando entre lazo aberto e pechado.  
2.1. Representa e monta automatismos sinxelos.  
3.1. Desenvolve un programa para controlar un sistema automático ou un robot que funcione de 

forma autónoma en función da realimentación que recibe da contorna. 
 
Bloque 5. Neumática e hidráulica 
 
Contidos 
- Análise de sistemas hidráulicos e neumáticos.  
- Compoñentes.  
- Simboloxía.  
- Principios físicos de funcionamento. 
- Uso de simuladores no deseño de circuítos básicos.  
- Aplicación en sistemas industriais. 
 
Criterios de avaliación 
1. Coñecer as principais aplicacións das tecnoloxías hidráulica e neumática.  
2. Identificar e describir as características e funcionamento deste tipo de sistemas.  
3. Coñecer e manexar con soltura a simboloxía necesaria para representar circuítos.  
4. Experimentar con dispositivos neumáticos e simuladores informáticos. 
 
Estándares de aprendizaxe 

1.1. Describe as principais aplicacións das tecnoloxías hidráulica e neumática.  
2.1. Identifica e describe as características e funcionamento deste tipo de sistemas. 
3.1. Emprega a simboloxía e nomenclatura para representar circuítos cuxa finalidade é a de 

resolver un problema tecnolóxico.  
4.1. Realiza montaxes de circuítos sinxelos neumáticos e hidráulicos ben con compoñentes 

reais ou mediante simulación. 
 
Bloque 6. Tecnoloxía e sociedade 
 
Contidos 
- O desenvolvemento tecnolóxico ao longo da historia.  
- Análise da evolución de obxectos técnicos e tecnolóxicos. Importancia da normalización nos 

produtos industriais.  
- Aprovechamiento de materias primas e recursos naturais.  
- Adquisición de hábitos que potencien o desenvolvemento sostenible. 
 
Criterios de avaliación 

1. Coñecer a evolución tecnolóxica ao longo da historia.  
2. Analizar obxectos técnicos e tecnolóxicos mediante a análise de obxectos.  
3. Valorar a repercusión da tecnoloxía no día a día. 
 
Estándares de aprendizaxe 
1.1. Identifica os cambios tecnolóxicos máis importantes que se produciron ao longo da historia 

da humanidade.  
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2.1. Analiza obxectos técnicos e a súa relación coa contorna, interpretando a súa función 
histórica e a evolución tecnolóxica.  

3.1. Elabora xuízos de valor fronte ao desenvolvemento tecnolóxico a partir da análise de 
obxectos, relacionando inventos e descubrimentos co contexto no que se desenvolven.  

3.2. Interpreta as modificacións tecnolóxicas, económicas e sociais en cada periodo histórico 
axudándose de documentación escrita e digital. 

 
 
 
  

6. CRITERIOS METODOLÓXICOS E ESTRATEXIAS DIDÁCTICAS XERAIS PARA   UTILIZAR 
NO ÁREA 

 

Traballar de xeito competencial no aula supón un cambio metodológico importante; o docente 
pasa a ser un xestor de coñecemento do alumnado e o alumno ou alumna adquire un maior grado 
de protagonismo.  

 

En concreto, no área de Tecnoloxía:  

 

Necesitamos adestrar de xeito sistemático os procedementos que conforman o andamiaje da 
asignatura. Aínda que a finalidade do área é adquirir coñecementos esenciais que se inclúen no 
currículo básico e as estratexias do método científico e o proceso tecnolóxico. O alumnado deberá 
desenvolver actitudes conducentes á reflexión e análise sobre os grandes avances científicos da 
actualidade, as súas vantaxes e as implicaciones éticas que en ocasións se suscitan. Para iso 
necesitamos un certo grado de adestramento individual e traballo reflexivo de procedementos 

básicos da asignatura: as destrezas manuais propias do taller, a expresión oral e escrita no 
desenvolvemento dos proxectos e traballos, así como a argumentación en público e a 
comunicación audiovisual na presentación dos mesmos. 

 

Nalgúns aspectos do área, sobre todo naqueles que pretenden o uso sistemático de procesos de 
método científico, o traballo en grupo colaborativo aporta, ademais do adestramento de 
habilidades sociais básicas e enriquecimiento persoal desde a diversidad, unha ferramenta 
perfecta para discutir e profundar en contidos dese aspecto.  

 

Doutra banda, cada alumno parte dunhas potencialidades que definen as súas intelixencias 
predominantes, enriquecer as tarefas con actividades que se desenvolvan desde a teoría das 
intelixencias múltiples facilita que todos os alumnos e alumnas poidan chegar a comprender os 
contidos que pretendemos adquirir para o desenvolvemento dos obxectivos de aprendizaxe. 

 

No área de Tecnoloxía é indispensable a vinculación a contextos reais, así como xerar 
posibilidades de aplicación dos contidos adquiridos. Para iso,as tarefas competenciales facilitan 
este aspecto, que se podería complementar con proxectos de aplicación dos contidos. 

 
 
 
  

 7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS  

 

 
Con respecto ás actividades complementarias que se poden propoñer ao alumnado, convén 
reflexionar sobre estas cuestións: 
- Conseguíronse os obxectivos propostos a partir das actividades realizadas? 
- Cal foi o resultado da realización das actividades? 
- Cales delas gustaron máis? 
- Que propostas de mellora podemos sinalar? 
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8. EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

 
A partir do traballo cos desempeños competenciales, obteranse diversas evidencias de 

aprendizaxe, vinculadas aos estándares que inclúe o currículo de cada asignatura. Para 
rexistralas, utilizaremos portfolios de aprendizaxe no aula, o que fai necesario que, ao longo das 
distintas unidades didácticas, planifíquense a realización e a recolleita de probas que mostren o 
nivel de consecución do estándar, así como a súa evolución ao longo do curso.  

 
O portfolio é unha ferramenta de avaliación do proceso de aprendizaxe que consiste 

fundamentalmente na recolleita de evidencias da evolución de cada alumno e alumna; esta 
recolleita pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumnado o que seleccione que 
evidencias quere mostrar. Cada evidencia debe incorporar unha reflexión engadida sobre o 
traballo realizado, as dificultades atopadas e os obxectivos de mellora persoal. O documento do 
portfolio pode realizarse en papel ou en formato digital. No anexo de avaliación preséntase un 
guion para a súa realización.  

 
As evidencias que podemos recoller no área poden obterse a partir de: 
- Actividades do libro do alumnado ou da guía que traballen explícitamente os estándares 

definidos na unidade. 
- Mapas mentais ou conceptuais elaborados polos alumnos e as alumnas. 
- Produtos de aprendizaxe deseñados para poder aplicalos en tarefas realizadas nun contexto 

real; por exemplo: unidades de medida deseñadas por eles, o deseño dun obxecto con figuras 
geométricas, murales, traballos de aplicación das tarefas, etc. 

- Probas escritas que evidencien o traballo cos estándares de aprendizaxe. 
- Problemas de aplicación de contidos nos que é necesario o desenvolvemento do razonamiento 

lóxico.  
- Ferramentas de autoevaluación e coevaluación do traballo no aula. 
 
 
  

9. CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN E PROMOCIÓN 

 
En cada avaliación, o profesor ou a profesora, o departamento, o seminario ou o equipo docente 

decidirá o peso que na cualificación final de cada trimestre e área terán os instrumentos de 
avaliación utilizados para o seguimiento das aprendizaxes dos seus estudantes. Para o seu 
determinación, poden apoiarse nunhas táboas como as seguintes: 

 

FERRAMENTAS  

DE AVALIACIÓN 

PORCENTAXE  

NA CUALIFICACIÓN 

  
Ferramentas de avaliación do traballo 
competencial  

Probas de avaliación escritas  

Evidencias dos estándares de aprendizaxe  

  

  

  

Cualificación total  
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Ao final do curso: 

 PORCENTAXE NA NOTA FINAL 

  
1.ª avaliación  

2.ª avaliación  

3.ª avaliación  

  

Portfolio de aprendizaxe  

Cualificación total  

 
Así mesmo, cada centro determinará o peso de cada área e competencia de face á promoción 
final de cada alumno e alumna. 
 
 
  

 10. RECURSOS DIDÁCTICOS 

 

 
Suxerimos o uso dos materiais seguintes: 
-O libro do alumno para a área de Tecnoloxía 4.º ESO. 
- A proposta didáctica para Tecnoloxía 4.º ESO. 
- Os recursos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e de 

avaliación. 
- Os cadernos complementarios ao libro do alumno.  
- O libro dixital. 
- O CD que acompaña á proposta didáctica. 
 
 
  

 11. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDADE E INCLUSIÓN 

 

 
Descrición do grupo logo da avaliación inicial 
 
Á hora de suscitar as medidas de atención á diversidad e inclusión habemos de solicitar, en 

primeiro lugar, diversa información sobre cada grupo de alumnos e alumnas; como mínimo debe 
coñecerse a relativa a: 

 
- O número de alumnos e alumnas. 
- O funcionamento do grupo (clima do aula, nivel de disciplina, atención...). 
- As fortalezas que se identifican no grupo en canto ao desenvolvemento de contidos curriculares.  
- As necesidades que se puideron identificar; convén pensar nesta fase en como se poden 

abordar (planificación de estratexias metodológicas, xestión do aula, estratexias de seguimiento 
da eficacia de medidas, etc.). 

- As fortalezas que se identifican no grupo en canto aos aspectos competenciales.  
- Os desempeños competenciales prioritarios que hai que practicar no grupo nesta materia. 
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- Os aspectos que se deben ter en conta ao agrupar aos alumnos e ás alumnas para os traballos 
cooperativos. 

- Os tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel xeral para obter un logro óptimo do grupo. 
 
Necesidades individuais 
 
A avaliación inicial facilítanos non só coñecemento achega do grupo como conxunto, senón que 

tamén nos proporciona información achega de diversos aspectos individuais dos nosos 
estudantes; a partir dela poderemos: 

 
- Identificar aos alumnos ou ás alumnas que necesitan un maior seguimiento ou personalización 

de estratexias no seu proceso de aprendizaxe. (Débese ter en conta a aquel alumnado con 
necesidades educativas, con altas capacidades e con necesidades non diagnosticadas, pero 
que requiran atención específica por estar en risco, pola súa historia familiar, etc.). 

- Saber as medidas organizativas a adoptar. (Planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 
xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual). 

- Establecer conclusións sobre as medidas curriculares a adoptar, así como sobre os recursos 
que se van a empregar. 

- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada un deles. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos destes 

estudantes. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno ou alumna co resto de 

docentes que interveñen no seu itinerario de aprendizaxe; especialmente, co titor. 
 
 
  

 12. AVALIACIÓN DA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 

 

 
Neste apartado pretendemos promover a reflexión docente e a autoevaluación da realización e o 
desenvolvemento de programaciones didácticas. Para iso, ao finalizar cada unidade didáctica 
proponse unha secuencia de preguntas que permitan ao docente evaluar o funcionamento do 
programado no aula e establecer estratexias de mellora para a propia unidade.  
 
De igual modo, propoñemos o uso dunha ferramenta para a avaliación da programación didáctica 
no seu conxunto; esta pódese realizar ao final de cada trimestre, para así poder recoller mellóralas 
no seguinte. Dita ferramenta descríbese a continuación: 
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ASPECTOS A AVALIAR A DESTACAR… A MIllORAR… 
PROPOSTAS DE 

MIllORA PERSOAL 

    
Temporalización das 
unidades didácticas    

Desenvolvemento dos 
obxectivos didácticos    

Manexo dos contidos da 
unidade    

 
Descriptores  
y desempeños 
competenciales 

   

Realización de tarefas    

Estratexias metodolóxicas 
seleccionadas    

Recursos    

Claridade nos criterios  
de avaliación    

Uso de diversas 
ferramentas de avaliación    

Portfolio de evidencias  
dos estándares de 
aprendizaxe 

   

Atención á diversidade    

Interdisciplinariedad    
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       1. Presentación da unidade 

2. Obxectivos didácticos 

3. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de aprendizaxe 
evaluables/ Competencias clave 

4. Selección de evidencias para o portfolio 

5. Competencias clave: descriptores e desempeños 

6. Tarefas 

7. Estratexias metodológicas 

8. Recursos 

9. Ferramentas de avaliación 

10. Medidas para a inclusión e atención á diversidade 

11. Autoevaluación do profesorado

ESO 

Tecnoloxía 4.º 

Programación 

Unidades 1-8 

Unidade 1 
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1.  PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 
Comunicacions 

Descripción da unidade 
A forma de comunicarnos entre os seres humanos ha ter unha gran evolución grazas á 
tecnoloxía e a ciencia. A día de hoxe podemos falar con outras persoas que están alén do 
planeta e observar cousas que están ocorrendo nese mesmo momento en calquera punto do 
globo. Tamén podemos ver vídeos, fotos ou tuits dos astronautas da Estación Espacial 
Internacional. 
Nesta unidade abordaremos diferentes aspectos relacionados coas comunicacións en canto á 
radiación electromagnética. Coñeceremos a forma da radiación, poderemos calcular os 
diferentes parámetros das ondas, interactuar cos parámetros dunha onda electromagnética 
mediante o uso dun simulador de ondas electromagnéticas, coñecer o espectro 
electromagnético? Saberemos como e por que se moves as ondas, como captar diferentes 
sinais segundo a súa frecuencia e penetrarémonos/penetrarémosnos no mundo da fibra óptica 
ou a transmisión inalámbrica como vías de transmisión de información. E en canto á 
comunicación vía satélite, coñeceremos a constelación de satélites artificiais e outros tipos, 
facer seguimiento dos que hai no espazo, como detectar ondas mediante as antenas 
parabólicas e a orientación destas.  
Todos os aspectos mencionados trataranse tanto de forma teórica como práctica. 
 
Aspectos teóricos 
- A radiación electromagnética. 
- A ionosfera e os sinais electromagnéticos. 
- A modulación na transmisión das ondas. 
- A transmisión de sinais por fibra óptica. 
- A transmisión inalámbrica por medio de antenas. 
- A comunicación vía satélite. 
 
Tratamento práctico 

- Calcular lonxitudes de antenas para que poidan captar sinais de diferentes frecuencias. 

-Realizar seguimientos de satélites que hai no espazo e ata comprobar si algún pasa por 
encima nosa, anotando hora e datos da órbita como velocidade e altitude e calcular distancias. 

-Utilizar simulador de ondas electromagnéticas, fixar parámetros variables e reproducir a 
simulación. 

-Calcular o periodo dunha onda segundo diferentes frecuencias. 

- Anotar frecuencias de emisión de diferentes emisoras de radio e calcular a lonxitude de onda 
que transmiten. 

-Realizar debuxos para representar diferentes aspectos traballados na unidade. 

 -Buscar información de diferentes aspectos relacionados cos contidos da unidade para dar 
resposta ao suscitado nas diferentes actividades. 

 

Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas-  

Applet para a simulación de ondas electromagnéticas, pódese acceder desde a web 
http://labvirtual.webs.upv.é/OndaElectromagnetica.htm 
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Temporalización: 

Setembro                               Outubro:                                
 

 
2.  OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

- Coñecer a forma de radiación, os parámetros dunha onda e o espectro electromagnético. 

- Calcular a frecuencia, amplitud, periodo e lonxitude dunha onda. 

- Coñecer que é a ionosfera, identificar as súas subcapas coas súas alturas aproximadas e 
saber como se moven as ondas por elas. 

- Profundar na modulación na transmisión das ondas. 

- Coñecer o cable de fibra óptica, os modos de transmisión por fibra óptica e outras aplicacións 
da fibra óptica. 

- Profundar na transmisión inalámbrica por medio de antenas coñecendo as características 
dunha antena e os tipos. 

- Coñecer a comunicación vía satélite, realizar seguimientos dos satélites a través de 
aplicacións en páxinas webs, coñecer tipos de antenas parabólicas e a orientación que debe 
ter en cada caso. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, cálculos, 
traballos monográficos con procesador de textos, explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

   - Traballar de forma cooperativa. 
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3.  CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares de 

aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- Elementos e dispositivos 

de comunicación 
alámbrica e inalámbrica. 

- Tipología de redes. 
- Publicación e 

intercambio de 
información en medios 
dixitales. 

- Uso de ordenadores e 
outros sistemas de 
intercambio de 
información. 

 

 

    

1. Analizar os elementos e 
sistemas que 
configuran a 
comunicación 
alámbrica e 
inalámbrica. 

    

1.1. Describe os elementos 
e sistemas 
fundamentais que se 
utilizan na 
comunicación 
alámbrica e 
inalámbrica. 

CCL, 

CMCT 

1.2. Describe as formas de 
conexión na 
comunicación entre 
dispositivos dixitais. 

  2. Acceder a servizos de 
intercambio e 
publicación de 
información digital con 
criterios de 
seguridade e uso 
responsable. 

2.1. Localiza, intercambia e 
publica información a 
través de Internet 
empregando servizos 
de localización, 
comunicación 
intergrupal e xestores 
de transmisión de 
son, imaxe e datos. 

CD, 

CSC, 

SIEP 

  3.  Utilizar equipos 
informáticos. 

  3.1. Utiliza o ordenador 
como ferramenta de 
adquisición e 
interpretación de 
datos, e como 
realimentación 
doutros procesos cos 
datos obtidos. 

CD, 

CMCT 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

    1.1. Describe os elementos e sistemas 
fundamentais que se utilizan na 
comunicación alámbrica e inalámbrica. 

1.2. Describe as formas de conexión na 
comunicación entre dispositivos 
dixitais. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
páxina 27. 

  2.1. Localiza, intercambia e publica 
información a través de Internet 
empregando servizos de localización, 
comunicación intergrupal e xestores de 
transmisión de son, imaxe e datos. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 2 
páxina 12, actividades 2-4 páxina 23, 
actividade 5 páxina 25, actividade TIC 
páxina 26. 

3.1. Utiliza o ordenador como ferramenta de 
adquisición e interpretación de datos, e 
como realimentación doutros procesos 
cos datos obtidos. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 1 
páxina 22, actividade 3 páxina 23, 
actividade 5 páxina 25. 
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5. COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Utilizar os coñecementos sobre a 
lingua para buscar información e 
ler textos en calquera situación. 

Le os textos e enunciados 
comprendendo o que neles 
se expresa. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Le con detalle os textos da 
unidade para realizar 
adecuadamente as 
actividades. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Coñecer e utilizar os elementos 
matemáticos básicos 
(operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, 
formas geométricas, criterios de 
medición e codificación 
numérica?) en diferentes 
situacións. 

Aplica e resolve operacións 
matemáticas na resolución 
de problemas relacionadas 
co área. 

Competencia dixital 

Manexar ferramentas dixitais 
para a construción de 
coñecemento. 

Utiliza recursos dixitais 
propostos para resolver 
actividades, ampliar ou 
reforzar contidos traballados. 

Aprender a aprender 

Aplicar estratexias para mellóraa 
do pensamento creativo, crítico, 
emocional, interdependiente? 

Aplica estratexias diferentes 
para a comprensión dos 
conceptos (resume, 
parafrasea, expresa con 
novas palabras, conecta con 
outros conceptos?). 

Competencias sociais e 
cívicas 

Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Respecta e valora as ideas, 
achegas e intervencións dos 
compañeiros e compañeiras. 

Educación en valores: Mostrar 
disponibilidad para a 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Inicia e mantén 
conversacións sobre 
aspectos relativos á unidade. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Asumir as responsabilidades 
encomendadas e dar conta 
delas. 

Realiza as tarefas cumprindo 
os prazos marcados e de 
forma detallada. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Elaborar traballos e 
presentacións con sentido 
estético. 

Utiliza a imaxinación e a 
creatividade nas diferentes 
actividades. 
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6.  TAREFAS 

Libro do alumno (LA) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos dixitaies (RD) 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre comunicacións. 

- Lemos o texto introductorio A Guerra dos Mundos da pág. 9 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 9 do LA 

Tarefa 2: Profundamos na radiación electromagnética. 

- Lemos os textos das páxs. 10, 11 e 12 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades das páxs. 11 e 12 do LA. 

Tarefa 3: Traballamos sobre a modulación na transmisión das ondas. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 14, 15, 16 e 17 do LA. 

- Aplicamos os coñecementos nas actividades das páxs. 14 e 17 do LA. 

Tarefa 4: A transmisión de sinais por fibra óptica. 

- Lemos sobre o cable de fibra óptica, modos de transmisión mediante fibra óptica e outras 
aplicacións da fibra óptica nas páxs. 18 e 19 do LA. 

- Fixámosnos/Fixámonos e reflexionamos sobre as imaxes, debuxos e táboa presentados nas 
páxs. 18 e 19 do LA. 

Tarefa 5: Profundamos na transmisión inalámbrica por medio de antenas. 

- Lemos os textos das págs. 20 e 21 do LA 

Observámola as imaxes, debuxos e táboas das páxs. 20 e 21 do LA. 

Tarefa 6: Traballamos sobre a comunicación vía satélite. 

- Lemos sobre a constelación de satélites artificiais, a detección de ondas mediante antenas 
parabólicas, os satélites con cobertura na península ibérica e a orientación dunha antena 
parabólica das páxs. 22, 23, 24 e 25 do LA. 

- Aplicamos o apreso sobre a comunicación vía satélite nas actividades das páxs. 22, 23 e 25 
do LA. 

Tarefa 7: Aplica o apreso. 

- Realizamos a actividade TIC do manexo dun simulador de ondas electromagnéticas do 
apartado Aplica o apreso na páx. 26 do A. 

- Lemos de Pensa como enxeñeiro o texto sobre o descubrimento de planetas extrasolares con 
axuda da lonxitude de onda do apartado Aplica o apreso na páx. 26 do LA. 

Tarefa 8: Comproba como progresas. 

- Respondemos por escrito ás preguntas e actividades da páx. 27 do A e poñemos en común 
aquelas que xeran maior dificultade. 

 

7. ESTRATEXIAS METODOLÓXICAS 

A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 

Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo 
da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e 
culturais da comunidade.  

Tamén favorecerase a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos.Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos 
de contidos e utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun 
xeito eficaz. Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 



 

101 

 

- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades e problemas propostos. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual. 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 

- Libro de proposta didáctica. 

- Dicionarios, enciclopedias? 

- Caderno do alumno, fichero? 

- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 
de avaliación. 

- Libro digital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 

- Pizarra tradicional ou digital. 

- Ordenadores ou tablets. 

- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices 

  Recursos dixitais 

- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 
alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  

http://anayaeducacion.é 

http://science.nasa.gov/iSat 

http://labvirtual.webs.upv.é/OndaElectromagnetica.htm 

 
 

9. FERRAMENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do coñecemento 
e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a que esta deba 
centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
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os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva 
e clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad 
de técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 

10. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN Á DIVERSIDAD 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 

- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 

xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 
 
11. AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 
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Unidade 2 
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1.  PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 
Instalacions en vivendas 

Descrición da unidade 
Nesta unidade veremos con detalle as diferentes instalacións que podemos atopar nas 
vivendas na actualidade, a súa orixe, as súas características técnicas e as súas medidas de 
seguridade. Entre as instalacións máis habituais podemos atopar as seguintes: instalacións 
eléctricas, de auga potable, de auga de saneamiento, de gas, de calefacción, de refrigeración, 
de comunicacións, de seguridade e de automatización ou domótica.  
 
Tamén se fará referencia á importancia de concienciarse do coidado do medio ambiente. O 
confort non debe estar rifar con este coidado, polo que todas as accións que realicemos nas 
instalacións nas vivendas debemos dirixilas a optimizar os consumos e reducir os residuos; 
tanto mediante as técnicas de fabricación, construción ou control, como mediante 
comportamentos adecuados para evitar o despilfarro. 
 
Ademais dos aspectos mencionados anteriormente, coñeceremos que é a arquitectura 
bioclimática e as diferentes técnicas bioclimáticas que se teñen en conta á hora de construír as 
vivendas para aproveitar ao máximo a enerxía da contorna e así reducir o consumo de enerxía. 
 
Todos os aspectos trataranse tanto de forma teórica como práctica. 
 
Aspectos teóricos 
 
- Instalacións eléctricas 
- Instalación de auga sanitaria 
- Instalacións de gas. 
- Instalacións de climatización 
- Comunicacións 
- Sistemas de seguridade e domótica 
- Normativa. 

- Arquitectura bioclimática. 

 
Tratamento práctico 
-Debuxar esquemas, gráficos, esbozos? relacionados co contido da unidade para dar resposta 
a diferentes actividades. 
-Realizar un esbozo do plano de planta dunha vivenda por medio do ordenador, utilizando  
-Paint ou calquera ferramenta de debuxo. 
-Descargar software QElectroTech da páxina web www.qelectrotech.org. 
-Construír unha réplica da instalación eléctrica dunha casa nun taboleiro, con caixas de 
derivación e puntos de luz cos seus correspondentes interruptores e tomas de corrente. 
-Buscar información de diferentes aspectos relacionados cos contidos da unidade para dar 
resposta ao suscitado nas diferentes actividades. 
 
Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Paint ou calquera ferramenta de debuxo de planos. 
- Ferramenta ?QElectroTech?, software para a creación de esquemas eléctricos. 
 

Temporalización: 

Setembro                                Outubro:                                
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2.  OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

- Profundar sobre as instalacións eléctricas, de auga sanitaria, de gas, de climatización e de 
comunicacións dunha vivenda. 
 
- Coñecer diferentes aspectos en canto a sistemas de seguridade e domótica. 
 
- Recoñecer e identificar a normativa en canto ás diferentes instalacións. 
 
- Explicar que é a arquitectura bioclimática e coñecer as diferentes técnicas bioclimáticas. 
 
- Construír unha instalación eléctrica dunha casa. 
 
- Observar e realizar debuxos para comprender conceptos teóricos ou para representar 
diferentes aspectos do contido da unidade. 
 
- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, cálculos, 
explicacións? 
 
- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 
 
- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 
 
- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 
 
- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 
 
- Interpretar información gráfica e textual. 
 
- Traballar de forma cooperativa. 



 

106 

 

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- Instalacións 

características: 
instalación eléctrica, 
instalación auga 
sanitaria, instalación de 
saneamiento. 

- Outras instalacións: 
calefacción, gas, aire 
acondicionado, 
domótica. 

- Normativa, simboloxía, 
análise e montaxe de 
instalacións básicas. 

- Aforro energético nunha 
vivenda.  

- Arquitectura bioclimática. 

  1. Describir os 
elementos que 
compoñen as 
distintas instalacións 
dunha vivenda e as 
normas que regulan o 
seu deseño e 
utilización. 

1.1. Diferencia as 
instalacións típicas 
nunha vivenda. 

CCL, 

CMCT, 

CEC 

  1.2. Interpreta e manexa 
simboloxía de 
instalacións 
eléctricas, 
calefacción, fornezo 
de auga e 
saneamiento, aire 
acondicionado e gas. 

2. Realizar deseños 
sinxelos empregando 
a simboloxía 
adecuada. 

  2.1. Deseña con axuda de 
software instalacións 
para unha vivenda 
tipo con criterios de 
eficiencia enerxética. 

CD, 

CMCT 

3. Experimentar coa 
montaxe de circuítos 
básicos e valorar as 
condicións que 
contribúen ao aforro 
enerxético. 

  3.1. Realiza montaxes 
sinxelas e 
experimenta e 
analiza o seu 
funcionamento. 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

4. Evaluar a contribución 
da arquitectura da 
vivenda, as súas 
instalacións e dos 
hábitos de consumo 
ao aforro enerxético. 

    

4.1. Propón medidas de 
redución do consumo 
enerxético dunha 
vivenda. 

CCL, 

CMCT 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

    1.1. Diferencia as instalacións típicas nunha 
vivenda. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
1 e 2 páxina 37, actividade 1 páxina 66, 
actividades páxinas 72 e 73. 

  1.2. Interpreta e manexa simboloxía de 
instalacións eléctricas, calefacción, 
fornezo de auga e saneamiento, aire 
acondicionado e gas. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
16 e 17 páxina 41. 

  2.1. Deseña con axuda de software 
instalacións para unha vivenda tipo con 
criterios de eficiencia energética. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
d) páxina 71. 

  3.1. Realiza montaxes sinxelas e 
experimenta e analiza o seu 
funcionamento. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
e) páxina 71. 

4.1. Propón medidas de redución do 
consumo energético dunha vivenda. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
6 páxina 55, actividade 2 e 5 de aforro 
energético e construción bioclimática 
páxina 73. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Producir textos escritos de 
diversa complejidad para o seu 
uso en situacións cotiás ou na 
asignatura en si. 

Escribe textos, de forma clara 
e organizada, con intención 
de comunicar algo. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Participa con alegría en 
actividades que requiren 
dunha lectura. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Comprender e interpretar a 
información presentada en 
formato gráfico. 

Explica coas súas palabras a 
información dada a través de 
gráficos. 

Competencia dixital 

Elaborar e publicitar información 
propia derivada de información 
obtida a través de medios 
tecnolóxicos. 

Expón a información tomada 
de diferentes medios 
tecnolóxicos. 

Aprender a aprender 

Seguir os pasos establecidos e 
tomar decisións sobre os pasos 
seguintes en función dos 
resultados intermedios. 

Utiliza diversas estratexias 
para tomar decisións, 
racional e críticamente, coa 
información dispoñible. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Desenvolver a capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo para a 
resolución de conflitos. 

Dialoga cos compañeiros e 
as compañeiras de xeito 
adecuado para resolver 
pequenos conflitos cotiáns. 

Educación en valores: 
Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Escoita con respecto as 
ideas e preguntas realizadas 
polos seus compañeiros e 
compañeiras nas diferentes 
actividades propostas. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Xestionar o traballo do grupo 
coordinando tarefas e tempos. 

Establece un plan de traballo 
para o grupo. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Expresar ideas, sentimentos e 
emocións mediante códigos 
artísticos. 

Apóiase en símbolos, 
imaxes, debuxos ou cores 
para expresar ideas e 
emocións. 
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6.  TAREFAS 

Libro do alumno (A) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales (R 

 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre instalacións en vivendas. 

- Lemos o texto introductorio 1984 da páx. 29 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 29 do LA. 

 

Tarefa 2: Profundamos nas instalacións eléctricas. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 30 e 31 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades da páx. 31 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 32 e 33 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades da páx. 33 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 34 e 35 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades das págs. 34 e 35 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das págs. 36 e 37 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades da páx. 37 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 38, 39, 40 e 41 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades da páx. 41 do LA. 

Tarea 3: Instalación de auga sanitaria. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 42 e 43 do LA. 
- Aplicamos o observado e lido nas actividades da páx. 42 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 44, 45, 46 e 47 do LA. 
- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 42 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 48 e 49 do LA. 
- Aplicamos o observado, lido e apreso nas actividades da páx. 49 do LA. 
 
Tarefa 4: Coñecemos as instalacións de gas. 

- Lemos e observamos sobre os gases utilizados como combustible, a instalación de gas 
butano e a instalación de gas natural nas páxs. 50 e 51 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos na páx. 51 do LA. 

 

Tarefa 5: Instalacións de climatización. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 52 e 53 do LA. 
- Investigamos sobre sistemas de calefacción por chan radiante e por radiadores individuais na 
actividade 1 da páx. 53 da. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 54 e 55 do LA. 
- Aplicamos o apreso e investigamos nas actividades da páx. 55 do LA. 

 

Tarefa 6: Traballamos sobre as comunicacións. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 56 e 57 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos nas actividades da páx. 57 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 58 e 59 do A.Tarea  
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7: Coñecemos os sistemas de seguridade e domótica. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 60 e 61 do LA. 

- Realizamos as actividades propostas da páx. 60 do LA. 

 

Tarefa 8: Profundamos na Normativa. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 61, 62, 63, 64, 65, 66 e 67 do LA. 

- Realizamos a actividade proposta da páx. 66 do A.Tarea 9: Arquitectura bioclimática. 

-   Observamos las imágenes y leemos los textos de las págs. 68 y 69 del LA. 

 

Tarefa 10: Aplica o apreso. 

- Lemos o texto da páx. 70 do LA. 

- Investigamos máis sobre o tema tratado visitando a páxina proposta ao final da páx. 70 do LA. 

 

Tarefa 11: Proxecto de aula. 

- Construímos a instalación eléctrica dunha casa coas orientacións dadas na páx. 71 do LA. 

 

Tarefa 12: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas nas 
páxs. 72 e 73 do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

 
7.  ESTRATEXIAS METODOLÓXICAS 

A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 

Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao 
longo da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades 
sociais e culturais da comunidade. 

Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 

Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 

Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais e nos proxectos 

de aula para investigar e descubrir. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades, problemas propostos e 

proxecto de aula. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
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- Posta en común despois do traballo individual ou grupal 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 
- Libro de proposta didáctica. 
- Dicionarios, enciclopedias? 
- Caderno do alumno, fichero? 
- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 

de avaliación. 
- Libro digital. 
- CD que acompaña á proposta didáctica. 
- Pizarra tradicional ou dixital. 
- Ordenadores ou tablets. 
- Folios ou cartulinas. 
- Bolígrafos ou lápices. 
- Material específico para realizar o proxecto de aula (taboleiro, caixas de derivación, 

interruptores e tomas de corrente, entre outros) 
 
Recursos dixitales 
- Recursos digitales para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 

alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 
- Enlaces web:  
- Páxina do Concello de Pozuelo de Alarcón (Madrid) http://www.movilizared.é/é  
- Páxina www.qelectrotech.org para descargar software QElectroTech. 
- http://anayaeducacion.com 
 

9.  FERRAMENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do coñecemento 
e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a que esta deba 
centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva e 
clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad de 
técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 
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10. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 

- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 

xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 

docentes que interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Electrónica analóxica  

Descrición da unidade 

Ao longo desta unidade profundaremos nos avances que se produciron na electrónica. 

 

Profundaremos nos circuítos electrónicos explorando os compoñentes electrónicos pasivos e 

activos dun circuíto electrónico; sobre Fritzing que é un programa de ordenador de 

automatización de deseño de circuítos electrónicos, o cal axuda á persoa que o utiliza a que se 

pase dun prototipo a un produto final; sobre a simulación de circuítos analógicos con Yenka, 

que é un simulador no que se dispón dunha ampla gama de dispositivos electrónicos para crear 

circuítos electrónicos. 

 

Todos os aspectos trataranse tanto de forma teórica como práctica. 

Aspectos teóricos 

- Introdución. 

- Os compoñentes electrónicos pasivos. 

- Os compoñentes electrónicos activos. 

- Fritzing, unha ferramenta OpenSource para montaxe de circuítos. 

- Simulación de circuítos analóxicos con Yenka. 

  

Tratamento práctico 

- Debuxar circuítos. 

- Descargar e utilizar Fritzing para deseñar circuítos electrónicos. 

- Descargar e utilizar Yenka para crear circuítos e crear varios circuítos. 

- Fabricar un oscilador, que é un circuíto electrónico que se atopa en permanente cambio. 

- Buscar información de diferentes aspectos relacionados cos contidos da unidade para dar 
resposta ao suscitado nas diferentes actividades 

 

Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Aplicación Fritzing. 

- Aplicación Yenka. 

 

Temporalización: 

Setembro                                     Outubro:                                
 

 
2.  OBXETIVOS DIDÁCTICOS 

- Comprender a electrónica analóxica. 
- Coñecer os diferentes compoñentes básicos dun circuíto electrónico. 
- Manexar a simboloxía utilizada nos circuítos electrónicos. 
- Analizar circuítos electrónicos. 
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- Montar circuítos electrónicos sinxelos. 
- Manexar diferentes aplicacións para o deseño e creación de circuítos electrónicos. 

- Observar e realizar debuxos para comprender conceptos teóricos ou para representar 
diferentes aspectos do contido da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, cálculos, 
explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

- Traballar de forma cooperativa. 
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3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- Electrónica analóxica. 

- Compoñentes básicos. 

- Simboloxía e análise de 
circuítos elementais. 

- Montaxe de circuítos 
sinxelos. 

- Uso de simuladores para 
analizar o 
comportamento dos 
circuítos electrónicos. 

  1. Analizar e describir o 
funcionamento e a 
aplicación dun circuíto 
electrónico e os seus 
compoñentes 
elementais. 

  1.1. Describe o 
funcionamento dun 
circuíto electrónico 
formado por 
compoñentes 
elementais. 

CCL 
  1.2. Explica as 

características e 
funcións de 
compoñentes 
básicos: resistor, 
condensador, diodo e 
transistor. 

  2. Empregar simuladores 
que faciliten o deseño 
e permitan a práctica 
coa simboloxía 
normalizada. 

  2.1. Emprega simuladores 
para o deseño e 
análise de circuítos 
analógicos básicos, 
empregando 
simboloxía adecuada. 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

  3. Experimentar coa 
montaxe de circuítos 
elementais e aplicalos 
no proceso 
tecnolóxico. 

  3.1. Realiza a montaxe de 
circuítos electrónicos 
básicos deseñados 
previamente. 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

    1.1. Describe o funcionamento dun circuíto 
electrónico formado por compoñentes 
elementais. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 2 
páxina 103. 

  1.2. Explica as características e funcións de 
compoñentes básicos: resistor, 
condensador, diodo e transistor. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 3 
páxina 75, actividade 1 páxina 103. 

2.1. Emprega simuladores para o deseño e 
análise de circuítos analógicos 
básicos, empregando simboloxía 
adecuada. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 1 
páxina 94, actividade 2 páxina 95, 
actividade 6 páxina 99. 

  3.1. Realiza a montaxe de circuítos 
electrónicos básicos deseñados 
previamente. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 
proxecto de aula páxina 102. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Utilizar o vocabulario adecuado, 
as estruturas lingüísticas e as 
normas ortográficas e 
gramaticales para elaborar 
textos escritos e orais. 

Elabora textos escritos e 
orais con corrección e 
riqueza de vocabulario e 
expresións. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Le de bo grado todos os 
textos da unidade. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Aplicar métodos científicos 
rigorosos para mellorar a 
comprensión da realidade 
circundante en distintos ámbitos. 

Analiza e interpreta a 
información obtida e 
comunica as conclusións. 

Competencia dixital 

Utilizar as distintas canles de 
comunicación audiovisual para 
transmitir informacións diversas. 

Transmite a información por 
distintos medios. 

Aprender a aprender 

Avaliar a consecución de 
obxectivos de aprendizaxe. 

Avalia accións ou proxectos 
individuais ou colectivos que 
realizou. 

competencias sociais e 
cívicas 

Amosar dispoñibilidade para a 
participación activa nas áreas 
establecidas de participación. 

Exercita os dereitos, 
liberdades, responsabilidades 
e deberes cívicos. 

Educación en valores: 
Desenvolver capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo para a 
resolución de conflitos. 

Trata de chegar a un acordo 
cos seus compañeiros e 
compañeiras cando xorden 
diferenzas de opinións no 
traballo en equipo. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Priorizar a consecución de 
obxectivos grupales sobre os 
intereses persoais. 

Cede nas súas propostas 
cando a maioría decide 
outras opcións. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Mostrar respecto cara ao 
patrimonio cultural mundial nas 
súas distintas vertentes e cara 
ás persoas que contribuíron ao 
seu desenvolvemento. 

Coñece as obras ou achegas 
máis importantes do 
patrimonio mundial. 
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6.  TAREFAS 

Libro do alumno (A) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales (RD) 
 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre electrónica. 

- Lemos o texto introductorio Criptonomicón da páx. 75 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 75 do LA. 

Tarefa 2: Introdución ao tema. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 76 e 77 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos coas actividades da páx. 77 do LA 

 

Tarefa 3: Coñecemos os compoñentes electrónicos pasivos. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 78 e 79 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 79 do LA 

 

Tarefa 4: Coñecemos os compoñentes electrónicos activos. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 80 e 81 do LA. 

- Aplicamos o apreso na actividade da páx. 81 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das págs. 82, 83, 84, 85 e 86 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 86 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos o texto da páx. 87 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 87 do LA 

 

Tarefa 5: Fritzing, unha ferramenta OpenSource para montaxe de circuítos. 

- Observamos as imaxes, lemos os textos e imos practicando o mencionado nas págs. 88, 89, 
90 e 91 do LA 

 

Tarefa 6: Simulación de circuítos analógicos con Yenka. 

- Observamos as imaxes, lemos os textos e imos practicando o mencionado nas páxs. 92, 93, 
94, 95, 96, 97, 98 e 99 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades das páxinas 94, 95, 97 e 99. 

 

Tarefa 7: Aplica o apreso. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 100 de Investiga na Rede sobre o experimento 
de Faraday do LA. 

- Resolvemos as actividades da páx. 100 de Investiga na Rede sobre o experimento de 
Faraday do LA. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 100 de Innovación técnica sobre Cámaras 
electrónicas axustadas en telescopios do LA. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 101 da evolución da electrónica sobre Música 
electrónica do LA. 
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- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 101 de Innovación Actúa como enxeñeiro sobre 
O mando a distancia ou de control remoto do LA. 

 

Tarefa 8: Proxecto de aula. 

- Fabricamos un oscilador coas orientacións dadas na páx. 102 do LA. 

 

Tarefa 9: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas na páx. 
103 do A e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

 
7.  ESTRATEXIAS METODOLÓXICAS 

  
A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 
Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, especialmente 
a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a competencia digital, 
a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a competencia aprender a aprender, 
a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo da unidade posibilitando, fomentando 
e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e culturais da comunidade. 
Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 
Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 
Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
 - Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
 - Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
 - Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
 - Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais e nos proxectos de 
aula para investigar e descubrir. 
 - Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
 - Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
 - Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas propostos ou 
proxecto de aula. 
 - Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
 - Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
 - Posta en común despois do traballo individual ou grupal.  

 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o estudo 
dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 
- Libro do alumno. 
- Libro de proposta didáctica. 
- Dicionarios, enciclopedias? 
- Caderno do alumno, fichero? 
- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e de 

avaliación. 

-  Libro dixital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 
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- Pizarra tradicional ou dixital. 

- Ordenadores ou tablets. 

- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices. 

- Material específico para realizar o proxecto de aula 

Recursos dixitales 

- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 
alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  
- http://anayaeducacion.é 
- Web oficial dos Premios Nobel www.nobelprize.org  
- Páxina web da organización para descargar Fritzing www.fritzing.org  
- Páxina web para descargar Yenka www.yenka.com  
- Páxina https://phet.colorado.edu/é/simulation/faradays-law para acceder á explicación do 

experimento de Faraday sobre o magnetismo e a electricidade. 
 

9.  FERRAMIENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do 
coñecemento e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a 
que esta deba centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva 
e clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad 
de técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 

10. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN Á DIVERSIDAD 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 

- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 

- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 
xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 

- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 

- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 

- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 

docentes que interveñen no seu itinerario de aprendizaxe 
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11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 
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1.  PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 
Electrónica Dixital 

Descripción da unidade 
A electrónica dixital é unha das dúas ramas da electrónica, a outra rama é a analóxica vista na 
unidade anterior. Actualmente un dos grandes logros na nosa sociedade é o dominio da 
electricidade no noso día a día, xa que se ha evolucionado de xeito prodixioso no control dos 
dispositivos. Todo isto púidose lograr grazas á electrónica dixital, na cal imos profundar ao 
longo da unidade. 
 
Traballaremos sobre diferentes aspectos para profundar na electrónica dixital como a lóxica 
binaria: estados e niveis de tensión, portas lóxicas básicas, circuítos integrados dixitales, 
aplicacións para a simulación de circuítos lóxicos e decodificadores e multiplexores. 
 
Todos os aspectos mencionados trataranse tanto de forma teórica como práctica. 
 
Aspectos teóricos 

- Lóxica binaria: estados e niveis de tensión. 
- Portas lóxicas básicas. 
- Os circuítos integrados digitales. 
- Simulación de circuítos lóxicos con Logisim. 
- Decodificadores e multiplexores 
 
Tratamento práctico 

- Converter os números binarios en números decimales. 

- Debuxar esquemas dos circuítos. 

- Construír táboas con todas as posibles combinacións para as variables independentes e obter 
o valor da función correspondente. 

- Utilizar o simulador de circuítos lóxicos Logisim. 

- Crear diagramas de bloque onde se represente un multiplexor 4/1 indicando diferentes 
aspectos. 

- Debuxar esquemas dos compoñentes e conexións para implementar unha función lóxica 
determinada mediante un multiplexor.  

  - Deseñar un circuíto electrónico dixital de seguridade. 

 
Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Logisim, programa de simulación para o deseño de circuítos dixitales. 

- Follas de datos (datasheet) de circuítos integrados da páxina web dalgún fabricante de           
circuítos integrados. 

- Aplicación Fritzing. 

 
Temporalización: 

Setembro                               Outubro                                
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2.  OBXETIVOS DIDÁCTICOS 

      - Coñecer a electrónica dixital. 

- Aplicar o álgebra de Boole a problemas tecnolóxicos básicos. 

 

-  Comprender as portas lóxicas. 

- Usar simuladores para analizar o comportamento dos circuítos electrónicos. 

- Deseñar un circuíto electrónico digital de seguridade. 

- Observar e realizar debuxos para comprender conceptos teóricos ou para representar 
diferentes aspectos do contido da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, cálculos, 
explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

 - Traballar de forma cooperativa. 
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3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
Electrónica dixital. 
- Aplicación do álgebra de 

Boole a problemas 
tecnolóxicos básicos. 

- Portas lóxicas. 

- Uso de simuladores para 
analizar o 
comportamento dos 
circuítos electrónicos 

  1. Empregar simuladores 
que faciliten o deseño 
e permitan a práctica 
coa simboloxía 
normalizada. 

  1.1. Emprega simuladores 
para o deseño e 
análise de circuítos 
dixitales básicos, 
empregando 
simboloxía adecuada. 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

  2. Realizar operacións 
lóxicas empregando o 
álgebra de Boole na 
resolución de 
problemas 
tecnolóxicos sinxelos. 

  2.1. Realiza operacións 
lóxicas empregando 
o álgebra de Boole. 

 
CMCT 

  2.2. Relaciona 
formulacións lóxicas 
con procesos 
técnicos. 

  3. Resolver mediante 
portas lóxicas 
problemas 
tecnolóxicos sinxelos. 

  3.1. Resolve mediante 
portas lóxicas 
problemas 
tecnolóxicos sinxelos. 

CCL, 

CMCT 

  4. Analizar sistemas 
automáticos, describir 
os seus 
compoñentes. 

  4.1. Analiza sistemas 
automáticos, 
describindo os seus 
compoñentes. 

CCL 

  5. Montar circuítos 
sinxelos. 

  5.1. Monta circuítos 
sinxelos. 

CSYC, 

SIEP, 

CAA 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

    1.1. Emprega simuladores para o deseño e 
análise de circuítos dixitais básicos, 
empregando simboloxía adecuada. 

- Actividades do A, por exemplo: actividades 
páxina 116, actividade 13 páxina 123. 

  2.1. Realiza operacións lóxicas empregando 
o álgebra de Boole. 

- Actividades do A, por exemplo: actividades 
páxina 110, actividades 10 e 11 páxina 
123. 

  2.2. Relaciona formulacións lóxicas con 
procesos técnicos. 

-  Actividades da LA. 

  3.1. Resolve mediante portas lóxicas 
problemas tecnolóxicos sinxelos. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
páxina 110, actividades páxina 123 e 
actividade páxina 125. 

  4.1.  Analiza sistemas automáticos, 
describiendo sus componentes. 

-  Actividades del LA. 

  5.1. Monta circuítos sinxelos. - Actividades do LA, por exemplo: actividades 
páxinas 124 e 125. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Respectar as normas de 
comunicación en calquera 
contexto: quenda de palabra, 
escoita atenta ao interlocutor? 

Respecta a quenda de 
palabra ao intervir en clase. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Le os textos e enunciados da 
sesión respectando as 
normas gramaticales 
establecidas. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Expresarse con propiedade na 
linguaxe matemática. 

Utiliza a linguaxe matemática 
para expresar diferentes 
ideas das actividades 
propostas. 

Competencia dixital 
Aplicar criterios éticos no uso 
das tecnoloxías. 

Fai un uso responsable das 
tecnoloxías. 

Aprender a aprender 

Tomar conciencia dos procesos 
de aprendizaxe. 

Recoñece e expresa os 
diferentes pasos que realiza 
ante a aprendizaxe de 
determinados contidos ou 
destrezas. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Agradece aos compañeiros e 
compañeiras as achegas que 
realizan aos traballos comúns 
ou tarefas de clase. 

Educación en valores: Mostrar 
disponibilidade para a 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Inicia e mantén 
conversacións sobre 
aspectos relativos á unidade 
a tratar. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Xerar novas e divergentes 
posibilidades desde 
coñecementos previos dun tema. 

Propón diferentes 
posibilidades ante a 
realización de traballos e 
tarefas no aula. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Valorar a interculturalidad como 
unha fonte de riqueza persoal e 
cultural. 

Utiliza diferentes 
manifestacións culturais e 
artísticas como fonte de 
enriquecimiento e goce. 
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6.  TAREFAS 

Libro do alumno (A) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales (RD) 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre electrónica digital. 

- Lemos o texto introductorio Cando as estrelas chámennos da páx. 105 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 105 do A. 

Tarea 2: Coñecer a lóxica binaria: estados e niveis de tensión. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 106 e 107 do LA. 

- Aplicamos o apreso na actividade da páx. 106 do A. 

Tarefa 3: Comprender as portas lóxicas básicas. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 108, 109 e 110 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 110 do LA. 

Tarefa 4: Os circuítos integrados digitales. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 111, 112 e 113 do LA. 

- Realizamos as actividades da pág. 113 do LA. 

 
Tarefa 5: Coñecer simulación de circuítos lóxicos con Logisim. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 114, 115 e 116 do LA. 
- Aplicamos o apreso nas actividades da pág. 116 do A. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 117, 118 e 119 do LA. 
 
Tarefa 6: Profundar nos decodificadores e multiplexores. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos da páx. 120 do L A. 
- Comprendemos, pensamos, investigamos na páx. 120 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos da páx. 121 do LA. 
- Comprendemos, pensamos, investigamos da páx. 121 do LA. 
 
Tarefa 7: Aplica o apreso. 
- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 122 de Traballa na web sobre recursos para o 

estudo da electrónica do LA. 
- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 122 de Investiga sobre o mundo nanométrico do 

LA. 
 
Tarefa 8: Comproba como progresas. 
- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas na páx. 

123 do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 
 
Tarefa 9: Proxecto de aula. 
- Deseñamos un circuíto electrónico digital de seguridade coas orientacións dadas nas páxs. 

124 e 125 do LA. 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓXICAS 

A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 
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Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias clave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia dixital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a competencia 
aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo da unidade 
posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e culturais da 
comunidade. 

Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 

Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 

Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais e nos 

proxectos de aula para investigar e descubrir. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas 

propostos ou proxecto de aula. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual ou grupal. 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 
- Libro de proposta didáctica. 
- Dicionarios, enciclopedias? 
- Caderno do alumno, fichero? 
- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 

de avaliación. 
- Libro digital. 
- CD que acompaña á proposta didáctica. 
- Pizarra tradicional ou digital. 
- Ordenadores ou tablets. 
- Folios ou cartulinas. 
- Bolígrafos ou lápices. 
- Material específico para realizar o proxecto de aula. 
 
Recursos dixitais 
- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 

alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 
- Enlaces web:  
- Páxina web para descargar Logisim http://www.cburch.com/logisim/download.html  
- Páxina web dalgún fabricante de circuítos integrados como Fairchild. 
- Páxina web www.recursostic.educacion.é/secundaria/idade/4esotecnologia/index.html do 

INTEF para axudar a entender e practicar cos circuítos lóxicos, as portas e as funcións 
lóxicas. 

- http://anayaeducacion.com 
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9.  FERRAMIENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do 
coñecemento e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a 
que esta deba centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva 
e clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad 
de técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 
10.  MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 

- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 

xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 

docentes que interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

132 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
1. Presentación da unidade 
 
2. Obxectivos didácticos 
 
3. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de aprendizaxe avaliables/  
Competencias clave 
 
4. Selección de evidencias para o portfolio 
 
5. Competencias clave: descriptores e desempeños 
 
6. Tarefas 
 
7. Estratexias metodolóxicas 
 
8. Recursos 
 
9. Ferramentas de avaliación 
 
10. Medidas para a inclusión e atención á diversidade 
 
11. Autoavaliación do profesorado

Unidade 5 



 

133 

 

1.  PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 
Programación con processing 
 
Descrición da unidade 

O uso das tecnoloxías da información e a comunicación está cobrando máis importancia nas 
nosas vidas e dun xeito constante. No noso día a día se ha ir incorporando o uso de 
ordenadores e diferentes dispositivos electrónicos para a realización de todo tipo de 
actividades, xa sexan laborais ou de lecer. Fai uns anos era impensable que puidésemos 
realizar estas diferentes actividades co uso de ordenadores e dispositivos electrónicos.. 
Nesta nova era digital e da información, é importante coñecer como funcionan estes 
dispositivos electrónicos e coñecer algunhas linguaxes de programación informática. Ao longo 
da unidade, introducirémonos/introducirémosnos no mundo da programación textual por medio 
de Processing.  
Ao longo da unidade coñeceremos que é Processing, como representar elementos gráficos con 
este programa, as estruturas de control, prácticas guiadas e as funcións. Para aplicar todo o 
apreso crearemos un xogo co uso do programa. 
Todos os aspectos mencionados trataranse tanto de forma teórica como práctica. 
 
Aspectos teóricos 
- Os sistemas de control. 
- Arduino. 
- Sensores. 
- Actuadores. 
- Arduino e Processing. 

 

Tratamento práctico 
- Debuxar co programa diferentes liñas e formas con diferentes grosores e cores. 
- Modificar variables para o deseño de diferentes elementos co programa. 
- Crear, escribir, programar, desenvolver e modificar un sketch con diferentes variables. 
- Desenvolver e escribir funcións para o programa. 
- Crear un xogo con Processing. 

     Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Processing, software para a creación artística visual. 

 

Temporalización: 

Febreiro:                                Marzo:                                
 
 

2.  OBXETIVOS DIDÁCTICOS 

- Coñecer o ordenador como elemento de programación e control. 

 

- Comprender as linguaxes básicas de programación e usalos. 

 

- Coñecer e usar programas para o deseño gráfico. 
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- Crear un xogo con programa de deseño gráfico. 

 

- Observar debuxos ou imaxes para comprender conceptos teóricos da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: ordenar información? 

 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación 

 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

 

- Interpretar información gráfica e textual. 

 

- Traballar de forma cooperativa. 
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3.  CONTENIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DA AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- O ordenador como 

elemento de 
programación e control. 

- Linguaxes básicas de 
programación. 

- Sistemas automáticos, 
compoñentes 
característicos de 
dispositivos de control. 

  1. Analizar sistemas 
automáticos, describir 
os seus compoñentes. 

  1.1. Analiza o 
funcionamento de 
automatismos en 
diferentes 
dispositivos técnicos 
habituais, 
diferenciando entre 
lazo aberto e 
pechado. 

CCL, 

CMCT 

  2. Desenvolver un 
programa para 
controlar un sistema 
automático ou un 
robot e o seu 
funcionamento de 
forma autónoma. 

  2.1. Desenvolve un 
programa para 
controlar un sistema 
automático ou un 
robot que funcione de 
forma autónoma en 
función da 
realimentación que 
recibe da contorna. 

CD 

CSYC 

SIEP 

CEC 



 

136 

 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un 
deles que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 

Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada 
evidencia deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar 
que se propoñen. 

As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas 
mentais ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas 
de cálculo, experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e 
coevaluación do traballo no aula? 

O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles 
evidencias, poderán ser substituídas por outras evidencias que o 
docente considere máis relevantes para o desenvolvemento dos seus 
alumnos/as. 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

    1.1. Analiza o funcionamento de 
automatismos en diferentes 
dispositivos técnicos habituais, 
diferenciando entre lazo aberto e 
pechado. 

- Actividades do LA. 

  2.1. Desenvolve un programa para controlar 
un sistema automático ou un robot que 
funcione de forma autónoma en 
función da realimentación que recibe 
da contorna. 

-  Actividades do LA. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   
 
 
 
Comunicación lingüística 
 

Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación e 
coherencia. 

Contesta adecuadamente ás 
actividades suscitadas. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Ofrécese voluntario ou 
voluntaria para ler en clase. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Organizar a información 
utilizando procedementos 
matemáticos. 

Aplica adecuadamente 
procedementos matemáticos 
para ordenar a información. 

 
Competencia dixital 

Actualizar o uso das novas 
tecnoloxías para mellorar o 
traballo e facilitar a vida diaria. 

Utiliza as TIC como medio de 
traballo e coñecemento, en 
situacións de aprendizaxe e 
vida real. 

 
Aprender a aprender 

Planificar os recursos necesarios 
e os pasos que se han de 
realizar no proceso de 
aprendizaxe. 

Pensa e expresa os recursos 
que necesita e os pasos a 
seguir antes de comezar 
unha tarefa ou proxecto. 

 
 
Competencias sociais e 
cívicas 
 

Involucrarse ou promover 
accións cun fin social. 

Implícase en accións sociais. 

Educación en valores: 
Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Escoita con respecto as 
ideas e preguntas realizadas 
polos seus compañeiros e 
compañeiras nas diferentes 
actividades propostas. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Optimizar recursos persoais 
apoiándose nas fortalezas 
propias. 

Sabe como sacar partido das 
súas propias fortalezas e 
minimizar as súas 
debilidades. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Elaborar traballos e 
presentacións con sentido 
estético. 

Elabora traballos sobre a 
materia con coidado e 
sentido estético. 
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6. TAREFAS 

Libro do alumno (LA) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales 
(RD) 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre programación con Processing. 

- Lemos o texto introductorio Guía do autoestopista galáctico da páx. 127 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 127 do LA. 

Tarefa 2: Coñecer que é Processing. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 128 e 129 do LA. 

- Realizamos o que se marca no texto da páx. 129 do LA. 

Tarefa 3: Representación de gráficos. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 130, 131 e 132 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 132 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 133, 134, 135, 136 e 137 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 137 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 130, 131 e 132 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 132 do LA. 

Tarefa 4: Profundamos na estruturas de control. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 138 e 139 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 139 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos da páx. 140 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 140 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 141, 142 e 143 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 143 do A. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 144 e 145 do LA. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 145 do LA. 

Tarefa 5: Práctica guiada. 

- Observamos as imaxes, lemos os textos e practicamos o indicado das páxs. 146 e 147 do LA. 

Tarefa 6: Coñecer as funcións. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 148 e 149 do LA. 

- Realizamos as actividades da páx. 149 do LA. 
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Tarefa 7: Proxecto de aula. 

- Creamos un xogo con Processing coas orientacións dadas nas páxs. 150 e 151 do LA. 

Tarefa 8: Aplica o apreso. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 152 do LA de Investiga na Rede e realizamos a 
actividade proposta. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 152 do LA de Innovación técnica e reflexionamos 
sobre a pregunta proposta. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da pág. 152 do LA de Pensa como enxeñeiro e realizamos 
a actividade proposta. 

Tarefa 9: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas na páx. 153 
do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

 
7. ESTRATEXIAS METODOLÓGICAS 
 
A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 
Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo 
da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e 
culturais da comunidade. 
Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 
Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 
Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas propostos. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual ou grupal. 
 

8. RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 

- Libro de proposta didáctica. 
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- Dicionarios, enciclopedias? 

- Caderno do alumno, fichero? 

- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 
de avaliación. 

- Libro digital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 

- Pizarra tradicional ou digital. 

- Ordenadores ou tablets. 

- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices. 

 

Recursos dixitais 

- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 
alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  

- Páxina web para descargar Processing https://www.processing.org/  

- https://procesing.org/reference/  

- http://anayaeducacion.com 

 

 

9. FERRAMENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do coñecemento 
e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a que esta deba 
centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva e 
clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad de 
técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 
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10. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 
-Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
-Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, xestión 
de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
-Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
-Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
-Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
-Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 
docentes que se interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
Para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que 
requira o desenvolvemento da unidade, dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación». 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para llevar a cabo la autoavaliación del profesorado se dispone de una rúbrica para realizar 
dicha autoavaliación. 
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1. Presentación da unidade 
 
2. Obxectivos didácticos 
 
3. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de aprendizaxe avaliables/ 
Competencias clave 
 
4. Selección de evidencias para o portfolio 
 
5. Competencias clave: descriptores e desempeños 
 
6. Tarefas 
 
7. Estratexias metodolóxicas 
 
8. Recursos 
 
9. Ferramentas de avaliación 
 
10. Medidas para a inclusión e atención á diversidade 
 
11. Autoavaliación do profesorado

Unidade 6 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Control por ordenador. Arduino e processing 

Descrición da unidade 

Ao longo dos anos se han ir introducindo sistemas de control en tarefas repetitivas e tediosas que 
axuda a liberar ás persoas da supervisión destas tarefas. A vantaxe de utilizar máquinas no 
canto de persoas é que as máquinas non se distraen nin se cansan ante actividades 
repetitivas e prolongadas. 

Nesta unidade profundaremos nos sistemas de control e como poder realizar un control 
programado usando un ordenador con axuda dunha placa controladora, concretamente en 
Arduino, que coñeceremos e programaremos con ela. Deseñarase un sistema innovador para 
controlar un semáforo onde se aplique todo o apreso ao lardo da unidade.  

Todos os aspectos mencionados trataranse tanto de forma teórica como práctica. É un punto de 
partida para conectar cunha das vías de futuro, tecnológicamente falando, que se abre como 
campo de investigación para os nosos alumnos e as nosas alumnas: a robótica. 

Aspectos teóricos 

- Os sistemas de control. 

- Arduino. 

- Sensores. 

- Actuadores. 

- Arduino e Processing. 

 

Tratamento práctico 

- Programar unha interfaz de usuario en Processing que simule tres botóns deslizantes para 
axustar por separado o brillo de cada un deles. 

- Programar e deseñar un sistema innovador para controlar un semáforo. 

 

Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Arduino. 

- Scratch for Arduino, S4A. 

- Processing. 
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Temporalización: 

Marzo:                                Abril:                                
 

 

2. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

- Profundar nos sistemas de control. 

- Utilizar a tarxeta Arduino cun exemplo básico. 

- Coñecer os sensores e os actuadores dos sistemas de control. 

- Coñecer como usar Arduino e Processing nunha mesma aplicación 

- Aplicar tarxetas controladoras na experimentación con prototipos deseñados. 

  - Observar e realizar debuxos para comprender conceptos teóricos ou para representar 
diferentes aspectos do contido da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes 
medios tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: 
anotacións, cálculos, explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

    - Traballar de forma cooperativa. 
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3.  CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaluación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- Sistemas automáticos, 

compoñentes 
característicos de 
dispositivos de control. 

- Deseño e construción de 
robots. 

- Grados de liberdade. 

- Características técnicas. 

- O ordenador como 
elemento de 
programación e control. 

- Linguaxes básicas de 
programación. 

- Aplicación de tarxetas 
controladoras na 
experimentación con 
prototipos deseñados. 

1. Analizar sistemas 
automáticos, describir os 
seus compoñentes. 

1.1. Analiza o 
funcionamento de 
automatismos en diferentes 
dispositivos técnicos 
habituais, diferenciando 
entre lazo aberto e 
pechado. 

CMCT 

CCL 

2. Montar automatismos 
sinxelos. 

2.1. Representa e monta 
automatismos sinxelos. 

CSYC 

SIEP 

CAA 

3. Desenvolver un 
programa para controlar 
un sistema automático ou 
un robot e o seu 
funcionamento de forma 
autónoma 

3.1. Desenvolve un 
programa para controlar un 
sistema automático ou un 
robot que funcione de forma 
autónoma en función da 
realimentación que recibe 
da contorna. 

CD 

CSYC 

SIEP 

CAA 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 

Estándares de aprendizaxe evaluables Selección de evidencias para o portfolio 

  1.1. Analiza o funcionamento de 
automatismos en diferentes dispositivos 
técnicos habituais, diferenciando entre lazo 
aberto e pechado. 

- Actividades do LA e PD. 

2.1. Representa e monta automatismos 
sinxelos. 

- Actividades do LA e PD. 

3.1. Desenvolve un programa para controlar 
un sistema automático ou un robot que 
funcione de forma autónoma en función da 
realimentación que recibe da contorna. 

- Actividades do A, por exemplo: proxecto de 
aula páxinas 176, 177, 178 e 179; 
actividades 15, 16 e 17 páxina 181. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   
 
 
 
 
Comunicación lingüística 
 

Utilizar os coñecementos sobre a 
lingua para buscar información e 
ler textos en calquera situación. 

Aplica as regras de 
funcionamento do sistema da 
lingua. 

Plan lector: Comprender o 
sentido dos textos escritos e 
orais. 

Realiza exercicios e 
actividades adecuadamente 
tras ler con detalle o 
enunciado. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Resolver problemas 
seleccionando os datos e as 
estratexias apropiadas.  

Selecciona información e 
utiliza diferentes estratexias 
para resolver un problema ou 
unha situación. 

 
 
Competencia dixital 

Manexar ferramentas dixitales 
para a construción de 
coñecemento. 

Usa e manexa diferentes 
aplicacións para a realización 
de diferentes actividades e 
construción de coñecemento. 

Aprender a aprender dentificar potencialidades 
persoais como aprendiz: estilos 
de aprendizaxe, intelixencias 
múltiples, funcións executivas? 

Expresa como aprender 
mellor os aspectos tratados 
na unidade. 

 
 
 
Competencias sociais e 
cívicas 
 

Mostrar disponibilidad para a 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Propón ideas aos seus 
compañeiros e compañeiras. 

Educación en valores: Mostrar 
disponibilidad para a 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Inicia e mantén 
conversacións sobre 
aspectos relativos ao tema. 

 
Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Contaxiar entusiasmo pola tarefa 
e ter confianza nas posibilidades 
de alcanzar obxectivos. 

Anima aos compañeiros e as 
compañeiras na realización 
de diferentes tarefas. 

 
Conciencia e expresións 
culturais 

Expresar ideas, sentimentos e 
emocións mediante códigos 
artísticos. 

Apóiase en símbolos, imaxes 
ou debuxos para expresar 
ideas e emocións. 
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6. TAREFAS 

Libro do alumno (LA) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales 
(RD) 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre sistemas de control. 

- Lemos o texto introductorio Halo, a caída de Reach da páx. 155 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 155 do LA. 

Tarefa 2: Sistemas de control. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 156, 157 e 158 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos na páx. 158 do LA. 

Tarefa 3: Arduino. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 159, 160, 161 e 162 do LA. 

- Practicamos o observado e lido nas páxs. 159, 160, 161 e 162 do LA. 

Tarefa 4: Coñecer os sensores. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 163, 164, 165, 166 e 167 do LA. 

- Realizamos as actividades da páx. 167 do LA. 

Tarefa 5: Coñecer os actuadores. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 168, 169, 170 e 171 do LA. 

- Realizamos a actividade da páx. 171 do LA. 

Tarefa 6: Arduino e Processing. 

- Observamos as imaxes ou exemplos e lemos os textos das páxs. 172, 173, 174 e 175 do A. 

- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 175 do LA. 

Tarefa 7: Proxecto de aula. 

- Programamos e deseñamos un sistema innovador para controlar un semáforo coas orientacións 
dadas nas páxs. 176, 177, 178 e 179 do LA. 

Tarefa 8: Aplica o apreso. 

- Lemos o texto da páx. 180 do LA de Investiga sobre a evolución das microcontroladoras. 

- Realizamos a actividade proposta na páx. 180 do LA de Investiga sobre a evolución das 
microcontroladoras. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 180 do LA de Innovación técnica sobre a produción 
automatizada. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 180 do LA de Pensa como enxeñeiro sobre a 
mecatrónica. 
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Tarefa 9: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas na páx. 181 
do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

7. ESTRATEXIAS METODOLÓGICAS 
 

A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 
Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo 
da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e 
culturais da comunidade. 
Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 
Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 
Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas propostos. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual ou grupal. 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 

- Libro de proposta didáctica. 

- Dicionarios, enciclopedias? 

- Caderno do alumno, fichero? 

- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 
de avaliación. 

- Libro dixital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 

- Pizarra tradicional ou dixital. 

- Ordenadores ou tablets. 
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- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices. 

Recursos dixitais 

- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 
alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  
- Scratch for Arduino, S4A http://s4a.cat/index_é.html  
- Firmware de S4A http://vps34736.ovh.net/S4A/S4AFirmware16.ino  
- http://anayaeducacion.com 
 
9. FERRAMENTAS DE AVALIACIÓN 
 
A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 

producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do 
coñecemento e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a 
que esta deba centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva 
e clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad 
de técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 
10. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN Á DIVERSIDAD 
 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 
- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, xestión 
de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 
docentes que se interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
Para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que 
requira o desenvolvemento da unidade, dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación». 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 
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Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 

 
 
 
 
 
 
1. Presentación da unidade 
 
2. Obxectivos didácticos 
 
3. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de aprendizaxe evaliables/ 
Competencias clave 
 
4. Selección de evidencias para o portfolio 
 
5. Competencias clave: descriptores e desempeños 
 
6. Tarefas 
 
7. Estratexias metodolóxicas 
 
8. Recursos 
 
9. Ferramentas de avaliación 
 
10. Medidas para a inclusión e atención á diversidade 
 
11. Autoavaliación do profesorado

Unidade 7 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Hidráulica e neumática 

Descrición da unidade 

A hidráulica e a neumática son dúas ramas da física que estudan as propiedades mecánicas dos 
fluídos, como a auga, o aceite e o aire, tanto en repouso como en movemento. Falamos de 
hidráulica cando manexamos os líquidos e falamos de neumática cando tratamos con gases. 

Na actualidade existen un gran número de sistemas que utilizan a forza e a potencia de fluídos e 
que van evolucionando co tempo. Os circuítos hidráulicos e neumáticos, adóitanse utilizar no 
noso día a día en aplicacións que requiren movementos lineales e forzas (por exemplo 
maquinarias de gran potencia como escavadoras, perforadoras de túneles; produción industrial 
automatizada); accionamientos para producir movemento nas articulaciones dun robot 
industrial ou das atraccións de feira; e máquinas e ferramentas de aire comprimido como o 
martillo neumático, máquinas para pintar a pistola, máquinas para cambiar as rodas de F-1? 

Ao longo da unidade profundaremos sobre os principios físicos de funcionamento; coñeceremos os 
compoñentes dos sistemas neumáticos e hidráulicos; coñeceremos e manexaremos a 
simboloxía utilizada; exploraremos sobre os circuítos básicos; faremos uso de simuladores; 
veremos a aplicación en sistemas industriais e realizaremos o proxecto de construción dunha 
máquina hidráulica. 

Aspectos teóricos 

- Introdución. 

- Principios físicos de funcionamento. 

- Os compoñentes dos sistemas neumáticos e hidráulicos. 

- Simboloxía. 

- Circuítos básicos. 

- Uso de simuladores. 

- Aplicación en sistemas industriais. 

 

Tratamento práctico 

- Calcular pesos, forzas, potencias, presións, volumes, caudales e temperaturas en diferentes 
situacións suscitadas. 

- Deseñar e debuxar diferentes circuítos propostos e esquemas de sistemas. 

- Usar simulador para montar diferentes circuítos. 



 

153 

 

- Realizar proxecto de construción dunha máquina hidráulica. 

- Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 

- Simulador de Portal ISO. 

- Simulador Logiclab. 

- FluidSIM. 

- Simulador LVSIM-HYD. 
 

Temporalización: 

Abril:                                Maio:                                

 

 

2. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

- Coñecer e analizar os sistemas hidráulicos e neumáticos. 

- Comprender os principios físicos de funcionamento. 

- Coñecer os compoñentes dos sistemas neumáticos e hidráulicos. 

- Coñecer a simboloxía usada nos sistemas. 

- Usar simuladores no deseño de circuítos básicos. 

- Saber que aplicacións teñen os sistemas hidráulicos e neumáticos en sistemas industriais. 

- Realizar proxecto de construción dunha máquina hidráulica. 

- Observar e realizar debuxos para comprender conceptos teóricos ou para representar diferentes 
aspectos do contido da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, cálculos, 
explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Desenvolver a creatividade, autoestima, responsabilidade, motivación e planificación. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

- Traballar de forma cooperativa. 
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3.  CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- Análise de sistemas 

hidráulicos e 
neumáticos. 

- Compoñentes. 

- Simboloxía. 

- Principios físicos de 
funcionamento. 

- Uso de simuladores no 
deseño de circuítos 
básicos. 

- Aplicación en sistemas 
industriais. 

1. Coñecer as principais 
aplicacións das 
tecnoloxías hidráulica e 
neumática. 

1.1. Describe as principais 
aplicacións das tecnoloxías 
hidráulica e neumática. CCL 

2. .Identificar e describir 
as características e 
funcionamento deste tipo 
de sistemas. 

2.1. Identifica e describe as 
características e 
funcionamento deste tipo 
de sistemas. 

CCL 

3. Coñecer e manexar con 
soltura a simboloxía 
necesaria para 
representar circuítos. 

3.1. Emprega a simboloxía 
e nomenclatura para 
representar circuítos cuxa 
finalidade é a de resolver 
un problema tecnolóxico. 

CMCT 

CEC 

CCL 

4. Experimentar con 
dispositivos neumáticos e 
simuladores informáticos. 

4.1. Realiza montaxes de 
circuítos sinxelos 
neumáticos e hidráulicos 
ben con compoñentes reais 
ou mediante simulación. 

CMCT 

SIEP 

CAA 

CD 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

  1.1. Describe as principais aplicacións das 
tecnoloxías hidráulica e neumática. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
4 páxina 185; actividade 1 páxina 215; 
actividade 2 páxina 217. 

2.1. Identifica e describe as características e 
funcionamento deste tipo de sistemas. 

- Actividades do A, por exemplo: actividade 4 
páxina 185; actividades 1 e 2 páxina 201; 
proxecto de aula páxina 216, actividade 49 
páxina 219. 

3.1. Emprega a simboloxía e nomenclatura 
para representar circuítos cuxa finalidade é a 
de resolver un problema tecnolóxico. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
3, 4 e 5 páxina 211; actividades 41, 42 e 43 
páxina 218; actividades 47, 49, 52, 53 e 54 
páxina 219. 

4.1. Realiza montaxes de circuítos sinxelos 
neumáticos e hidráulicos ben con 
compoñentes reais ou mediante simulación. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
48, 49 e 51 páxina 219. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Utilizar o vocabulario adecuado, 
as estruturas lingüísticas e as 
normas ortográficas e 
gramaticales para elaborar 
textos escritos e orais. 

Comunícase ou expresa as 
súas ideas utilizando 
vocabulario adecuado, 
aplicando as estruturas 
lingüísticas e normas 
ortográficas e gramaticales. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Le con detalle os textos da 
unidade para realzar 
adecuadamente as 
actividades. 

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Coñecer e utilizar os elementos 
matemáticos básicos: 
operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, 
formas geométricas, criterios de 
medición e codificación 
numérica? 

Resolve operacións 
matemáticas relacionadas 
coa unidade utilizando o 
coñecemento de elementos 
matemáticos. 

 
 
Competencia dixital 

Utilizar as distintas canles de 
comunicación audiovisual para 
transmitir informacións diversas. 

Comunica información 
utilizando diferentes canles 
de comunicación audiovisual. 

Aprender a aprender Seguir os pasos establecidos e 
tomar decisións sobre os pasos 
seguintes en función dos 
resultados intermedios. 

Segue os pasos 
recomendados e ten en conta 
o que pasa para tomar 
decisións. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Involucrarse ou promover 
accións cun fin social. 

Traballa con criterios de 
colaboración en accións 
sociais. 

Educación en valores: 
Desenvolver capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo para a 
resolución de conflitos. 

Dialoga cos compañeiros e 
compañeiras de xeito 
adecuado para resolver 
pequenos conflitos cotiáns. 

 
Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Gestionar o traballo do grupo 
coordinando tarefas e tempos. 

Toma a iniciativa para o 
reparto de tarefas nos 
traballos en grupo e para 
marcar os tempos 
establecidos. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Elaborar traballos e 
presentacións con sentido 
estético. 

Elabora traballos con coidado 
e utiliza diferentes linguaxes 
artísticas nos mesmos. 
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6. TAREFAS 

Libro do alumno (LA) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos digitales 
(RD) 

Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre hidráulica e neumática. 

- Lemos o texto introductorio R. Ou. R. (Robots Universais Rossum) da páx. 183 do LA. 

- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 183 do LA. 

Tarefa 2: Introdución. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 184 e 185 do LA. 

- Realizamos as actividades da páx. 185 do LA. 

Tarefa 3: Comprendemos os principios físicos de funcionamento. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 186 e 187 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos? na páx. 187 do LA. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das págx. 188 e 189 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos? na páx. 189 do LA. 

- Lemos os textos das páxs. 190 e 191 do LA. 

- Comprendemos, pensamos, investigamos? na páx. 191 do LA. 

Tarefa 4: Coñecer os compoñentes dos sistemas neumáticos e hidráulicos. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 192, 193, 194, 195, 196, 197, 198, 199, 200 
e 201 do LA. 

- Aplica o apreso nas actividades da páx. 201 do LA. 

- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 202. 

Tarefa 5: Coñecer a simboloxía. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 203, 204 e 205 do LA. 

- Realizamos as actividades da páx. 205 do LA. 

Tarefa 6: Comprender os circuítos básicos. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 206, 207, 208, 209, 210 e 211 do LA. 

- Aplicamos o apreso nas actividades da páx. 211 do LA. 

Tarefa 7: Uso de simuladores. 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 212 e 213 do LA. 

Tarefa 8: Aplicación en sistemas industriais. 



 

158 

 

- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 214 e 215 do LA. 

- Realizamos a actividade da páx. 215 do LA. 

Tarefa 9: Proxecto de aula. 

- Realizamos proxecto de construción seguindo as pautas dadas na páx. 216 do LA. 

Tarefa 10: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas nas páxs. 
217, 218 e 219 do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

 

 

7. ESTRATEXIAS METODOLÓGICAS 

     A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 

Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo 
da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e 
culturais da comunidade. 
 
Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 
Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 
 
Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas propostos. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual ou grupal. 

 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 
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- Libro de proposta didáctica. 

- Dicionarios, enciclopedias? 

- Caderno do alumno, fichero? 

- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 
de avaliación. 

- Libro dixital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 

- Pizarra tradicional ou dixital. 

- Ordenadores ou tablets. 

- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices. 

Recursos dixitais 

- Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o 
alumnado, cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  
- Páxina para acceder a Simulador de Portal Iso 

http://www.portaleso.com/portaleso/traballos/tecnologia/neuma.ehidra/simulador/simulador.ht
ml 

- Páxina para acceder a Simulador Logiclab http://logiclab.hu/index.php  
- Páxina do fabricante do Simulador LVSIM-HYD onde se pode descargar 

https//www.labvolt.com/solutions/6_power_energy/98-8970-
00_electromechanical_systems_simulation_software_lvsim_ems  

- http://anayaeducacion.com 
 

9.  FERRAMIENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do coñecemento 
e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a que esta deba 
centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

AvalIar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 
materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva e 
clara. 

Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 
evaluables e os desempeños das competencias clave, para iso utilizaremos unha diversidad de 
técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoavaliación ou 
coevaliación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso de 
aprendizaxe. 
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Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 
para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 
10.  MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 
- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 
xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 
docentes que se interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
Para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que 
requira o desenvolvemento da unidade, dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación». 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para llevar a cabo la autoavaliación del profesorado se dispone de una rúbrica para realizar 
dicha autoavaliación. 
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1.  PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 
Tecnoloxía e sociedade 

Descripción da unidade 
A tecnoloxía ha evolucionado ao longo da historia, desde as orixes do ser humano (prehistoria) 
ata a actualidade, século XXI. Dita evolución da tecnoloxía cambiou a relación que existe entre 
os seres humanos e o medio ambiente; a humanidade transformou o mundo, e esa 
transformación cambiou á humanidade. 
A tecnoloxía é o motor que impulsa o progreso da nosa civilización, pero debemos ser 
conscientes que depende do uso que fagamos dela, correcto ou incorrecto, podamos garantir o 
futuro das próximas xeracións a través dun desenvolvemento sostenible.  
Axudaremos aos alumnos e as alumnas a descubrir que a tecnoloxía é a aplicación de 
coñecementos teóricos e das habilidades constructivas propias do ser humano na resolución 
de problemas que se poida atopar. 
Aspectos teóricos 
- O desenvolvemento tecnolóxico ao longo da historia. 
- Análise da evolución de obxectos tecnolóxicos. 
- Desenvolvemento sostenible. 
 
Tratamento práctico 
- Buscar noticias sobre diferentes tecnoloxías mencionadas na unidade da tecnoloxía do mañá 
e escribir un extracto sobre unha. 
- Buscar e analizar invencións, realizando un cadro de analogías. 
- Descargar de Internet informes oficiais do Protocolo de Kioto e do Acordo de Parides. 
- Realizar informe sobre os inventores e investigadores españois. 
 
Utilización de instrumentos e aplicacións informáticas 
- Buscadores máis coñecidos en Internet. 
 

Temporalización: 

Seiembro:                                    Outubro:                                
 

 
2.  OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

- Coñecer o desenvolvemento tecnolóxico ao longo da historia. 

- Analizar a evolución dos obxectos técnicos e tecnolóxicos e a importancia da normalización nos 
produtos industriais. 

- Comprender como aproveitar as materias primas e os recursos naturais. 

- Adquirir hábitos para potenciar o desenvolvemento sostenible. 

- Observar debuxos para comprender diferentes aspectos do contido da unidade. 

- Buscar información relacionada cos contidos traballados na unidade en diferentes medios 
tecnolóxicos e realizar diferentes accións con esa información como: anotacións, extractos, 
listados, explicacións? 

- Realizar actividades utilizando as novas tecnoloxías da información e a comunicación. 

- Expresar ideas, pensamentos, razonamientos ante as cuestións suscitadas. 

- Ler e comprender diferentes tipos de textos. 

- Interpretar información gráfica e textual. 

- Traballar de forma cooperativa. 



 

163 

 

3.  CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE 

Competencias crlave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), 

sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos 
Criterios  

de AvalIación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    
- O desenvolvemento 

tecnolóxico ao longo da 
historia. 

- Análise da evolución de 
obxectos técnicos e 
tecnolóxicos e a 
importancia da 
normalización nos 
produtos industriais. 

- Aprovechamiento de 
materias primas e 
recursos naturais. 

- Adquisición de hábitos 
que potencien o 
desenvolvemento 
sostenible. 

1. Coñecer a evolución 
tecnolóxica ao longo da 
historia. 

1.1. Identifica os cambios 
tecnolóxicos máis 
importantes que se 
produciron ao longo da 
historia da humanidade. 

CCL 

CEC 

2. Analizar obxectos 
técnicos e tecnolóxicos 
mediante a análise de 
obxectos. 

2.1. Analiza obxectos 
técnicos e a súa relación 
coa contorna, interpretando 
a súa función histórica e a 
evolución tecnolóxica. 

CMCT 

CEC 

CCL 

3. Valorar a repercusión 
da tecnoloxía no día a día. 

3.1. Elabora xuízos de valor 
fronte ao desenvolvemento 
tecnolóxico a partir da 
análise de obxectos, 
relacionado con inventos e 
descubrimentos co contexto 
no que se desenvolven. 

CCL 

CMCT 

CD 

  3.2. Interpreta as 
modificacións 
tecnolóxicas, 
económicas e sociais 
en cada periodo 
histórico axudándose 
de documentación 
escrita e dixital. 

CCL 

CMCT 

CD 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

Os estándares de aprendizaxe mostran a concreción e o grado de consecución dos criterios de 
avaliación. A partir do traballo dos estándares ao longo da unidade, obteremos diversas 
evidencias de aprendizaxe que demostren a consecución destes e a evolución en cada un deles 
que nos facilitará o seguimiento do desenvolvemento. 
 
Para recoller as evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe desta unidade 
utilizaremos o portfolio de aprendizaxe, que atoparemos no anexo de avaliación. Esta recolleita 
pode pautarse, ou deixar que sexa o propio alumno/ao que seleccione que evidencias quere 
recoller como mostra de consecución e evolución dos estándares de aprendizaxe. Cada evidencia 
deberá incorporar unha reflexión engadida sobre os diferentes aspectos a reflexionar que se 
propoñen. 
 
As evidencias de aprendizaxe dos estándares de aprendizaxe que se poden recoller poden 
obterse de actividades do libro do alumnado, de actividades da guía do profesor; mapas mentais 
ou conceptuais; produtos de aprendizaxe como: prototipos, maquetas, deseños, follas de cálculo, 
experimentos, traballos?; probas escritas; ferramentas de autoevaluación e coevaluación do 
traballo no aula? 
 
O cadro seguinte suxire unha selección dalgunhas destas posibles evidencias, poderán ser 
substituídas por outras evidencias que o docente considere máis relevantes para o 
desenvolvemento dos seus alumnos/as. 
 

Estándares de aprendizaxe avaliables Selección de evidencias para o portfolio 

  1.1. Identifica os cambios tecnolóxicos máis 
importantes que se produciron ao longo da 
historia da humanidade. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
8 páxina 238; actividade 4 páxina 244; 
actividade 8 páxina 244; actividade 27 páxina 
245; actividade 32 páxina 245.  

2.1. Analiza obxectos técnicos e a súa 
relación coa contorna, interpretando a súa 
función histórica e a evolución tecnolóxica. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
2 páxina 235; actividades 5 e 6 páxina 237; 
actividade 21 páxina 244. 

3.1. Elabora xuízos de valor fronte ao 
desenvolvemento tecnolóxico a partir da 
análise de obxectos, relacionado con 
inventos e descubrimentos co contexto no 
que se desenvolven. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividade 
2 páxina 241, actividades páxinas 244 e 245. 

3.2. Interpreta as modificacións tecnolóxicas, 
económicas e sociais en cada periodo 
histórico axudándose de documentación 
escrita e digital. 

- Actividades do LA, por exemplo: actividades 
páxinas 244 e 245. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES E DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística 

Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación e 
coherencia. 

Contesta oralmente ás 
cuestións suscitadas de 
forma correcta, adecuada e 
con coherencia. 

Plan lector: Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Participa con alegría en 
actividades que requiren 
dunha lectura. 

 
Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Manexar os coñecementos sobre 
ciencia e tecnoloxía para 
solucionar problemas, 
comprender o que ocorre ao 
noso ao redor e responder 
preguntas. 

Aplica o coñecemento 
científico-tecnolóxico para 
resolver problemas e 
responder ás actividades 
suscitadas. 

Competencia dixital 

Empregar distintas fontes para a 
procura de información. 

Utiliza diferentes fontes de 
información para buscar 
información sobre os 
aspectos marcados nas 
diferentes actividades. 

Aprender a aprender 

Evaluar a consecución de 
obxectivos. 

Valora si conseguiu os 
obxectivos ou non e que 
facer para conseguilos. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Desenvolver a capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo e para 
a resolución de conflitos. 

Media en conflitos que 
aparecen entre os 
compañeiros. 

Educación en valores: 
Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Escoita con respecto as 
ideas e preguntas realizadas 
polos seus compañeiros e 
compañeiras nas diferentes 
actividades propostas. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Xerar novas e divergentes 
posibilidades desde 
coñecementos previos dun tema. 

Aporta distintas ideas e 
posibilidades partindo dos 
coñecementos previos. 

 
Conciencia e expresións 
culturais 

Mostrar respecto cara ao 
patrimonio cultural mundial nas 
súas distintas vertentes e cara 
ás persoas que contribuíron ao 
seu desenvolvemento. 

Expresa valores positivos de 
coñecer o patrimonio cultural 
e ás persoas que o fixeron 
posible. 



 

166 

 

6.  TAREFAS 

Libro do alumno (LA) / Proposta didáctica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Recursos dixitais (RD  

 
Tarefa 1: Identificamos os coñecementos previos sobre a tecnoloxía e a sociedade. 
- Lemos o texto introductorio Da Terra á Lúa da páx. 221 do LA. 
- Respondemos as preguntas de aproximación ao tema na páx. 221 do LA. 
 
Tarefa 2: Coñecer o desenvolvemento tecnolóxico ao longo da historia. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 222 e 223 do LA. 
- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 223 do A. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 224, 225, 226 e 227 do LA. 
- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 227 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 228 e 229 do LA. 
- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 229 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 230 e 231 doL A. 
- Comprendemos, pensamos e investigamos na páx. 231 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos as páxs. 232 e 233 do LA. 
 
Tarefa 3: Análise da evolución de obxectos tecnolóxicos. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 234 e 235 do LA. 
- Realizamos as actividades da páx. 235 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos das páxs. 236 e 237 doL A. 
- Realizamos as actividades da pág. 237 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos da páx. 238 do LA. 
- Realizamos as actividades da páx. 238 do LA. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos da páx. 239 do LA. 
 
Tarefa 4: Profundar no desenvolvemento sostenible. 
- Observamos as imaxes e lemos os textos da páxs 240 do LA. 
- Aplica o apreso na actividade da páx. 240 do LA. 
- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 241 do LA. 
- Aplica o apreso nas actividades da páx. 241 do LA. 
 
Tarefa 5: Aplica o apreso. 

- Observamos as imaxes e lemos o texto da páx. 242 do LA de Investiga na Rede. 
- Realizamos as actividades propostas na páx. 242 do LA de Investiga sobre a Rede. 
- Observamos a imaxe e lemos o texto da páx. 242 do LA de Pensa en sostenible. 
- Realizamos a actividade proposta na páx. 242 do LA de Pensa en sostenible. 
- Observamos as imaxes e lemos o texto da páx. 243 do LA de Pensa como enxeñeiro. 
- Realizamos a actividade proposta na páx. 243 do LA de Pensa como enxeñeiro. 
 
Tarefa 6: Comproba como progresas. 

- Respondemos de forma escrita ou de forma oral ás diferentes actividades propostas nas 
páxs. 244 e 245 do LA e poñemos en común aquelas que xeren maior dificultade. 

 
7.  ESTRATEXIAS METODOLÓXICAS 

A metodoloxía a utilizar na unidade será activa, motivadora e participativa; favorecerá tanto o 
traballo individual como o cooperativo e integrará continuamente referencias á vida cotiá e á 
contorna do alumnado. 
 
Favorecerase a adquisición dos estándares de aprendizaxe e competencias crave, 
especialmente a competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, a 
competencia digital, a competencia sentido de iniciativa e espírito emprendedor e a 
competencia aprender a aprender, a través das diferentes situacións que se propoñan ao longo 
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da unidade posibilitando, fomentando e desenvolvendo conexións coas actividades sociais e 
culturais da comunidade. 
 
Tamén se favorecerá a formulación e desenvolvemento de tarefas e actividades que sexan 
relevantes para unha aprendizaxe significativa, facendo uso dunha variedade de recursos e 
materiais didácticos. 
Integraranse as diversas aprendizaxes, relacionándoos cos distintos tipos de contidos e 
utilizándoos en diferentes situacións e contextos propostos para utilizalos dun xeito eficaz. 
 
Para iso empregaranse diversas estratexias, por exemplo: 
- Expresión de ideas previas e dificultades de aprendizaxe antes de comezar os temas. 
- Exposición do profesorado a través de diversos soportes. 
- Lectura e reflexión individual de textos para aproximarse ao contido a tratar. 
- Traballo reflexivo individual no desenvolvemento das actividades individuais. 
- Aplicación práctica dos conceptos apresos. 
- Discusión e análise do contido por parellas ou en gran grupo. 
- Traballo en grupos reducidos no desenvolvemento das actividades ou problemas propostos. 
- Procura de información para completar actividades e ampliar coñecementos. 
- Utilización de Internet para facilitar a comprensión e construción de contidos e ideas.  
- Posta en común despois do traballo individual ou grupal. 
 

8.  RECURSOS 

Os seguintes recursos serán os necesarios para o desenvolvemento das diferentes tarefas e 
actividades propostas na unidade, ademais de servir como apoio para reforzar e ampliar o 
estudo dos diferentes contidos propostos nesta unidade: 

- Libro do alumno. 

- Libro de proposta didáctica. 

- Dicionarios, enciclopedias? 

- Caderno do alumno, fichero? 

- Documentos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de ampliación e 
de avaliación. 

- Libro dixital. 

- CD que acompaña á proposta didáctica. 

- Pizarra tradicional ou dixital. 

- Ordenadores ou tablets. 

- Folios ou cartulinas. 

- Bolígrafos ou lápices. 

Recursos dixitais 

Recursos dixitais para o profesorado, que acompañan á proposta didáctica; e para o alumnado, 
cos que poderán reforzar e ampliar os contidos traballados. 

- Enlaces web:  
http://anayaeducacion.é 
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9.  FERRAMIENTAS DE AVALIACIÓN 

A avaliación é o motor de todo o proceso ensino-aprendizaxe. Os cambios que se están 
producindo actualmente a nivel educativo xerou a necesidade dun novo enfoque distinto en 
canto aos procesos de avaliación, do mesmo xeito que en canto á construción do 
coñecemento e a metodoloxía. Polo que este novo enfoque en canto á avaliación lévanos a 
que esta deba centrarse na aprendizaxe e non só nos resultados. 

 
Evaluar como estratexia para a aprendizaxe de conceptos, técnicas e procesos propios da 

materia de Tecnoloxía implica observar, sistematizar, interpretar e reflexionar sobre o que fan 
os nosos alumnos e alumnas para decidir en que estadio da aprendizaxe atópanse, onde 
necesitan chegar e cal é o mellor modo de conseguilo e así facerlles conscientes da súa 
aprendizaxe, acompañarlles no proceso e poder comunicar os resultados de forma obxectiva 
e clara. 

 
Para levar a cabo a avaliación teremos como referencia os estándares de aprendizaxe 

evaluables e os desempeños das competencias crave, para iso utilizaremos unha diversidad 
de técnicas e instrumentos de avaliación para evaluar dun xeito obxectivo e en torno aos 
estándares e desempeños das competencias, por exemplo observación, escalas, registros, 
rúbricas, dianas, portfolio, exames...; e coas que poderemos levar a cabo diferentes tipos de 
avaliación tanto por parte do docente como por parte do alumnado (autoevaluación ou 
coevaluación); todo isto axudará a realizar unha avaliación inicial, continua e final do proceso 
de aprendizaxe. 

 
Desde esta perspectiva elaborouse un anexo de «Ferramentas de avaliación» e un portfolio 

para o alumno/a que permitirá ir sistematizando cada vez máis a avaliación da aprendizaxe do 
alumnado e darlles maior protagonismo no proceso. 

 
10.  MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

A partir da avaliación inicial que realicemos, poderemos tomar unha serie de medidas para a 
inclusión e para a atención á diversidad por exemplo: 
- Realizar un maior seguimiento ou personalización de estratexias no proceso de aprendizaxe. 
- Adoptar medidas organizativas como planificación de refuerzos, ubicación de espazos, 
xestión de tempos grupales para favorecer a intervención individual? 
- Adoptar medidas curriculares, así como os recursos que se van a empregar. 
- Analizar o modelo de seguimiento que se vai a utilizar con cada alumno/a. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van a evaluar os progresos dos alumnos/as. 
- Fixar o modo en que se vai a compartir a información sobre cada alumno/a con o resto de 
docentes que se interveñen no seu itinerario de aprendizaxe. 
Para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que 
requira o desenvolvemento da unidade, dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación». 
 

11.  AUTOAVALIACIÓN DO PROFESORADO 

Para levar a cabo a autoavaliación do profesorado disponse dunha rúbrica para realizar dita 
autoavaliación. 
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  PROGRAMACIÓN TICS 4º ESO 

 
 
 
 
INDICE: 
 
    

       1.Obxectivos xerais de Educación Secundaria. 
  
 2.Obxectivos da área de Tecnoloxías da Información e a Comunicación. 
   
3.Descritores. 
   
4.Contribución da área ao desenvolvemento das competencias clave. 
   
5.Organización e secuenciación de contidos, criterios de avaliación estándares 

de aprendizaxe avaliables.. 
   
6.Criterios metodolóxicos e estratexias didácticas xerais para utilizar na área. 
   
7.Actividades complementarias. 
   
8.Evidencias para o portfolio. 
   
9.Criterios de cualificación e promoción. 
 
10.Recursos didácticos. 
 
11.Medidas de atención á diversidade e inclusión. 
 
12.Avaliación da programación didáctica. 
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1. OBXECTIVOS XERAIS DE EDUCACIÓN SECUNDARIA 

 

 

A Educación Secundaria Obrigatoria contribuirá a desenvolver nos alumnos e 
asalumnas as capacidades que lles permitan: 
 
a) Asumir responsablemente os seus deberes; coñecer e exercer os seus dereitos 

no respecto aos demais; practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade 
entre as persoas e grupos; exercitarse no diálogo afianzando os dereitos 
humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, 
como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da 
cidadanía democrática. 

b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en 
equipo como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da 
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal. 

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e 
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de 
sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar 
os estereotipos que supoñan discriminación entre homes e mulleres, así como 
calquera manifestación de violencia contra a muller. 

d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade 
e nas súas relacións cos demais e resolver pacificamente os conflitos, así como 
rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas. 

e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información para, con 
sentido crítico, incorporar novos coñecementos. Adquirir unha preparación 
básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a 
comunicación. 

f ) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en 
distintas disciplinas, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os 
problemas nos diversos campos do coñecemento e da experiencia. 

g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza nun mesmo, a participación, o 
sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, 
planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades. 

h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua 
castelá e na galega, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no coñecemento, 
na lectura e no estudo da literatura. 

i ) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de xeito 
apropiado. 

l ) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e a historia propias 
e dos demais, así como o patrimonio artístico e cultural. 
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m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as 
diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais e incorporar a 
educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento 
persoal e social. Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda 
a súa diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa 
saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio, e contribuír así á súa 
conservación e mellora. 

n ) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das distintas 
manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e 
representación. 
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2.  OBXECTIVOS DA ÁREA DE TECNOLOXÍAS DA INFORMACIÓN  

E A COMUNICACIÓN 4.º ESO  

 

 

  1.  Interactuar na rede de forma responsable. 

  2. Coidar a seguridade e responsabilidade no acceso a servizos de intercambio e 
publicación de información dixital. 

  3. Identificar os dereitos de autor nos contidos dixitais. 

  4. Analizar a función e configuración dos equipos informáticos. 

  5. Instalar e eliminar software. 

  6. Comunicar equipos e sistemas a través de software. 

  7. Coñecer os compoñentes básicos e características dun ordenador. 

  8. Coñecer os elementos básicos en sistemas con e sen fíos 

  9. Producir documentos a través de diferentes programas informáticos. 

10.  Elaborar contidos de imaxe, audio e vídeo e desenvolver capacidades para 
integralos en diversas producións. 

11. Intercambiar información de forma segura a través de seguridade activa e 
pasiva na protección de datos. 

12. Manexar distintos dispositivos de intercambio de información. 

13. Publicar contidos na web. 

14.  Manexar ferramentas de produción web e TIC de carácter social. 

15.  Traballar a accesibilidade no manexo de ferramentas. 

16.  Desenvolver unha mirada crítica no uso e intercambio da información a través 
de redes sociais e plataformas. 

17.  Utilizar os hiperenlaces na publicación e relación de contido multimedia.  
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3. DESCRITORES  

 

 

COMPETENCIAS 
CLAVE 

INDICADORES DESCRITORES 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

Coidado do contorno 
ambiental e dos seres 
vivos 

-  Interactuar co contorno natural 
de xeito respectuoso. 

-  Comprometerse co uso 
responsable dos recursos 
naturais para promover un 
desenvolvemento sostible. 

-  Respectar e preservar a vida 
dos seres vivos do seu 
contorno.  

-  Tomar conciencia dos 
cambios producidos polo ser 
humano no contorno natural e 
as repercusións para a vida 
futura. 

Vida saudable 

-  Desenvolver e promover 
hábitos de vida saudable en 
canto á alimentación e ao 
exercicio físico. 

-  Xerar criterios persoais sobre 
a visión social da estética do 
corpo humano fronte ao seu 
coidado saudable. 

A ciencia no día a día 

-  Recoñecer a importancia da 
ciencia na nosa vida cotiá. 

-  Aplicar métodos científicos 
rigorosos para mellorar a 
comprensión da realidade 
circundante en distintos 
ámbitos (biolóxico, xeolóxico, 
físico, químico, tecnolóxico, 
xeográfico...). 

-  Manexar os coñecementos 
sobre ciencia e tecnoloxía 
para solucionar problemas, 
comprender o que acontece a 
noso arredor e responder 
preguntas. 
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Manexo de elementos 
matemáticos 

-  Coñecer e utilizar os 
elementos matemáticos 
básicos: operacións, 
magnitudes, porcentaxes, 
proporcións, formas 
xeométricas, criterios de 
medición e codificación 
numérica, etc. 

-  Comprender e interpretar a 
información presentada en 
formato gráfico. 

-  Expresarse con propiedade na 
linguaxe matemática. 

Razoamento lóxico e 
resolución de problemas 

-  Organizar a información 
utilizando procedementos 
matemáticos. 

-  Resolver problemas 
seleccionando os datos e as 
estratexias apropiadas. 

-  Aplicar estratexias de 
resolución de problemas a 
situacións da vida cotiá. 

Comunicación lingüística 

Comprensión: oral e 
escrita 

-  Comprender o sentido dos 
textos escritos e orais.  

-  Manter unha actitude 
favorable cara á lectura. 

Expresión: oral e escrita 

-  Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación e 
coherencia.  

-  Utilizar o vocabulario 
adecuado, as estruturas 
lingüísticas e as normas 
ortográficas e gramaticais 
para elaborar textos escritos e 
orais.  

-  Compoñer distintos tipos de 
textos creativamente con 
sentido literario. 

Normas de comunicación 

-  Respectar as normas de 
comunicación en calquera 
contexto: quenda de palabra, 
escoita atenta ao 
interlocutor... 

-  Manexar elementos de 
comunicación non verbal, ou 
en diferentes rexistros, nas 
diversas situacións 
comunicativas. 
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Comunicación noutras 
linguas 

-  Entender o contexto 
sociocultural da lingua, así 
como a súa historia para un 
mellor uso desta. 

-  Manter conversacións noutras 
linguas sobre temas cotiáns 
en distintos contextos. 

-  Utilizar os coñecementos 
sobre a lingua para buscar 
información e ler textos en 
calquera situación.  

-  Producir textos escritos de 
diversa complexidade para o 
seu uso en situacións cotiás 
ou en materias diversas. 

Competencia dixital 

Tecnoloxías da 
información 

-  Empregar distintas fontes para 
a busca de información. 

-  Seleccionar o uso das 
distintas fontes segundo a súa 
fiabilidade. 

-  Elaborar e publicitar 
información propia derivada 
de información obtida a través 
de medios tecnolóxicos. 

Comunicación audiovisual 

-  Utilizar as distintas canles de 
comunicación audiovisual 
para transmitir informacións 
diversas. 

-  Comprender as mensaxes que 
veñen dos medios de 
comunicación. 

Utilización de ferramentas 
dixitais 

-  Manexar ferramentas dixitais 
para a construción de 
coñecemento.  

-  Actualizar o uso das novas 
tecnoloxías para mellorar o 
traballo e facilitar a vida diaria.  

-  Aplicar criterios éticos no uso 
das tecnoloxías. 



 

176 

 

Conciencia e expresións 
culturais 

Respecto polas 
manifestacións culturais 
propias e alleas 

- Mostrar respecto cara ao 
patrimonio cultural mundial 
nas súas distintas vertentes 
(artístico-literaria, etnográfica, 
científico-técnica...), e cara ás 
persoas que contribuíron ao 
seu desenvolvemento. 

-  Valorar a interculturalidade 
como unha fonte de riqueza 
persoal e cultural.  

-  Apreciar os valores culturais 
do patrimonio natural e da 
evolución do pensamento 
científico. 

Expresión cultural e 
artística 

-  Expresar sentimentos e 
emocións mediante códigos 
artísticos. 

-  Apreciar a beleza das 
expresións artísticas e as 
manifestacións de 
creatividade e gusto pola 
estética no ámbito cotián. 

-  Elaborar traballos e 
presentacións con sentido 
estético. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Educación cívica e 
constitucional 

-  Coñecer as actividades 
humanas, adquirir unha idea 
da realidade histórica a partir 
de distintas fontes, e 
identificar as implicacións que 
ten vivir nun Estado social e 
democrático de dereito 
referendado por unha 
constitución. 

-  Aplicar dereitos e deberes da 
convivencia cidadá no 
contexto da escola. 

Relación cos demais 

-  Desenvolver capacidade de 
diálogo cos demais en 
situacións de convivencia e 
traballo e para a resolución de 
conflitos. 

-  Mostrar dispoñibilidade para a 
participación activa en 
ámbitos de participación 
establecidos. 

-  Recoñecer riqueza na 
diversidade de opinións e 
ideas. 
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Compromiso social 

-  Aprender a comportarse 
desde o coñecemento dos 
distintos valores. 

-  Concibir unha escala de 
valores propia e actuar 
conforme a ela. 

-  Evidenciar preocupación polos 
máis desfavorecidos e 
respecto aos distintos ritmos e 
potencialidades.  

-  Involucrarse ou promover 
accións cun fin social. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Autonomía persoal 

-  Optimizar recursos persoais 
apoiándose nas fortalezas 
propias.  

-  Asumir as responsabilidades 
encomendadas e dar conta 
delas.  

-  Ser constante no traballo, 
superando as dificultades. 

-  Dirimir a necesidade de axuda 
en función da dificultade da 
tarefa. 

Liderado 

-  Xestionar o traballo do grupo 
coordinando tarefas e tempos. 

-  Contaxiar entusiasmo pola 
tarefa e ter confianza nas 
posibilidades de alcanzar 
obxectivos. 

-  Priorizar a consecución de 
obxectivos grupais sobre os 
intereses persoais. 

Creatividade 

-  Xerar novas e diverxentes 
posibilidades desde 
coñecementos previos dun 
tema. 

-  Configurar unha visión de 
futuro realista e ambiciosa. 

-  Encontrar posibilidades no 
contorno que outros non 
aprecian. 
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Emprendemento 

-  Optimizar o uso de recursos 
materiais e persoais para a 
consecución de obxectivos. 

-  Mostrar iniciativa persoal para 
iniciar ou promover accións 
novas.  

-  Asumir riscos no 
desenvolvemento das tarefas 
ou os proxectos.  

-  Actuar con responsabilidade 
social e sentido ético no 
traballo. 

Aprender a aprender 

Perfil de aprendiz 

-  Identificar potencialidades 
persoais como aprendiz: 
estilos de aprendizaxe, 
intelixencias múltiples, 
funcións executivas... 

-  Xestionar os recursos e as 
motivacións persoais en favor 
da aprendizaxe. 

-  Xerar estratexias para 
aprender en distintos 
contextos de aprendizaxe. 

Ferramentas para 
estimular o pensamento 

-  Aplicar estratexias para a 
mellora do pensamento 
creativo, crítico, emocional, 
interdependente... 

-  Desenvolver estratexias que 
favorezan a comprensión 
rigorosa dos contidos. 

Planificación e avaliación 
da aprendizaxe 

-  Planificar os recursos 
necesarios e os pasos que se 
deben realizar no proceso de 
aprendizaxe. 

-  Seguir os pasos establecidos 
e tomar decisións sobre os 
pasos seguintes en función 
dos resultados intermedios. 

-  Avaliar a consecución de 
obxectivos de aprendizaxe. 

-  Tomar conciencia dos 
procesos de aprendizaxe. 
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4. CONTRIBUCIÓN DA ÁREA AO DESENVOLVEMENTO DAS 

COMPETENCIAS CLAVE  

 

 

Descrición do modelo competencial 
 
Na descrición do modelo competencial inclúese o marco de descritores 
competenciais, no que aparecen os contidos reconfigurados desde un enfoque de 
aplicación que facilita o adestramento das competencias; lembremos que estas non 
se estudan, nin se ensinan: adéstranse. Para iso, é necesaria a xeración de tarefas 
de aprendizaxe que permita ao alumnado a aplicación do coñecemento mediante 
metodoloxías de aula activas. 

 
Abordar cada competencia de xeito global en cada unidade didáctica é imposible; 
debido a iso, cada unha destas divídese en indicadores de seguimento (entre 
dous e cinco por competencia), grandes piares que permiten describila dun xeito 
máis preciso; dado que o carácter destes é aínda moi xeral, o axuste do nivel de 
concreción esixe que os devanditos indicadores se dividan, á súa vez, no que se 
denominan descritores da competencia, que serán os que «describan» o grao 
competencial do alumnado. Por cada indicador de seguimento encontraremos entre 
dous e catro descritores, cos verbos en infinitivo. 

 
En cada unidade didáctica cada un destes descritores concrétase en desempeños 
competenciais, redactados en terceira persoa do singular do presente de 
indicativo. O desempeño é o aspecto específico da competencia que se pode 
adestrar e avaliar de xeito explícito; é, polo tanto, concreto e obxectivable. Para o 
seu desenvolvemento, partimos dun marco de descritores competenciais definido 
para o proxecto e aplicable a todas as materias e cursos da etapa. 

 
Respectando o tratamento específico nalgunhas áreas, os elementos 
transversais, como a comprensión lectora, a expresión oral e escrita, a 
comunicación audiovisual, as tecnoloxías da información e a comunicación, o 
emprendemento e a educación cívica e constitucional, traballaranse desde todas as 
áreas, posibilitando e fomentando que o proceso de ensinanza-aprendizaxe do 
alumnado sexa o máis completo posible. 

 
Por outra parte, o desenvolvemento e a aprendizaxe dos valores, presentes en 
todas as áreas, axudarán a que os nosos alumnos e alumnas aprendan a 
desenvolverse nunha sociedade ben consolidada na que todos poidamos vivir, e en 
cuxa construción colaboren. 

 
A diversidade dos nosos alumnos e alumnas, cos seus estilos de aprendizaxe 
diferentes, deberanos conducir a traballar desde as diferentes potencialidades de 
cada un deles, apoiándonos sempre nas súas fortalezas para poder dar resposta 
ás súas necesidades. 
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Na área de Tecnoloxía 
 
Na área de Tecnoloxías da Información e a Comunicación incidiremos no 
adestramento de todas as competencias de xeito sistemático facendo fincapé nos 
descritores máis afíns á área 
 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 

O uso instrumental das matemáticas é patente no estudo da materia, tanto á hora 
de resolver problemas como ao desenvolver programas e aplicacións, sendo 
necesario para iso a comprensión de obxectos, procesos, sistemas e ámbitos 
tecnolóxicos. 
 
Así, ademais dos descritores da competencia que se traballan puntualmente nas 
unidades, destacamos os seguintes: 
 
- Comprometerse co uso responsable dos recursos naturais para promover un 

desenvolvemento sostible. 
- Tomar conciencia dos cambios producidos polo ser humano no contorno natural 

e as repercusións para a vida futura. 
- Aplicar métodos científicos rigorosos para mellorar a comprensión da realidade 

circundante en distintos ámbitos (biolóxico, xeolóxico, físico, químico, tecnolóxico, 
xeográfico...). 

- Manexar os coñecementos sobre ciencia e tecnoloxía para solucionar problemas, 
comprender o que acontece arredor nosa e responder preguntas. 

- Coñecer e utilizar os elementos matemáticos básicos: operacións, magnitudes, 
porcentaxes, proporcións, formas xeométricas, criterios de medición e 
codificación numérica, etc. 

- Comprender e interpretar a información presentada en formato gráfico. 
- Aplicar estratexias de resolución de problemas a situacións da vida cotiá. 
 
Comunicación lingüística 

A comprensión lectora, a expresión oral e escrita son fundamentais, xa que é 
mediante o uso dunha linguaxe técnica específica como se pretende obter unha 
comprensión profunda dos contidos desta área. Ademais, o alumnado 
desenvolverá habilidades relacionadas con esta competencia nos procesos de 
busca, selección e análise de información, así como na transmisión desta 
empregando distintas canles de comunicación.  
 
Polo tanto, destacamos os descritores seguintes: 
- Comprender o sentido dos textos escritos e orais.  
- Expresarse oralmente con corrección, adecuación e coherencia.  
- Respectar as normas de comunicación en calquera contexto: quenda de palabra, 

escoita atenta ao interlocutor... 
- Manexar elementos de comunicación non verbal, ou en diferentes rexistros, nas 

diversas situacións comunicativas. 
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- Utilizar os coñecementos sobre a lingua para buscar información e ler textos en 
calquera situación.  

- Producir textos escritos de diversa complexidade para o seu uso en situacións 
cotiás ou en materias diversas. 

 
Competencia dixital  

Esta competencia é intrínseca á materia, traballándose en tres vertentes: por un 
lado, o uso das tecnoloxías da información e a comunicación (TIC), fundamentais 
en todo o proceso de recompilación, tratamento e comunicación de información. 
Por outro lado, o seu uso en proxectos tecnolóxicos, como ferramenta de deseño e 
simulación. E por último, no bloque de programación, desenvolvendo habilidades 
fundamentais no deseño e desenvolvemento de programas informáticos e 
aplicacións. 
 
Para iso, nesta área, traballaremos os seguintes descritores da competencia: 
- Empregar distintas fontes para a busca de información. 
- Seleccionar o uso das distintas fontes segundo a súa fiabilidade. 
- Elaborar e publicitar información propia derivada de información obtida a través 

de medios tecnolóxicos. 
- Utilizar as distintas canles de comunicación audiovisual para transmitir 

informacións diversas. 
- Comprender as mensaxes que veñen dos medios de comunicación. 
- Manexar ferramentas dixitais para a construción de coñecemento.  
- Actualizar o uso das novas tecnoloxías para mellorar o traballo e facilitar a vida 

diaria.  
- Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxías. 
 
Conciencia e expresións culturais 

Desde a área de Tecnoloxías da Información e a Comunicación lógrase a 
adquisición de aptitudes relacionadas coa creatividade mediante o 
desenvolvemento de traballos, presentacións e creacións dixitais, que require un 
compoñente de creatividade e de expresión de ideas a través de distintos medios, e 
pon en relevo a importancia dos factores estéticos e culturais na vida cotiá. 
 
Polo tanto,nesta área traballaremos os seguintes descritores:  
- Mostrar respecto cara ao patrimonio cultural mundial nas súas distintas vertentes 

(artístico-literaria, etnográfica, científico-técnica...), e cara ás persoas que 
contribuíron ao seu desenvolvemento. 

- Expresar sentimentos e emocións mediante códigos artísticos. 
- Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 
 
Competencias sociais e cívicas 

Esta competencia favorece todas aquelas habilidades sociais necesarias no 
desenvolvemento de habilidades de comunicación, redes sociais e ámbitos de 
traballo colaborador. Neste sentido, o alumnado terá ocasión de presentar as súas 
ideas e razoamentos, xustificando e defendendo a súa solución proposta, 
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aprendendo a escoitar opinións contrarias, debatendo, xestionando conflitos, 
negociando e tomando decisións, sempre con respecto e tolerancia. 
 
Para iso adestraremos os seguintes descritores:  
- Desenvolver a capacidade de diálogo cos demais en situacións de convivencia e 

traballo e para a resolución de conflitos. 
- Mostrar dispoñibilidade para a participación activa en ámbitos de participación 

establecidos. 
- Recoñecer riqueza na diversidade de opinións e ideas. 
- Aprender a comportarse desde o coñecemento dos distintos valores. 
- Involucrarse ou promover accións cun fin social. 
 
Sentido de iniciativa e espírito emprendedor  

O desenvolvemento desta competencia foméntase mediante a creatividade e a 
asunción de riscos á hora de implementar as solucións ofrecidas aos problemas 
formulados, xerando, en caso de ser necesario, novas propostas; e o que é máis 
importante, transformando ideas en produtos, o que fomenta a innovación e as 
habilidades de planificar e levar a cabo os proxectos tecnolóxicos deseñados. 
 
Os descritores que adestraremos son:   
- Optimizar recursos persoais apoiándose nas fortalezas propias.  
- Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.  
- Ser constante no traballo, superando as dificultades. 
- Dirimir a necesidade de axuda en función da dificultade da tarefa. 
- Xestionar o traballo do grupo coordinando tarefas e tempos. 
- Contaxiar entusiasmo pola tarefa e ter confianza nas posibilidades de alcanzar 

obxectivos. 
- Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecución de 

obxectivos. 
- Mostrar iniciativa persoal para iniciar ou promover accións novas.  
- Actuar con responsabilidade social e sentido ético no traballo. 
 
Aprender a aprender 

Nesta materia trabállase a avaliación reflexiva por parte do alumnado de diferentes 
alternativas para a resolución dun problema previo, que continúa nunha 
planificación dunha solución adoptada de forma razoada, e da que continuamente 
se avalía a súa idoneidade. Ademais, o traballo realizado na adquisición e análise 
previa de información, favorece o adestramento da devandita competencia. 
 
Traballaremos os seguintes descritores de xeito prioritario: 
- Identificar potencialidades persoais como aprendiz: estilos de aprendizaxe, 

intelixencias múltiples, funcións executivas... 
- Desenvolver estratexias que favorezan a comprensión rigorosa dos contidos. 
- Planificar os recursos necesarios e os pasos que se deben realizar no proceso de 

aprendizaxe. 
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- Seguir os pasos establecidos e tomar decisións sobre os pasos seguintes en 
función dos resultados intermedios. 

- Avaliar a consecución de obxectivos de aprendizaxe. 
- Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 
 
 
 

 

5. ORGANIZACIÓN E SECUENCIACIÓN DE CONTIDOS, CRITERIOS 

DE AVALIACIÓN E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 

AVALIABLES. 

 

 

Os contidos da área de Tecnoloxía agrúpanse en varios bloques. Os contidos, 
criterios de avaliación e estándares de aprendizaxe formúlanse para 1.º ciclo de 
ESO, aínda que soamente vai aparecer o referente ao Nivel II. 
 
O alumnado deberá adquirir uns coñecementos e destrezas básicas que lle 
permitan adquirir unhacultura científica; os alumnos e alumnas deben identificarse 
como axentes activos e recoñecerque das súas actuacións e coñecementos 
dependerá o desenvolvemento do seu ámbito.  
 
CONTIDOS 
 
Equipos informáticos e sistema operativos 

  1.  Representación dixital da información. 

  2.  Equipos informáticos. 

  3.  Sistemas operativos. 

  4.  Estruturas de almacenamento. 

  5.  Instalación de Windows. 

  6.  Instalación de Ubuntu. 

  7.  Contorno dos sistemas operativos. 

  8.  Configuración do contorno do sistema operativo. 

  9.  Xestión de programas. 

10.  Dispositivos periféricos. 
 
Redes 

  1.  Redes informáticas. 

  2.  Acceso á rede Internet. 

  3.  Redes locais. 

  4.  Configuración dunha rede. 

  5.  Configuración dun routerwifi. 

  6.  Dispositivos móbiles interconectados. 
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  7.  Xestión de usuarios e permisos. 

  8.  Compartir recursos. 

  9.  Redes virtuais. 
 
Ofimática 

  1.  Aplicacións da ofimática. 

  2.  Edición de documentos. 

  3.  Uso de imaxes. 

  4.  Maquetación de documentos. 

  5.  Follas de cálculo. 

  6.  Análise e xestión de datos. 

  7.  Presentacións. 

  8.  Presentacións na rede. 

  9.  Integración de aplicacións. 

10.  Fontes e uso do contido. 
 
Bases de datos 

  1.  Bases de datos. 

  2.  Traballar con bases de datos. 

  3.  Agregar e modificar datos. 

  4.  Organizar e buscar datos. 

  5.  Crear táboas. 

  6.  Traballar con varias táboas. 

  7.  Consultas. 

  8.  Traballar con consultas. 

  9.  Consultas con varios criterios. 

10.  Formularios. 

11.  Informes. 

12.  Modificar formularios e informes. 

 
Multimedia 

  1.  Creacións multimedia. 

  2.  Imaxe dixital. 

  3.  Edición gráfica e formatos de imaxes. 

  4.  Parámetros das fotografías dixitais. 

  5.  Retoque fotográfico. 

  6.  Fotomontaxe. 

  7.  Son dixital. 

  8.  Edición de son. 

  9.  Son na web. 

10.  Vídeo dixital e ferramentas de autor. 

11.  Producións dixitais con Windows MovieMaker. 



 

185 

 

12.  Producións dixitais con OpenShotVideo Editor. 

13.  Difusión de contidos multimedia. 

 
Deseño de páxinas web 

  1.  Accesibilidade e intercambio de información. 

  2.  Páxinas web. 

  3.  Editores de páxinas web. 

  4.  Crear páxinas web con KompoZer. 

  5.  Traballar con páxinas web. 

  6.  Táboas en páxinas web. 

  7.  Imaxes en páxinas web. 

  8.  Enlaces en páxinas web. 

  9.  Linguaxe HTML en páxinas web. 

10.  Follas de estilo en páxinas web. 

 
Web 2.0 e redes sociais 

  1.  Contidos na web 2.0. 

  2.  Edición de documentos na web 2.0. 

  3.  Creación de formularios na web 2.0. 

  4.  Publicación de presentacións e vídeos na web 2.0. 

  5.  Almacenamento na nube. 

  6.  Edición de wikis. 

  7.  Publicación de blogs. 

  8.  Deseño online dun sitio web. 

  9.  Redes sociais. 

 
Seguridade e ética na interacción en rede 

  1.  Seguridade informática. 

  2.  Ameazas. 

  3.  Protección do sistema informático. 

  4.  Protección de datos persoais. 

  5.  Identidade dixital. 

  6.  Protección da información. 

  7.  Riscos de seguridade nas comunicacións. 
 
 
CRITERIOS DE AVALIACIÓN E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
 
Bloque 1. Ética e estética na interacción en rede 
 

Criterios de avaliación 

  1.  Adoptar condutas e hábitos que permitan a protección do individuo na súa 
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interacción na rede.  

  2.  Acceder a servizos de intercambio e publicación de información dixital con 
criterios de seguridade e uso responsable.  

  3.  Recoñecer e comprender os dereitos dos materiais aloxados na web. 

 
Estándares de aprendizaxe 

  1.1.  Interactúa con hábitos adecuados en ámbitos virtuais.  

  1.2.  Aplica políticas seguras de utilización de contrasinais para a protección da 
información persoal.  

  2.1. Realiza actividades con responsabilidade sobre conceptos como a 
propiedade e o intercambio de información.  

  3.1. Consulta distintas fontes e navega coñecendo a importancia da identidade 
dixital e os tipos de fraude da web.  

  3.2. Diferencia o concepto de materiais suxeitos a dereitos de autor e materiais 
de libre distribución. 

 
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos e redes 
 

Criterios de avaliación 

  1.  Utilizar e configurar equipos informáticos identificando os elementos que os 
configuran e a súa función no conxunto.  

  2.  Xestionar a instalación e eliminación de software de propósito xeral.  

  3.  Utilizar software de comunicación entre equipos e sistemas.  

  4.  Coñecer a arquitectura dun ordenador, identificando os seus compoñentes 
básicos e describindo as súas características.  

  5.  Analizar os elementos e sistemas que configuran a comunicación con e sen 
fíos. 

 
Estándares de aprendizaxe 

  1.1.  Realiza operacións básicas de organización e almacenamento da 
información.  

  1.2.  Configura elementos básicos do sistema operativo e accesibilidade do 
equipo informático.  

  2.1.  Resolve problemas vinculados aos sistemas operativos e os programas e 
aplicacións vinculados a estes.  

  3.1.  Administra o equipo con responsabilidade e coñece aplicacións de 
comunicación entre dispositivos.  

  4.1.  Analiza e coñece diversos compoñentes físicos dun ordenador, as súas 
características técnicas e o seu conexionado.  

  5.1.  Describe as diferentes formas de conexión na comunicación entre 
dispositivos dixitais. 

 
Bloque 3. Organización, deseño e produción de información dixital 



 

187 

 

 
Criterios de avaliación 
  1.  Utilizar aplicacións informáticas de escritorio para a produción de 

documentos.  

  2.  Elaborar contidos de imaxe, audio e vídeo e desenvolver capacidades para 
integralos en diversas producións. 

 
Estándares de aprendizaxe 
  1.1.  Elabora e maqueta documentos de texto con aplicacións informáticas que 

facilitan a inclusión de táboas, imaxes, fórmulas, gráficos, así como outras 
posibilidades de deseño e interactúa con outras características do 
programa.  

  1.2.  Produce informes que requiren o emprego de follas de cálculo, que inclúan 
resultados textuais, numéricos e gráficos.  

  1.3.  Elabora bases de datos sinxelas e utiliza a súa funcionalidade para 
consultar datos, organizar a información e xerar documentos.  

  2.1.  Integra elementos multimedia, imaxe e texto na elaboración de 
presentacións adecuando o deseño e maquetación á mensaxe e ao 
público obxectivo ao que vai dirixido.  

  2.2.  Emprega dispositivos de captura de imaxe, audio e vídeo e mediante 
software específico edita a información e crea novos materiais en diversos 
formatos. 

 
Bloque 4. Seguridade informática 
 

Criterios de avaliación 

  1.  Adoptar condutas de seguridade activa e pasiva na protección de datos e no 
intercambio de información. 

 

Estándares de aprendizaxe 

  1.1.  Analiza e coñece diversos dispositivos físicos e as características técnicas, 
de conexionado e intercambio de información entre eles.  

  1.2.  Coñece os riscos de seguridade e emprega hábitos de protección 
adecuados.  

  1.3.  Describe a importancia da actualización do software, o emprego de 
antivirus e de devasa para garantir a seguridade. 

 
Bloque 5. Publicación e difusión de contidos 

 
Criterios de avaliación 

  1.  Utilizar diversos dispositivos de intercambio de información coñecendo as 
características e a comunicación ou conexión entre eles.  

  2.  Elaborar e publicar contidos na web integrando información textual, 
numérica, sonora e gráfica.  

  3.  Coñecer os estándares de publicación e empregalos na produción de 
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páxinas web e ferramentas TIC de carácter social. 

 
Estándares de aprendizaxe 

  1.1.  Realiza actividades que requiren compartir recursos en redes locais e 
virtuais.  

  2.1.  Integra e organiza elementos textuais e gráficos en estruturas 
hipertextuais.  

  2.2.  Deseña páxinas web e coñece os protocolos de publicación, baixo 
estándares adecuados e con respecto aos dereitos de propiedade.  

  3.1.  Participa colaboradoramente en diversas ferramentas TIC de carácter 
social e xestiona os propios. 

 
Bloque 6. Internet, redes sociais, hiperconexión 
 

Criterios de avaliación 
  1.  Desenvolver hábitos no uso de ferramentas que permitan a accesibilidade 

ás producións desde diversos dispositivos móbiles.  

  2.  Empregar o sentido crítico e desenvolver hábitos adecuados no uso e 
intercambio da información a través de redes sociais e plataformas.  

  3.  Publicar e relacionar mediante hiperenlaces información en canles de 
contidos multimedia, presentacións, imaxe, audio e vídeo. 

 
Estándares de aprendizaxe 
  1.1.  Elabora materiais para a web que permiten a accesibilidade á información 

multiplataforma.  

1.2.  Realiza intercambio de información en distintas plataformas nas que está 
rexistrado e que ofrecen servizos de formación, ocio, etc.  

1.3.  Sincroniza a información entre un dispositivo móbil e outro dispositivo.  

2.1.  Participa activamente en redes sociais con criterios de seguridade.  

3.1.  Emprega canles de distribución de contidos multimedia para aloxar 
materiais propios e enlazalos noutras producións. 

 
 
 

 

6. CRITERIOS METODOLÓXICOS E ESTRATEXIAS DIDÁCTICAS 

XERAIS PARA UTILIZAR NA ÁREA  

 

 

Traballar de xeito competencial na aula supón un cambio metodolóxico importante; 
o docente pasa a ser un xestor de coñecemento do alumnado e o alumno ou 
alumna adquire un maior grao de protagonismo.  
 
En concreto, na área de Tecnoloxía:  
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Necesitamos adestrar de xeito sistemático os procedementos que conforman os 
andamios da materia. Aínda que a finalidade da área é adquirir coñecementos 
esenciais que se inclúen no currículo básico e as estratexias do método científico e 
o proceso tecnolóxico,o alumnado deberá desenvolver actitudes conducentes á 
reflexión e análise sobre os grandes avances científicos da actualidade, as súas 
vantaxes e as implicacións éticas que en ocasións consideran. Para iso 
necesitamos certo grao de adestramento individual e traballo reflexivo de 
procedementos básicos da materia: a ética no uso da tecnoloxía, o deseño dixital, a 
expresión oral e escrita no desenvolvemento dos proxectos e traballos, así como a 
argumentación en público e a comunicación audiovisual na presentación destes. 

Nalgúns aspectos da área, sobre todo naqueles que pretenden o uso sistemático 
de procesos de método científico, o traballo en grupo colaborador achega, 
ademais do adestramento de habilidades sociais básicas e enriquecemento persoal 
desde a diversidade, unha ferramenta perfecta para discutir e afondar en contidos 
dese aspecto. 

 

Por outro lado, cada alumno e alumna parte dunhas potencialidades que definen as 
súas intelixencias predominantes, enriquecer as tarefas con actividades que se 
desenvolvan desde a teoría das intelixencias múltiples facilita que todos os 
alumnos e alumnas poidan chegar a comprender os contidos que pretendemos 
adquirir para o desenvolvemento dos obxectivos de aprendizaxe. 

 

Na área de Tecnoloxías da Información e a Comunicación é indispensable a 
vinculación a contextos reais, así como xerar posibilidades de aplicación dos 
contidos adquiridos. Para iso, as tarefas competenciais facilitan este aspecto, que 
se podería complementar con proxectos de aplicación dos contidos. 

 
 
 

 

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

 

 
Con respecto ás actividades complementarias que se poden propoñer ao 
alumnado, convén reflexionar sobre estas cuestións: 
- Conseguíronse os obxectivos propostos a partir das actividades realizadas? 
- Cal foi o resultado da realización das actividades? 
- Cales delas gustaron máis? 
- Que propostas de mellora podemos sinalar? 
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8. EVIDENCIAS PARA O PORTFOLIO 

 

 
A partir do traballo cos desempeños competenciais, obteranse diversas evidencias 
de aprendizaxe, vinculadas aos estándares que inclúe o currículo de cada materia. 
Para rexistralas, utilizaremos portfolios de aprendizaxe na aula, o que fai necesario 
que, ao longo das distintas unidades didácticas, se planifiquen a realización e a 
recollida de probas que mostren o nivel de consecución do estándar, así como a 
súa evolución ao longo do curso.  
O portfolio é unha ferramenta de avaliación do proceso de aprendizaxe que 
consiste fundamentalmente na recollida de evidencias da evolución de cada 
alumno e alumna; esta recollida pode pautarse, ou deixar que sexa o propio 
alumnado o que seleccione que evidencias quere mostrar. Cada evidencia debe 
incorporar unha reflexión engadida sobre o traballo realizado, as dificultades 
encontradas e os obxectivos de mellora persoal. O documento do portfolio pode 
realizarse en papel ou en formato dixital. No anexo de avaliación preséntase un 
guión para a súa realización.  
 
As evidencias que podemos recoller na área poden obterse a partir de: 
- Actividades do libro do alumnado ou da guía que traballen explicitamente os 

estándares definidos na unidade. 
- Mapas mentais ou conceptuais elaborados polos alumnos e as alumnas. 
- Produtos de aprendizaxe deseñados para poder aplicalos en tarefas realizadas 

nun contexto real; por exemplo: deseños, follas de cálculo, webs, blogs e todo 
tipo de traballos de aplicación das tarefas. 

- Probas escritas que evidencien o traballo cos estándares de aprendizaxe. 
- Ferramentas de autoavaliación e coavaliación do traballo na aula.   
 
 
 

 

9. CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN E PROMOCIÓN 

 

 
En cada avaliación, o profesor ou a profesora, o departamento, o seminario ou o 
equipo docente decidirá o peso que na cualificación final de cada trimestre e área 
terán os instrumentos de avaliación utilizados para o seguimento das aprendizaxes 
dos seus estudantes. Para a súa determinación, poden apoiarse nunhas táboas 
como as seguintes: 
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FERRAMENTAS  
DE AVALIACIÓN 

PORCENTAXE  
NA CUALIFICACIÓN 

  
Ferramentas de avaliación do traballo 
competencial  

Probas de avaliación escritas  

Evidencias dos estándares de aprendizaxe  

  

  

  

Cualificación total  

 
 
Ao final do curso: 
 

 PORCENTAXE NA NOTA FINAL 

  
1.ª avaliación  

2.ª avaliación  

3.ª avaliación  

  

Portfolio de aprendizaxe  

Cualificación total  

 
Así mesmo, cada centro determinará o peso de cada área e competencia de cara á 
promoción final de cada alumno e alumna. 
 
 
 

 

10. RECURSOS DIDÁCTICOS 

 

 
Suxerimos o uso dos materiais seguintes: 
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- O libro do alumno para a área de Tecnoloxías da Información e a Comunicación 
4.º ESO. 

- A proposta didáctica para Tecnoloxías da Información e a Comunicación 4.º ESO. 
- Os recursos fotocopiables da proposta didáctica, con actividades de reforzo, de 

ampliación e de avaliación. 
- Os cadernos complementarios ao libro do alumno.  
- O libro dixital. 
- O CD que acompaña a proposta didáctica. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE E INCLUSIÓN 

 

 
Descrición do grupo despois da avaliación inicial 
 
Á hora de formular as medidas de atención á diversidade e inclusión debemos 
solicitar, en primeiro lugar, diversa información sobre cada grupo de alumnos e 
alumnas; como mínimo debe coñecerse a relativa a: 
 
- O número de alumnos e alumnas. 
- O funcionamento do grupo (clima da aula, nivel de disciplina, atención...). 
- As fortalezas que se identifican no grupo en canto ao desenvolvemento de 

contidos curriculares.  
- As necesidades que se puidesen identificar; convén pensar nesta fase en como 

se poden abordar (planificación de estratexias metodolóxicas, xestión da aula, 
estratexias de seguimento da eficacia de medidas, etc.). 

- As fortalezas que se identifican no grupo en canto aos aspectos competenciais.  
- Os desempeños competenciais prioritarios que hai que practicar no grupo nesta 

materia. 
- Os aspectos que se deben ter en conta ao agrupar os alumnos e as alumnas 

para os traballos cooperativos. 
- Os tipos de recursos que se necesitan adaptar nivel xeral para obter un logro 

óptimo do grupo. 
 
Necesidades individuais 
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A avaliación inicial facilítanos non só coñecemento acerca do grupo como 
conxunto, senón que tamén nos proporciona información acerca de diversos 
aspectos individuais dos nosos estudantes; a partir dela poderemos:  
 
- Identificar os alumnos ou as alumnas que necesitan un maior seguimento ou 

personalización de estratexias no seu proceso de aprendizaxe. (Débese ter en 
conta aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades e con 
necesidades non diagnosticadas, pero que requiran atención específica por estar 
en risco, pola súa historia familiar, etc.). 

- Saber as medidas organizativas que cómpre adoptar. (Planificación de reforzos, 
situación de espazos, xestión de tempos grupais para favorecer a intervención 
individual). 

- Establecer conclusións sobre as medidas curriculares que cómpre adoptar, así 
como sobre os recursos que se van empregar. 

- Analizar o modelo de seguimento que se vai utilizar con cada un deles. 
- Acoutar o intervalo de tempo e o modo en que se van avaliar os progresos destes 

estudantes. 
- Fixar o modo en que se vai compartir a información sobre cada alumno ou 

alumna co resto de docentes que interveñen no seu itinerario de aprendizaxe; 
especialmente, co titor.  

 
 
 

 

12. AVALIACIÓN DA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 

 

 
Neste apartado pretendemos promover a reflexión docente e a autoavaliación da 
realización e o desenvolvemento de programacións didácticas. Para iso, ao finalizar 
cada unidade didáctica proponse unha secuencia de preguntas que permitan ao 
docente avaliar o funcionamento do programado na aula e establecer estratexias 
de mellora para a propia unidade.  
 
De igual modo, propoñemos o uso dunha ferramenta para a avaliación da 
programación didáctica no seu conxunto; esta pódese realizar ao final de cada 
trimestre, para así poder recoller as melloras no seguinte. A devandita ferramenta 
descríbese a continuación: 
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ASPECTOS PARA 
AVALIAR 

PARA 
DESTACAR... 

PARA 
MELLORAR... 

PROPOSTAS 
DE MELLORA 

PERSOAL 

    
Temporalización das 
unidades didácticas 

   

Desenvolvemento dos 
obxectivos didácticos 

   

Manexo dos contidos 
da unidade 

   

Descritores  
e desempeños 
competenciais 

   

Realización de tarefas    

Estratexias 
metodolóxicas 
seleccionadas 

   

Recursos    

Claridade nos criterios  
de avaliación 

   

Uso de diversas 
ferramentas de 
avaliación 

   

Portfolio de evidencias  
dos estándares de 
aprendizaxe 

   

Atención á diversidade    

Interdisciplinariedade    
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PROCEDEMENTOS PARA AVALIAR A PROPIA PROGRAMACIÓN 
Ao finalizar o curso en xuño, o departamento elaborará unha memoria final onde se recollerán os seguintes puntos en 
relación a esta materia: 
  Porcentaxe do cumprimento da programación. 
  Xustificacións da parte da programación non impartida. 
  Modificacións introducidas durante o curso en relación coa programación didáctica. 
  Motivos das modificación feitas. 
  Propostas de melloras para a programación didáctica do próximo curso. 
  Análise dos resultados das avaliacións do alumnado en relación cos cursos anteriores. 
 

Indicadores de logro para avaliar a práctica docente: 

 TC: Totalmente 

conseguido 

PC: parcialmente 

conseguido 

NC: nada conseguido 

Deseño a unidade didáctica tendo en conta as competencias  

chave que deben adquirir os alumnos. 
   

Teño en conta os coñecementos previos dos alumnos ao 

iniciar unha unidade nova. 
   

Axústome ao tempo programado para cada unha das unidades  

didácticas. 
   

Potencio mecanismos de autoevaluación do alumnado  
   

Preparo con antelación os recursos que vou a empregar na 

aula. 
   

Inclúo actividades para o alumnado con necesidades de apoio 

educativo e/ou dificultades específicas e concretas.  
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Fomento a aprendizaxe independiente nos estudantes.     

Atendo as propostas dos alumnos.    

Promovo boas relacións de traballo cos alumnos.     

A estructura das miñas explicacións é clara, lóxica e organizada    

Utilizo exemplos para ilustrar o contenido da mina exposición.     

Utilizo as TIC con frecuencia na aula como recurso motivador  e 

innovador. 
   

Comunico aos alumnos todos os criterios que vou a seguir  

para avalialos. 
   

A avaliación axústase aos contidos e actividades do curso.    

Utilizo diferentes formas de avaliar a aprendizaxe (examen  

escrito ou oral, pregunta aberta, ensaio, traballos, etc.).  
   

Realizo unha avaliación inicial ao comenzar o curso para estimar  

os coñecementos previos dos alumnos. 
   

O nivel de esixencia das avaliacións correspóndese co  

nivel impartido. 
   

Comento cos alumnos os resultados da s  avaliacións 

realizadas. 
   

Teño en conta os resultados das probas de avaliación 

para introducir modificacións tanto na miña planificación como 

na mina actuación docente. 

   

Coordínome co  profesorado do mesmo nivel na  

realización de proxectos, actividades,...  
   

Coordínome co profesorado de outros niveis.  
   

Poño en práctica os acordos tomados no 

Departamento. 
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Indicadores para avaliar a programación  didáctica: 

 1 2 3 4 

Respectei a distribución temporal dos contidos por avaliacións. 
    

Apliquei a metodoloxía didáctica programada 
    

Tiven en conta os coñecementos e aprendizaxes básicos necesarios para 
aprobar a materia. 

    

Apliquei os procedementos de avaliación programados e axusteime aos 
criterios de cualificación. 

    

Apliquei medidas de atención á diversidade aos alumnos que as requiriron. 
    

Levei a cabo as actividades de recuperación de materias pendentes de 
cursos anteriores segundo a o recollido na programación 

    

Levei a efecto  medidas de reforzo educativo dirixidas aos alumnos que 
presentaban dificultades de aprendizaxe. 

    

Puxen en práctica medidas para estimular o interese e o hábito da lectura 
e a capacidade de expresarse correctamente 

    

Empreguei os materiais e recursos didácticos programados (no seu caso, 
libros de texto de referencia). 

    

Realicei as actividades complementarias e extraescolares programadas. 
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1. Presentación da unidade 

2. Temporalización 

3. Obxectivos didácticos 

4. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de aprendizaxe 
avaliables 

5. Competencias/descriptores/desempeños 

6. Recursos 

7. Medidas para a inclusión e a atención á diversidade 

 

ESO 

TICs 4.º E.S.O. 

Programación 

Unidades 1-8 

Unidade 1 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

 

Título 

Equipos informáticos e sistemas operativos 

 

Descrición da unidade 

O desenvolvemento lóxico dunha asignatura dedicada ás Tecnoloxías da Información e da 
Comunicación, aconsella comezar cunha visión xeral da ferramenta básica sobre a que se 
constrúe esta disciplina. Aínda ata si foi tratado previamente en cursos anteriores, o grado 
de madurez alcanzado polos alumnos e as alumnas en 4.º diso permite profundar algo 
máis nos conceptos involucrados, de tal xeito que o coñecemento adquirido posibilítelles 
aquelas ferramentas necesarias coas que desenvolver, nunha segunda fase, a propia 
creatividade. 

 

Por esta razón, a presente unidade analiza o hardware que xa resulta familiar á inmensa 
maioría dos estudantes, pero facendo fincapé naqueles aspectos técnicos máis específicos 
que posiblemente queden soslayados en cursos precedentes. Así, a unidade comeza 
distinguindo entre os sistemas analógicos e os sistemas digitales para, a continuación, 
realizar unha breve incursión nos sistemas de numeración e código binario. A seguinte 
sección dedícase á descrición detallada dos equipos informáticos máis habituais, e á 
análise da arquitectura dos ordenadores, desde un punto de vista cualitativo e funcional. O 
tratamento dos sistemas operativos desde unha perspectiva genérica, ocupa a seguinte 
parte da unidade, de maneira que se describen os distintos tipos de sistemas que poden 
resultar familiares aos alumnos e as alumnas, as súas funcións e os seus procedementos 
de intercomunicación cos usuarios. O almacenamiento da información, os diferentes 
soportes, a estrutura lóxica dos discos e a organización dos arquivos conclúe o que 
poderiamos denominar a parte máis teórica do tema proposto. 

 

Posteriormente, analízanse con certo grado de detalle os procedementos de instalación de 
Windows e de Ubuntu, establecendo parámetros de comparación entre eles, á vez que se 
indican as diferentes accións que poden realizarse para configuralos, en términos de 
ferramentas utilizadas, personalización da contorna, etc. A sección dedicada aos sistemas 
operativos conclúe cun apartado dedicado á xestión de programas, que parte do seu 
funcionalidad e desemboca no seu ejecución nos equipos informáticos. 

A unidade conclúe cunha breve visión dos diferentes tipos de dispositivos periféricos, da 
súa clasificación, da súa utilidade e da súa conexión ao ordenador. 
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2. TEMPORALIZACIÖN 

Desde o 15 de setembro ata ol 15 de octubro. 8 h. 

 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Estar familiarizado cos conceptos e procedementos propios da representación e tratamento digital 

da información. 

2. Coñecer a estrutura básica dos equipos informáticos e a interrelación existente entre cada unha 

das partes que os constitúen. 

3. Coñecer as funcións básicas dos sistemas operativos, os tipos máis habituais que existen e a 

interfaz que presentan para interaccionar cos usuarios. 

4. Distinguir entre os diferentes dispositivos de almacenamiento da información en función dos 

principios científicos nos que basean o seu funcionamento, da súa capacidade e da súa adaptación á 

aplicación concreta que se pretenda realizar con eles e familiarizarse cos conceptos relacionados co 

almacenamiento de arquivos, como «particiones», «sistema de arquivos», etc. 

5. Saber instalar Windows e Ubuntu nun equipo informático, manexar adecuadamente o seu interfaz 

gráfica, configurar as opcións básicas en ambos e coñecer os procedementos de ejecución de 

programas en cada un deles. 

6. Coñecer o modo de conectar os periféricos máis habituais aos ordenadores, configurando as 

opcións precisas e instalando o software necesario, de maneira que sexan funcionales. 
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4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 

APRENDIZAXE AVALIABLES 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    

A representación dixital 
da información. 

- Electrónica analógica e 
electrónica digital. 

- Representación da 
información. 

- Sistemas de numeración. 

- Sistema binario. 

Equipos informáticos. 

- O ordenador e os seus 
compoñentes. 

- Tipos de ordenadores. 

- Arquitectura dun 
ordenador. 

Sistemas operativos. 

- Que é un sistema 
operativo? 

- Tipos de sistemas 

1. Coñecer as diferenzas 
entre os sistemas 
analógicos e digitales e 
manexar con soltura os 
métodos de 
representación da 
información, así como o 
sistema de numeración 
binario e as operacións 
básicas que poidan 
realizarse con el. 

1.1. Distingue as 
particularidades dos sistemas 
analógicos fronte ás dos 
sistemas dixitais. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

2. Diferenciar entre 
hardware e software, e 
analizar a arquitectura dos 
diferentes tipos de 
equipos informáticos, os 
seus compoñentes 
principais e a interrelación 
entre eles. 

2.1. Define correctamente os 
conceptos de hardware e 
software. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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operativos. 

- Funcións principais. 

- Interfaz gráfico de usuario 
e intérprete de comandos. 

Estrutura física e lóxica 
de almacenamiento. 

- Almacenamiento da 
información. 

- Particiones de disco. 

- Sistema de arquivos. 

- Organización de arquivos. 

Instalación de Windows. 

- Consideracións previas. 

- Arrincar desde o soporte 
de instalación. 

- Pasos previos á 
instalación. 

- Preparar particiones. 

- Seguir o asistente de 
instalación. 

Instalación de Ubuntu. 

- Características de 
Ubuntu. 

- Probar e instalar Ubuntu. 

- Preparar o espazo do 
disco. 

- Especificar as particiones 
manualmente. 

- Completar a instalación. 

Contorna dos sistemas 
operativos. 

- Xestor de arranque. 

Inicio de sesión. 

- O escritorio e as 
aplicacións. 

3. Comprender o 
cometido dos 
sistemas operativos 
no funcionamento 
dun ordenador, así 
como as diferentes 
formas de acceso ás 
funcións dispoñibles. 

3.1. Sabe cales son as 
funcións principais dun 
sistema operativo. 

3.2. Coñece diferentes tipos 
de sistemas operativos 
e o ámbito de 
aplicación de cada un 
deles. 

3.3. Manexa o interfaz gráfico 
de Windows e de 
Ubuntu e o intérprete 
de comandos en cada 
uno de ellos. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

4. Distinguir os diferentes 
sistemas de 
almacenamiento de 
información, os 
principios físicos que 
os gobernan, así 
como as operacións 
básicas que poden 
realizarse sobre eles 
para personalizar a 
xestión dos arquivos 
que almacenen. 

4.1. Comprende os diferentes 
conceptos involucrados 
na estrutura física das 
unidades de 
almacenamiento. 

4.2. Manexa con corrección 
os elementos propios 
da estrutura lóxica dos 
dispositivos de 
almacenamiento. 

4.3. Sabe que é unha 
partición e o 
procedemento para 
creala en Windows. 

4.4. Menciona diferentes 
sistemas de arquivos 
asociándoos aos 
sistemas operativos 
que os manexan. 
4.5. Gestiona con 
soltura os arquivos 
almacenados nun 
disco, tanto desde o 
explorador de arquivos 
como desde o 
intérprete de 
comandos. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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- Utilidades dos sistemas 
operativos. 

- Pechar a sesión. 

Configuración da 
contorna do sistema 
operativo. 

- Ferramentas de 
configuración. 

- Personalizar a contorna. 

- Administrar o sistema 
operativo. 

Xestión de programas. 

Programas. 

- Instalar ou desinstalar 
programas en Linux. 

- Orixes do software. 

- Instalar programas en 
Windows. 

- Android. 

Instalación de programas 
periféricos. 
- Conectar un periférico 
ao ordenador. 
- Instalar o driver dun 
dispositivo. 

5. Coñecer o 
procedemento de 
instalación de Windows e 
Ubuntu nun ordenador, 
así como a forma de 
preparar o disco no que 
han de ser instalados para 
axustar dita instalación 
aos requerimientos 
desexados.  

5.1. Sabe instalar Windows   
nun equipo informático. 
 
5.2. Sabe preparar as  
particiones nun disco para 
poder instalar distintos 
sistemas operativos nun 
mesmo equipo. 
 
5.3. Sabe instalar a 
distribución Ubuntu nun 
ordenador. 

CCL, 

CD, 

CA, 

CEC 

6. Manexar con 
competencia as 
opcións básicas dos 
sistemas operativos 
instalados nun 
mesmo equipo 
informático. 

6.1. Comprende as diferentes 
opcións mostradas no 
xestor de arranque. 

6.2. Manexa as aplicacións 
básicas que veñen 
integradas nos 
diferentes sistemas 
operativos instalados. 

6.3. Utiliza con destreza as 
utilidades de xestión 
que proporcionan os 
sistemas operativos. 

CCL, 

CD  

7. Configurar a contorna 
dos sistemas 
operativos instalados 
adecuándoo aos 
requisitos persoais 
establecidos. 

7.1. É capaz de personalizar 
o escritorio de traballo 
nos diferentes sistemas 
operativos instalados. 

7.2. Coñece as opcións de 
administración que 
ofrecen os diferentes 
sistemas operativos e 
sabe utilizalas no 
momento que sexa 
necesario. 

CD, 

CSYC, 

CEC 
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8. Gestionar de xeito 
adecuado os 
programas instalados 
nun equipo 
informático. 

8.1. Coñece e utiliza con 
corrección o concepto 
de «programa». 

8.2. Sabe instalar e 
desinstalar programas 
en Windows e en 
Ubuntu. 

8.3. Describe con corrección 
o procedemento de 
instalación de 
programas en 
dispositivos Android. 

CD 

9. Conectar e instalar con 
destreza os 
periféricos máis 
habituais nun 
ordenador. 

9.1. Coñece e clasifica os 
periféricos máis 
habituais. 

9.2. Conecta con habilidade 
diferentes tipos de 
periféricos a un equipo 
informático. 

9.3. Sabe cal é o mecanismo 
de instalación de 
drivers para un 
dispositivo dado. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

-Trazar estratexias de 
resolución de situacións 
problemáticas que respondan 
a formulacións e 
razonamientos 
suficientemente meditados. 

-Asignar con corrección as 
unidades correspondentes ás 
diferentes magnitudes 
estudadas no tema. 

- Manexa con soltura os cálculos 
entre os diferentes sistemas de 
numeración utilizados na unidade. 

-Resolve con rigor matemático as 
operacións realizadas para 
cambiar de unidades ou para 
realizar cambios de sistemas de 
numeración. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

-Comprender con precisión a 
mensaxe contida en textos 
técnicos dun nivel apropiado. 

-Expresar oralmente e por 
escrito o propio coñecemento 
de forma correcta, 
estructurada e precisa. 

-Expresa con corrección a función 
dos dispositivos que constitúen 
un ordenador. 

-Describe con precisión os 
procedementos máis habituais a 
desenvolver nos sistemas 
operativos. 

-Comprende os textos 
consultados e extrae as ideas 
fundamentais deles. 
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Competencia dixital 

-Coñecer a arquitectura dos 
diferentes equipos 
informáticos. 

-Estar ao tanto dos diversos 
tipos de ordenadores e do 
seu idoneidad en función da 
aplicación á que se destinen. 

-Manexar as ferramentas 
básicas de xestión dos 
sistemas operativos 
empregados. 

-Configurar o sistema de 
almacenamiento que mellor 
se adapte ás necesidades 
concretas suscitadas. 

-Sabe instalar un sistema 
operativo como Windows ou 
Ubuntu nun ordenador. 

-Manexa con soltura as diferentes 
opcións de xestión que ofrecen os 
sistemas operativos instalados. 

-Coñece outras posibilidades de 
hardware e software que poidan 
adaptarse mellor a diversas 
situacións suscitadas. 

-Sabe personalizar a contorna de 
traballo no equipo que está 
utilizando. 

-Utiliza as aplicacións de 
administración do equipo que 
proporcionan os diferentes 
sistemas operativos coa 
finalidade de mellorar o 
rendemento ou favorecer a 
seguridade. 

-Escolle aqueles periféricos, de 
entre os dispoñibles, que faciliten 
a tarefa encomendada, sábeos 
instalar e manéxaos con 
destreza. 

Conciencia e expresions 
culturais 

-Considerar o 
desenvolvemento técnico 
como manifestación cultural 
e creativa da sociedade 
actual. 

-Valorar o aspecto estético 
das aplicacións utilizadas 
como unha faceta crucial no 
proceso global de creación. 

-Presenta os propios traballos con 
orde e visualmente atractivos. 

-Manifesta creatividade nas 
propostas de solución ás tarefas 
encomendadas. 

-Afronta o propio traballo como un 
reto creativo no que poder 
expresar diversas facetas 
persoais. 

Competencias sociais  
e cívicas 

-Concibir o desenvolvemento 
actual da informática como o 
resultado dun proceso 
creativo no que se involucrou 
un gran número de persoas. 

-Valorar o traballo alleo en 
términos de propiedade 
intelectual. 

-Manifestar aptitude no 

-É asertivo nas intervencións que 
ten no ámbito do grupo de 
traballo. 

-Manifesta probidad nas tarefas 
persoais, citando contidos alleos 
e empregando recursos en 
función da licenza de uso. 

 

-Ten iniciativa nas tarefas que se 
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traballo cooperativo entre 
iguais. 

lle encomendan e integra no 
traballo aos compañeiros e as 
compañeiras, na medida das 
súas posibilidades. 

-Mostra unha actitude 
participativa en clase. 

-Respecta as normas de 
convivencia básicas no aula. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

-Desenvolver unha faceta 
persoal que senta inquietude 
por dotar sistemas físicos ou 
intelectuais que poidan 
mellorar a vida na contorna 
próxima ao alumnado. 

-Promover o espírito 
dinámico que facilite a 
consecución das tarefas 
encomendadas. 

-Ten unha actitude participativa 
en clase. 

-Aporta ideas, contrástaas e 
mellóraas en función das 
contribucións do resto de 
compañeiros e compañeiras. 

-Suxire vías de mellora no 
desenvolvemento de software e 
de hardware apoiándose nas 
propias vivencias e nas 
necesidades detectadas na 
contorna. 

Aprender a aprender 

-Estructurar a información 
estudada de forma 
personalizada e adaptada 
aos propios ritmos de 
aprendizaxe. 

-Optimizar os procedementos 
estudados de acordo ás 
destrezas propias. 

-Identificar as dificultades e 
trazar estratexias para 
resolvelas de forma 
autónoma. 

-Realiza esquemas e diagramas 
que aclaren os conceptos 
estudados. 

-Interioriza procedementos 
propios para a realización das 
diferentes tarefas. 

-Recorre a diferentes fontes no 
caso de que a información de que 
dispoña sexa ambigua, confusa 
ou incompleta. 

-Incorpora estratexias persoais na 
resolución dos problemas que se 
lle van suscitando. 
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6. RECURSOS 

 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

-Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada tema, 
engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e realizará as 
actividades do libro que o requiran. 

-Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados.. 

-Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos dixitales 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Redes 

Descripción da unidade 

Sen dúbida, dun tempo para acó, o uso de Internet manifestouse como consustancial a 
multitude de tarefas na vida cotiá. Vivimos nunha sociedade na que cada vez se revela con 
máis claridade a enorme potencialidade que ofrece a intercomunicación de equipos 
informáticos a través da rede de redes. Con todo, non é común que todos os usuarios de 
Internet dispoñan de coñecementos suficientes como para poder enfrontar de forma 
autónoma algúns problemas sinxelos que poidan xurdir no traballo cotián nos domicilios 
relacionados coa configuración da rede doméstica e a súa conexión a Internet. A presente 
unidade trata de ofrecer unha saída a esta carencia, abordando os conceptos básicos que 
permiten comprender os procesos de intercambio de información digital que acontecen en 
toda conexión entre varios equipos informáticos. 

 

Desta forma, tras un achegamento ao concepto de rede e aos diferentes tipos de redes que 
pode haber, da súa clasificación, dos elementos que a integran e dos conceptos algo máis 
técnicos que permiten configuralas, comeza o estudo dos procedementos de creación de 
redes locais. Para iso, analízanse os diferentes dispositivos físicos que poden integralas e 
os tipos de conexión que poden ter lugar, coas súas características e limitacións propias. O 
estudo dos adaptadores de rede e os router completa a parte máis teórica e xeneral da 
unidade estudada. 

A continuación trátase o tema de Internet, comezando por unha diferenciación entre os 
sistemas que actualmente están dispoñibles para acceder a ela. Conceptos como 
proveedor de servizos ou navegador completan a primeira aproximación á rede de redes. 
Posiblemente, o acceso ás opcións de configuración do router é o máis específico que se 
trata na unidade, de maneira que se consideran os procedementos para modificar SSID, 
regras de filtrado, seguridade, apertura e pechadura dos portos, etc. Como pode 
comprenderse, trátase dunha parte moi sensible no relativo ao funcionamento global da 
rede, de forma que é posible que a práctica non deba ser realizada no aula. No entanto, si 
é académicamente relevante que os alumnos e as alumnas coñezan como se accede a 
estas opcións porque lles proporcionará recursos cos que poder enfrontar problemas de 
conectividad máis adiante. 

 

Doutra banda, ao redor dos ordenadores de sobremesa están presentes moitos 
dispositivos adicionais que necesitan intercambiar información entre si. Nesta parte da 
unidade estúdanse os tipos de conexión inalámbrica e faise unha breve introdución á 
domótica e á «Internet das cousas». 
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O aspecto crucial de compartir recursos trátase a continuación, polo que previamente 
mencionouse a xestión de usuarios e permisos. O tema conclúe coas redes virtuales, de 
maneira que se poida facer especial énfasis nos aspectos crave de seguridade, de privacidad 
e, ata, de creación dun servidor propio nun equipo informático concreto. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 

Desde o 15 de octubro ata o 15 de novembro. 8 h. 

 

 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Utilizar con corrección os diferentes conceptos relacionados con redes, tanto referentes 
a dispositivos físicos como a procedementos e estruturas lóxicas. 

2. Analizar os diferentes parámetros de configuración dunha rede de área local, os 
elementos indispensables para lograr a conexión e os procedementos básicos de 
conexión a Internet nos sistemas operativos estudados. 

3. Saber que tipo de parámetros poden ser modificados a través do acceso á configuración 
do router. 

4. Coñecer o procedemento para compartir recursos nunha rede local, facendo énfasis nos 
aspectos relacionados coa seguridade do tráfico de información. 
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4. CONTENIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizxe avaliables 
CC 

    

Redes informáticas. 

- Que é unha rede? 

- Tipos de redes. 

- Conceptos básicos sobre 
redes. 

Creación de redes locais. 

- Dispositivos físicos de 
interconexión. 

- Rede cableada. 

- Rede inalámbrica. 

- Rede eléctrica. 

Configuración dunha rede. 

- Adaptadores de rede. 

- Router. 

1. Coñecer que é unha 
rede informática, os 
distintos tipos que 
existen, a súa 
clasificación e os 
conceptos básicos 
que interveñen na súa 
configuración. 

1.1. Define con corrección 
o concepto de rede 
informática. 

1.2. Clasifica os diferentes 
tipos de redes 
segundo o seu 
alcance, segundo o 
seu privacidad e 
segundo a súa 
relación funcional. 

1.3. Manexa con precisión 
os conceptos que 
interveñen na 
configuración dunha 
rede. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 
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- Conexión dunha rede wifi. 

Acceso á rede Internet. 

- Que é Internet? 

- Tecnoloxías de acceso a 
Internet. 

- Proveedor de servizos a 
Internet. 

- Navegadores. 

Configuración dun router wifi. 

- Características do router. 

- Acceder ao router. 

- Seguridade na conexión 
wifi.- Abrir los puertos del 
router. 

 

Intercambio de información 
entre dispositivos móbiles. 

- Dispositivos móbiles. 

- Tipos de conexión 
inalámbrica. 

- Fogar conectado. 

Xestión de usuarios e 
permisos. 

- Tipos de usuarios. 

- Crear unha conta de 
usuario. 

- Permisos de arquivos e 
cartafois. 

- Ver ou modificar os 
permisos. 

Compartir os recursos. 

- Compartir arquivos e 
cartafois en Windows. 

- Compartir recursos en 
Ubuntu. 

2. Familiarizarse co 
proceso de creación 
de redes, cos equipos 
necesarios para iso e 
as diferentes 
topologías 
dispoñibles. 

2.1. Distingue os 
diferentes 
dispositivos físicos 
de interconexión de 
equipos: tarxetas de 
rede, router, cables 
de rede, 
conmutadores e 
concentradores. 

2.2. Coñece as 
particularidades das 
redes cableadas e 
as diferentes 
topologías posibles. 

2.3. Describe as 
características de as 
redes inalámbricas. 

2.4. Sabe o procedemento 
para conseguir que 
a rede eléctrica 
poida ser utilizada 
como liña digital de 
alta velocidade. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 

3 Coñecer os elementos e 
procedementos 
necesarios para 
realizar unha 
configuración dunha 
rede informática. 

3.1. Accede de forma 
autónoma á 
configuración da 
rede en Windows e 
en Ubuntu. 

3.2. Comprende a utilidade 
do router e pode 
definir con precisión 
os conceptos de 
SSID, seguridade 
WEP ou WPA e 
contraseña de 
acceso. 

3.3. Sabe como conectar 
un equipo 
informático a unha 
rede wifi. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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Redes virtuales. 

- Rede VLAN. 

- Rede VPN. 

4. Acceder de forma 
autónoma a Internet, 
distinguindo as 
posibles tecnoloxías 
dispoñibles para iso e 
utilizando o software 
preciso para logralo. 

4.1. Explica con rigor que 
é Internet. 

4.2. Enumera os diferentes 
tipos de acceso a 
Internet e comenta 
as particularidades 
de cada un deles. 

4.3. Sabe que é un 
proveedor de 
servizos de Internet 
e valora as distintas 
características que 
levan a elixir un ou 
outro. 

4.4. Manexa diferentes 
navegadores para 
visualizar páxinas 
web. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

5. Saber como acceder á 
configuración dun 
router wifi e 
comprender o 
significado dos 
parámetros básicos 
que interveñen en 
devandita 
configuración. 

5.1. Coñece o 
procedemento de 
acceso a un router 
wifi. 

5.1. Localiza o lugar no 
que poder cambiar 
ou ocultar o campo 
ESSID. 

5.1. Sabe cales son as 
diferentes opcións 
de encriptación 
dunha rede. 

5.1. Entende que é o 
cifrado MAC. 

5.1. Comprende como se 
poden abrir ou 
pechar os portos no 
router e cal é a súa 
función. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 



 

216 

 

6. Estar ao tanto dos 
diferentes modos de 
intercambio de 
información entre 
dispositivos móbiles. 

6.1. Identifica os 
dispositivos móbiles 
máis habituais cos 
que un ordenador 
pode intercambiar 
información. 

6.2. Coñece os diferentes 
tipos de conexión 
inalámbrica e as 
particularidades de 
cada un deles. 

6.3. Comprende o término 
domótica e 
ejemplifica o seu 
implementación 
nunha casa. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

7. Comprender o sentido 
que ten a xestión de 
usuarios e dos 
correspondentes 
permisos e coñecer o 
procedemento para 
facelo. 

7.1. Distingue entre os 
diferentes tipos de 
usuarios dun equipo 
informático. 

7.2. Sabe crear unha 
conta de usuario. 

7.3. Coñece os diferentes 
niveis de permisos 
que poden ser 
asignados a un 
determinadousuario. 

7.4. Sabe como ver e 
modificar os 
permisos dun 
usuario. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

8. Interiorizar os 
procedementos 
necesarios para 
compartir recursos 
nunha rede 
informática. 

8.1. Comparte arquivos e 
cartafois en 
Windows e en 
Ubuntu de forma 
autónoma, 
escollendo a opción 
de seguridade máis 
apropiada á 
situación concreta 
en que o fai. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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9. Comprender o concepto 
de redes virtuales, os 
seus tipos e o seu 
funcionalidad. 

9.1. Entende o concepto 
de rede virtual. 

9.2. Clasifica as redes 
virtuales en función 
de como é a súa 
xestión. 

9.3. Define rede VPN con 
rigor e comprende a 
súa utilidade. 

9.4. Comprende o 
procedemento que 
habería que seguir 
para configurar un 
servidor en Linux ou 
en Windows. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática e 
competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

-Interiorizar un procedemento 
de análise do apreso e o 
exposto baseado no método 
científico. 

-Asimilar os conceptos 
técnicos propios da unidade e 
establecer interrelaciones 
entre eles. 

-Deseña unha estratexia de 
resolución para afrontar os 
problemas que se lle 
suscitan. 

-Valora a precisión e o rigor 
nas exposicións que 
involucren términos 
científicos. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

-Realizar unha lectura 
comprensiva dos textos 
técnicos. 

-Analizar a estrutura dun texto 
en busca das ideas principais, 
identificando as accesorias. 

-Empregar con corrección o 
vocabulario técnico estudado 
na unidade. 

-Expresa con corrección os 
contidos estudados, tanto 
oralmente como por escrito. 

-Sistematiza as propias 
intervencións escritas ou 
orais, de maneira que 
queden patentes as ideas 
principais e as accesorias. 

-Emprega con precisión e 
rigor os conceptos expostos 
na unidade. 

Competencia dixital 

-Adquirir destreza na 
identificación dos diferentes 
compoñentes dunha rede de 
ordenadores. 

-Propoñer solucións que 
involucren dispositivos e 
conceptos estudados na 
resolución de problemas de 
diversa índole. 

-Incorporar o uso do ordenador 
no traballo diario en diferentes 
campos de coñecemento. 

-Adquire destreza na 
interconexión dos diferentes 
elementos dunha rede de 
ordenadores. 

-Selecciona as ferramentas 
digitales máis apropiadas 
para a resolución de 
diferentes problemas. 

-Adapta as configuracións 
das redes creadas ás 
necesidades concretas para 
as que foron ideadas. 
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Conciencia e expresións 
culturais 

-Atopar o aspecto creativo na 
configuración das redes de 
ordenadores para mellorar o 
seu funcionalidad. 

-Entender o ámbito da 
interconexión de ordenadores 
como unha vía de intercambio 
de experiencias apta para 
xerar cultura. 

-Expresa a propia 
creatividade nas solucións 
propostas aos problemas 
dados. 

-Entende as propias tarefas 
como método de 
desenvolvemento cultural. 

Competencias sociais e 
cívicas 

-Comprender o valor social 
das redes de ordenadores. 

-Valorar os aspectos 
fundamentais de privacidad e 
de seguridade na 
configuración de calquera rede 
informática. 

-Manter unha actitude 
favorable e comprometida no 
traballo cooperativo. 

-Manifesta unha actitude 
integradora no traballo en 
equipo. 

-Expresarse asertivamente 
nos conflitos que poidan 
xurdir no desenvolvemento 
habitual das clases. 

-É respetuoso co traballo 
alleo, citándoo cando é 
necesario e facendo uso del 
en función da licenza que 
posúa. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

-Mostrar un talante prol social 
no traballo diario no aula. 

-Manifestar unha actitude 
participativa que permita 
expoñer solucións, vías 
alternativas ou melloras aos 
proceso debatidos en clase. 

-Participa activamente na 
dinámica habitual das clases. 

-Propón alternativas ás 
solucións ou aos métodos 
estudados en clase. 

-Suxire vías de mellora na 
resolución dos problemas. 

Aprender a aprender 

-Crear os propios recursos 
para facilitar a asimilación de 
contidos en función do propio 
ritmo de aprendizaxe do 
alumnado. 

-Seleccionar con criterio 
aquelas ferramentas en 
función da utilidade que 
presentan para a resolución 
dun problema concreto 
suscitado. 

-Evaluar de forma constante o 
proceso de aprendizaxe 
basándose en criterios 

- Distribúe o propio tempo en 
función da carga de traballo, 
da dificultade da materia 
estudada e do dominio 
propio do tema. 

-Emprega estratexias propias 
para facilitar a aprendizaxe: 
resumos, esquemas, etc. 

-Interpreta os propios erros 
como un paso necesario 
para a construción do 
coñecemento. 

-Evalúa de forma constante 
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objetivos. el aprendizaje y pone los 
medios necesarios para 
solventar las dificultades. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

-Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada tema, 
engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e realizará as 
actividades do libro que o requiran. 

-Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

-Restos de hardware relacionado coas redes de ordenadores que permitan unha análise en 
detalle dos seus partes e das súas funcións. 

-Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

 

Recursos dixitais 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E  A ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Ofimática 

Descripción da unidade 

  

Posiblemente sexan as ferramentas de ofimática, sobre todo o procesador de textos, as que 
máis utilizadas sexan polos alumnos e as alumnas no ámbito académico. Con todo, non 
sempre aprenderon o seu funcionamento de xeito metódica, así a todo, é bastante común 
atopar solucións dadas a problemas coñecidos que non están optimizadas e que resultan 
pouco eficaces, debido ao procedemento de aprendizaxe empregada de ensaio e erro. 

 

Na presente unidade búscase sistematizar o estudo destas ferramentas, de tal forma que se 
contribúa a afianzar procedementos comúns e, á vez, analizar aqueles que son particulares e 
que poden ser empregados para a realización de tarefas habituais no traballo escolar dos 
alumnos e as alumnas en diversos ámbitos de coñecemento. 

 

Para iso, tras mencionar a posibilidade da utilización de ferramentas ofimáticas online para 
posibilitar o traballo colaborativo, abórdase a confección de textos con Writer. Neste caso, 
analízase a interfaz, o formato dos documentos, a inserción de elementos gráficos como 
imaxes, o proceso de maquetación e a creación dun índice de contidos. Todas estas facetas 
do procesador de texto serán útiles nos diferentes ámbitos nos que o alumnado deba facer 
uso dunha ferramenta como a estudada, ata si non é Writer, dado que as opcións son moi 
similares con outros programas que traballen con texto escrito. 

 

Do mesmo xeito que o procesador de texto si resulta familiar ao común dos alumnos e as 
alumnas, non é o caso coas follas de cálculo, cuxa funcionalidad é moito máis específica e 
talvez menos intuitiva. Por iso, analizarase a aplicación LibreOffice Calc, partindo dos seus 
elementos básicos, como tipos de número, operadores, formato condicional, etc. Engádese a 
continuación unha referencia sucinta á xestión de datos con LibreOffice Calc, estudando os 
procedementos para inserir gráficos ou diagramas a partir dunha base de datos creada 
previamente. 

 

O terceiro gran grupo de software ofimático constitúeno as presentacións, para o que se utiliza 
LibreOffice Impress. O seu estudo, dado que a creación de diapositivas emprega ferramentas 
moi similares ás xa utilizadas para o procesador de texto ou a folla de cálculo, céntrase na 
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parte específica deste tipo de software. Por iso, faise énfasis en como realizar animaciones 
nas transicións de diapositivas, como gardalas como páxinas web, como crear gifs animados 
ou como inserir elementos multimedia como vídeos. Menciónanse a continuación algunhas 
ferramentas online que permiten facer presentacións con particularidades de animación moi 
interesantes, como Prezi, por exemplo. 

 

Posto que todas estas utilidades ofimáticas están interrelacionadas entre si, é interesante 
centrar a atención sobre o procedemento que hai que seguir si deséxase compartir o contido 
creado cunha delas para ser utilizado por outra. Analízanse así procedementos para gardar 
arquivos en formato de Word ou de Adobe Acrobat ou procedementos para integrar en Writer 
datos tratados con Calc, por exemplo. 

 

Para rematar, é necesario e desexable afrontar o tema da propiedade intelectual ao realizar 
calquera traballo, tanto textual como creativo de calquera índole. Por esta razón analízanse os 
diferentes tipos de licenzas de contido que hai dispoñibles, coas súas particularidades, á vez 
que se indican algunhas pautas para citar correctamente os contidos obtidos de diferentes 
fontes. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 

Desde o 15 de novembro ata o 15 de decembro. 8 h. 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1.Empregar adecuadamente as ferramientas de LibreOffice Writer na elaboración de textos 
enriquecidos con contidos visuais. 

2. Utilizar as posibilidades que ofrece LibreOffice Calc para realizar un tratamento sinselo de 
datos e mostrar o resultado en forma de gráficos. 

3. Saber realizar presentacións con LibreOffice Impress, utilizando os recursos de 
presentación que ofrece, valorando críticamente a inclusión de efectos visuais. 

4. Estar o tanto de outras ferramientas informáticas que podan substituír o complementar ás 
estudadas, tanto se son aplicacións de escritorio coma se o son online. 

5. Realizar traballos orixinais, empregando só aqueles recursos cuxa licenza o permítao e, no 
seu caso, citando adecuadamente, os contidos alleos. 
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4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    

Aplicacións da 
ofimática. 

- Os paquetes 
ofimáticos. 

- Traballo colaborativo. 

Edición de 
documentos con 
LibreOffice Writer. 

- Procesadores de 
texto. 

- A interfaz de usuario 
de LibreOffice Writer. 

- Darlle formato ao 
documento. 

Imaxes con 
LibreOffice Writer. 

- Inserir imaxes. 

- Modificar o tamaño 
dunha imaxe. 

- Axustar o texto ao 

1. Coñecer as diferentes 
opcións de paquetes 
ofimáticos, tanto de 
escritorio como online. 

1.1. Enumera diferentes tipos 
de paquetes 
ofimáticos. 

1.2. Coñece o procedemento 
para crear documentos 
empregando 
ferramentas online. 

1.3. Sabe como organizar un 
traballo colaborativo en 
grupo empregando as 
ferramentas de Google 
Drive. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

2. Manexar con autonomía e 
destreza o editor de 
textos LibreOffice Writer 
e utilizalo para dar 
formato a textos escritos. 

2.1. Utiliza con competencia 
as opcións dispoñibles 
na interfaz de usuario 
de LibreOffice Writer. 

2.2. Sabe dar formato a un 
documento de texto en 
LibreOffice Writer. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CEC 
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redor dunha imaxe. 

Maquetación de 
documentos. 

- Utilizar táboas. 

- Usar persoais. 

- Crear índice de 
contidos. 

- Inserir encabezado e 
pé de páxina. 

-Numerar as páxinas. 

 

Follas de cálculo. 

- Tipos de datos. 

- Tipos de operadores. 

- Aplicar formato 
condicional. 

- Converter texto en 
táboa. 

Análise e xestión de 
datos. 

- Crear bases de datos. 

- Inserir gráficos. 

- Inserir diagramas. 

Presentacións. 

- Animar transicións de 
diapositivas. 

- Gardar unha 
presentación como 

3. Inserir imaxes en 
documentos de texto, 
modificando o seu 
formato para adaptalo 
aos requerimientos 
solicitados. 

3.1. Sabe inserir imaxes na 
un documento de texto 
en LibreOffice Writer. 

3.2. Modifica o tamaño dunha 
imaxe nun documento 
de texto adaptándoo 
ao texto que a 
acompaña. 

3.3. Axusta o texto ao redor 
dunha imaxe de forma 
que o documento gañe 
en claridad y su 
apariencia sea 
atractiva. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CEC 

4. Maquetar adecuadamente 
los documentos en 
LibreOffice Writer. 

4.1. Utiliza tablas en los 
documentos creados y 
modifica con solvencia 
sus propiedades para 
adaptarlas a la función 
que posean en cada 
momento. 

4.2. Emplea plantillas para 
mantener la coherencia 
en el formato de un 
documento escrito. 

4.3. Sabe crear un índice de 
contenidos. 

4.4. Inserta encabezados y 
pies de página cuando 
sea necesario. 

4.5. Numera las páginas 
cuando sea preciso.  

CCL, 

CD, 

CAA, 

CEC 
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unha páxina web. 

- Crear un gif animado. 

- Inserir un vídeo nunha 
diapositiva. 

- Imprimir 
presentacións. 

Presentacións na rede. 

- Crear unha 
presentación en Prezi. 

- Dar formato á 
presentación. 

Integración de 
aplicacións. 

- Gardar un documento 
como arquivo de 
Microsoft Office Word. 

- Traballar con arquivos 
de Adobe Acrobat. 

- Inserir elementos en 
LibreOffice Writer. 

Fontes e uso do 
contido.- Licencias. 

- Citar obras nun 
documento. 

5. Conocer la utilidad de las 
hojas de cálculo y los 
conceptos básicos que 
permiten realizar 
operaciones sencillas 
con ellas. 

5.1. Distingue entre los 
diferentes tipos de 
datos, valores 
constantes y fórmulas y 
sabe utilizarlos de 
forma autónoma. 

5.2. Emplea con corrección 
los distintos tipos de 
operadores, 
aritméticos, 
relacionales, de rango 
o de unión. 

5.3. Aplica formato 
condicional a un rango 
cuando sea necesario. 

5.4. Conoce el procedimiento 
para crear una tabla a 
partir de un texto. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CEC 

6. Utilizar LibreOffice Calc 
para analizar y gestionar 
de forma autónoma 
secuencias de datos. 

6.1. Sabe crear bases de 
datos en una hoja de 
cálculo. 

6.2. Inserta gráficos a partir 
dos datos expostos 
nunha folla de cálculo. 

6.3. Coñece o procedemento 
para inserir diagramas 
nunha folla de cálculo. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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- Citar figuras nun 
documento. 

- Normas APA. 

7. Facer uso de LibreOffice 
Impress para crear 
presentacións dinámicas 
e exportar o resultado a 
diferentes formatos. 

7.1. Crea presentacións 
utilizando Impress e é 
capaz de animar 
correctamente e con 
criterio a transición 
entre as diapositivas. 

7.2. Sabe gardar unha 
presentación como 
unha páxina web. 

7.3. É capaz de crear un gif 
animado para 
incorporar a unha 
presentación creada 
con Impress. 

7.4. Insere vídeos nas 
diapositivas que o 
requiran. 

7.5. Coñece o procedemento 
e as opcións 
dispoñibles para 
imprimir as 
presentacións creadas. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

8. Coñecer a existencia e 
funcionalidades de Prezi 
como aplicación online 
que permite realizar 
presentacións animadas. 

8.1. Sabe crear unha conta 
en Prezi. 

8.2. Utiliza Prezi para crear 
presentacións sinxelas 
con animaciones. 

8.3. Modifica as propiedades 
da animación para 
gañar en vistosidade e 
en claridade. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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9. Saber integrar os produtos 
de distintas aplicacións 
na creación dun 
documento orixinal. 

9.1. É capaz de crear un 
documento creado con 
Writer con formato de 
Word. 

9.2. Sabe traballar con 
documentos de Adobe 
Acrobat e coñece as 
limitacións que ten. 

9.3. Insere adecuadamente 
datos provenientes de 
Calc nun documento 
de Writer. 

9.4. Incorpora imaxes de 
LibreOffice Draw en 
arquivos de texto 
creados con Writer. 

9.5. Engade diagramas 
creados en Calc en 
documentos de texto 
de Writer. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

CEC 

10. Utilizar os recursos alleos 
nos propios traballos de 
acordo á licenza de uso 
e, no seu caso, citando a 
fonte dos contidos con 
corrección. 

10.1. Coñece os diferentes 
tipos de licenza de 
contidos e emprega os 
recursos alleos de 
acordo a elas. 

10.2. Sabe citar obras e 
figuras en documentos 
propios. 

10.3. Recorre ás normas 
APA para citar obras 
alleas en traballos 
propios. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

 

 



 

230 

 

5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

-Utilizar os procedementos 
comúnmente aceptados no 
campo das ciencias aplicadas 
para afrontar os problemas de 
cálculo. 

 

-Descompoñer os problemas 
máis complexos noutros máis 
simples cuxa resolución 
complete a solución final. 

 

-Coñecer as operacións 
matemáticas e entender algunha 
das funcións que poden 
empregarse na folla de cálculo, 
en función do nivel de 
matemáticas cursado. 

-Emprega as fórmulas con 
soltura nas follas de cálculo e 
comprende que a utilización 
de referencias (tanto absolutas 
como relativas) nunha forma 
de representación das 
expresións algebraicas 
estudadas na asignatura de 
matemáticas. 

 

-Comprende a necesidade da 
utilización de funcións nas 
follas de cálculo para a 
resolución de problemas 
concretos. 

 

-Decide a secuencia de 
operacións necesarias para 
solucionar un problema 
complexo e pon os medios 
necesarios para levala a cabo. 

 

-Recorre á procura e 
utilización da función máis 
adecuada cando así o requira. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

-Realizar unha lectura 
comprensiva dos textos 
técnicos. 

 

-Interiorizar a necesidade dunha 
expresión escrita correcta e 
precisa para lograr unha 
transmisión da información 
eficiente. 

-Analiza unha comunicación 
oral ou escrita discriminando o 
esencial do accesorio. 

 

-Redacta textos coherentes, 
correctos desde o punto de 
vista sintáctico, e precisos 
desde a perspectiva 
semántica. 

Competencia dixital -Empregar distintas fontes para 
a procura de información.  

-Usa habitualmente a 
información incluída na web de 
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-Utilizar de forma sistemática o 
procesador de texto para 
organizar ideas, para estructurar 
textos e para dalos a coñecer de 
forma eficaz. 

 

-Facer uso das ferramentas 
ofrecidas polo procesador de 
textos e software de creación de 
presentacións para lograr unha 
estrutura do contido que permita 
unha comprensión do mesmo 
máis profunda e máis eficiente. 

 

-Organizar os arquivos de texto 
creados, de maneira que o 
acceso á información que 
albergan sexa accesible. 

 

-Recoñecer a utilidade da folla 
de cálculo para o tratamento de 
datos e para a extracción das 
conclusións pertinentes. 

Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

 

-Emprega os persoais para 
estructurar a información, 
axudándose da vista 
esquema. 

 

-Utiliza críticamente diversas 
ferramentas para xerar 
contidos cos que enriquecer 
un texto. 

 

-Garda con certo criterio os 
traballos creados para poder 
acceder posteriormente con 
facilidade á información que 
conteñen.  

 

-Emprega con soltura as 
operacións básicas para dar 
formato ás celas nunha folla 
de cálculo. 

 

-Utiliza con propiedade 
fórmulas e funcións na 
resolución de problemas. 

 

-Escolle os complementos 
visuales máis apropiados en 
función da temática da 
presentación que cree e o 
auditorio ao que vai dirixida. 

 

-Recorre autónomamente a 
fontes digitales de información 
externas para liquidar as súas 
dúbidas ou aclarar 
procedementos. 

Conciencia e expresións 
culturais 

-Elaborar con sentido estético a 
tarefa encomendada, poñendo 
coidado nos detalles e buscando 
a coherencia do documento no 
relacionado ao formato que se 
lle deu. 

 

-Valora a realización de 
documentos visualmente 
atractivos e estéticos. 

 

-Analiza as características de 
textos alleos en términos 
estéticos coa finalidade de 



 

232 

 

-Valorar a liberdade de 
expresión, o dereito á diversidad 
cultural e a realización de 
experiencias artísticas 
compartidas. 

tomar referencias para 
traballos posteriores e 
desechar prácticas que non 
sexan eficaces. 

 

-Coida a forma de tratar certos 
temas que poidan afectar ao 
bagaje cultural das persoas 
tanto desde a perspectiva dos 
contidos como da 
estrictamente visual.  

 

-É capaz de expresar a través 
dos traballos creados, estados 
de ánimo, situacións 
comprometidas ou ideais 
propostos. 

Competencias sociais e 
cívicas 

-Manifestar unha actitude de 
probidad académica á hora de 
elaborar traballos orixinais, 
delimitando con claridade os 
textos e imaxes que non o son e 
citando, no seu caso, ao autor 
ou autores dos mesmos. 

 

-Valorar a utilidade da folla de 
cálculo no tratamento de 
grandes cantidades de 
información e que permite a 
obtención de conclusións 
aplicables estadísticamente a un 
conxunto enorme de datos. 

 

-Ter en conta a diversidad 
cultural do público a quen vai 
dirixida as presentacións 
creadas para evitar 
malentendidos innecesarios e 
para posibilitar que os 
argumentos utilizados poidan 
ser comprendidos e, xa que 
logo, aceptados ou rebatidos 
pertinentemente. 

-Evita o procedemento de 
copiar e pegar ao realizar 
traballos que deban ser 
orixinais, excepto no caso de 
citas textuales. 

 

-Recoñece explícitamente o 
traballo realizado por outras 
persoas que foi incorporado ao 
propio. 

 

-Expón de forma respetuosa e 
asertiva a súa propia opinión a 
través das presentacións 
creadas. 

 

-Valora o traballo en equipo 
como medio para crear 
presentacións máis variadas, 
completas e creativas. 

Aprender a aprender -Interiorizar os ritmos propios de 
aprendizaxe para proxectar con 

  

-Distribúe o seu tempo en 
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realismo os prazos na 
realización das tarefas. 

 

-Acceder críticamente a diversas 
fontes de información que 
permitan liquidar dúbidas 
achega do funcionamento do 
paquete ofimático estudado e, 
ata, iniciar un estudo sobre 
algún aspecto do mesmo que 
aínda non se coñeza.  

 

-Valerse das ideas que poidan 
xurdir de estudar solucións 
propostas a problemas similares 
ao encomendado para atopar 
camiños que permitan resolvelo 
de forma orixinal. 

función da carga de traballo, a 
dificultade que prevexa e o 
valor relativo que teña. 

 

-Accede a manuais online, 
discriminando entre os que 
ofrecen unha información 
fiable e os que non. 

 

-Fai uso da axuda dos 
distintos programas estudados 
para solucionar os problemas 
que poidan xurdir mentres se 
estea utilizando. 

 

-Emprega con criterio o 
método de ensaio e erro para 
a resolución de problemas de 
certa complejidad. 

 

-Confecciona esquemas de 
uso persoal cos que atopar un 
camiño rápido para resolver os 
problemas que se vaian 
suscitando. 

 

-Obtén, entre outras, ideas de 
carácter técnico trala 
visualización das 
presentacións expostas polos 
seus compañeiros e 
compañeiras. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

-Demostrar creatividade no 
enfoque das tarefas 
encomendadas. 

 

-Incorporar elementos 
multimedia orixinais creados con 
ferramentas alleas ao software 
ofimático estudado para 
enriquecer o contido do 
documento. 

-Propón e organiza a 
utilización da construción de 
coñecemento colaborativo 
para o desenvolvemento de 
certas tarefas no aula. 

 

-Analiza e suxire, no seu caso, 
alternativas á transmisión da 
información escrita para facer 
a comunicación máis eficaz. 
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6. RECURSOS 

 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

-Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada tema, 
engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e realizará as 
actividades do libro que o requiran. 

-Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

-Documentos e persoais dispoñibles na rede de onde extraer ideas para acometer as 
propias tarefas encomendadas. 

-Recursos dixitais Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

 

 

Recursos dixitais 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA NIDADE 

Título 

Bases de datos 

Descripción da unidade 

É algo comprobado o feito de que a información é un valor en alza no ámbito social en que 
nos movemos. E é un valor non só no aspecto económico, senón que abarca moitos terreos 
da vida, contribúe a explicalos e, ata, melloralos. Con todo, convén non confundir 
«información» con «datos», por moito que se dispoña dunha cantidade ingente destes. Os 
datos, por si sos, non proporcionan información algunha si non existe forma de establecer 
relacións entre todos eles para analizalas, extraer conclusións, elaborar predicciones, explicar 
tendencias ou sentar as bases para unha toma razoada de decisións. É nesta faceta onde as 
bases de datos mostran toda a súa potencialidade porque representan unha poderosa 
ferramenta que permite converter a mera posesión de datos en información.  

 

Aínda que non é algo común que os alumnos e as alumnas de 4.º diso dispoñan dunha 
cantidade de datos que precise unha organización e un tratamento utilizando bases de datos, 
si parece desexable que estes coñezan as diferentes estratexias que ofrece este tipo de 
software para realizar esta tarefa, dada a relevancia social que o tratamento da información 
ten hoxe en día. Por iso, a unidade comeza expoñendo as características e funcionalidades 
elementais das bases de datos e a contorna de traballo que ofrecen Microsoft Access e 
LibreOffice Base. 

 

A visualización da interfaz deste software, conduce á explicación dos procesos máis básicos 
en relación ás bases de datos, isto é, á súa creación, á creación de táboas e ao traballo con 
registros, campos e datos. En relación a estes últimos, menciónanse os diferentes tipos que 
existen e os métodos para agregar, modificar e eliminar os datos contidos en registros nunha 
BD. 

 

O tratamento dos datos é o punto de partida para obter «información» no sentido descrito 
máis arriba. Por iso, analízanse na unidade os mecanismos para organizar, buscar e localizar 
os registros desexados e examínase con certo grado de detalle a estrutura que permite 
almacenalos, é dicir, as táboas, a súa creación, modificación e interrelaciónelas entre elas. A 
xestión das consultas, a súa creación, modificación e almacenamiento, representa o maior 
grado de profundidade que se estudará en relación á obtención de información a partir dos 
datos dispoñibles. 
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A unidade complétase co estudo de formularios, é dicir, un sistema visual de introdución e 
visualización de elementos na base de datos, e cos informes, é dicir, un xeito atractivo de 
presentar a información extraída da base de datos, tras realizar sobre os diferentes registros 
unha serie de operacións que permitan extraer conclusións válidas a partir deles. 

 

Preténdese, pois, que os alumnos e as alumnas adquiran unha visión global dos 
procedementos de almacenamiento e posterior tratamento dos datos en formato digital que 
son utilizados na actualidade, aínda que a maioría deles aínda non se viu na circunstancia de 
ter que organizar grandes cantidades de información. O coñecemento da ferramenta 
informática permitiralles recorrer a ela, nun futuro, cando sexa necesario. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 

Desde o 15 de deciembro ata o 31 de xaneiro. 8 h. 

 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Coñecer a organización interna da información contida nunha base de datos. 
2. Estar familiarizado coa contorna de traballo dos xestores de bases de datos de Microsoft 
(Access) ou de OpenOffice (Base) e acceder ás opcións máis comúns de forma rápida e 
segura. 
3. Coñecer a estrutura de táboas na que se configura unha base de datos relacional, ser 
capaz de crealas, modificalas, darlles formato e ordenalas. 
4. Establecer relacións entre táboas de datos diferentes e modificar ditas relacións. 
5. Extraer información dunha base de datos a través de consultas, coñecendo os 
procedementos involucrados na súa creación e activación, na elaboración dos criterios de 
procura e o seu posterior almacenamiento. 
6. Utilizar os formularios como método para visualizar e traballar coa información almacenada 
nunha base de datos. 
7. Empregar os informes para imprimir datos das táboas ou das consultas realizadas. 
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4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaxe 
avaliables 

CC 

    

Bases de datos. 

- Que é unha base de 
datos? 

- Contorna de traballo de 
LibreOffice Base. 

- Contorna de traballo de 
Microsoft Office Access. 

Traballar cunha base de 
datos. 

- Crear unha base de 
datos. 

- Abrir e pechar unha 
base de datos. 

- Abrir e pechar unha 

1. Familiarizarse co 
propósito das bases 
de datos e coa 
contorna de traballo 
que presentan 
LibreOffice Base e 
Microsoft Access. 

1.1. Enumera algunha das 
ferramentas que 
caracterizan aos 
xestores de bases de 
datos. 

1.2. Coñece que é unha base 
de datos e menciona 
os diferentes obxectos 
que a compoñen e o 
seu funcionalidad. 

1.3. Identifica as ferramentas 
básicas nas contornas 
de traballo de 
LibreOffice Base e 
Microsoft Access. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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táboa. 

- Registros, campos e 
datos. 

Agregar e modificar 
datos. 

- Tipos de datos. 

- Desprazar o cursor pola 
táboa. 

- Modificar e borrar datos. 

- Borrar registros. 

- Engadir novos registros. 

Organizar e buscar 
datos. 

- Ordenar registros. 

- Buscar datos. 

- Filtrar registros. 

Crear táboas. 

- Estrutura de táboa. 

- Chave primaria dunha 
táboa. 

- Crear unha táboa. 

Traballar con varias 
táboas. 

- Copiar unha táboa. 

- Anexar datos de 
diferentes táboas. 

- Relación entre táboas. 

- Relacionar dúas táboas. 

Consultas. 

- Activar e pechar unha 
consulta. 

- Como funciona unha 
consulta? 

- Crear unha consulta. 

- Comprobar e gardar 
unha consulta. 

Traballar con consultas. 

- Modificar unha consulta. 

- Especificar un criterio de 
ordenación e cambiar a 
posición dos campos. 

- Utilizar comodines. 

2. Realizar con autonomía 
as operacións 
elementais cos 
xestores de bases de 
datos Microsoft Access 
e LibreOffice Base. 

2.1. Sabe crear unha base de 
datos. 

2.2. Abre e pecha unha base 
de datos sobre a que 
estea traballando. 

2.3. Coñece o procedemento 
para abrir e pechar 
unha táboa. 

2.4. Define con propiedade 
os conceptos de 
registros, campos e 
datos e emprégaos 
correctamente. 

CCL, 

CD 

3. Coñecer os 
procedementos 
necesarios para 
agregar e modificar 
datos nunha base de 
datos. 

3.1. Distingue entre os 
diferentes tipos de 
datos que poden 
almacenarse nunha 
BD. 

3.2. Coñece as formas para 
desprazarse polo 
contido dunha táboa 
utilizando ratón ou 
teclado. 

3.3. Modifica e borra datos 
dunha táboa con 
autonomía. 

3.4. Sabe borrar registros e 
coñece as 
implicaciones que 
conlleva tal acción. 

3.5. Pode engadir registros 
nunha táboa. 

CCL, 

CD, 

CAA 

4. Executar con autonomía 
operacións de procura 
e organización de 
datos. 

4.1. Ordena os registros en 
función de diversos 
criterios dados. 

4.2. Utiliza a opción de 
procura empregando 
as opcións que a 
delimitan. 

4.3. Establece os parámetros 
adecuados para filtrar 
os registros. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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- Usar operadores de 
comparación. 

- Realizar consultas en 
varias táboas. 

Consultas con varios 
criterios. 

- Cumprir criterios 
simultáneos. 

- Cumprir, polo menos, un 
criterio. 

Formularios. 

- Activar e pechar un 
formulario. 

- Pechar un formulario. 

- Crear un formulario. 

Informes. 

- Activar e imprimir un 
informe. 

- Pechar un informe. 

- Crear un informe. 

Modificar formularios e 
informes. 

- Estrutura dun formulario. 

- Estrutura dun informe. 

- Modificar o deseño de 
formularios e informes. 

5. Crear táboas nunha 
base de datos 
escollendo a estrutura 
máis adecuada ás 
necesidades da tarefa 
concreta. 

5.1. Asigna as propiedades 
básicas das táboas en 
función dos tipos de 
campos que conteñen, 
da lonxitude, de si é ou 
non requirida a entrada 
ou de si ten ou non un 
valor predeterminado. 

5.2. Comprende a utilidade 
da chave primaria 
dunha táboa e a súa 
relevancia, e emprégaa 
con destreza. 

5.3. Pon en práctica o 
procedemento que leva 
a crear táboas de 
forma que se adecuen 
á estrutura 
programada. 

CCL, 

CD, 

CAA 

6. Estar ao tanto das 
operacións que poden 
realizarse si trabállase 
con varias táboas e 
poñelas en práctica 
nos casos requiridos. 

6.1. Sabe copiar unha táboa, 
con ou sen datos, e 
entende a utilidade que 
pode ter. 

6.2. Coñece como anexar 
datos procedentes de 
diferentes táboas. 

6.3. Comprende a utilidade 
do establecemento de 
relacións entre varias 
táboas dunha base de 
datos. 

6.4. É capaz de relacionar 
varias táboas para 
lograr que se 
comporten coma se 
fose unha soa. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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7. Comprender a utilidade 
das consultas nunha 
base de datos e 
realizar as operacións 
necesarias para 
crealas. 

7.1. Sabe activar e pechar 
unha consulta existente 
na base de datos. 

7.2. Comprende o 
funcionamento interno 
das consultas, 
estudando en cada 
caso concreto a súa 
fiestra de deseño. 

7.3. Crea consultas desde 
unha fiestra de deseño 
baleira ou, no seu 
caso, utilizando o 
asistente. 

7.4. Sabe comprobar si a 
consulta creada está 
ben construída e 
gardala neste caso. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

8. Realizar as accións máis 
comúns para traballar 
de forma efectiva coas 
consultas nunha base 
de datos. 

8.1. Sabe modificar unha 
consulta xa creada. 

8.2. Coñece como especificar 
os criterios de 
ordenación e cambiar a 
posición dos campos 
nas consultas creadas. 

8.3. Entende a utilidade dos 
comodines e 
emprégaos con 
solvencia no 
establecemento dos 
criterios das consultas. 

8.4. Coñece cales son os 
operadores de 
comparación e 
incorpóraos na 
definición das 
consultas que crea. 

8.5. Comprende o 
procedemento para 
realizar consultas en 
varias táboas e pono 
en práctica cando se 
necesita. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 
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9. Empregar os recursos 
necesarios para 
realizar consultas que 
precisen varios 
criterios. 

9.1. Coñece os operadores 
que permiten cumprir 
criterios simultáneos e 
utilizalos cando é 
necesario. 

9.2. Sabe como establecer as 
condicións para que a 
consulta inclúa os 
datos que cumpran, 
polo menos, un criterio. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 

10. Utilizar os formularios 
nas bases de datos 
nas que traballe o 
alumnado para 
visualizar de forma 
adecuada os datos 
almacenados na 
táboa. 

10.1. Sabe activar e pechar 
un formulario xa creado 
nunha base de datos. 

10.2. Entende o 
procedemento para 
crear un formulario e 
pono en práctica para 
resolver tarefas 
concretas que se lle 
encomenden. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

11. Hacer uso de los 
informes de forma 
autónoma para 
presentar en formato 
impreso una 
información 
seleccionada 
procedente de una 
base de datos. 

11.1. Conoce el 
procedimiento para 
activar, cerrar e 
imprimir un informe ya 
existente en la base de 
datos y lo pone en 
práctica cuando es 
requerido. 

11.2. Sabe crear un informe 
escogiendo los criterios 
que mejor se adapten a 
los requisitos que se le 
solicitan en cada tarea 
concreta. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

12. Manexar con soltura as 
opcións de 
modificación de 
formularios e informes 
xa creados na base de 
datos. 

12.1. Utilizar a vista de 
deseño para ver cal é a 
estrutura dun 
formulario ou dun 
informe. 

12.2. Realizar as operacións 
precisas para modificar 
o deseño de 
formularios e informes. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CEC 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática e 
competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

-Recoñecer no xeito de gardar 
información nunha base de 
datos un patrón matemático 
que asigna a un conxunto 
coñecido de posicións de 
almacenamiento, un conxunto 
de información biunívocamente 
relacionado co primeiro. 

-Descubrir os patróns comúns 
que ten a información 
almacenada nunha base de 
datos para poder categorizarla 
de forma adecuada nas 
procuras. 

-Interiorizar os criterios lóxicos 
que permiten a formulación de 
consultas de información 
nunha base de datos. 

-Utiliza os operadores lóxicos 
pertinentes na realización de 
consultas nunha base de 
datos. 

-Emprega elementos comodín 
nas procuras de forma 
eficiente. 

-Fai uso dunha secuencia de 
operacións planificada de 
antemán nas tarefas 
relacionadas coa introdución e 
consulta de información nunha 
base de datos. 

-Interpreta e presenta 
información a partir do uso de 
táboas, gráficos e parámetros 
estatísticos. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

-Empregar un vocabulario 
preciso e unha forma de 
expresión correcta ao expoñer, 
oralmente ou por escrito, os 
conceptos básicos sobre 
bases de datos desenvolvidos 
na unidade. 

-Define e utiliza con corrección 
o vocabulario técnico apreso 
na unidade. 

-Formula adecuadamente os 
procedementos seguidos nas 
operacións realizadas nunha 
base de datos. 

-Comprende e extrae 
conclusións provechosas das 
comunicacións orais ou 
escritas que teñan lugar na 
clase. 

-Recompila, selecciona e 
resume información técnica. 

Competencia dixital 

-Coñecer as diferenzas e 
similitudes que teñen as bases 
de datos de tipo relacional e de 
tipo documental. 

-Crea, modifica e activa bases 
de datos, agregando registros 
e modificando as propiedades 
dos campos cando sexa 
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-Comprender a estrutura 
interna dos datos nunha base 
de datos relacional, utilizando 
os conceptos de campo e de 
rexistro de forma pertinente e 
precisa. 

-Interiorizar o procedemento 
de relación entre as táboas 
nunha base de datos 
relacional. 

necesario 

-Incorpora coñecementos 
adquiridos noutras partes do 
curso no traballo con bases de 
datos. 

-Prepara consultas, 
formularios e informes que 
respondan a un dobre 
requerimiento de precisión e 
de facilidade de visualización. 

-Integra información textual, 
numérica e gráfica para 
expresar unidades complexas 
de coñecemento. 

Conciencia e expresións 
culturais 

-Confeccionar informes e 
formularios con sentido 
estético, á vez que funcional. 

-Utilizar as bases de datos 
para o almacenamiento, 
organización e estudo de 
información relacionada co 
mundo cultural próximo do 
alumnado. 

-Valora a necesidade de 
realizar documentos 
visualmente atractivos á vez 
que funcionales. 

-Emprega as bases de datos 
para organizar información 
relativa a diferentes formas de 
expresión cultural: literatura, 
música, arte, etc. 

Competencias sociais e 
cívicas 

-Valorar as posibilidades 
sociais que o uso e xestión 
dunha gran cantidade de 
información pode ter para 
mellorar a contorna ou, pola 
contra, para usalo 
ilegítimamente. 

-Asimilar a necesidade da 
cooperación interpersonal no 
proceso de creación de bases 
de datos útiles e dotalas de 
contido. 

-Manifesta unha actitude 
colaborativa nas tarefas de 
creación de bases de datos e 
de dotación de contido das 
mesmas. 

-Ten interese na extracción de 
información útil para a 
contorna social, do estudo dos 
datos obtidos en informes das 
bases de datos pertinentes. 

-Percibe a importancia das 
bases de datos na localización 
de información útil en diversos 
ámbitos sociais. 

-Manifesta unha disposición 
favorable cara á utilización de 
bases de datos públicas para 
localizar información nelas. 
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Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

-Manifestar inquietude e 
iniciativa para promover 
actividades novas que 
complementen o estudado na 
presente unidade. 

-Idear escenarios nos que a 
creación dunha determinada 
base de datos puidese 
colaborar a mellóraa da 
contorna persoal e social do 
alumnado. 

-Mostra unha actitude 
participativa nos debates que 
poidan suscitarse na clase. 

-Propón campos de actuación 
novos para aprender o uso 
das bases de datos e para 
beneficiarse co traballo que 
con ela puidese facerse coa 
información. 

Aprender a aprender 

-Interiorizar un sistema de 
asimilación de conceptos que 
permita aprender dos propios 
erros. 

-Adquirir un sistema de 
organización da información 
que permita unha localización 
eficaz e rápida. 

-Establecer un método de 
procura da información 
baseado na aplicación de 
criterios lóxicos e na 
determinación do patrón 
común que manifesta. 

-Evaluar autónomamente o 
proceso de aprendizaxe 
seguida. 

-Establece un sistema 
personalizado de acceso ao 
propio material xerado que 
teña a súa base nos 
procedementos empregados 
nas bases de datos. 

-Adquire a capacidade de 
categorizar as informacións en 
función das súas 
características comúns.  

-Distribúe o seu tempo en 
función da carga de traballo, a 
dificultade que prevexa e o 
valor relativo que teña. 

-Accede a manuais online, 
discriminando entre os que 
ofrecen unha información 
fiable e os que non. 

-Fai uso da axuda que ofrecen 
os programas utilizados para 
resolver situacións de 
estancamento na elaboración 
de tarefas. 

-Confecciona esquemas de 
uso persoal cos que atopar un 
camiño rápido para resolver os 
problemas que se vaian 
suscitando. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

-Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada tema, 
engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e realizará as 
actividades do libro que o requiran. 

-Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

-Documentos e persoais dispoñibles na rede de onde extraer ideas para acometer as 
propias tarefas encomendadas. 

-Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

 

Recursos dixitais  

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN A DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidade individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Multimedia 

Descripción da unidade 

O mundo da imaxe, fixa e en movemento, representa hoxe en día un dos grandes alicerces 
contorna ao cal desenvólvese a vida social. Por iso, é crucial abordar a creación de contidos 
multimedia que permitan aos alumnos e as alumnas pasar de ser tan só espectadores 
externos a adquirir un papel protagonista na xeración de imaxe, son e vídeo, co obxectivo de 
desenvolver a creatividade propia e atopar un camiño alternativo para a expresión artística 
utilizando a ferramenta digital como soporte. 

 

Con este obxectivo, a unidade comeza analizando os diversos tipos de contidos multimedia 
para, inmediatamente, penetrarse no mundo da imaxe digital. Estúdanse neste punto, cun 
grado de profundidade adecuado, todos os aspectos técnicos que configuran estes ficheros 
para, a continuación, comezar a examinar os aspectos e procedementos máis relevantes dos 
editores gráficos, dos diferentes formatos e das características principais dos arquivos 
xerados. 

 

Claramente relacionado co anterior, o retoque fotográfico representa unha concreción 
ineludible no marco deste tema. Por iso, tras mencionar as características básicas da cor en 
relación á fotografía, indícase o procedemento para realizar fotomontajes con Gimp, 
explicando deste xeito algunha das ferramentas que este software pon a disposición do 
usuario. Aínda que estes contidos tratan de achegarse aos alumnos e as alumnas a través de 
exemplos concretos, as posibilidades que se despregan son variadísimas para a súa 
utilización noutros casos e, ata, noutras áreas de coñecemento. 

 

O tema do audio digital empeza cunha brevísima introdución que o sitúa en relación ao que 
habitualmente enténdese como son, de forma que tras mencionar os distintos formatos de 
arquivos de audio digital, comézase a estudar o software de edición de son (Audacity) e os 
procedementos máis usuais que se realizan con el. A publicación do audio en Internet 
(streaming, radio online ou podcast) conclúe esta a sección. 

 

De igual forma que cos anteriores produtos multimedia, o tratamento do vídeo digital parte 
dunha descrición das facetas xerais que deben terse en conta na creación deste tipo de 
contidos e, a continuación, explícanse as opcións de creación e edición de vídeo que ofrece o 
software Microsoft Windows Movie Maker e OpenShot Video Editor. 
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A unidade conclúe dedicando un apartado á difusión dos contidos creados, a través de canles 
de distribución, de murales multimedia ou presentacións, que constitúen neste momento un 
dos medios máis potentes de facer chegar ao gran público as creacións particulares dos 
usuarios dixitais. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN. 

Desde o 1 de febreiro ata o 29 de febreiro. 8 h. 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Coñecer os diferentes tipos de creacións multimedia e utilizar as ferramentas necesarias 
para a xeración de contidos orixinais. 

2. Asimilar os conceptos relacionados con imaxe dixital e empregalos con autonomía na 
edición e retoque de fotografías utilizando Gimp. 

3. Comprender os aspectos técnicos máis relevantes de audio digital e utilizar Audacity para 
editar arquivos de son e realizar tarefas creativas con eles. 

4. Manexar con soltura os conceptos básicos relacionados coa creación de vídeo e, en 
particular, de vídeo digital, e utilizar Windows Movie Maker e OpenShot Video Editor para 
realizar as tarefas creativas encomendadas. 

5. Coñecer os diversos modos de difusión de contidos imaxes, sons e vídeos e empregalos 
con criterio formado para distribuír as propias creacións. 

 



 

252 

 

4. CONTENIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaxe 

avaliables 
CC 

    

Creacións multimedia. 

- Que son as creacións 
multimedia? 

- Aplicacións multimedia 
interactivas. 

Imaxe dixital. 

- Que é a imaxe dixital? 

- Píxel e megapíxel. 

- Tipos de imaxes. 

- Características dunha 
imaxe dixital. 

 

Edición gráfica e 
formatos de imaxes. 

- Que é un editor 
gráfico? 

1. Coñecer o procedemento 
genérico de creación 
de contidos multimedia, 
así como os diversos 
tipos de aplicacións 
multimedia que existen. 

1.1. Enumera as etapas do 
proceso de creación 
multimedia. 

1.2. É capaz de poñer exemplos 
de distintos tipos de 
aplicacións multimedia. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

2. Manexar con soltura os 
conceptos relacionados 
coa imaxe dixital. 

2.1. Define con corrección o 
concepto de píxel. 

2.2. Coñece diferentes tipos de 
imaxes dixitais e as súas 
características básicas. 

2.3. Sabe cales son as 
características dunha 
imaxe dixital, defíneas 
con corrección e utilízaas 
apropiadamente. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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- Formatos gráficos. 

- Formatos de imaxes. 

 

Parámetros das 
fotografías dixitais. 

- Que é o retoque 
fotográfico? 

 

Fotomontaje con 
Gimp. 

- O fotomontaje e os 
seus pasos. 

Retoque fotográfico con 
Gimp. 

- Eliminar o efecto de 
ollos vermellos. 

- Fondo en branco e 
negro con detalles de 
cor. 

- Clonar para duplicar 
ou eliminar elementos. 

- Eliminar imperfeccións. 

 

Son dixital. 

- Que é o son dixital? 

- Formatos de audio 
dixital. 

- Reproductores de son. 

 

Edición de son con 
Audacity. 

- Que é Audacity? 

- Editar o son. 

- Gravar co micrófono. 

- Editar unha pista. 

- Mesturar sons. 

- Engadir efectos. 

- Gardar o proxecto. 

 

Son na web e podcast. 

3. Estar ao tanto dos 
diferentes tipos de 
editores gráficos así 
como dos distintos 
tipos de formatos 
gráficos máis comúns. 

3.1. Distingue os tipos de 
aplicacións destinadas ao 
tratamento gráfico, 
enumerando as súas 
características máis 
representativas. 

3.2. Caracteriza adecuadamente 
os diferentes tipos de 
formatos de imaxes. 

3.3. Utiliza adecuadamente as 
opcións de exportar e de 
gardar en función da 
acción que sexa 
necesario realizar. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

SIEP 

4. Definir e utilizar 
adecuadamente os 
distintos parámetros 
relacionados con 
fotografía dixital. 

4.1. Utiliza con corrección os 
conceptos de filtros e 
capas. 

4.2. Selecciona e modifica con 
competencia as diversas 
características 
relacionadas coa cor. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CEC 

5. Realizar de forma 
autónoma 
fotomontaxes e retoque 
fotográfico con Gimp. 

5.1. Emprega as ferramentas de 
selección, as capas e as 
opcións de cor na 
realización creativa de 
fotomontaxes. 

5.2. Sabe eliminar o efecto de 
ollos vermellos nas 
fotografías. 

5.3. Realiza composicións 
creativas poñendo 
detalles de cor sobre 
fondos en branco e negro. 

5.4. Utiliza a ferramenta de 
clonación para duplicar ou 
eliminar elementos. 

5.5. Coñece o procedemento 
para eliminar 
imperfeccións nunha 
fotografía. 

CD, 

CAA, 

SIEP, 

CEC 
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- Música en streaming. 

- Radio online. 

- Podcast. 

- Suscripción a unha 
fonte web. 

 

Vídeo dixital e 
ferramentas de autor. 

- Que é o vídeo dixital? 

- Elaboración dun guion 
ou storyboard. 

- Captura de vídeo. 

- Edición de vídeo 
dixital. 

- Ferramentas de autor. 

- Compoñentes dunha 
película. 

 

Producións dixitais 
con Windows Movie 
Maker. 

- Que é Windows Movie 
Maker? 

- Agregar vídeos, fotos, 
texto e música. 

- Edición de clips e 
música. 

- Efectos e transicións. 

- Gardar o proxecto e 

6. Manexar con seguridade 
os conceptos 
relacionados co audio 
digital e cos diferentes 
tipos de arquivos de 
son dispoñibles. 

6.1. Explica o proceso de 
dixitalización dun son. 

6.2. Escolle o formato de audio 
máis adecuado en función 
do uso que se lle vaia a 
dar. 

6.3. Enumera diferentes tipos de 
reproductores de audio e 
coñece as súas 
características máis 
representativas. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

7. Utilizar Audacity para 
editar arquivos de 
audio. 

7.1. Coñece as ferramentas 
dispoñibles en Audacity e 
emprégaas nas tarefas de 
edición. 

7.2. Emprega o procedemento 
para gravar audio 
utilizando en micrófono. 

7.3. Sabe editar unha pista de 
audio. 

7.4. Sabe mesturar sons. 

7.5. Engade diferentes tipos de 
efectos aos sons 
editados. 

7.6. Distingue entre gardar e 
exportar o arquivo, e 
escolle a opción máis 
adecuada en función do 
uso que vaia a ter. 

CD, 

CAA, 

CEC 



 

255 

 

exportar a película. 

Producións digitales con 
OpenShot Video Editor. 

- Que é OpenShot Video 
Editor? 

- Agregar vídeos, sons e 
imaxes. 

- Organizar os contidos 
na liña de tempo. 

- Edición de clips. 

- Títulos, efectos e 
transicións. 

- Gardar o proxecto e 
exportar o vídeo. 

 

Difusión de contidos 
multimedia. 

- Canles de distribución. 

- Contidos multimedia 
en Internet. 

- Publicación en 
intercambio de vídeos. 

- Murales multimedia. 

- Presentacións de 
diapositivas. 

- Presentacións 
dinámicas con Prezi. 

8. Coñecer os diferentes 
sistemas actuais para 
facer público son a 
través de Internet. 

8.1. Sabe o que é a música en 
streaming e é capaz de 
mencionar algunhas 
plataformas que ofrezan 
ese servizo. 

8.2. Coñece a posibilidade de 
escoitar radio online e 
accede autónomamente a 
webs que a ofrezan. 

8.3. Define correctamente 
podcast e accede a 
plataformas que dispoñan 
deste servizo. 

8.4. Está ao tanto do 
procedemento a seguir 
para subscribirse a unha 
fonte web. 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

9. Empregar os conceptos 
relacionados con vídeo 
digital con precisión e 
rigor. 

9.1. Coñece as peculiaridades 
do vídeo digital e os 
procedementos creativos 
correspondentes. 

9.2. Planifica o guion 
(storyboard) en proxectos 
persoais de creación de 
vídeo digital. 

9.3. Selecciona o dispositivo 
adecuado para captúraa 
de vídeo en función das 
prestaciones que ofrezca. 

9.4. Explica con rigor en que 
consiste o proceso de 
edición de vídeo digital. 

9.5. Enumera algunhas 
ferramentas de autor para 
a edición de vídeo digital. 

9.6. Identifica os diferentes 
compoñentes multimedia 
dunha película. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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10. Utilizar Windows Movie 
Maker para a edición 
de vídeo. 

10.1. Incorpora vídeos, fotos, 
texto e música aos 
proxectos xerados con 
Windows Movie Maker. 

10.2. Edita adecuadamente clips 
e música, axustando 
adecuadamente o volume 
ou recortando as partes 
que sexan necesarias. 

10.3. Crea efectos e transicións 
entre os distintos 
elementos do proxecto 
creado. 

10.4. Escolle a opción idónea 
entre gardar ou exportar o 
proxecto, en función da 
súa utilización ulterior. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

11. Empregar OpenShot 
Video Editor na 
creación de vídeos 
dixitais. 

11.1. Engade vídeos, sons e 
imaxes nos proxectos 
creados. 

11.2. Organiza adecuadamente 
os contidos expostos na 
liña de tempo. 

11.3. Manexa adecuadamente 
as opcións de edición que 
proporciona o software. 

11.4. Incorpora títulos, efectos e 
transicións ao proxecto 
creado. 

11.5. Escolle a opción idónea 
entre gardar ou exportar o 
proxecto, en función da 
súa utilización ulterior. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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12. Coñecer algunhas 
plataformas de difusión 
de contidos multimedia 
e os procedementos 
necesarios para 
compartilos. 

12.1. Enumera algunhas das 
posibilidades que ofrecen 
as ferramentas de autor 
ao exportar os sons. 

12.2. É consciente das vantaxes 
que ofrecen os medios 
online á hora de acceder 
aos contidos compartidos. 

12.3. Coñece plataformas de 
intercambio de 
fotografías, sons e vídeos 
en Internet e o 
procedemento de 
intervención nelas. 

12.4. Refire un listado de 
aplicacións online que 
permitan a elaboración de 
vídeos, presentacións e 
de murales. 

CD, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Empregar sistemas rigorosos 
de análises para comprender 
mellor o proceso comunicativo 
que se produce a través dos 
contidos multimedia de 
diferente natureza. 

- Coñecer as bases científicas 
que permiten o traballo coas 
calidades das imaxes 
relacionadas con cor e 
saturación, brillo e contraste, 
etc. 

- Coñecer os aspectos 
científicos que involucra o 
tratamento do audio e vídeo 
digitales e empregalos para 
mellorar o produto final e 
adaptalo máis ajustadamente 
ao fin co que se crean. 

- Establece unha estratexia de 
resolución dos diferentes 
problemas en base ás 
dificultades previstas e ao 
resultado pretendido. 

- Coñece as características 
físicas do son. 

- Relaciona os diferentes 
aspectos físicos do son coa 
sensación que producen ao 
ser escoitados. 

- Explica con precisión o 
proceso de digitalización dun 
sinal de audio e coñece os 
fundamentos científicos que o 
sustentan teóricamente. 

- Comprende o fundamento do 
vídeo e aplica correctamente o 
concepto de número de 
fotogramas por segundo. 

- Calcula con destreza a taxa de 
transferencia e o tamaño dos 
arquivos de audio a partir dos 
parámetros cos que se 
produciu a dixitalización. 

Competencia  
en comunicación 
lingüística 

- Expresar con rigor, oralmente 
e por escrito, todos aqueles 
conceptos relacionados co 
tratamento e edición de 
imaxes, son e vídeo digitales 
e utilizalos con propiedade 
nas comunicacións que teña 
que facer. 

- Precisar os procedementos a 
levar a cabo na realización 
dunha tarefa concreta de 
forma clara e sen 

- Manifesta unha actitude que 
favorece o diálogo e de 
escoita atenta ás 
intervencións alleas. 

- Coñece os conceptos tratados 
nesta unidade e incorpóraos 
con atino nas súas 
comunicacións orais e por 
escrito.  

- Valora os diferentes aspectos 
textuales, gráficos e 
multimedia que compoñen 
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ambigüedades. unha mensaxe e fai uso deles 
na medida precisa para lograr 
os efectos desexados no 
proceso comunicativo. 

- Utiliza con corrección as 
construcións lingüísticas 
pertinentes nas 
comunicacións de diversa 
índole. 

- Realiza intervencións orais en 
clase que son argumentadas e 
expostas de forma asertiva. 

Competencia dixital 

- Coñecer os conceptos técnicos 
relacionados con imaxe, audio 
e vídeo digitales, as 
características dos diferentes 
tipos de cada un e as 
posibilidades dos diversos 
formatos de arquivo. 

- Manexar con soltura diferentes 
tipos de software de 
tratamento de imaxes en 
función dos efectos que se 
precise: retoque fotográfico, 
creación de debuxos, 
visualización de imaxes, 
xeración de animaciones, etc. 

- Interiorizar conceptos de 
imaxe, audio e vídeo digitales 
para aplicalos en situacións 
diversas no campo das 
tecnoloxías da información e 
da comunicación. 

- Manexar diferentes 
ferramentas digitales para a 
resolución de problemas 
sobrevenidos na realización 
dun proxecto. 

- Recorrer aos coñecementos 
digitales previos para suxerir 
alternativas coas que mellorar 
o traballo encomendado. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

- Distingue as características 
dos diferentes tipos de 
imaxes, sons e vídeos, e 
escolle o formato máis 
adecuado en función da 
aplicación que vaia a ter. 

- É capaz de obter imaxes, para 
o seu posterior tratamento, de 
diferentes fontes: capturas de 
pantalla, escaneado, etc. 

- Sabe modificar os parámetros 
básicos de tamaño, resolución 
e profundidade de cor das 
imaxes digitales e escolle a tal 
fin o software máis apropiado. 

- Realiza con competencia 
composicións fotográficas que 
involucren a utilización de 
diferentes tipos de recorte, o 
traballo con capas, a 
aplicación de efectos, o 
escalado de obxectos, o 
difuminado de bordos, etc. 

- Realiza grabaciones de audio e 
edítaas para que posúan unha 
calidade aceptable. 

- Emprega con destreza e 
autonomía o software de 
edición de vídeo e audio 
tratado na unidade. 
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- Escolle o formato de arquivos 
de vídeo e audio máis 
adecuado para cada 
aplicación concreta. 

- Coñece os elementos de 
hardware precisos para poder 
traballar con vídeo e audio 
digitales. 

- Fai uso das ferramentas online 
que permiten a edición e 
publicación de vídeo e audio, 
coñece as súas 
particularidades e é 
consciente das limitacións que 
presentan. 

- Expresa correctamente a 
función dos códec de vídeo e 
audio. 

Conciencia e expresións 
culturais 

- Elaborar con sentido estético a 
tarefa encomendada, poñendo 
coidado nos detalles. 

- Recoñecer o papel que a 
imaxe, audio e vídeo en todas 
as súas manifestacións 
representa na vida cultural de 
todos os tempos, destacando 
aqueles aspectos máis 
relevantes na época que se 
suscite. 

- Entender o traballo con imaxes 
e fotografías, son e vídeo, 
como unha expresión artística 
de primeiro nivel que, 
utilizando un soporte real no 
referente ao contido, permite 
transcender máis aló e extraer 
implicaciones relacionadas 
coa generalidad da condición 
humana. 

- Valora a realización de 
documentos visualmente 
atractivos e estéticos. 

- Atopa a forma máis clara e 
visualmente atractiva de 
mostrar unha imaxe, 
modificando os parámetros 
que sexan pertinentes. 

- Aprende da observación e 
estudo de material multimedia 
seleccionado por que leste 
pode chegar a impactar a 
quen o observa, que aspectos 
poderían ser mellorados ou 
que manipulación podería ser 
efectiva para lograr o efecto 
desexado. 

- É capaz de expresar a través 
da imaxe, o sonio e o vídeo 
estados de ánimo, situacións 
comprometidas ou ideais 
propostos. 



 

261 

 

Competencias sociais e 
cívicas 

- Valorar críticamente a 
importancia da imaxe e do 
tratamento da mesma na 
sociedade actual, os 
condicionamientos que impón 
e as vantaxes que ofrece. 

- Utilizar o poder da imaxe, o 
son e o vídeo para favorecer 
comportamentos cívicos na 
contorna próxima. 

- Asumir unha escala de valores 
persoal e ética que se base na 
probidad do propio traballo e 
na utilización responsable do 
alleo. 

- Extrae conclusións globais de 
índole social a partir do estudo 
das imaxes que se mostran na 
contorna do alumnado.  

- Modifica unha imaxe dada de 
maneira que favoreza a súa 
aceptación social e poida 
estimular valores cívicos. 

- Valora a propiedade intelectual 
dos materiais doutros autores 
e adapta o seu uso ao que 
estes desexaron para o seu 
traballo. 

- Utiliza responsablemente as 
ferramentas de composición 
de fotografías, para non ferir 
sensibilidades alleas nin 
provocar malos entendidos. 

- Utiliza os traballos 
cooperativos como medio 
enriquecedor da tarefa común 
e participando activa e 
constructivamente na súa 
elaboración. 

- Manifesta unha actitude 
tolerante e crítica ante as 
opinións alleas, expoñendo o 
propio punto de vista de forma 
asertiva. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

- Demostrar creatividade no 
enfoque e desenvolvemento 
do tratamento digital de 
imaxes, audio e vídeo. 

- Promover alternativas ao xeito 
de enfrontar o tema, baseadas 
no coñecemento previo 
adquirido. 

- Utilizar as imaxes, sons ou 
vídeos modificados como 
medio para dar a coñecer os 
propios proxectos, en función 
do público ao que, en 
principio, van dirixidas. 

- Propón e organiza a utilización 
da construción de 
coñecemento colaborativo 
para o desenvolvemento de 
certas tarefas no aula. 

- É realista na planificación das 
tarefas e pon en marcha as 
accións precisas para levalas 
a cabo. 

- Analiza e suxire, no seu caso, 
formas alternativas de enfocar 
o traballo cunha imaxe para 
lograr os efectos desexados.  

- Propón actividades que 
involucren o traballo con 
imaxes, audio ou vídeo 
digitales para promover 
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iniciativas que poidan 
utilizarse para mellorar a 
contorna. 

Aprender a aprender 

- Interiorizar un sistema de 
asimilación de conceptos que 
permita aprender dos propios 
erros. 

- Personalizar o xeito en que 
recorre a fontes externas para 
resolver as dúbidas que vaian 
xurdindo e para obter ideas de 
como resolver os problemas 
que vaian xurdindo. 

- Elaborar o texto a estudar de 
forma que acabe sendo 
persoal coa finalidade de 
asimilalo mellor. 

- Autoevaluar os logros no 
propio proceso de 
aprendizaxe. 

- Utilizar os propios erros como 
elemento para favorecer a 
aprendizaxe. 

- Planifica e autorregula a súa 
aprendizaxe en función do 
tempo dispoñible e da 
complejidad dos contidos. 

- Realiza as actividades 
propostas de xeito crítico e 
evalúa o resultado en términos 
de adecuación aos requisitos 
pedidos e de adaptación ás 
posibilidades propias. 

- Fai uso da axuda que ofrecen 
os programas utilizados para 
resolver situacións de 
estancamento na elaboración 
de tarefas. 

- Xera o seu propio material para 
estructurar e elaborar os 
contidos da unidade. 

- Ten consciencia dos logros na 
súa aprendizaxe e das 
necesidades que aínda 
manifesta. 

- Persevera ante as dificultades. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada 
tema, engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e 
realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

- Aplicacións de uso libre obtidas en Internet e que permitan a edición sinxela de imaxe, 
audio ou vídeo para unha posterior publicación. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos dixitales 

En la web de Anaya, dispone de diferentes vídeos, presentaciones, simulaciones y 
actividades interactivas que constituyen un apoyo eficaz para el estudio de la unidad y, en 
muchos casos, para la ampliación de contenidos. 

 

 

7. MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Diseño de páxinas web 

Descripción da unidade 

Aínda que é bastante habitual que os alumnos e as alumnas en 4.º diso xa dispoñan dun 
bagaje consolidado no relacionado coa navegación por Internet e a utilización de moitos dos 
servizos que ofrece, tamén o é o feito de que non asimilaron aínda o sistema a través do cal 
prodúcese a creación e publicación das páxinas web que eles mesmos visitan, nin a diferente 
tipología de sitios web que existen desde a perspectiva, non dos contidos que presentan, 
senón dos recursos técnicos que son necesarios para crealos e das posibilidades que cada un 
desprega. 

 

Esta unidade trata de aportar precisamente estes conceptos ao currículo da asignatura, de 
maneira que sirva de introdución ao tema que poderá ser despregado en cursos posteriores e, 
no seu caso, aplicado ao proceso creativo que conlleva o desenvolvemento de sitios web. Con 
este obxectivo, se parte dunha sucinta visión sobre os diferentes estándares que fan posible a 
evolución coordinada dos diferentes recursos creados para, a continuación, analizar algunhas 
das características propias que teñen as páxinas web e os seus tipos en función de diversos 
criterios. A súa creación, por outra banda, ocupa a seguinte sección da unidade, que se inicia 
cunha referencia aos diferentes tipos de editores, online e de escritorio, que permiten 
conformar o seu contido. 

 

Escóllese KompoZer como editor de páxinas web para analizar con algo máis de profundidade 
os procedementos de xeración de sitios web, posto que é un editor de software libre de fácil 
manexo e de tipo WYSIWYG. Os primeiros pasos neste sentido están dedicados ás 
operacións básicas sobre páxinas e sitios web, a modificación das súas propiedades e a 
familiarización coa contorna de traballo. Nun segundo momento, introdúcense as táboas como 
eixe vertebrador de contidos nas páxinas web e inclúense os procedementos que permiten a 
incorporación de imaxes e vínculos a diferentes contidos multimedia. 

 

Co obxectivo de realizar un achegamento completo ao tema, faise referencia ao código HTML 
que subyace detrás de calquera páxina web creada, así como ás follas de estilo que permiten 
a inclusión de formatos coherentes e fácilmente actualizables nas páxinas desenvolvidas. Con 
todo isto, perséguese proporcionar unha visión global sobre os aspectos máis relevantes 
relacionados coa xeración de contido web, fundamentando a base sobre a que, nunha 
segunda fase, académica ou profesional, poida ser ampliada en función das necesidades 
particulares de cada alumno ou alumna. 
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2. TEMPORALIZACIÓN. 

Desde o 1 de marzo ata o 15 de abril. 10 h. 

 

3. OBXCTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Adquirir una visión xeral dos diferentes mecanismos que permiten a creación de páxinas 
web. 

2. Coñecer os procedementos para crear e xestionar unha páxina web utilizando un editor 
como KompoZer. 

3. Realizar sitios web con contido multimedia empregando os recursos que ofrece 
KompoZer. 

4. Asimilar as bases do código HTML e realizar páxinas sinxelas empregándoo. 

5. Comprender la contribución que ofrecen as follas de estilo, valorar a flexibilidad que 
aportan e empregarlas na creación autónoma de páxinas web. 
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4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizaje avaliables 
CC 

    

Accesibilidad e 
intercambio de 
información. 

- Consorcio para a web 
(W3C). 

- Iniciativa para a 
accesibilidad (WAI). 

- Pautas de 
accesibilidad (WCAG). 

- Intercambio de 
información. 

- Tipos de formato. 

Páxinas web. 

- Que son as páxinas 
web? 

- Que é un sitio web? 

- Tipos de páxinas web. 

Editores de páxinas 
web. 

- Editores de texto. 

- Editores de visuales. 

1. Entender e valorar os 
labores de 
estandarización que 
realiza o consorcio para 
a web W3C. 

1.1. Enumera algunha dos 
labores que desenvolve 
en consorcio para a web 
W3C. 

1.2. Valora a iniciativa para a 
accesibilidad (WAI) no 
ámbito da promoción da 
igualdade de 
oportunidades no acceso 
á información. 

1.3. Coñece o cometido das 
pautas de accesibilidad 
(WCAG). 

1.4. Explica a conveniencia da 
utilización de formatos 
estándar no intercambio 
digital de información. 

1.5. Detalla algúns dos tipos de 
formato de arquivo máis 
comúns en términos da 
información que 
conteñen. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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- Ferramentas da web 
2.0. 

- Editores online. 

- Xestores de contidos. 

 

Como crear páxinas 
web con KompoZer. 

- Crear e administrar un 
sitio web local. 

- Crear unha páxina 
web. 

- Escribir texto nunha 
páxina web. 

 

Traballar con páxinas 
web. 

- Cambiar as cores da 
páxina. 

- Gardar unha páxina 
web. 

- Cambiar as 
propiedades da páxina. 

- Modos de edición. 

- Comprobar as páxinas 
creadas. 

- Traballar con varias 
páxinas web. 

 

Utilizar táboas en 
páxinas web. 

- Inserir unha táboa 
como estrutura da 
páxina web. 

2. Comprender a diferenza 
entre páxina e sitio web 
e coñecer o 
procedemento a través 
do cal os navegadores 
mostran as páxinas. 

2.1. Entende o proceso de 
tradución que os 
navegadores realizan 
sobre os arquivos HTML. 

2.2. Distingue entre páxina e 
sitio web. 

2.3. Enumera os diferentes tipos 
de páxinas web en 
función da interacción que 
permiten ou dos contidos 
que mostran. 

2.4. Sabe o que é un xestor de 
contidos e pon exemplos 
dalgúns reais. 

CCL, 

CD 

3. Coñecer o cometido e os 
tipos dos diferentes 
tipos de editores de 
páxinas web. 

3.1. Sabe como crear unha 
páxina web utilizando un 
editor de texto. 

3.2. Valora as posibilidades que 
ofrecen os editores 
visuales e pon exemplos 
dalgúns dos que existen 
actualmente. 

3.3. Coñece o procedemento 
para crear páxinas web 
utilizando ferramentas 
das web 2.0 como os 
blogs, etc. 

3.4. Está ao tanto das vantaxes 
ofrecidas polos editores 
online de páxinas web. 

3.5. Coñece as posibilidades 
que ofrecen os xestores 
de contidos. 

CCL, 

CD, 

CAA 
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- Inserir unha táboa para 
mostrar datos. 

- Escribir texto nunha 
táboa. 

- Modificar a estrutura 
dunha táboa. 

- Cambiar o aspecto 
dunha táboa. 

 

Agregar imaxes en 
páxinas web. 

- Que son os vínculos 
relativos? 

- Inserir unha imaxe. 

- Modificar unha imaxe. 

 

Utilizar enlaces en 
páxinas web. 

- Crear un enlace de 
texto. 

- Crear un enlace nunha 
imaxe. 

- Especificar o destino 
dun enlace. 

- Crear un enlace a 
unha páxina de Internet. 

- Crear un enlace a 
outros tipos de 
documentos. 

- Crear un enlace a un 
correo electrónico. 

- Crear un enlace a un 
vídeo. 

 

Linguaxe HTML en 
páxinas web. 

- Linguaxe HTML. 

- Etiquetas HTML. 

 

Follas de estilo en 

4. Utilizar KompoZer para 
crear páxinas web. 

4.1. Sabe crear e administrar un 
sitio web local. 

4.2. Coñece o procedemento 
para crear unha páxina 
web. 

4.3. Escribe texto nas páxinas 
web creadas modificando 
o formato do mesmo en 
función dos requisitos 
pedidos. 

4.4. Sabe cambiar a cor ás 
páxinas creadas. 

4.5. Garda correctamente as 
páxinas creadas. 

4.6. É capaz de cambiar as 
propiedades das páxinas. 

4.7. Coñece os diferentes 
modos de edición que 
poden empregarse. 

4.8. Comprende a necesidade 
de poder comprobar o 
aspecto da páxina sobre 
a que está traballando. 

4.9. Pode traballar 
simultáneamente sobre 
varias páxinas web. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

5. Empregar táboas con 
autonomía en 
KompoZer para crear 
páxinas web. 

5.1. Sabe inserir unha táboa 
para estructurar o 
documento creado. 

5.2. Incorpora táboas nas 
páxinas creadas para 
mostrar datos. 

5.3. Sabe agregar texto nas 
táboas que xera. 

5.4. Coñece o procedemento 
para modificar a estrutura 
dunha táboa. 

5.5. Modifica o aspecto das 
táboas en función dos 
requisitos pedidos. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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páxinas web. 

- Crear unha folla de 
estilos enlazada. 

- Crear regras de estilo. 

- Enlazar unha folla de 
estilos a unha páxina 
web. 

6. Agregar imaxes nas 
páxinas web creadas 
para enriquecer o 
contido. 

6.1. Comprende a diferenza 
entre vínculos absolutos e 
vínculos relativos. 

6.2. Sabe inserir imaxes nas 
páxinas web que xera. 

6.3. Modifica con autonomía os 
parámetros de tamaño 
dunha imaxe e de 
alineación de texto ao 
redor dela. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

7. Utilizar enlaces nas 
páxinas web para 
fomentar a 
interactividad. 

7.1. Sabe crear enlaces de 
texto. 

7.2. Coñece o procedemento 
para crear un enlace 
sobre unha imaxe. 

7.3. Especifica o destino do 
enlace en función dos 
requerimientos 
suscitados. 

7.4. Pode crear enlaces a outros 
documentos. 

7.5. Sabe como facer un enlace 
a un correo electrónico. 

7.6. Incorpora enlaces a vídeos 
nas páxinas web que 
crea. 

CCL, 

CD, 

CEC 

8. Coñecer os fundamentos 
básicos da linguaxe 
HTML nas páxinas 
web. 

8.1. Accede de forma autónoma 
ao código fonte xerado en 
KompoZer. 

8.2. Coñece a estrutura básica 
dun documento HTML. 

8.3. Enumera as etiquetas máis 
comúns no traballo con 
documentos HTML e 
coñece a súa utilización. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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9. Entender a achega que 
ofrecen as follas de 
estilo nas páxinas 
creadas e utilizalas de 
forma elemental. 

9.1. Valora a inclusión de follas 
de estilos para dar 
coherencia e flexibilidad 
ao formato das páxinas 
web creadas. 

9.2. Sabe crear unha folla de 
estilos enlazada en 
KompoZer. 

9.3. Coñece o procedemento 
para crear regras de 
estilo. 

9.4. Pon en práctica o método 
para enlazar unha folla de 
estilos a unha páxina 
web. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Suscitar a realización das 
páxinas web utilizando 
estratexias propias das áreas 
científicas de coñecemento no 
relativo á planificación, ao rigor, 
á efectividad ou á posibilidade 
de ampliación e mellora. 

- Analizar o resultado das propias 
tarefas valorándoo en términos 
da adecuación aos requisitos 
iniciais suscitados para dalo por 
válido, para detectar puntos de 
mellora ou, no seu caso, para 
desecharlo. 

- Utiliza procedementos de 
eficacia probada e 
suficientemente 
experimentados para a 
realización das tarefas 
encomendadas. 

- Estrutura con mentalidad 
científica as páxinas web 
que crea, evitando 
duplicidades, economizando 
esforzos e buscando a 
funcionalidad das mesmas. 

Competencia  
en comunicación 
lingüística 

- Empregar as construcións 
gramaticales precisas e o 
vocabulario técnico necesario 
para comunicar tanto oralmente 
como por escrito mensaxes de 
carácter técnico relacionados 
coa creación de páxinas web. 

- Utilizar unha terminología 
rigorosa na descrición dos 
procedementos necesarios para 
desenvolver as diferentes 
accións estudadas na unidade. 

- Practica escóitaa como 
condición necesaria para 
establecer unha 
intercomunicación. 

- Emprega con rigor e 
precisión os conceptos e os 
procedementos estudados 
na unidade.  

- Aporta outros elementos que 
completen o proceso 
comunicativo principal oral 
ou escrito, tales como 
imaxes, vídeos, 
presentacións, animaciones, 
etc.  

- Participa en clase 
expoñendo as súas propias 
ideas de xeito 
lingüísticamente correcta, 
asertiva e suficientemente 
argumentada. 
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Competencia dixital 

- Interiorizar a filosofía de traballo 
que subyace trala utilización de 
código para a creación de 
páxinas web. 

- Valorar a inclusión de follas de 
estilo para manter a coherencia 
e mellorar a aparencia e 
interacción nas páxinas web. 

- Facer uso de diferentes 
ferramentas na solución de 
problemas sobrevenidos ao 
realizar un proxecto. 

- Empregar recursos doutras áreas 
de coñecemento informáticas 
para solucionar problemas ou 
enriquecer os procedementos 
que conducen á ejecución 
dunha tarefa concreta. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

- Emprega con precisión os 
conceptos involucrados na 
creación de páxinas web. 

- Fai propios os estándares 
baixo os cales realízanse 
páxinas web accesibles e 
usables. 

- Interioriza hábitos que 
permitan xerar a estrutura 
básica das páxinas web de 
forma automática. 

Conciencia e expresións 
culturais 

- Realizar aplicacións funcionales 
que, ademais, posúan un 
sentido estético. 

- Empregar a creación de sitios 
web para dar resposta, difundir 
ou reflexionar sobre intereses 
culturais propios do alumnado 
ou da contorna. 

- Utilizar o propio 
desenvolvemento das tarefas 
para dar canle ás inquietudes 
expresivas dos alumnos e as 
alumnas. 

- Valora a necesidade de 
realizar programas 
visualmente atractivos á vez 
que funcionales. 

- Incorpora nos traballos unha 
proxección personalizada 
do ambiente cultural en que 
se desenvuelve o 
alumnado. 

- Enriquece as creacións que 
se lle encomendan coas 
experiencias persoais, de 
maneira que o traballo 
realizado leve unha carga 
non despreciable de 
compromiso real coa súa 
realización. 
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Competencias sociais e 
cívicas 

- Tomar conciencia das 
implicaciones sociais que 
conllevan as páxinas web no 
mundo actual. 

- Realizar as creacións de sitios 
web sen perder de vista que 
estes haberán de ser 
visualizados e utilizados por 
diferentes persoas e que, por 
iso, deberán realizar un labor 
social. 

- Interiorizar a necesidade de 
valorar e respectar o traballo 
alleo e facer uso del só na 
medida establecida por quen o 
realizou. 

- Emprega recursos realizados 
por outras persoas só si 
permíteo a licenza de uso e 
nos términos nos que esta 
exprese. 

- Fomenta a solución 
colaborativa ás tarefas que 
se suscitan en clase.  

- Manifesta respecto e 
tolerancia cara a opinións 
alleas, e expresa as propias 
de xeito argumentada e 
asertiva. 

- Valora a transcendencia 
social que ten a creación e 
publicación de páxinas web 
e enfoca o traballo desde 
esta perspectiva. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

- Manifestar creatividade na 
realización dos traballos que se 
lle encomendan. 

- Concibir as páxinas web creadas 
desde a perspectiva do alcance 
a un público diverso os contidos 
desenvolvidos. 

- Suxire solucións 
integradoras e colaborativas 
para crear conjuntamente 
sitios web de contido 
personalizado. 

- Propón alternativas de 
solución a unha tarefa 
concreta a partir da análise 
rigorosa do problema inicial. 

- Manifesta inquietude polo 
desenvolvemento de 
páxinas web concretas que 
permitan dar resposta ás 
situacións próximas ao 
ámbito do alumnado. 

Aprender a aprender 

- Personalizar a forma en que se 
afrontan os desafíos técnicos 
que involucren a creación dunha 
páxina web. 

- Realizar unha planificación 
realista das tarefas a realizar en 
función da dificultade prevista, 

- Dedica tempo á reflexión 
antes de abordar a 
realización dunha tarefa de 
creación de páxinas web. 

- Busca recursos en diferentes 
fontes que lle permitan 
liquidar as dúbidas que 
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do tempo dispoñible, etc. 

- Utilizar mecanismos persoais 
para propiciar a aprendizaxe en 
función das propias aptitudes ou 
do grado de implicación que 
suscite o tema. 

poidan xurdir na 
comprensión de todos os 
aspectos relacionados co 
problema suscitado. 

- Válese de esquemas, 
debuxos e diagramas 
persoais para enfrontarse á 
resolución dos problemas 
de programación 
suscitados. 

- Valora críticamente a 
calidade do propio traballo 
en función da adecuación 
aos requisitos pedidos, á 
calidade técnica do mesmo 
e á aparencia que presenta. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada 
tema, engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e 
realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Tutoriales online sobre creación de páxinas web, xestores de contido e follas de estilo. 

- Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos dixitais 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar 
as medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

A web 2.0 e redes sociais 

Descripción da unidade 

Sen dúbida, un dos avances máis espectaculares que experimentaron a TIC nos últimos anos 
foi o relacionado con Internet, a accesibilidad da información e a posta en común de contidos. 
O feito de que o fluxo de información, que inicialmente era mayoritariamente de servidores a 
clientes, haxa ido evolucionando cara a un modelo bidireccional no que o usuario non só 
consome información senón que dispón de ferramentas que lle permiten a el mesmo 
proporcionala, orixinou un mundo en permanente expansión na actualidade, denominado nas 
súas orixes web 2.0. 

 

Nesta unidade tratarase de organizar e sistematizar o estudo dalgúns dos servizos que a web 
2.0 pon a disposición dos usuarios para que estes compartan información de distintos tipos. O 
vórtice de avances neste sentido fai imposible unha enumeración precisa de todos eles pero, 
con todo, é posible tomar algunhas das ferramentas máis representativas de cada caso, de 
forma que poida construírse unha visión global da situación actual de Internet. 

 

Por iso, tras unha visión xeral sobre os diferentes contidos expostos na web 2.0, analizarase o 
proceso para a edición de documentos online, que suscita unha alternativa cada vez máis 
eficaz ás aplicacións de escritorio e que, á súa vez, proporciona unha vía para dar canle a 
traballos de carácter colaborativo. A edición de cuestionarios e a xestión dos datos obtidos 
deles completa esta sección enfocada á interacción entre usuarios e a xeración conxunta de 
tarefas concretas. 

 

Unha das actividades académicas ás que os alumnos e as alumnas deben dar resposta con 
máis frecuencia é a da xeración e exposición de presentacións. A seguinte parte da presente 
unidade dedícase ao estudo dos procesos de xeración online de presentacións con PowToon 
e á publicación de vídeos. Pecha este conxunto de recursos na nube a mención explícita das 
posibilidades de almacenamiento online máis usuais. 

 

As wikis e os blogs, introdúcense como plataformas de participación para compartir 
coñecemento, e desenvólvense na unidade facendo énfasis nos aspectos prácticos de 
creación, xestión e publicación dos mesmos a través de Wikispaces e Blogger 
respectivamente. Outra das facetas máis relevantes ofrecida por Internet é a facilidade que 
ofrece para a creación online de páxinas web a través de plataformas como Google Sites, que 
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completa a unidade dedicada á creación de páxinas web que se realizou a través de 
aplicacións de escritorio dentro de leste mesmo curso. 

 

A sistematización do estudo das redes sociais, para finalizar, proporcionará aos alumnos e as 
alumnas unha visión alternativa á que eles mesmos poidan adquirir utilizándoas con 
asiduidad, á vez que se buscará a asimilación de posturas críticas, responsables e seguras 
nas intervencións habituais nelas. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN. 

Desde o 15 de abril ao 15 de maio. 8 h. 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Coñecer as características que configuran a denominada web 2.0. 

2. Saber como crear formularios na web 2.0 e como tratar os datos que se obteñan deles. 

3. Manexar as plataformas necesarias para crear presentacións online e para publicar vídeos. 

4. Utilizar algunha plataforma de almacenamiento de arquivos online para facilitar o traballo 

colaborativo. 

5. Coñecer o procedemento de creación, xestión e participación en wikis (Wikipedia) e en 

blogs. 

6. Facer uso dalgunha aplicación online para crear páxinas web. 

8. Clasificar as redes sociais en términos do tipo de usuarios, dos seus obxectivos ou dos 

temas que ofrecen e asumir uns hábitos responsables á hora de publicar contidos nelas. 



 

280 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizaje avaliables 
CC 

    

Contidos na web 2.0. 

- Comunidades 
virtuales. 

- Ferramentas 
colaborativas na web 
2.0. 

- Etiquetado de 
contidos. 

- Propiedade intelectual 
e dereitos de autor. 

- Licenzas de 
publicación. 

Edición de 
documentos na web 
2.0. 

- Ofimática online. 

- Google Drive. 

- Crear e organizar 

1. Coñecer os aspectos 
básicos relacionados 
coa filosofía e 
funcionamento da web 
2.0. 

1.1. Define con precisión o 
concepto de comunidade 
virtual. 

1.2. Enumera e explica 
brevemente as 
ferramentas colaborativas 
máis relevantes na web 
2.0. 

1.3. Valora a necesidade do 
etiquetado de contidos 
para facilitar o acceso á 
información. 

1.4. Asume unha actitude de 
respecto ante a 
propiedade intelectual e 
os dereitos de autor. 

1.5. Distingue entre os 
diferentes tipos de 
licenzas de publicación. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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documentos. 

- Compartir un 
documento. 

- Editar un documento 
de forma colaborativa. 

Creación de 
formularios na web 
2.0. 

- Que é un formulario? 

- Crear un formulario de 
Google. 

- Engadir preguntas a un 
formulario. 

- Enviar un formulario 
aos encuestados. 

- Ver e administrar as 
respostas. 

Publicación de 
presentacións e 
vídeos na web 2.0. 

- Presentacións na web 
2.0. 

- PowToon. 

- Crear presentacións 
animadas en PowToon. 

- Publicar vídeos en 
YouTube. 

Almacenamiento na 
nube. 

- Que é a nube? 

- Dropbox. 

- Acceder a Dropbox. 

- Almacenar 
información. 

- Compartir información. 

Edición de wikis. 

- Realizar operacións 
prefijadas. 

- Intefaz de Wikipedia. 

- Crear e configurar 
wikis en Wikispaces. 

- Colaborar nun wiki. 

Publicación de blogs. 

- Estrutura de blogs. 

- Crear un blog en 

2. Manexar con autonomía 
algunhas das 
plataformas que 
permiten a edición 
online de documentos 
na web 2.0 

2.1. Distingue as aplicacións 
online de ofimática das de 
escritorio e menciona as 
vantaxes e 
inconvenientes que cada 
unha ten. 

2.2. Accede a Google Drive e 
coñece os recursos que 
ofrece. 

2.3. Sabe crear e organizar 
documentos en Google 
Drive. 

2.4. É capaz de compartir 
documentos xa creados 
en Google Drive. 

2.5. Pode editar un documento 
de forma colaborativa en 
Google Drive. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

3. Valorar as posibilidades 
dos formularios que 
poden ser creados e 
empregalos para obter 
información procedente 
doutros usuarios. 

3.1. Define con corrección o que 
é un formulario. 

3.2. Sabe crear un formulario en 
Google. 

3.3. Engade preguntas ao 
formulario creado. 

3.4. É capaz de enviar un 
formulario aos usuarios 
que han de ser 
encuestados. 

3.5. Gestiona adecuadamente 
as respostas recibidas 
para extraer información 
útil delas. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

4. Utilizar os recursos que 
proporciona a web 2.0 
para a publicación de 
presentacións e vídeos. 

4.1. Coñece diversas 
plataformas para crear 
presentacións na web 2.0. 

4.2. Caracteriza adecuadamente 
o tipo de tarefa que pode 
realizarse con PowToon. 

4.3. Sabe crear presentacións 
animadas con PowToon. 

4.4. Manexa con destreza o 
procedemento de 
publicación de vídeos en 
YouTube. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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Blogger. 

- Escritorio en Blogger. 

- Crear unha nova 
entrada. 

- Difundir contidos. 

- Gestionar publicacións. 

- Outras opcións de 
Blogger. 

Deseño online dun 
sitio web. 

- Aplicacións online de 
deseño web. 

- Google Sites. 

- Crear un sitio web. 

- Estrutura dun sitio 
web. 

- Editar unha páxina 
web. 

- Inserir elementos 
nunha páxina web. 

- Engadir unha páxina 
ao sitio web. 

- Compartir un sitio web. 

- Outras opcións de 
Google Sites. 

Comunidades virtuales 
e redes sociais. 

- Que son as redes 
sociais? 

- Tipos de redes sociais. 

- Riscos asociados ás 
redes sociais. 

- Hábitos e condutas 
responsables. 

5. Facer uso dalgunha das 
plataformas 
empregadas para 
almacenar arquivos na 
nube, como Dropbox. 

5.1. Define con precisión o que 
se entende por «a nube» 
no contexto de redes 
informáticas. 

5.2. Explica adecuadamente 
algunhas das 
características e 
funcionalidades básicas 
que ofrece Dropbox. 

5.3. Accede a Dropbox con 
autonomía tanto desde a 
web como desde a 
correspondente aplicación 
de escritorio. 

5.4. Manexa os procedementos 
de carga e descarga de 
arquivos en Dropbox, 
tanto desde a web como 
desde a aplicación de 
escritorio. 

5.5. É capaz de compartir con 
outros usuarios algún dos 
arquivos que estean 
almacenados en Dropbox. 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

6. Coñecer os 
procedementos básicos 
relacionados coa 
edición de wikis. 

6.1. Comprende a utilidade, a 
flexibilidad e os riscos que 
entraña a forma de 
xestión da información 
que levan a cabo as wikis. 

6.2. Manexa con destreza a 
interfaz de Wikipedia para 
atopar as opcións máis 
comúns. 

6.3. Sabe crear e configurar un 
wiki en Wikispaces. 

6.4. Coñece os procedementos 
para colaborar nunha wiki. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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7. Manexar adecuadamente 
algunha plataforma que 
permita a creación e 
xestión dun blog, como 
Blogger. 

7.1. Define adecuadamente 
blog. 

7.2. Identifica as diferentes 
partes da estrutura dun 
blog. 

7.3. Sabe crear un blog 
empregando Blogger. 

7.4. Accede de forma autónoma 
ás diferentes accións que 
poden realizarse en 
Blogger. 

7.5. Sabe crear unha nova 
entrada. 

7.6. Coñece como difundir 
contidos específicos a 
través dun blog. 

7.7. Gestiona as publicacións do 
blog con responsabilidade 
e criterio. 

7.8. Emprega os persoais, as 
opcións de deseño e as 
de configuración para 
personalizar os blogs 
creados. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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8. Utilizar algunha 
aplicación de deseño 
online de sitios web. 

8.1. Enumera algunhas das 
plataformas que poden 
ser utilizadas para 
deseñar online contido 
web. 

8.2. Identifica Google Sites 
como unha plataforma 
que permite a creación 
online de contido web. 

8.3. Sabe crear un sitio web en 
Google Sites empregando 
as opcións adecuadas. 

8.4. Establece con criterio a 
estrutura dun sitio web en 
Google Sites. 

8.5. Emprega as ferramentas 
adecuadas para editar 
unha páxina web. 

8.6. É capaz de inserir 
diferentes elementos na 
páxina creada (imaxes, 
enlaces, gadgets, 
calendarios, etc.). 

8.7. Pode engadir unha páxina 
ao sitio web creado. 

8.8. Sabe compartir o sitio web 
establecendo o enlace 
que o fai accesible e os 
usuarios a quen está 
dirixido. 

8.9. Manexa outras opcións de 
Google Sites relacionadas 
coas modificacións na 
páxina e cos persoais que 
permite estructurar o seu 
contido, e con accións 
que poidan executarse 
sobre o sitio web para 
homogeneizar o estilo. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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9. Sistematizar o 
coñecemento que se 
posúe sobre as redes 
sociais e propiciar 
actitudes responsables 
na súa utilización. 

9.1. Define adecuadamente o 
que é unha rede social. 

9.2. Clasifica as redes sociais en 
función dos tipos de 
usuarios que acceden a 
elas, dos intereses que os 
interrelacionan ou da 
temática concreta que as 
vertebran. 

9.3. Identifica e valora os riscos 
asociados ao uso das 
redes sociais. 

9.4. Interioriza hábitos e 
condutas saudables e 
responsables na 
participación nas redes 
sociais. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

Utilizar as ferramentas da web 2.0 
para a resolución de problemas 
en diferentes ámbitos técnicos. 

- Adquirir os recursos necesarios 
para buscar e seleccionar os 
elementos da web 2.0 que 
mellor se adaptan ás tarefas que 
deban ser resoltas. 

- Interioriza un procedemento 
de resolución de problemas 
que inclúe unha procura e 
selección das utilidades da 
web 2.0 que mellor se 
adaptan á solución 
buscada. 

Competencia  
en comunicación 
lingüística 

- Realizar unha lectura 
comprensiva dos textos 
técnicos. 

- Extraer as ideas principais que 
vertebran unha comunicación 
oral ou escrita. 

- Utilizar de forma precisa o 
vocabulario técnico e as 
construcións lingüísticas para 
describir os términos apresos na 
unidade. 

- Analiza unha comunicación 
oral ou escrita 
discriminando o esencial do 
accesorio. 

- Emprega e interioriza un 
vocabulario preciso para 
referirse ás ferramentas 
estudadas na presente 
unidade. 

Competencia dixital 

- Empregar distintas fontes para a 
procura de información.  

- Adquirir competencia na 
utilización de diversas 
ferramentas con aplicacións en 
diversos campos e nos 
procedementos comúns dos que 
estas fan uso. 

- Incorporar o uso do ordenador 
como unha parte máis na 
construción do propio 
coñecemento. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

- Coñece os procedementos 
de procura e selección de 
utilidades da web 2.0 e a 
súa aplicación a diversas 
ramas do coñecemento. 

- Emprega con soltura as 
ferramentas digitales máis 
apropiadas para abordar a 
realización de tarefas 
diversas. 
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Conciencia e expresións 
culturais 

- Realizar a tarefa encomendada 
de forma estética e coidada.  

- Valorar a web 2.0 como unha 
tendencia cultural actual en cuxa 
participación atopar numerosos 
beneficios. 

- Participar críticamente na 
corrente cultural que supón a 
web 2.0. 

- Emprega a web 2.0 de forma 
habitual e crítica 
simultáneamente para 
compartir coñecemento. 

- Involúcrase de forma 
responsable no movemento 
que supón Internet como 
manifestación cultural 
actual. 

Competencias sociais e 
cívicas 

- Valorar o esforzo de quen poñen 
a disposición de todos os 
usuarios o propio traballo en 
forma de aplicacións gratuitas, 
de coñecemento, etc. 

- Adquirir unha actitude 
responsable e crítica no uso 
daquelas plataformas que 
permitan a participación dos 
usuarios. 

- Colaborar de forma activa na 
creación de coñecemento 
común a través de publicacións 
de contidos textuales ou 
audiovisuales. 

- Tomar conciencia do valor do 
coñecemento persoal posto en 
común para lograr que este sexa 
máis completo e máis fructífero. 

- Emprega as wikis e blogs 
como medio de compartir 
coñecemento, participando 
tanto na elaboración como 
na corrección de contidos. 

- Fai uso dos recursos 
ofrecidos pola web 2.0 
respectando o traballo e a 
colaboración de quen 
fixeron posible que o 
coñecemento quede ao 
alcance de todos. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

- Demostrar creatividade no 
enfoque das tarefas 
encomendadas. 

- Incorporar dentro das propias 
estratexias de aprendizaxe 
camiños de asimilación de 
contidos que involucren novas 
ferramentas atopadas na oferta 
da web 2.0. 

- Suxire alternativas á 
resolución habitual dun 
problema baseadas nas 
aplicacións ofrecidas na 
web 2.0 

- Propón e organiza a 
utilización da construción de 
coñecemento colaborativo 
para o desenvolvemento de 
certas tarefas no aula. 

Aprender a aprender 

- Interiorizar os ritmos propios de 
aprendizaxe para proxectar con 
realismo os prazos na 
realización das tarefas. 

- Seleccionar as ferramentas da 

- Distribúe o seu tempo en 
función da carga de traballo, 
a dificultade que prevexa e 
o valor relativo que teña. 

- Emprega de forma razoada a 
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web 2.0 precisas para axudar a 
asimilar os contidos de forma 
personalizada. 

- Desenvolver un criterio propio 
que permita desechar aquelas 
aplicacións que non cumpran 
uns requisitos mínimos de tempo 
investido na súa utilización 
fronte aos beneficios que se 
esperan dela. 

información que obtivo de 
fontes diversas á hora de 
elaborar un traballo. 

- Elabora a información de 
xeito personalizada, a 
través de resumos ou 
mapas conceptuais, etc. de 
forma que poida dar razón 
do propio proceso de 
aprendizaxe. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada 
tema, engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e 
realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Plataformas online que faciliten a realización de tarefas colaborativas: Google Drive, 
Google Sites, Dropbox, Blogger, Wikispaces, etc. 

- Aplicacións de escritorio de uso libre obtidas en Internet e que permitan resolver 
problemas concretos a medida que estes se manifestan: realización de presentacións, 
elaboración de textos, organización de imaxes, realización de cálculos matemáticos, etc. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos dixitais 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E  ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Seguridade e ética na red 

Descripción da unidade 

É claro que o uso das novas tecnoloxías está absolutamente integrado en multitude de 
actividades humanas na sociedade actual. A súa evolución é patente e nós somos testemuñas 
de que esta continúa de forma case vertiginosa. Con elas apareceron muchísimas 
posibilidades de progreso que ata fai tan só uns poucos anos parecían de ciencia ficción e, 
lamentablemente, tamén con elas aparecen novos riscos que tampouco foron intuídos ao 
principio e aos que hai que dar resposta de forma permanente. Un tema relacionado coa 
seguridade e ética na rede faise, pois, imprescindible si deséxase abarcar todos os aspectos 
?bos e malos? que rodean ás posibilidades case ilimitadas de acceso a contidos, recursos e 
datos que ofrece Internet. Por outra banda, este feito é máis acuciante no momento en que 
moitos dos usuarios habituais da rede son menores de idade, que non sempre valoran con 
realismo o risco que supoñen certas ameazas virtuales. Así, entendemos como unha tarefa 
ineludible a de non só proporcionar información teórica achega dos contidos relacionados coa 
seguridade na actividade cotiá en Internet senón, no posible, concienciar da relevancia crucial 
deste feito aos alumnos e as alumnas neste contexto educativo. 

 

A unidade parte dunha descrición con certo grado de detalle das ameazas que están 
presentes na rede para comprender cales deben ser os obxectos físicos e virtuales a protexer. 
Analízanse por iso as diferentes medidas de seguridade activa e pasiva que poden poñerse 
en marcha e, en particular, menciónanse os virus informáticos como os axentes daniños que 
poden interferir de forma moi negativa sobre equipos e software. 

 

Fronte a este tipo de ameazas, estúdanse a continuación algunhas ferramentas coas que 
combatelas: antivirus, devasas, antiespías e copias de seguridade, para continuar co aspecto 
crave da protección de datos de carácter persoal nos seus aspectos privado e público, é dicir, 
tanto en custódiaa persoal dos mesmos como no referente aos dereitos que posúe un usuario 
cando voluntariamente cede a un terceiro esa información valiosa. 

 

Dados os hábitos dos adolescentes na sociedade actual, é desexable mencionar o concepto 
de pegada digital, e como é relativamente sinxelo acceder a un rexistro de actividade que 
permita extraer conclusións acertadas achega de cuestións privadas dos usuarios non 
precavidos de Internet. Como ferramentas seguras de cesión de datos, menciónanse a 
continuación os procedementos de identificación na rede, o DNI electrónico, os certificados 
electrónicos e a firma digital. 
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A última parte da unidade está dedicada ás estratexias de protección da información, 
algunhas con maior grado de aplicabilidad no día a día que outras. Tal é o caso da utilización 
de contraseñas seguras e a inclusión dos conceptos de criptografía e protocolos seguros. A 
análise dos riscos de seguridade nas comunicacións pecha a presente unidade, poñendo en 
sobre aviso dos riscos que aparecen co correo electrónico, a suplantación da personalidade, 
descárgalas, o intercambio de arquivos, as fraudes en Internet e as formas existentes de 
detección dos mesmos. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 

Desde o 15 de maio ata o 15 de xuño. 8 h. 

 

3. OBXETIVOS DIDÁCTICOS 

1. Adquirir conciencia responsable da necesidade de hábitos seguros na utilización de 

Internet. 

2. Coñecer os conceptos técnicos básicos que permitan identificar as ameazas máis comúns 

na rede, as solucións que poden suscitarse e os hábitos seguros que contribúen a minimizar o 

seu efecto. 

3. Identificar aquela información e aquelas prácticas que son especialmente sensibles en 

términos de seguridade e coñecer os mecanismos que poden empregarse para protexelos de 

accións externas daniñas. 

4. Utilizar con autonomía e destreza os conceptos de seguridade na rede estudados, 

empregando unha expresión precisa e rigorosa tanto para ameazas, para riscos de 

seguridade e para solucións posibles. 
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4. CONTENIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE AVALIABLES 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas 
(CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares 

de aprendizaxe avaliables 
CC 

    

Seguridade e ameazas. 

- Que é a seguridade 
informática? 

- Protexer un sistema 
informático. 

- Ataques e ameazas. 

Medidas de 
seguridade e tipos de 
malware. 

- Seguridade activa e 
pasiva. 

- Virus e malware. 

Ferramentas de 
seguridade. 

- Antivirus. 

- Devasas. 

- Antiespías. 

- Copias de seguridade. 

Protección de datos 
persoais. 

- Datos persoais. 

- Información e 

1. Coñecer e expoñer 
adecuadamente os 
conceptos de 
seguridade e ameazas 
no contexto da rede. 

1.1. Explica as características 
que deben ser 
preservadas grazas á 
seguridade informática. 

1.2. Coñece cales son os 
obxectos de protección 
nun sistema informático. 

1.3. Comprende cales son os 
axentes contra os que hai 
que protexer un sistema 
informático. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

2. Distinguir os distintos 
grupos nos que poden 
clasificarse as medidas 
de seguridade e as 
posibles ameazas. 

2.1. Diferenza entre prevención, 
detección e recuperación 
e emprega correctamente 
os diferentes conceptos. 

2.2. Clasifica o malware de 
acordo ás accións que 
executa. 

2.3. Define correctamente virus 
informático e caracterízao 
fronte a outro tipo de 
malware. 

CCL, 

CD, 

CSYC 
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consentimento. 

- Tratamento dos datos. 

- Dereitos ARCO. 

Identidade digital. 

- A pegada digital. 

- Reputación online. 

- Sistemas de 
identificación na rede. 

- O DNI electrónico. 

- Certificado electrónico. 

- A firma digital. 

Protección da 
información. 

- Crear contraseñas 
seguras. 

- Criptografía. 

- Protocolos seguros. 

- Verificar a legitimidad 
dun sitio web. 

Riscos de seguridade 
nas comunicacións. 

- Correo electrónico e 
mensajería instantánea. 

- Suplantación de 
identidade. 

- Descargas. 

- Intercambio de 
arquivos. 

- Fraudes en Internet. 

- Detección da fraude. 

3. Estar ao tanto dos 
diferentes tipos de 
ferramentas de 
seguridade e as 
funcións específicas 
que desenvolve cada 
unha. 

3.1. Cita algúns tipos de 
antivirus e comprende 
algúns dos mecanismos 
que utilizan para cumprir 
o seu cometido. 

3.2. Sabe a utilidade das 
devasas informáticas, pon 
exemplos e nomea 
algúns. 

3.3. Valora a funcionalidad dos 
antiespías e describe 
situacións nas que estes 
actúan. 

3.4. Adquire hábitos para 
realizar copias de 
seguridade periódicas. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

4. Adquirir conciencia da 
necesidade de protexer 
os datos persoais na 
utilización cotiá da 
rede. 

4.1. Explica con rigor os 
aspectos relativos a 
dereitos e deberes en 
relación aos datos 
persoais, a súa utilización 
e custodia. 

4.2. É consciente da necesidade 
de ser informado da 
utilización que vaia a 
facerse dos datos 
persoais e do 
consentimento que pode 
outorgarse ou non. 

4.3. Coñece as características 
de seguridade que deben 
cumprir as entidades que 
custodian datos persoais. 

4.4. Manexa con soltura os 
aspectos que involucran 
os dereitos ARCO. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 



 

295 

 

5. Valorar a pegada digital 
que se deixa na 
utilización de Internet, 
cuantificarla na medida 
do posible e controlala 
de acordo a criterios 
obxectivos de 
seguridade e 
privacidad. 

5.1. Coñece o concepto de 
pegada digital. 

5.2. Interioriza a importancia de 
controlar a reputación 
online. 

5.3. Enumera diferentes 
sistemas de identificación 
na rede. 

5.4. Indica a utilidade e as 
posibilidades do DNI 
electrónico. 

5.5. Valora a función que 
desempeñan os 
certificados electrónicos. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

SIEP 

6. Asimilar diversas 
técnicas, activas e 
pasivas, para mellorar 
a protección da 
información. 

6.1. Adquire o hábito de 
establecer contraseñas 
seguras nos diferentes 
dispositivos, plataformas 
ou aplicacións. 

6.2. Comprende o término 
criptografía e utilízao con 
propiedade no contexto 
da seguridade 
informática. 

6.3. Identifica cando se emprega 
un protocolo seguro na 
transmisión da 
información e entende as 
prestaciones que 
proporciona. 

6.4. Coñece o procedemento 
para verificar a legitimidad 
dun sitio web. 

CD, 

CSYC, 

SIEP 
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7. Interiorizar os riscos 
inherentes para a 
seguridade na 
utilización de diversas 
aplicacións informáticas 
que conlleven 
intercambio de 
información. 

7.1. Sabe que riscos pode haber 
na utilización do correo 
electrónico e na 
mensajería instantánea. 

7.2. Coñece que é a 
suplantación da 
personalidade, como se 
produce o roubo e que 
medios poden poñerse 
para evitalo. 

7.3. Comprende as ameazas 
que poden ocultarse en 
descárgalas a través de 
Internet de vídeos, 
música, presentacións, 
etc. 

7.4. É consciente do risco para a 
seguridade que pode 
esconderse nas 
comunicacións para 
intercambiar arquivos. 

7.5. Identifica con criterio as 
fraudes que se mostran 
en diversos ámbitos en 
Internet. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática  

e competencias básicas  

en ciencia e tecnoloxía 

- Analizar de forma crítica e 
sistemática os diferentes 
procesos que interveñen no 
ámbito da seguridade 
informática, para extraer 
patróns propios de 
comportamento e estratexias 
persoais para evitar as 
ameazas. 

- Coñecer algún dos aspectos 
científicos que sustentan a 
tarefa da encriptación de datos 
e da detección de ameazas 
cibernéticas. 

- Traza estratexias persoais de 
resolución de problemas en 
base ás condicións iniciais 
que se lle proporcionen, a 
dificultade do proceso a seguir 
e a calidade dos obxectivos a 
alcanzar. 

- Explica con certo grado de 
detalle a base científica que 
soporta a seguridade 
informática en función do tipo 
de ameaza ao que trata de 
dar solución. 

Competencia  
en comunicación 
lingüística 

- Utilizar con precisión e rigor a 
linguaxe técnica necesario 
para expoñer oralmente e por 
escrito contidos relacionados 
coa seguridade en Internet. 

- Describir sen ambigüedades os 
procedementos precisos a 
seguir na ejecución de 
procedementos informáticos 
concretos. 

- Mantén unha actitude crítica e 
de escoita ante os procesos 
comunicativos nos que se ve 
involucrado. 

- Domina os conceptos 
estudados e utilízaos con 
propiedade oralmente e por 
escrito.  

- Enriquece o proceso 
comunicativo empregando 
diferentes elementos que 
acompañen ao texto oral ou 
escrito empregado. 

- Intervén oralmente no 
desenvolvemento da clase 
empregando construcións 
gramaticales precisas que 
sustenten un razonamiento 
argumentado suficientemente 
elaborado. 

Competencia dixital 
- Interiorizar algún dos aspectos 

e dificultades técnicas que 
involucra a creación de 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
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sistemas seguros de 
transferencia de información. 

- Empregar de forma segura as 
distintas aplicacións e 
plataformas no uso cotián de 
Internet. 

- Incorporar mecanismos de 
control para facer seguras as 
transferencias de datos 
persoais nas diferentes 
interrelaciones establecidas a 
través da rede. 

- Facer uso de diferentes 
ferramentas na solución de 
problemas sobrevenidos ao 
realizar un proxecto. 

- Empregar recursos doutras 
áreas de coñecemento 
informáticas para solucionar 
problemas ou enriquecer os 
procedementos que conducen 
á ejecución dunha tarefa 
concreta. 

comprensión de conceptos. 

- Coñece e utiliza con corrección 
os términos relacionados con 
seguridade informática e 
ameazas digitales. 

- Identifica as situacións de risco 
e pon os medios necesarios 
para minimizalo. 

- Interioriza hábitos seguros na 
utilización cotiá de Internet. 

- Valora os sistemas seguros de 
transmisión digital da 
información DNIe, certificados 
electrónicos e firma dixital. 

Conciencia  
e expresións culturais 

- Elaborar con sentido estético a 
tarefa encomendada, poñendo 
coidado nos detalles. 

- Tomar conciencia da 
necesidade de protexer a 
propiedade de datos persoais e 
a intelectual de contidos. 

- Valora a realización de tarefas 
visualmente atractivas e 
estéticas. 

- Comprende os riscos 
asociados a certas actitudes 
deshonestas relacionadas cun 
uso inadecuado de Internet 
para obter beneficio ilícito a 
costa do traballo doutras 
persoas. 
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Competencias sociais  
e cívicas 

- Valorar a relevancia social que 
teñen os aspectos 
relacionados coa seguridade 
informática. 

- Asimilar procedementos 
seguros de intercambio de 
información en 
interrelaciónelas na rede. 

- Asumir unha escala de valores 
persoal e ética que se base na 
probidad do propio traballo e 
na utilización responsable do 
alleo. 

- Respecta o traballo alleo, 
utilizándoo en función da 
licenza de uso que teña e, no 
seu caso, citándoo 
convenientemente. 

- Asimila estratexias de 
resolución cooperativa de 
problemas, valora os 
beneficios que presenta e 
propicia o clima adecuado 
para levar a bo término as 
tarefas emprendidas. 

- Mostra unha actitude de 
respecto cara ás opinións 
alleas, argumenta as propias 
de forma crítica e emprega un 
leguaje asertivo para 
expoñelas. 

Sentido de iniciativa  
e espírito emprendedor 

- Propoñer alternativas seguras a 
procedementos habituais na 
utilización da rede. 

- Promover actitudes que 
favorezan hábitos seguros na 
utilización de Internet. 

- Propicia o traballo colaborativo 
para a resolución de 
problemas suscitados no aula. 

- É realista na planificación das 
tarefas e pon en marcha as 
accións precisas para levalas 
a cabo. 

Aprender a aprender 

- Extraer consecuencias dos 
propios erros e poñer os 
medios adecuados para non 
volvelos a cometer, á vez que 
utilizalos para enriquecer o 
propio coñecemento. 

- Utilizar de forma persoal o 
coñecemento extraído de 
fontes externas para construír 
a propia aprendizaxe. 

- Personalizar o texto a estudar 
de forma que resulte 
significativo e eficaz no 
obxectivo da construción de 
coñecemento. 

- Realizar unha constante 
autoevaluación dos 
procedementos e dos logros na 
aprendizaxe. 

- Proxecta a propia aprendizaxe 
adecuándoo ao tempo 
dispoñible, á dificultade 
previsible e á capacidade de 
traballo que poida 
desenvolver. 

- Evalúa o resultado das 
actividades desenvolvidas, 
analizando de forma crítica a 
súa adecuación á realidade e 
aos requisitos do problema. 

- Personaliza o material de 
traballo a través de 
esquemas, resumos e 
anotacións propias. 

- Analiza a propia aprendizaxe e 
toma consciencia dos logros 
conseguidos e das carencias 
que aínda haxa que liquidar. 
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- Persevera ante as dificultades. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos contidos da 
unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes de cada 
tema, engadirá a información complementaria que poida darse durante as clases e 
realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de traballo, de debate e 
análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos dixitais 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones e actividades 
interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da unidade e, en moitos casos, 
para a ampliación de contidos. 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E ATENCIÓN A  DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» para evaluar as 
medidas para a inclusión e a atención á diversidad individual e do grupo que o 
desenvolvemento da unidade requira. 
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PROGRAMACIÓN 

TICS 1º BACH  
CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS 
COMPETENCIAS CLAVE. INDICADORES E DESCRIPTORES 
 

Tal e como se describe na LOMCE, todas as áreas ou materias do currículo deben 

participar no desenvolvemento das distintas competencias do alumnado. Estas, de 

acordo coas especificaciones da lei, son: 

 Comunicación lingüística. 

 Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e en tecnoloxía. 

 Competencia dixital. 

 Aprender a aprender.  

 Competencias sociais e cívicas.  

 Sentido de iniciativa e espírito emprendedor.  

 Conciencia e expresións culturais. 

A programación de Tecnoloxías da Información elaborouse segundo uns criterios 

integradores que incorporan os mecanismos axeitados para alcanzar un 

desenvolvemento adecuado do conxunto das competencias. Está claro que, dada a 

natureza da asignatura, algunhas delas están incluídas de xeito moito máis explícito 

que outras. Tal é o caso, por exemplo, da competencia matemática e as competencias 

básicas en ciencia e tecnoloxía ou da competencia digital. Con todo, debido ao 

carácter que posúe a materia, tamén permite un tratamento privilexiado daqueloutras 

relacionadas coa creatividade, coa comunicación, co traballo en grupo, coa procura e 

selección de información ou coa achega de solucións a problemas ou situacións reais. 

En particular, a competencia en comunicación lingüística traballarase dende a 

dobre vertente da elaboración de textos escritos en diferentes formatos e da 

exposición oral dos traballos realizados. No primeiro caso, ademais, exploraranse as 

novas canles de comunicación que incorporan as tecnoloxías da comunicación e que 

reciben nesta asignatura un tratamento específico. Tal é o caso das redes sociais, por 

exemplo. No segundo caso, no relacionado coa comunicación oral, propóñense un 

número aceptable de actividades que posibilitan a procura de información, a selección 
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da mesma, a estructuración do contido e a exposición oral final, servíndose de 

diferentes ferramentas dixitais para a tarefa.  

Outra das competencias que reciben un tratamento máis explícito é a competencia 

matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, por unha razón 

dobre. Por unha banda, porque o mundo da informática responde a avances 

científicos e técnicos que hai que traballar si preténdese comprendelos e asimilalos en 

profundidade e, por outra banda, porque o desenvolvemento de aplicacións de 

software (programación), esixe uns procedementos de resolución de problemas que 

responde con exactitude aos de resolución de problemas matemáticos e requiren do 

alumnado un tratamento estructurado propio das disciplinas científicas. 

Evidentemente, a competencia dixital é a que poderá desenvolverse dunha forma 

máis explícita debido a que, na súa maioría, a asignatura proporciona información 

sobre os recursos dixitais que logo poderán ser aplicados na resolución de problemas 

xurdidos en diferentes áreas de coñecemento.  

A adquisición da competencia para aprender a aprender prodúcese no momento en 

que os alumnos e as alumnas deben recorrer a estratexias organizativas persoais 

para estructurar e asimilar os contidos. Existen momentos definidos para tal tarefa, e 

teñen que ver cos procesos de procura e selección de información en diferentes 

fontes, a selección e a estructuración da mesma, e a realización de esquemas e 

mapas conceptuais que personalizan a aprendizaxe. 

 

En toda actividade humana que requira a interrelación con outras persoas 

necesariamente han de traballarse as competencias sociais e cívicas. O feito 

educativo nun centro escolar desenvólveas de forma natural. No entanto, existen 

certas actividades que colaboran dun xeito máis explícito ao seu adquisición, como 

son todas aquelas que involucren un traballo colaborativo ou unha tarefa expositiva. 

Ambas son traballadas na asignatura de forma cotiá. No ámbito das novas tecnoloxías 

é relativamente sinxelo identificar situación que poidan ser simplificadas grazas ao 

emprego selectivo de ferramentas informáticas. É este feito o que proporciona un 

medio para traballar a competencia de sentido da iniciativa e espírito 

emprendedor de maneira que o aporte creativo dos alumnos e as alumnas  propicie 

un sistema de mellora das condicións nas que se desenvolven as súas vidas cotiás. 

Para rematar, é neste mesmo aspecto, a creatividade, o que desenvolve o sentido 

polo valor que teñen as diferentes expresións culturais, no abanico que vai desde as 

convencionais ata aquelas que incorporan recursos novos relacionados coas TIC, que 

ata fai uns anos resultaban impensables. Desde esta perspectiva é desde onde se 

busca a incorporación da competencia de conciencia e expresións culturais. 
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OBXECTIVOS PRIMEIRO DE BACHARELATO 
 
O bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle 
permitan: 

a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir 
unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución 
española e do Estatuto de autonomía de Galicia, así como polos dereitos 
humanos, que fomente a corresponsabilidade na construción dunha sociedade 
xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade. 
 

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma 
responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. Ser quen de 
prever e resolver pacíficamente os conflitos persoais, familiares e sociais. 
 
 

c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e 
mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e discriminacións 
existentes e, en particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade 
real e a non discriminación das persoas por calquera condición ou circunstancia 
persoal ou social, con atención especial ás persoas con discapacidade. 
 

d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias 
para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de 
desenvolvemento persoal. 
 

e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega e a 
lingua castelá.  
 

f) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas estranxeiras. 
 

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da 
comunicación. 
 

h) Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporáneo, os 
seus antecedentes históricos e os principais factores da súa evolución. 
Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno 
social. 
 

i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar 
as habilidades básicas propias da modalidade elixida. 
 

l) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación 
e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da 
ciencia e da tecnoloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a 
sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e a ordenación sustentable 
do territorio, con especial referencia ao territorio galego. 
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m) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, 

iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico. 
 

n) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, 
como fontes de formación e enriquecemento cultural. 
 

ñ) Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o desenvolvemento  
persoal e social, e impulsar condutas e hábitos saudables. 

 
o) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ámbito da seguridade viaria. 

 
p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e 

contribuír á súa conservación e mellora no contexto dun mundo globalizado.
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS, ACTIVIDADES, ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE, METODOLOXÍA E TEMPORALIZACIÓN 
 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA 1º BACHARELATO 

 
 

 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 Bloque 1. A sociedade da información e o computador  

 a 

 d 

 g 

 h 

 i 

 l 

 m 

 p 

 B1.1. Concepto de sociedade da información. 

 B1.2. O sector das TIC: composición e 
características. 

 B1.1. Analizar e valorar as influencias das 
tecnoloxías da información e da comunicación na 
transformación da sociedade actual, tanto nos 
ámbitos da adquisición do coñecemento como nos 
da produción. 

 TIC1B1.1.1. Describe as diferenzas entre o que se 
considera sociedade da información e sociedade do 
coñecemento.  

 CD 

 CCL 

 CSC 

 TIC1B1.1.2. Explica cales son os novos sectores 
económicos que apareceron como consecuencia da 
xeneralización das tecnoloxías da información e da 
comunicación. 

 CD 

 CSIEE 

 CSC 

 

 Bloque 2. Arquitectura de computadores  

 a 

 d 

 g 

 B2.1. Bloques funcionais dun sistema 
microinformático e compoñentes de cada bloque 
funcional. 

 B2.1. Configurar computadores e equipamentos 
informáticos identificando os subsistemas que os 
compoñen e relacionando cada elemento coas 
prestacións do conxunto, e describir as súas 

 TIC1B2.1.1. Describe as características dos 
subsistemas que compoñen un computador, 
identificando os seus principais parámetros de 
funcionamento.  

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 
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 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 i 

 l 

 B2.2. Compoñentes dos sistemas microinformáticos  

 B2.3. Periféricos básicos 

 B2.4. Dispositivos de almacenamento: 
características e tipos. 

 B2.5. Dispositivos de memoria: características e 
tipos. 

características. 
 TIC1B2.1.2. Realiza esquemas de interconexión dos 

bloques funcionais dun computador e describe a 
contribución de cada un ao funcionamento integral 
do sistema. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 TIC1B2.1.3. Describe dispositivos de 
almacenamento masivo utilizados en sistemas de 
computadores, recoñecendo a súa importancia na 
custodia da información. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 TIC1B2.1.4. Describe os tipos de memoria utilizados 
en computadores, analizando os parámetros que as 
definen e a súa achega ao rendemento do conxunto. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 a 

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B2.6. Sistema operativo: elementos e estrutura. 
Clasificación, funcións e procesos do sistema 
operativo. Sistemas operativos actuais. 

 B2.7. Instalación e actualización de sistemas 
operativos e de aplicacións de software. 

 B2.2. Instalar e utilizar software de propósito xeral e 
de aplicación, e avaliar as súas características e os 
contornos de aplicación. 

 TIC1B2.2.1. Elabora un diagrama da estrutura dun 
sistema operativo relacionando cada parte coa súa 
función. 

 CD 

 CMCCT. 

 

 TIC1B2.2.2. Instala sistemas operativos e 
programas de aplicación para a resolución de 
problemas en computadores persoais, seguindo 
instrucións de fábrica. 

 CD 

 CMCCT. 

 CAA 

 

 Bloque 3. Software para sistemas informáticos  
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 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 a 

 b 

 d 

 e 

 f 

 g 

 h 

 i 

 l 

 m 

 n 

 B3.1. Deseño e utilización de bases de datos 
sinxelas. 

 B3.2. Elaboración de documentos mediante 
procesadores de texto. 

 B3.3. Elaboración de presentacións. 

 B3.4. Presentación ao público: conexión a un 
proxector e configuración.  

 B3.5. Resolución de problemas mediante follas de 
cálculo. 

 B3.6. Deseño e edición de Imaxes en 2D e 3D. 

 B3.7. Creación de contidos audiovisuais. 
Elaboración de guións, captura de son e de imaxes, 
edición e montaxe.  

 B3.8. As redes de intercambio como fonte de 
recursos multimedia. Dereitos que amparan as 
producións alleas. 

 B3.1. Utilizar aplicacións informáticas de escritorio 
ou web, como instrumentos de resolución de 
problemas específicos. 

 

 TIC1B3.1.1. Deseña bases de datos sinxelas e/ou 
extrae información, realizando consultas, formularios 
e informes. 

 CD 

 CMCCT. 

 CAA 

 CSIEE 

 CCEC 

 TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren 
texto e imaxes, aplicando as posibilidades das 
aplicacións e tendo en conta o destinatario. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 CAA 

 CSIEE 

 CSC 

 CCEC 

 TIC1B3.1.3. Elabora presentacións que integren 
texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando a 
mensaxe ao público obxectivo ao que se destina. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 CAA 

 CSIEE 

 CSC 

 CCEC 



 

309 

 

 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 TIC1B3.1.4. Resolve problemas que requiran a 
utilización de follas de cálculo, xerando resultados 
textuais, numéricos e gráficos. 

 CD 

 CMCCT. 

 CAA 

 CSIEE 

 CCEC 

 TIC1B3.1.5. Deseña elementos gráficos en 2D e 3D 
para comunicar ideas. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 CAA 

 CSIEE 

 CSC 

 CCEC 

 TIC1B3.1.6. Realiza pequenas películas integrando 
son, vídeo e imaxes, utilizando programas de 
edición de ficheiros multimedia. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 CAA 

 CSIEE 

 CSC 

 CCEC 

 
 
 



 

310 

 

 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 Bloque 4. Redes de computadores  

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B4.1. Configuración básica de redes locais: 
características, tipos, topoloxías e arquitecturas. 

 B 4.1. Analizar as principais topoloxías utilizadas no 
deseño de redes de computadores, relacionándoas 
coa área de aplicación e coas tecnoloxías 
empregadas. 

 TIC1B4.1.1. Debuxa esquemas de configuración de 
pequenas redes locais, seleccionando as 
tecnoloxías en función do espazo físico dispoñible. 

 CD 

 CMCCT. 

 CAA 

 CSIEE 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B4.2. Cables e conectores: características e 
tipoloxía. Normalización.  

 B4.3. Elementos das redes de datos: situación, 
dispositivos e adaptadores de interconexión de 
redes con fíos e sen eles; configuración básica 
destes. 

 B4.4. Despregamento de redes locais sen fíos: 
elementos, medios de transmisión, protocolos e 
recomendacións. Seguridade básica. 

 B4.2. Analizar a función dos equipos de conexión 
que permiten realizar configuracións de redes e a 
súa interconexión con redes de área extensa. 

 TIC1B4.2.1. Realiza unha análise comparativa entre 
os tipos de cables utilizados en redes de datos. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 

 TIC1B4.2.2. Realiza unha análise comparativa entre 
tecnoloxía con fíos e sen eles, e indica posibles 
vantaxes e inconvenientes. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 TIC1B4.2.3. Explica a funcionalidade dos elementos 
que permiten configurar redes de datos, indicando 
as súas vantaxes e os seus inconvenientes 
principais. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 

 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B4.5. Niveis do modelo OSI: funcións dos niveis, os 
protocolos e os dispositivos. 

 B4.3. Describir os niveis do modelo OSI, 
relacionándoos coas súas funcións nunha rede 
informática. 

 TIC1B4.3.1. Elabora un esquema de como se 
realiza a comunicación entre os niveis OSI de dous 
equipamentos remotos. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 
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 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 Bloque 5. Programación  

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B5.1. Diagramas de fluxo: elementos e ferramentas; 
símbolos e o seu significado. 

 B5.2. Identificación dos elementos dun programa 
informático: estruturas e bloques fundamentais. 

 B5.3. Deseño de algoritmos utilizando diagramas de 
fluxo. 

 B5.1. Aplicar algoritmos á resolución dos problemas 
máis frecuentes que se presentan ao traballar con 
estruturas de datos. 

 TIC1B5.1.1. Desenvolve algoritmos que permitan 
resolver problemas aritméticos sinxelos, elaborando 
os correspondentes diagramas de fluxo. 

 CD 

 CMCCT.  

 CAA 

 CSIEE 

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B5.4. Uso de estruturas de control: operadores, 
condicións, bloques e estruturas de repetición. 

 B5.2. Analizar e resolver problemas de tratamento 
de información, dividíndoos en subproblemas e 
definindo algoritmos que os resolven. 

 TIC1B5.2.1. Escribe programas que inclúan bucles 
de programación para solucionar problemas que 
impliquen a división dun conxunto en partes máis 
pequenas. 

 CD 

 CMCCT. 

 CAA 

 CSIEE 

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B5.5. Execución, proba, depuración e 
documentación de programas. 

 B5.3. Analizar a estrutura de programas 
informáticos, identificando e relacionando os 
elementos propios da linguaxe de programación 
utilizada. 

 TIC1B5.3.1. Obtén o resultado de seguir un 
pequeno programa escrito nun código determinado, 
partindo de determinadas condicións. 

 CD 

 CMCCT.  

 CAA 

 CSIEE 

 d. 

 g. 

 i. 

 l. 

 B5.6. Identificación dos elementos da sintaxe da 
linguaxe.  

 B5.4. Coñecer e comprender a sintaxe e a 
semántica das construcións básicas dunha linguaxe 
de programación. 

 TIC1B5.4.1. Define o que se entende por sintaxe 
dunha linguaxe de programación e propón exemplos 
concretos dunha linguaxe determinada. 

 CD 

 CMCCT. 

 CCL 
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 Tecnoloxías da Información e da Comunicación I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 b 

 d 

 g 

 i 

 l 

 B5.1. Diagramas de fluxo: elementos e ferramentas; 
símbolos e o seu significado. 

 B5.2. Identificación dos elementos dun programa 
informático: estruturas e bloques fundamentais. 

 B5.3. Deseño de algoritmos utilizando diagramas de 
fluxo. 

 B5.5. Realizar pequenos programas de aplicación 
nunha linguaxe de programación determinada e 
aplicalos á solución de problemas reais. 

 TIC1B5.5.1. Realiza programas de aplicación 
sinxelos nunha linguaxe determinada que 
solucionen problemas da vida real. 

 CD 

 CMCCT.  

 CAA 

 CSIEE 

 CSC 

 CCEC, 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR, 
INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN E  TEMPORALIZACIÓN 

 
 
 
 
 
 

 
 

UD Estándares de aprendizaxe 
Grao  
mínimo 
consec. 

Peso 
cualific. 

Instrumentos 

Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
Ind. 

Trab. 
Grup
o 

Cad. 
Clas
e 

Rúb. Obs 
aula 

Bloque 1. A sociedade da información e o computador 

1ª 

aval 
 TIC1B1.1.1. Describe as diferenzas entre o que se considera sociedade da información e sociedade do 

coñecemento.  
50% 5% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TIC1B1.1.2. Explica cales son os novos sectores económicos que apareceron como consecuencia da 

xeneralización das tecnoloxías da información e da comunicación. 
30% 5% x  x  x  x 

Bloque 2. Arquitectura de computadores 

1ª 

aval 
 TIC1B2.1.1. Describe as características dos subsistemas que compoñen un computador, identificando 

os seus principais parámetros de funcionamento.  
100% 20% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TIC1B2.1.2. Realiza esquemas de interconexión dos bloques funcionais dun computador e describe a 

contribución de cada un ao funcionamento integral do sistema. 
70% 10% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TIC1B2.1.3. Describe dispositivos de almacenamento masivo utilizados en sistemas de computadores, 

recoñecendo a súa importancia na custodia da información. 
100% 20% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TIC1B2.1.4. Describe os tipos de memoria utilizados en computadores, analizando os parámetros que 

as definen e a súa achega ao rendemento do conxunto. 
100% 15% x  x  x  x 

1ª 

aval 
 TIC1B2.2.1. Elabora un diagrama da estrutura dun sistema operativo relacionando cada parte coa súa 

función. 
60% 5% x  x  x  x 
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1ª 

aval 
TIC1B2.2.2. Instala sistemas operativos e programas de aplicación para a resolución de problemas en 
computadores persoais, seguindo instrucións de fábrica. 100% 20% x  x  x  x 

 

 

UD Estándares de aprendizaxe 
Grao  
mínimo 
consec. 

Peso 
cualific. 

Instrumentos 
Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
Ind. 

Trab. 
Grupo 

Cad. 
Clase Rúb. Obs 

aula 
Bloque 3. Software para sistemas informáticos 

2ª 

aval 
 TIC1B3.1.1. Deseña bases de datos sinxelas e/ou extrae información, realizando consultas, formularios 

e informes. 
80% 15% x    x  x 

2ª 

aval 
 TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imaxes, aplicando as posibilidades das 

aplicacións e tendo en conta o destinatario. 
100% 25% x    x  x 

2ª 

aval 
 TIC1B3.1.3. Elabora presentacións que integren texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando a 

mensaxe ao público obxectivo ao que se destina. 
100% 25%  x  x   x 

2ª 

aval 
 TIC1B3.1.4. Resolve problemas que requiran a utilización de follas de cálculo, xerando resultados 

textuais, numéricos e gráficos. 
100% 25% x    x  x 

2ª 

aval  TIC1B3.1.5. Deseña elementos gráficos en 2D e 3D para comunicar ideas. 70% 5%  x  x   x 

2ª 

aval 
 TIC1B3.1.6. Realiza pequenas películas integrando son, vídeo e imaxes, utilizando programas de 

edición de ficheiros multimedia. 
70% 5%  x  x   x 

Bloque 4. Redes de computadores 

3ª 

aval 
 TIC1B4.1.1. Debuxa esquemas de configuración de pequenas redes locais, seleccionando as 

tecnoloxías en función do espazo físico dispoñible. 
30% 5% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B4.2.1. Realiza unha análise comparativa entre os tipos de cables utilizados en redes de datos. 50% 5% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B4.2.2. Realiza unha análise comparativa entre tecnoloxía con fíos e sen eles, e indica posibles 

vantaxes e inconvenientes. 
50% 5% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B4.2.3. Explica a funcionalidade dos elementos que permiten configurar redes de datos, indicando 

as súas vantaxes e os seus inconvenientes principais. 
50% 5% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B4.3.1. Elabora un esquema de como se realiza a comunicación entre os niveis OSI de dous 

equipamentos remotos. 
50% 5% x  x  x  x 
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UD Estándares de aprendizaxe 
Grao  
mínimo 
consec. 

Peso 
cualific. 

Instrumentos 
Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
Ind. 

Trab. 
Grupo 

Cad. 
Clase Rúb. Obs 

aula 
Bloque 5. Programación 

3ª 

aval 
 TIC1B5.1.1. Desenvolve algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sinxelos, elaborando os 

correspondentes diagramas de fluxo. 
100% 15%  x  x x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B5.2.1. Escribe programas que inclúan bucles de programación para solucionar problemas que impliquen a 

división dun conxunto en partes máis pequenas. 
70% 15%  x  x x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B5.3.1. Obtén o resultado de seguir un pequeno programa escrito nun código determinado, partindo de 

determinadas condicións. 
100% 15% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B5.4.1. Define o que se entende por sintaxe dunha linguaxe de programación e propón exemplos concretos 

dunha linguaxe determinada. 
100% 15% x  x  x  x 

3ª 

aval 
 TIC1B5.5.1. Realiza programas de aplicación sinxelos nunha linguaxe determinada que solucionen 

problemas da vida real. 
80% 15% x  x  x  x 
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METODOLOXÍA, ACTIVIDADES, MATERIAIS DIDÁCTICOS 

 
Principios metodolóxicos: 
 
A metodoloxía da materia estará orientada a que se adquiran os coñecementos 
científicos e técnicos necesarios para a comprensión e o desenvolvemento da actividade 
tecnolóxica, para aplicalos ao análise de obxectos tecnolóxicos cercanos, a súa 
transformación e á emulación do proceso de resolución de problemas. 
Ao longo do curso imos sustentar a metodoloxía nos seguintes principios: 

 Motivación: trataremos de atraer a atención do alumnado con contidos, métodos e 
propostas que estimulen a súa curiosidade e alimenten o seu afán por aprender. 

 Interacción omnidirecional no espacio-aula: 
1. profesor-alumno: o docente estára en comunicación permanente co alumnado, 

quen se verá interpelado a establecer conexións con ideas previas ou con 
outros conceptos, e así verá facilitado a súa aprendizaxe a través dun diálogo 
vivo e enriquecedor. 

2. Alumno-alumno: o traballo colaborativo, os debates e a interacción “entre 
pares” son fonte de enriquecemento e aprendizaxe, e introducen unha 
dinámica na aula que trascende unhas metodoloxías pasivas que non 
desenvolven as competencias. 

3. Alumno consigo mesmo: auto interrogándose e reflexionando sobre a súa 
propia aprendizaxe, o alumno será consciente do seu papel e o adoptará de 
xeito activo. 

 Equilibrio entre coñecementos e procedementos: Conxugaremos o traballo propio 
da adquisición de coñecementos coa amplitude e rigor necesarios, cos aspectos 
básicos para unha actividade coas TICS como as habilidades e destrezas propios 
da materia. Entre ellas: a elaboración de documentos de texto, presentacións 
electrónicas ou produccións audiovisuais. As ferramentas informáticas serán  
empregadas conxuntamente con outros contidos da materia, coa finalidade de 
facilitar a aprendizaxe.  

 Aprendizaxe activa e colaborativa: nos apoiaremos en estructuras de aprendizaxe 
cooperativa, de forma que, a través da resolución conxunta de tarefas, os 
membros do grupo coñezan as estratexias empregadas polos seus compañeiros 
e poidan aplicalas a situacións similares. 

 Atención a diversidade: a crave é garantizar o avance de todos os alumnos. 
Deben evitarse lagoas conceptuais, competencias insuficientemente traballadas 
e, en definitiva, frustracións por non alcanzar cada alumno, dentro dos principios 
de atención individualizada e educación inclusiva, todo aquello do que é capaz. 
Así se propondrán actividades con diferentes niveis de dificultade e actividades de 
reforzo en cada unidade didáctica.  

 
Tipos de actividades: 
 

 Propondránse actividades diversificadas (aplicación, comprensión, prácticas de 
informática, traballo en equipo que facilitan a adquisición das competencias 
básicas a tódolos alumnos. 

 Recursos multimedia con actividades que deben ser realizadas empregando 
simuladores, software libre e oficial, e outros programas dispoñibles na rede 
Internet. 
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 Recursos dixitais diversos para impartir clases dende a metodoloxía da pizarra 
dixital. 

 Unha relación de problemas tic para que os alumnos os resolvan de forma 
creativa. 

 
Ao longo de tódalas actividades se incorporan as TICS, elaborar exercicios e proxectos; 
realizar actividades interactivas; cooperar e traballar en grupo 
 
Recursos didácticos: 
 

 Presentacións para facilitar a aprendizaxe dos contidos. 

 Animacións e enlaces a vídeos. 

 Programas de edición de textos, follas de cálculo e bases de datos. 

 Ligazóns a páxinas web que inclúen actividades para a súa explotación didáctica. 

 Proxector, pizarra dixital, ordenador portátil do profesor. 

 Biblioteca de aula. 

 Aula  
 
Espazos: 
 

• Na aula de informática: traballo sobre os contidos, actividades online, exposicións 
orais, observación de programas con pizarra dixital, etc. 

 

 

TEMPORALIZACIÓN 

 
Primeiro trimestre: 

• Unidade 1:  A sociedade do Coñecemento 
• Unidade 2: Hardware 
• Unidade 3: Sistemas Operativos 
• Unidade 4:Edicion e presentación de documentos 

 
Segundo trimestre: 

• Unidade 5: Folla de cálculo 
• Unidade 6:Aplicacions da folla de cálculo 
• Unidade 7:Bases de datos 
• Unidade 8:Tratamento dixital de imaxes. 

 
Terceiro trimestre: 

• Unidade 9: Presentacións multimedia 
• Unidade 10 : Edición dixital e son 
• Unidade 11:Redes de ordenadores 
• Unidade 12: Programación. 
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AVALIACIÓN- PROCEDEMENTOS DE AVALIACIÓN- 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN-INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

Procedemento para a avaliación inicial: 

Realización de probas escritas ou orais ao comezo do curso para determinar os 

coñecementos e competencias adquiridas en cursos anteriores polos alumnos.  

O resultado será levado a avaliación inicial onde se propondrán medidas para 

aquel alumnado que estén alonxados do nivel do curso, así como para aqueles 

que non respeten as normas de convivencia.  

 

Procedemento de avaliación contínua: 

 Ao longo de cada unidade didáctica o profesor/a valorará mediante notas 

de clase os aspectos relacionados coa actitude dos alumnos/ás en clase e 

os seus hábitos de traballo, xa que as deficiencias en ambos os dous 

casos constitúen unha das causas principais das cualificacións negativas. 

Tomarase nota da realización das actividades previstas en cada unidade. 

(Exercicios, traballos, prácticas, etc.) 

 Ao final de cada unidade didáctica ou cada dous unidades didácticas 

realizarase unha proba escrita ou oral,  ( ou ambas as dúas) de 

recapitulación dos contidos e obxectivos da/s devandita/s unidade/s. 

Nalgunha unidade poderá sustituirse a proba escrita ou oral pola entrega 

dun traballo práctico que estará relacionado cos contidos da unidade 

(programas, documentos dixitais, presentacións dixitais, follas de cálculo, 

etc.) 

 

Procedemento de avaliación extraordinaria: 

• O procedemento de avaliación extraordinaria consistirá na realización 

dunha proba escrita ou oral e a correspondente entrega de actividades 

propostas polo profesorado para superar a materia. 

 

Procedemento para o seguimento e avaliación das materias pendentes: 

 Realización das actividades propostas polo profesorado.( Non hai alumnos coa 

materia pendente.) 
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 Realización dunha proba escrita no mes de maio se a cualificación das 

actividades propostas polo profesorado durante o curso non supera o cinco. 

(Para o cálculo da nota das actividades realizarase unha media das mesmas 

por unidade didáctica). 

Procedemento para o seguimento e avaliación das unidades didácticas non 

superadas durante o curso escolar: 

Se un alumno non acada os obxectivos fixados para unha unidade didáctica, se 

lle facilitará a : 

 Realización de exercicios de reforzo ou a posibilidade de entregar de novo 

os exercicios, proxectos ou documentos solicitados. 

 Realización dunha proba escrita ou oral 

 Realización dun traballo 

Mecanismos de recuperación 

Entendemos que cada alumno ten que recuperar aquelo no que non ten acadado 

os obxectivos propostos ou onde non é capaz de cumprir co/s estándar/es de 

aprendizaxe/s, de modo que:  

a) Terá que rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade. 

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou 

fixese de modo non satisfactorio. 

c) Deberá volver a estudar os contidos conceptuais ou procedimentais si esa é 

a súa insuficiencia.  

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este se 

axustará á realidade dos alumnos en cada avaliación. O profesor acordará cos 

seus alumnos o momento máis oportuno para a realización das probas ou 

traballos necesarios. 

O procedemento a realizar será escollido polo profesor en función da súa 

adecuación a unidade en cuestión e as deficiencias detectadas. 

Criterios de calificación: 

a) Criterios para a avaliación dunha unidade didáctica: 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio das 

probas de avaliación e das actividades previstas, a asimilación e apropiación dos 

contidos  especificados e o cumprimento dos estándares  correspondentes a dita 

unidade didáctica. 
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b) Criterios para a avaliación ordinaria: 

A nota de avaliación en cada trimestre será en primeiro de Bacharelato para a 

materia de TICS: 

 A media das probas escritas ou probas realizadas na aula de informática. 

Esta media representará un 70 % da nota final.  

 Cualificacións de actividades e notas de clase realizadas durante cada un 

dos períodos avaliativos. Cualificación do caderno e dos proxectos TIC 

encomendados. Representará 20% da nota final.  

 Actitude en clases e na aula- taller representará o 10 % da nota.  

 

Estas porcentaxes son orientativos e poderán sufrir lixeiras variacións en función 

do tempo que se dedique a cada unha das partes (teórica ou práctica). 

  

Estas porcentaxes son orientativas podendo variar en función dos imprevistos na 

programación en cuxo caso o profesorado informará os alumnos de cáles son eses 

criterios de cualificación. 

Instrumentos de avaliación: 

 Aula de Informática-Caderno do alumnado: 

Consistirá nun caderno de notas onde os alumnos e alumnas realizarán a 

expresión dos primeiras ideas e onde recollerán información e datos sobre 

os conceptos explicados na clase, observacións, especificacións de 

proxectos, exercicios, etc. 

Nalgunhas unidades o alumnado creará unha carpeta no ordenador da sala 

de informática onde recollerá todos aqueles traballos encomendados dos 

que deberá facer copia de seguridade nun pendrive ou similar. Esta 

carpeta poderá ser empregada polo profesorado para valorar a actividade 

práctica realizada na aula de informática e será un indicador do traballo 

desenvolvido polo alumnado durante as clases. 

Para o profesorado, o caderno será un indicador da organización e 

perseveranza no traballo alcanzados polos alumnos e alumnas. 

Procedemento de avaliación: observación polo profesorado do caderno  do 

alumnado. 
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 Aula de informática-Observación directa: 

Podemos distinguir entre traballos individuais e traballos colectivos ao 

longo dos proxectos TIC encomendados aos alumnos durante o curso: 

• Traballo individual: os alumnos e alumnas deberán informarse sobre os 

contidos necesarios para a realización do seu proxecto. Avaliaremos a  

actitude e o esforzo ante o traballo de investigación e estudio dos contidos 

conceptuais relacionados co proxecto. 

• Traballo en equipo: é o mellor momento para observar o comportamento 

dos alumnos no traballo de grupo: grao de cooperación na realización das 

tarefas, respecto polas opinións e diferenzas entre os compoñentes, 

responsabilidade para desempeñar as súas funcións, adquisición de maior 

autonomía na resolución de problemas de tipo práctico, etc. 

 Aula de informática-O documento elaborado polo alumnado: 

A hora de avaliar teremos en conta os seguintes aspectos: a creatividade, 

a funcionalidade e efectividade e, en xeral, o funcionamento do programa, 

documento, folla de cálculo, presentación, vídeo, arquivo, etc, elaborado. 

Son aspectos que valoraremos sempre tendo en conta o esforzo realizado 

polo alumnado na realización de todo o proxecto 

Outros instrumentos de avaliación son: folla de observación, caderno de 

exercicios, probas escritas, probas orais, etc. 
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MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
A diversidade de situacións de todo tipo no alumnado esixe unha variedade de 
estratexias e, a variedade de métodos didácticos, contribúe a implicar na aprendizaxe 
os alumnos con diferentes estilos de aprendizaxe. 
Un aspecto a destacar é a motivación que as actividades de TICS provocan nos 
alumnos mesmo en moitos dos que noutras áreas se mostran pasivos. Este feito 
pódese aproveitar para reafirmar a confianza destes alumnos nas súas 
potencialidades e tamén para lograr unha mellor integración no grupo. 
Algunhas estratexias didácticas postas ao servizo da motivación dos alumnos é a 
variedade nos temas que se presenta neste curso no proxecto curricular, así como o 
carácter interdisciplinar das unidades didácticas deseñadas que recollen diferentes 
aspectos que poden responder ao interese dos alumnos. Outro factor importante é o 
carácter manipulativo da área e a súa formulación mediante proxectos de traballo, 
exercicios prácticos, simulacións, traballo online, que permiten aos alumnos e alumnas 
realizar actividades TICS diversas e construír os seus propios programas e 
documentos, é practicamente suficiente para conseguir que lles guste e lles interese a 
área. 
 
 
O profesorado ten que intentar que o alumnado con maiores dificultades de 
aprendizaxe, pero que presenta unha actitude positiva cara a materia e cara ao 
traballo, non quede descolgado; do mesmo xeito, os alumnos e as alumnas máis 
brillantes teñen que recibir unha atención especial, que os forneza de retos continuos, 
de maneira que non se free a súa formación. 
 
A diversidade pódese atender, principalmente, desde dúas vías: 
 
-  A propia metodoloxía do profesorado e os materiais de apoio utilizados. 
-  A optatividade que a estrutura do Bacharelato presenta. 
 
Por ser o Bacharelato unha etapa non obrigatoria, este aspecto ten menos importancia 
ca na Etapa Secundaria Obrigatoria, aínda que de xeito ningún pode ser obviado. Por 
outra parte, como o alumnado de Bacharelato, en xeral, posúe unha maior 
predisposición cara ao estudo có da Etapa Obrigatoria, o profesorado encóntrase con 
menores dificultades á hora de atender as necesidades de cada un. Por outra banda, 
o apoyo que o alumnado poda recibir por parte do profesorado verase limitado por 
variables tales como o número de alumnos por aula, o número de alumnos por 
ordenador, etc. 
De tódolos xeitos dadas as características propias da materia, eminentemente 
práctica, onde o traballo en grupo será fundamental, a atención a diversidade pódese 
acadar mínimamente fazendo algúns cambios nas agrupacións, e no grao de 
dificultade dos traballos e exercicios plantexados garantindo sempre que se acaden os 
obxetivos propostos. 
Realizaranse exames de recuperación para aqueles alumnos que non alcancen os 
contidos mínimos esixibles previstos en cada trimestre. 
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PROGRAMA DE EDUCACIÓN EN VALORES 
 
Tal como se recolle nos obxectivos xerais do proxecto educativo do noso centro, o 
obxectivo fundamental é o exercicio da educación entendida como un proceso de 
maduración humana, que estimule o interese polo estudio e o espírito de superación, 
e que fomente a integración social e a realización individual, tanto intelectualmente 
como laboral do alumnado. 
Así, desde esta materia tamén se quere transmitir unha serie de valores ao noso 
alumnado para que os apliquen á súa vida cotiá. Entre outros valores traballaranse os 
seguintes: Educación do consumidor, Educación ambiental, Educación para a saúde, 
Educación moral e cívica, Educación para a paz, Educación para a igualdade de 
oportunidades entre ambos sexos 

 
ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN TIC 
 
O currículo actual de TICS para a etapa de Bacharelato, indica uns contidos para a 
materia que xustifican plenamente o uso dos medios informáticos e das tecnoloxías da 
comunicación. 
O alumnado disporá, con preferencia ao resto do alumnado, da aula de informática 
dotada con 16 ordenadores. 
Para facilitar a realización de actividades prácticas relacionadas coa tecnoloxía da 
información e da comunicación, a busca de información a través de Internet e 
posterior almacenamento da mesma, a realización da memoria do proxecto, etc, se 
recomenda que o alumno dispoña dun dispositivo de almacenamento do tipo (USB 
drive) de suficiente capacidade. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA 
 
A través da materia e tendo en conta o plan de convivencia do centro intentarase: 
 

o Contribuír ao labor de concienciación sobre a importancia dunha axeitada 
convivencia escolar que permita unha mellor relación ensinanza-aprendizaxe. 

o Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para resolvelos 
de maneira pacífica. 

o Establecer normas de funcionamento e organización das clases da materia,  
da aula multimedia, da aula de informática ou de calquera espazo que se utilice 
para impartir a materia. 

o Motivar ao alumnado para que comece a interiorización da cultura do diálogo e 
a mediación. 

o Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integración 
de todos os alumnos/as no centro. 

o Fomentar a realización de actividades que potencien o respecto á diversidade. 
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ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PROXECTO LECTOR 
 
Desde esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a 
cabo propostas de traballo onde xurdan procesos implicados na competencia lectora 
como os seguintes: 
 

 Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do texto). 
 Obter información (capacidade para extraer información do texto). 
 Elaborar unha interpretación (capacidade para extraer o significado e realizar 
inferencias a partires do lido). 
 Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido do 
texto cos coñecementos previos). 
 Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do 
texto coa súa utilidade e función). 

 
Para iso, algunhas das actividades propostas poden ser: 
 

 Dedicación á lectura naqueles temas teóricos da materia, de maneira que esa 
lectura vaia acompañada coa explicación correspondente do profesorado. 
Posteriormente, o alumnado podería elaborar esquemas que lle axudasen a 
estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de aprendizaxe. 
 Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados coas TICS. 
  Realización de traballos de investigación acerca dos distintos contidos da 
materia. 

 

 

 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 
 

 Non se preveen. 
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1. OBXECTIVOS XERAIS DO BACHARELATO 
 
No marco da LOMCE, o Bacharelato ten como finalidade proporcionar ao 
alumnado formación, madurez intelectual e humana, coñecementos e habilidades 
que lles permitan desenvolver funcións sociais e incorporarse á vida activa con 
responsabilidade e competencia. Así mesmo, capacitará ao alumnado para 
acceder á educación superior. 
O Bacharelato contribuirá a desenvolver nos alumnos e as alumnas as 
capacidades que lles permitan: 
 
a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir 
unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución 
Española así como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidad na 
construción dunha sociedade xusta e equitativa. 
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma 
responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. Prever e resolver 
pacíficamente os conflitos persoais, familiares e sociais. 
c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e 
mulleres, analizar e valorar críticamente as desigualdades existentes e impulsar a 
igualdade real e a non discriminación das persoas con discapacidad. 
d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias 
para o eficaz aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de 
desenvolvemento persoal. 
e) Dominar, tanto na súa expresión oral como escrita, a lingua castelá e, no seu 
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caso, a lingua cooficial da súa comunidade autónoma. 
f ) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas estranxeiras. 
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e a 
comunicación. 
h) Coñecer e valorar críticamente as realidades do mundo contemporáneo, os 
seus antecedentes históricos e os principais factores da súa evolución. Participar 
de forma solidaria no desenvolvemento e mellóraa da súa contorna social. 
i ) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais e dominar 
as habilidades básicas propias da modalidade elixida. 
j ) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e 
dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da 
ciencia e a tecnoloxía no cambio das condicións de vida, así como afianzar a 
sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente. 
k) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, 
iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico. 
l ) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, 
como fontes de formación e enriquecimiento cultural. 
m) Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o desenvolvemento 
persoal e social. 
n) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ámbito da seguridade vial. 
ñ)Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e 
contribuír á súa conservación e mellora no contexto dun mundo globalizado.
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2.OBXECTIVOS XERAIS PARA A MATERIA DE TECNOLOXÍAS 
DA INFORMACIÓN E A COMUNICACIÓN 
 

 

Na actualidade vivimos unha revolución permanente fácilmente observable: 
manexamos información e aparellos tecnolóxicos que fai uns poucos anos 
non eramos capaces de imaxinar. A forma na que vivimos e traballamos 
cambiou profundamente e xurdiron un conxunto de novas capacidades e 
habilidades necesarias para desenvolverse e integrarse na vida adulta, nunha 
sociedade hiperconectada e nun constante e crecente cambio. Os alumnos e 
alumnas deben estar preparados para adaptarse a un novo mapa de 
sociedade en transformación. 
 
A formación en competencias é un imperativo curricular que no caso da 
competencia digital ha ter ata agora unha especificación pouco desenvolvida 
e diversa nas súas descriptores ao non existir un marco de referencia común. 
Desenvolver a competencia digital no sistema educativo require unha 
correcta integración do uso das TIC nas aulas e que os docentes teñan a 
formación necesaria nesa competencia. É probablemente este último factor o 
máis importante para o desenvolvemento dunha cultura digital no aula e a 
sintonía do sistema educativo coa nova ?sociedade rede?. Neste sentido, a 
Unión europea leva varios anos traballando no DIGCOMP: Marco para o 
desenvolvemento e comprensión da competencia digital en Europa.  
 
A materia Tecnoloxías da Información e a Comunicación (TIC) prepara ao 
alumnado para desenvolverse nun marco adaptativo; máis aló dunha simple 
alfabetización digital centrada no manexo de ferramentas que quedarán 
obsoletas nun curto prazo de tempo, é necesario dotar dos coñecementos, 
destrezas e aptitudes para facilitar unha aprendizaxe permanente ao longo da 
vida, de forma que o alumnado poida adaptarse con versatilidad ás 
demandas que xurdan no campo das TIC. Día a día aparecen novos 
dispositivos electrónicos que crean, almacenan, procesan e transmiten 
información en tempo real e permiten ao usuario estar conectado e controlar 
en modo remoto diversos dispositivos no fogar ou o traballo, creando un 
escenario moi diferente ao de tempos pasados.  
 
É imprescindible educar no uso de ferramentas que faciliten a interacción dos 
mozos coa súa contorna, así como nos límites éticos e legais que implica o 
seu uso. Doutra banda, o alumnado ha de ser capaz de integrar e vincular 
estas aprendizaxes con outros do resto de materias, dando coherencia e 
potenciando o dominio dos mesmos. En 4º de ESO débese prover ao alumno 
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coas habilidades necesarias para adaptarse aos cambios propios das TIC, a 
fin de que o alumno adquira a soltura necesaria cos medios informáticos 
actuais para incorporarse con plenas competencias á vida activa ou para 
continuar estudos. En Bacharelato, a materia debe propoñer a consolidación 
dunha serie de aspectos tecnolóxicos indispensables tanto para a 
incorporación á vida profesional como para proseguir estudos superiores.  
 
 
 
 

3. SECUENCIACIÓN DE CONTIDOS 

 

 

SECUENCIACIÓN POR UNIDADES 

 
Unidade 1: Éraa dixital 
Un mundo conectado. 
Traballo colaborativo na web 2.0. 
Selección da información. 
Organización da información. 
Produción de contidos. 
Medios de comunicación. 
Redes sociais. 
Aloxamento e distribución de arquivos na nube. 
Comercio electrónico. 
Factores de risco en éraa digital. 
 
Unidade 2: Blogs 
Que é un blog? 
Creación de blogs. 
Xestión de blogs. 
Panel de control e configuración básica dun blog en WordPress. 
Publicación e edición de entradas. 
Enlaces e contido multimedia. 
Xestión de comentarios. 
Temas e personalización. 
 
Unidade 3: Deseño e edición de páxinas web 
Tipos de páxinas web. 
Estándares de publicación e editores web 
Instalación dun sistema de xestión de contidos. 
Configuración do sistema de xestión de contidos. 
Creación de páxinas estáticas. 
Xestión de usuarios. 
Temas, widgets e plugins. 
Estrutura dun documento web: HTML. 
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Personalización do estilo: CSS. 
Publicación de páxinas web. 
 
Unidade 4: Seguridade informática 
A seguridade da información. 
Ameazas á seguridade. 
Malware. 
Ataques aos sistemas informáticos. 
Protección contra o malware. 
Cifrado da información. 
Firma electrónica e certificado digital. 
Navegación segura. 
Privacidad da información. 
Protección das conexións en rede. 
Seguridade nas comunicacións inalámbricas. 
 
Unidade 5: Programación estructurada 
Linguaxes, compiladores e intérpretes. 
Un programa que calcula. 
Toma de decisións. 
Bucles. 
Estruturas básicas de datos. 
Ficheros. 
Funcións. 
 
Unidade 6: Programación orientada a obxectos 
Tipos de datos simples. 
Registros (struct). 
Clases. 
Cadeas de texto: a clase string. 
Estruturas dinámicas: as clases queue, stack, list, vector e map. 
Programas con varios fontes. 
Deseño de clases. 
Implementación de clases. 
 
Unidade 7: Análise, desenvolvemento e proba de aplicacións 
Análises. 
Deseño. 
Implementación con programación estructurada. 
Implementación orientada a obxectos. 
Probas. 
Optimización. 
Integración, distribución e mantemento. 
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4. COMO CONTRIBÚE A MATERIA Á CONSECUCIÓN  
DAS COMPETENCIAS 
 

 

Tal e como se describe na LOMCE, todas as áreas ou materias do currículo 
deben participar no desenvolvemento das distintas competencias do 
alumnado. Estas, de acordo coas especificaciones da lei, son: 
 
1.º Comunicación lingüística. 
2.º Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía. 
3.º Competencia digital. 
4.º Aprender a aprender.  
5.º Competencias sociais e cívicas.  
6.º Sentido de iniciativa e espírito emprendedor.  
7.º Conciencia e expresións culturais. 
 
O proxecto de Tecnoloxías da Información elaborouse segundo uns criterios 
integradores que incorporan os mecanismos adecuados para alcanzar un 
desenvolvemento adecuado do conxunto das competencias. Está claro que, 
dada a natureza da asignatura, algunhas delas están incluídas de xeito moito 
máis explícito que outras. Tal é o caso, por exemplo, da competencia 
matemática e competencias básicas en ciencias e tecnoloxía ou da 
competencia digital. Con todo, debido ao carácter que posúe a materia, 
tamén permite un tratamento privilexiado daqueloutras relacionadas coa 
creatividade, coa comunicación, co traballo en grupo, coa procura e selección 
de información ou coa achega de solucións a problemas ou situacións reais. 
 
En particular, a competencia en comunicación lingüística traballarase desde a 
dobre vertente da elaboración de textos escritos en diferentes formatos e da 
exposición oral dos traballos realizados. No primeiro caso, ademais, 
exploraranse as novas canles de comunicación que incorporan as 
tecnoloxías da comunicación e que reciben nesta asignatura un tratamento 
específico. Tal é o caso das redes sociais, por exemplo. No segundo caso, no 
relacionado coa comunicación oral, propóñense un número aceptable de 
actividades que posibilitan a procura de información, a selección da mesma, 
a estructuración do contido e a exposición oral final, servíndose de diferentes 
ferramentas digitales para a tarefa. 
 
Outra das competencias que reciben un tratamento máis explícito é a 
competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, por 
unha razón dobre. Por unha banda, porque o mundo da informática responde 
a avances científicos e técnicos que hai que traballar si preténdese 
comprendelos e asimilalos en profundidade e, por outra banda, porque o 
desenvolvemento de aplicacións de software (programación), esixe uns 
procedementos de resolución de problemas que responde con exactitude aos 
de resolución de problemas matemáticos e requiren do alumno un tratamento 
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estructurado propio das disciplinas científicas. 
 
Evidentemente, a competencia digital é a que poderá desenvolverse dunha 
forma máis explícita debido a que, na súa maioría, a asignatura proporciona 
información sobre os recursos digitales que logo poderán ser aplicados na 
resolución de problemas xurdidos en diferentes áreas de coñecemento. 
 
A adquisición da competencia para aprender a aprender prodúcese no 
momento en que os alumnos deben recorrer a estratexias organizativas 
persoais para estructurar e asimilar os contidos. Existen momentos definidos 
para tal tarefa, e teñen que ver cos procesos de procura e selección de 
información en diferentes fontes, a selección e a estructuración da mesma e 
a realización de esquemas e mapas conceptuais que personalizan a 
aprendizaxe. 
 
En toda actividade humana que requira a interrelación con outras persoas 
necesariamente han de traballarse as competencias sociais e cívicas. O feito 
educativo nun centro escolar desenvólveas de forma natural. No entanto, 
existen certas actividades que colaboran dun xeito máis explícito ao seu 
adquisición, como son todas aquelas que involucren un traballo colaborativo 
ou unha tarefa expositiva. Ambas son traballadas na asignatura de forma 
cotiá. 
 
No ámbito das novas tecnoloxías é relativamente sinxelo identificar situacións 
que poidan ser simplificadas grazas ao emprego selectivo de ferramentas 
informáticas. É este feito o que proporciona un medio para traballar a 
competencia de sentido da iniciativa e espírito emprendedor de maneira que 
o aporte creativo dos alumnos propicie un sistema de mellora das condicións 
nas que se desenvuelven as súas vidas cotiás. 
 
Para rematar é leste mesmo aspecto, a creatividade, a que desenvolve o 
sentido polo valor que teñen as diferentes expresións culturais, no abanico 
que vai desde as convencionais ata aquelas que incorporan recursos novos 
relacionados coas TIC, que ata fai uns anos resultaban impensables. Desde 
esta perspectiva é desde onde se busca a incorporación da competencia de 
conciencia e expresións culturais. 
 
 
 

5. METODOLOXÍA 

 

 

En calquera actividade didáctica, a metodoloxía debe estar escollida en 
función dos obxectivos fundamentais que pretenden ser conseguidos, 
partindo das circunstancias académicas e evolutivas dun alumno que curse 
Bachillerato. Aínda que é preciso recoñecer que a metodoloxía empregada é 
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característica de cada disciplina, o obxectivo fundamental debe ter presente a 
adquisición de certas capacidades básicas aceptadas en ámbitos 
académicos. Deste xeito, búscase favorecer a autonomía dos estudantes, é 
dicir, a adquisición das destrezas necesarias para trazar estratexias persoais 
de asimilación de contidos, que lle serán de utilidade en diversos ámbitos, 
académicos e vitais. Desde unha perspectiva algo máis específica, tamén se 
procura a incorporación de métodos de procura, selección e análise da 
información para poder dispoñer dela en situacións reais, relacionadas ou 
non cos contidos propios da materia estudada. Ademais, é desexable que os 
métodos empregados nas actividades de indagación respondan aos 
estándares aceptados no ámbito científico en xeral, de forma que os alumnos 
dispoñan dos recursos necesarios para poder expoñer os seus propios 
resultados en foros diversos.  
 

CRITERIOS METODOLÓXICOS. 
 
Segundo o anterior, elaborouse a programación tendo en conta os seguintes 
aspectos: 
- Elección da perspectiva desde a que se trata o currículo en función do 
grado de madurez e capacidades propios dos alumnos de bachillerato. 
- Selección das actividades co obxectivo de posibilitar a autonomía dos 
estudantes en relación á súa propia forma de aprendizaxe, aos seus ritmos 
característicos, aos seus especificidades e ás súas necesidades. 
- Deseño de situacións nas que facilitar a participación dos alumnos, nas que 
posibilitar a expresión da súa creatividade e nas que favorecer o debate na 
clase. 
- Procura da motivación do alumno a través da elección de escenarios que lle 
sexan familiares, de problemas cuxa solución teña interese para el, de 
procedementos que lle sexan estimulantes e de estratexias que esperten a 
súa curiosidade. 
- Aplicabilidad dos contidos tratados en diferentes áreas do coñecemento co 
obxectivo de integrar as TIC como unha ferramenta na resolución de 
problemas de diversa índole. 
- Coidado no nivel académico e científico das exposicións para crear un clima 
adecuado que facilite o seu asimilación e sexa o caldo de cultivo apropiado 
para que os alumnos poidan expresarse con rigor nas súas achegas. 
- Variedade de sistemas expositivos para favorecer que os alumnos sexan 
capaces de manter a disposición á aprendizaxe e a atención.  
 

ESTRATEXIAS METODOLÓXICAS 

 
En función das características do grupo, dos seus intereses, as súas 
peculiaridades, as súas necesidades e as súas aptitudes, quedará á 
consideración do profesorado a utilización dunha ou outra estratexia 
metodológica. En calquera caso, si parece aconsejable integrar de forma 
natural diferentes técnicas á hora de impartir a clase que completen a 
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exposición convencional por parte do docente.  
 
Así, a información proporcionada polo profesor debería asentarse sobre os 
coñecementos propios do alumno, sobre o seu grado de madurez, sobre as 
súas propias experiencias e sobre as necesidades que manifesta. Desta 
forma, os contidos impartidos poderán ser asimilados dun xeito propio 
rendibilizando o proceso de ensino e aprendizaxe. Neste sentido, no proxecto 
de Tecnoloxías da Información, incluíronse actividades que, intercaladas 
coas explicacións, posibilitan unha construción do coñecemento significativa 
para o alumno. 
 
Unha segunda liña metodológica consiste en valorar os procesos que teñan 
que ver coa investigación persoal do alumno. Nun primeiro momento, 
posiblemente, sexa necesario propoñerlle as fontes das que extraer a 
información. Co tempo, é esperable que vaia crecendo en autonomía e 
madurez, de maneira que sexa el mesmo quen escolla as fontes, seleccione 
a información extraída, a estructure e expóñaa. O proceso descrito é 
enormemente enriquecedor posto que pon ao estudante no camiño que lle 
permite penetrarse en novos campos de coñecemento cun grado de 
solvencia notable. 
 
O colofón dunha procura e selección persoal de información está na 
redacción e elaboración do tema concreto e a súa exposición ao grupo. Nesta 
última tarefa lógranse efectos trascendentales no proceso de aprendizaxe: en 
primeiro lugar, porque para poder realizar unha exposición lóxica foi 
necesario un traballo previo de estructuración da información que esixe un 
dominio do tema tratado; en segundo lugar, porque desenvolve as 
capacidades de comunicación oral e escrita dun xeito privilexiado; en terceiro 
lugar, porque o esforzo realizado para facer entendible polos demais aquilo 
que foi elaborado polo alumno, permítelle asentar e ata asimilar os propios 
coñecementos; para rematar, porque das exposicións dos compañeiros 
apréndense técnicas e incorpóranse estratexias creativas que serán de 
utilidade en posteriores traballos propios. 
 
Para rematar, dado o carácter eminentemente práctico da asignatura, parece 
máis que recomendable abordar o traballo persoal do alumno desde a 
perspectiva de elaboración de proxectos e actividades de dificultades 
crecentes. Desta forma, unha posible estratexia consistiría na proposta de 
tarefas sinxelas, entregadas e corrixidas convenientemente para, 
posteriormente, incrementar a súa dificultade, facendo que os alumnos deban 
recorrer a diferentes recursos técnicos para resolver unha actividade 
problema suscitada, dispoñendo dun tempo adecuado á complejidad da 
mesma. Parece razoable, que neste caso, as actividades propostas teñan 
unha formulación clara pero flexible, de maneira que o grupo coñeza sen 
ambigüedad os elementos que van ser evaluados, pero que lles proporcione 
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unha marxe para que desenvolvan a súa propia creatividade e, ata, adápteno 
ás súas propias necesidades. 
 

 

ACTIVIDADES DIDÁCTICAS 
 

Na mesma liña iniciada anteriormente, as actividades didácticas, resultan ser 
esenciais para que o estudante 
 
a. Afiance conceptos, é dicir, que faga propios os contidos que foron 
expostos    e traballados durante as clases. 
b. Asimile procedementos tanto de resolución de certo tipo de problemas 
como os relacionados coas formas de enfocar unha tarefa no ámbito 
científico. 
c. Teña unha ferramenta que lle permita satisfacer necesidades que xurdan 
na súa propia contorna, tras un exame coidadoso das mesmas. 
d. Acrecente a súa propia creatividade á hora de enfocar e propoñer 
solucións aos problemas suscitados. 
e. Interrelacione coñecementos obtidos noutra sección da mesma asignatura 
e, ata, incorpore os propios doutras materias á hora de enfrontarse á sua 
resolución. 
 
No proxecto de Tecnoloxías da Información e a Comunicación, procurouse 
escoller e propoñer as actividades didácticas de tal xeito que  
 
a. Fomenten a autonomía do alumno para aprender por si consinto, 
desenvolvan a súa creatividade e dean resposta a situacións que lle sexan 
familiares. 
b. Adáptense de xeito adecuado aos contidos do curso e que permitan un 
desenvolvemento dos mesmos máis en profundidade. 
c. Posúan unha formulación clara á vez que flexible, de forma que os 
alumnos coñezan sen ambigüedad a tarefa a realizar e, simultáneamente, 
permítaselles incorporar elementos propios que a enriquezan. 
d. Teñan unha temática variada co obxectivo de chegar ata sensibilidades 
diferentes e propiciar en todos os casos un achegamento ás mesmas que 
xere curiosidade por aprender. 
e. Sexan motivadores para os alumnos, escolléndoas de tal forma que non 
lles sexan alleas e que teñan unha aplicabilidad máis ou menos directa sobre 
as súas vidas cotiás. 
 
Por todo iso, os tipos de actividades propostas, en grandes grupos, son: 
 
a. As que axudan no proceso de estructuración, personalización e asimilación 
do texto. 
b. As que buscan unha aplicación práctica dos contidos expostos, e que, 
generalmente, non lle sexa allea ao alumno. 
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c. As que fomentan a creatividade e a relación con outras partes da 
asignatura para dar resposta ás dificultades atopadas. 
d. As que favorecen a investigación, a procura de información, a súa 
selección, a súa elaboración e a súa exposición final. 
e. As que propician a relación interpersonal grazas aos traballos 
colaborativos. 
f. As que colaboran a crear un clima de diálogo e debate reflexivo ao suscitar 
cuestións de actualidade conflictivas. 
 
Evidentemente, non todas as actividades teñen o mesmo grado de dificultade 
nin todas están pensadas para ser desenvolvidas no mesmo tempo. Será 
tarefa do profesor a selección das mesmas en función da súa adecuación á 
marcha do grupo. É máis, será posible adaptarse a diferentes ritmos de 
aprendizaxe dentro da mesma clase, encomendando a diferentes alumnos 
distintas actividades, en función da súa actitude ante a asignatura, das súas 
aptitudes ou dos seus intereses. En calquera caso, será especialmente útil a 
corrección das mesmas durante as clases, posto que os alumnos non só 
verán os seus propios erros, senón que, ademais, poderán ver diferentes 
camiños para enfocar un mesmo problema, poderán aprender estratexias 
novas para enfrontarse ás dificultades e dispoñerán dun marco adecuado 
para expoñer os seus problemas e resolver as súas dúbidas. 
 
Por outra banda, dado o carácter desta asignatura, sería moi aconsejable a 
valoración por parte do profesorado dunha plataforma virtual que centralizase 
e posibilitase a corrección das actividades de forma personalizada. Edmodo, 
Schoology, Com8s ou Moodle representan varios exemplos de devanditas 
plataformas que, aínda que pensadas para impartir unha formación non 
presencial, resultan de enorme utilidade como complemento nas clases 
presenciales.  
 
6. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

 

 

No contexto dun ensino formal presencial, un dos obxectivos que deben 
suscitarse é a individualización do proceso de ensino e aprendizaxe, tendo en 
conta que cada alumno é diferente ao resto tanto en actitudes como en 
aptitudes. Tendo en conta de que os ritmos de aprendizaxe difieren duns 
estudantes a outros, é labor do docente trazar as estratexias adecuadas para 
tratar que todos os alumnos dispoñan das mesmas oportunidades para 
alcanzar, por unha banda, os obxectivos marcados na etapa e, por outro, o 
grado de desenvolvemento persoal ao que pode optar cada cal. 
 
É certo que o bachillerato, pola súa propia concepción propedéutica, xa 
incorpora un criterio de homogeneización do alumnado, que se atopa 
reforzado polo feito de que os alumnos deben escoller entre diferentes vías 
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de estudos. Esta situación non é nova: en 4º curso diso, os alumnos tiveron 
que escoller entre os posibles itinerarios que a normativa vigente ofrecíalles. 
Con todo, esta homogeneización á que faciamos referencia non é perfecta e, 
posiblemente, tampouco sexa desexable. Como en todo grupo humano, fan a 
súa aparición as características propias de cada un, que fan patente 
diferentes ritmos de aprendizaxe, diferentes habilidades e diferentes 
competencias, que enriquecen ao grupo, pero que demandan unha atención 
expresa por parte de quen ten a obrigación de ensinar. Existen, pois, 
alumnos metódicos e alumnos irregulares no xeito de abordar o traballo; 
alumnos autónomos e alumnos dependentes á hora de enfrontarse á súa 
propia aprendizaxe; alumnos escuetos e alumnos ampulosos ao expoñer os 
seus puntos de vista ou os contidos apresos; alumnos reflexivos ou alumnos 
impulsivos en relación á forma que posúen de desenvolver as diferentes 
tarefas encomendadas. A todos eles é preciso ofrecerlles un camiño que lles 
permita conseguir o máximo grado de progreso persoal posible. 
 
No proxecto de Tecnoloxías da Información e da Comunicación, o tratamento 
da diversidad hase enfocado a través de dous fíos condutores. 
 
1. A programación de contidos, adaptada ao currículo oficial. A selección e 
estructuración da información mostrada ten o obxectivo de resultar familiar 
aos alumnos. A profundidade coa que se desenvolven os temas, persegue 
combinar en difícil equilibrio o rigor que se lle debe a unha disciplina científica 
coa claridade expositiva e co carácter motivador do estilo empregado. 
Quedará a criterio do profesor, dedicar máis esforzos a determinados 
contidos en función do auditorio ao que vaian dirixidos, ás súas capacidades, 
ás súas carencias, ás súas necesidades e aos seus intereses. 
 
2. As diferentes actividades prácticas propostas para afianzar os contidos que 
aparecen no texto, que buscan xerar nos alumnos unha disposición ao 
traballo, esforzo e compromiso persoais coa súa propia aprendizaxe, que 
favoreza a asimilación dos conceptos teóricos estudados. Estas actividades 
poderían clasificar en dous grupos definidos: 
 
a. Actividades de detección de coñecementos previos. Resultan 
fundamentais para iniciar a argumentación do tema correspondente sobre 
unha base real da situación dos alumnos. Poderían mencionarse neste 
aspecto: 
- Aquelas que propician un debate entre os estudantes e que favorecen o 
coñecemento dos seus puntos de vista. 
- Aquelas que remiten a coñecementos que deberían estar adquiridos e que 
deben ser repasados. 
 
b. Actividades de consolidación, é dicir, as que traballadas a medida que van 
sendo expostos os diferentes contidos, serven para guiar o esforzo dos 
estudantes na asimilación dos mesmos. No texto expóñense numerosas 
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actividades deste tipo: 
- Exercicios e actividades ao final do capítulo que propician un camiño de 
aprendizaxe personalizado. 
- Actividades que poden ser resoltas en grupo e que permiten a integración 
das diversas sensibilidades na confección dun único traballo, á vez que 
favorece a aceptación mutua das aptitudes e carencias dos diferentes 
membros do grupo 
- Actividades de realización persoal, que poden ser escollidas en función da 
natureza de cada alumno co obxectivo de despregar o maior número das 
habilidades que cada un teña. 
 
c. Actividades de sínteses, baixo o epígrafe ?Investiga?, que buscan que os 
alumnos relacionen e resolvan determinados problemas, enunciados sen 
ambigüedad pero con flexibilidad, acudindo a recursos xa estudados nesta ou 
noutras asignaturas, así como a procedementos universais empregados en 
distintas áreas de coñecemento. É neste tipo de actividades nas que a 
creatividade dos alumnos atopa unha canle privilexiada de desenvolvemento 
e onde as facultades de cada cal poden ser postas en xogo en función dos 
propios ritmos de cada un. 
 
 

7. RECURSOS DIDÁCTICOS 

 

 

Suxerimos a utilización dos materiais seguintes: 
 
- Libro do alumnado para Tecnoloxías da Información e a Comunicación. 
- Web do alumnado para Tecnoloxías da Información e a Comunicación. Con 
recursos xerais relacionados cos contidos do libro, recursos para cada 
unidade (contidos de repaso, actividades, proxectos de traballo, vídeos, 
animaciones e presentacións, autoevaluaciones, comentarios de textos e 
resumos) e enlaces a programas para xerar contidos. 
- Web do profesorado para Tecnoloxías da Información e a Comunicación. 
Con todos os recursos incluídos na web do alumnado e recursos 
expresamente destinados aos docentes, como o solucionario de todas as 
actividades propostas no libro do alumnado, mapas conceptuais para cada 
unidade, bibliografía comentada, direccións de Internet comentadas e 
diversas ferramentas digitales para o exercicio da actividade docente. 
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8. INSTRUMENTOS PARA A AVALIACIÓN 
 

 

Na Programación Didáctica de cada departamento fíxanse tanto os criterios 
como os instrumentos de avaliación que haberán de ser aplicados. En 
calquera caso, e tendo en conta a enorme variedade de recursos posibles, 
entendemos que devanditos instrumentos deberán ser variados e incluír 
algúns de entre os seguintes 
 
- Actividades de avaliación de tipo conceptual que valoren o grado de 
asimilación de contidos. 
 
- Actividades de avaliación de tipo procedimental, que ofrezan unha 
visión clara de ata que punto o alumno asimilou métodos válidos e variados 
na resolución de problemas, a análise de datos e resultados, ou na 
elaboración rigorosa dun texto ou dun tema. 
 
- Actividades de avaliación de tipo social, nas que apreciar a implicación 
do alumno na propia aprendizaxe, a preocupación do mesmo na realización 
de tarefas colaborativas, a responsabilidade de estudante por realizar unha 
tarefa á altura das expectativas persoais e grupales. 
 
Para iso, cabería pensar nos seguintes tipos de actividades de avaliación: 
 
- Exames de desenvolvemento nos que evaluar o grado de asimilación de 
conceptos, a capacidade para interrelacionar contidos procedentes de 
diversos temas e diversas áreas de coñecemento e a madurez para 
argumentar de forma persoal as súas propias ideas. 
- Realización de probas obxectivas que permitan valorar a precisión dos 
conceptos asimilados polos estudantes 
- Realización de traballos escritos nos que se requira un acceso reflexivo ás 
fontes de información para seleccionala convenientemente, estructurarla de 
forma coherente e expresala con rigor científico por escrito. No caso de que 
estes fosen realizados en grupo, sería moi conveniente establecer sen 
ambigüedad os criterios en base aos cales cualificarase a cada alumno así 
como os elementos que se valorarán especialmente no traballo conxunto. 
- Exposicións orais suficientemente preparadas nas que se valore na súa 
xusta proporción a calidade da expresión, a profundidade dos contidos 
expresados, a metodoloxía empregada no proceso e o material de apoio do 
que fagan uso os alumnos. 
- Elaboración de material multimedia de soporte a unha exposición oral. 
Posiblemente sexa unha das especificidades da asignatura a avaliación deste 
material de forma explícita, debido ao carácter instrumental que se procurou 
que teña para servir como ferramenta en infinidade de áreas do 
coñecemento. 
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En calquera caso, será o profesor quen asigne a cada bloque conceptual un 
peso específico en función de criterios como a relevancia do tema evaluado 
dentro do currículo, o tempo dedicado ao seu tratamento, a importancia que 
teña no proceso formativo global dos alumnos, o seu aplicabilidad noutros 
campos. Así mesmo, tamén escollerá o sistema de avaliación que considere 
máis oportuno en función das características do contido, de fiabilidad, do seu 
objetividad e do seu adecuación ao contexto concreto do alumnado. 
 
 
 
AVALIACIÓN- PROCEDEMENTOS DE AVALIACIÓN- CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN-INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN. 

Seran os mesmos que en 1º TICS Bacharelato 
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COMPETENCIAS CRAVE INDICADORES DESCRIPTORES 

   

Competencia matemática e 
competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

Coidado da contorna 
medioambiental e dos 
seres vivos 

 - Interactuar coa contorna natural 
de xeito respetuosa. 

- Comprometerse co uso 
responsable dos recursos 
naturais para promover un 
desenvolvemento sostenible. 

- Respectar e preservar a vida dos 
seres vivos da súa contorna.  

- Tomar conciencia dos cambios 
producidos polo ser humano na 
contorna natural e as 
repercusiones para a vida futura. 

Vida saudable 

- Desenvolver e promover hábitos 
de vida saudable en canto á 
alimentación e ao exercicio físico. 

- Xerar criterios persoais sobre a 
visión social da estética do corpo 
humano fronte ao seu coidado 
saudable. 
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A ciencia no día a día 

- Recoñecer a importancia da 
ciencia na nosa vida cotiá. 

- Aplicar métodos científicos 
rigorosos para mellorar a 
comprensión da realidade 
circundante en distintos ámbitos 
(biolóxico, geológico, físico, 
químico, tecnolóxico, 
xeográfico...). 

- Manexar os coñecementos sobre 
ciencia e tecnoloxía para 
solucionar problemas, 
comprender o que ocorre ao noso 
ao redor e responder 
preguntas.preguntas. 

Manexo de elementos 
matemáticos 

- Coñecer e utilizar os elementos 
matemáticos básicos: operacións, 
magnitudes, porcentaxes, 
proporcións, formas geométricas, 
criterios de medición e 
codificación numérica, etc. 

- Comprender e interpretar a 
información presentada en 
formato gráfico. 

- Expresarse con propiedade na 
linguaxe matemática. 

Razonamiento lóxico e 
resolución de problemas 

- Organizar a información utilizando 
procedementos matemáticos. 

- Resolver problemas 
seleccionando os datos e as 
estratexias apropiadas. 

- Aplicar estratexias de resolución 
de problemas a situacións da vida 
cotiá. 
Comunicación lingüística 
Comprensión: oral e escrita 

- Comprender o sentido dos textos 
escritos e orais.  

- Manter unha actitude favorable 
cara á lectura. 
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Comunicación lingüística 

Comprensión: oral e escrita 

- Comprender o sentido dos textos 
escritos e orais.  

- Manter unha actitude favorable 
cara á lectura. 

Expresión: oral e escrita 

- Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación e 
coherencia.  

- Utilizar o vocabulario adecuado, 
as estruturas lingüísticas e as 
normas ortográficas e 
gramaticales para elaborar textos 
escritos e orais.  

- Compoñer distintos tipos de textos 
creativamente con sentido 
literario. 

Normas de comunicación 

- Respectar as normas de 
comunicación en calquera 
contexto: quenda de palabra, 
escoita atenta ao interlocutor? 

- Manexar elementos de 
comunicación non verbal, ou en 
diferentes registros, nas diversas 
situacións comunicativas. 

Comunicación noutras 
linguas 

- Entender o contexto sociocultural 
da lingua, así como a súa historia 
para un mellor uso da mesma. 

- Manter conversacións noutras 
linguas sobre temas cotiáns en 
distintos contextos. 

- Utilizar os coñecementos sobre a 
lingua para buscar información e 
ler textos en calquera situación.  

- Producir textos escritos de diversa 
complejidad para o seu uso en 
situacións cotiás ou en 
asignaturas diversas. 
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Competencia dixital 

Tecnoloxías da información 

- Empregar distintas fontes para a 
procura de información. 

- Seleccionar o uso das distintas 
fontes segundo a súa fiabilidad. 

- Elaborar e publicitar información 
propia derivada de información 
obtida a través de medios 
tecnolóxicos. 

Comunicación audiovisual 

- Utilizar as distintas canles de 
comunicación audiovisual para 
transmitir informacións diversas. 

- Comprender as mensaxes que 
veñen dos medios de 
comunicación. 

Utilización de ferramentas 
dixitais 

- Manexar ferramentas dixitais para 
a construción de coñecemento.  

- Actualizar o uso das novas 
tecnoloxías para mellorar o 
traballo e facilitar a vida diaria.  

- Aplicar criterios éticos no uso das 
tecnoloxías. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Respecto polas 
manifestacións culturais 
propias e alleas 

- Mostrar respecto cara ao 
patrimonio cultural mundial nas 
súas distintas vertentes (artístico-
literaria, etnográfica, científico-
técnica?), e cara ás persoas que 
contribuíron ao seu 
desenvolvemento. 

- Valorar a interculturalidad como 
unha fonte de riqueza persoal e 
cultural.  

- Apreciar os valores culturais do 
patrimonio natural e da evolución 
do pensamento científico. 



 

344 

 

Expresión cultural e 
artística 

- Expresar sentimentos e emocións 
mediante códigos artísticos. 

- Apreciar a beleza das expresións 
artísticas e as manifestacións de 
creatividade e gusto pola estética 
no ámbito cotián. 

- Elaborar traballos e presentacións 
con sentido estético. 

Competencias sociais e 
cívicas 

Educación cívica e 
constitucional 

- Coñecer as actividades humanas, 
adquirir unha idea da realidade 
histórica a partir de distintas 
fontes, e identificar as 
implicaciones que ten vivir nun 
Estado social e democrático de 
dereito referendado por unha 
constitución. 

- Aplicar dereitos e deberes da 
convivencia cidadá no contexto 
da escola. 

Relación cos demais 

- Desenvolver capacidade de 
diálogo cos demais en situacións 
de convivencia e traballo e para a 
resolución de conflitos. 

- Mostrar disponibilidad para a 
participación activa en ámbitos de 
participación establecidos. 

- Recoñecer riqueza na diversidad 
de opinións e ideas. 

Compromiso social 

- Aprender a comportarse desde o 
coñecemento dos distintos 
valores. 

- Concibir unha escala de valores 
propia e actuar conforme a ela. 

- Evidenciar preocupación polos 
máis desfavorecidos e respecto 
aos distintos ritmos e 
potencialidades.  

- Involucrarse ou promover accións 
cun fin social. 
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Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

Autonomía personal 

- Optimizar recursos persoais 
apoiándose nas fortalezas 
propias.  

- Asumir as responsabilidades 
encomendadas e dar conta delas.  

- Ser constante no traballo, 
superando as dificultades. 

- Dirimir a necesidade de axuda en 
función da dificultade da tarefa. 

Liderado 

Gestionar o traballo do grupo 
coordinando tarefas e tempos. 

- Contaxiar entusiasmo pola tarefa e 
ter confianza nas posibilidades de 
alcanzar obxectivos. 

- Priorizar a consecución de 
obxectivos grupales sobre os 
intereses persoais 

Creatividade 

- Xerar novas e divergentes 
posibilidades desde 
coñecementos previos dun tema. 

- Configurar unha visión de futuro 
realista e ambiciosa. 

- Atopar posibilidades na contorna 
que outros non aprecian. 

Emprendimiento 

- Optimizar o uso de recursos 
materiais e persoais para a 
consecución de obxectivos. 

- Mostrar iniciativa persoal para 
iniciar ou promover accións 
novas.  

- Asumir riscos no desenvolvemento 
das tarefas ou os proxectos.  

- Actuar con responsabilidade social 
e sentido ético no traballo. 
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Aprender a aprender 

Perfil de aprendiz 

- Identificar potencialidades 
persoais como aprendiz: estilos 
de aprendizaxe, intelixencias 
múltiples, funcións executivas? 

- Gestionar os recursos e as 
motivaciones persoais en favor da 
aprendizaxe. 

- Xerar estratexias para aprender en 
distintos contextos de 
aprendizaxe. 

Ferramentas para estimular 
o pensamento 

- Aplicar estratexias para mellóraa 
do pensamento creativo, crítico, 
emocional, interdependiente? 

- Desenvolver estratexias que 
favorezan a comprensión rigorosa 
dos contidos. 

Planificación e avaliación 
da aprendizaxe 

- Planificar os recursos necesarios e 
os pasos que se han de realizar 
no proceso de aprendizaxe. 

- Seguir os pasos establecidos e 
tomar decisións sobre os pasos 
seguintes en función dos 
resultados intermedios. 

- Evaluar a consecución de 
obxectivos de aprendizaxe. 

- Tomar conciencia dos procesos de 
aprendizaxe. 
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1. Presentación da unidade 
2. Temporalización 
3. Obxectivos didácticos 
4. Contidos da unidade/Criterios de avaliación/Estándares de 
aprendizaxe evaluables 
5. Competencias/ descriptores/ desempeños 
6. Recursos 
7. Medidas para a inclusión e a atención á diversidade 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 1 
 
Título 
Éraa  dixital 
 
Descrición da unidade 
 
O feito de estar definitivamente inmersos nun mundo dixital, conlleva a 
incorporación aos procesos habituais dunha serie de términos, 
procedementos, recursos e referencias que poñen en contacto directo as 
rutinas cotiás cos recursos digitales que cada vez atopan unha posición máis 
central nas tarefas que desenvolvemos normalmente. Isto significa que, dun 
tempo para acó, e con maior ou menor grado de consciencia, estes recursos 
digitales condicionaron accións, procesos e decisións, polo que parece 
razoable propiciar unha análise dos mesmos en función da súa funcionalidad, 
das súas características, do seu xeito de tratar a información ou de facilitar a 
comunicación, de forma que poida ofrecerse unha visión global que explique 
con certo grado de precisión técnica os contidos que teñen asociados, á vez 
que posibilite o clima adecuado para unha formación posterior máis 
específica en relación a eles.  
 
A presente unidade céntrase en recursos dixitales en rede, polo que comeza 

Unidade 1 

9. Unidades 1-7 
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proporcionando información xeral pero rigorosa sobre redes de ordenadores 
e protocolos de comunicación para, a continuación, analizar os recursos 
ofrecidos pola web 2.0, a súa historia e evolución, a súa filosofía e algún dos 
seus obxectivos. 
 
Desde unha perspectiva algo máis xeral, abórdase o proceso de selección da 
información que todos os usuarios da rede realizan nun momento ou outro, 
considerando a fiabilidad das fontes e as ferramentas que poden ser 
empregadas para localizar a información desexada. Este proceso desemboca 
na organización da documentación obtida, polo que, estúdanse os 
procedementos que deben ser tidos en conta si esa información ha de ser 
exposta en Internet, desde o posicionamiento nos buscadores ao etiquetado 
adecuado, pasando pola clasificación que pode facerse da mesma por outros 
usuarios, por exemplo. 
 
A utilización dos recursos online atopa o seu maior exponente na posibilidade 
non só de utilizar aqueles que xa están creados, senón de xerar contidos 
propios e publicalos. Este é o obxecto de estudo da seguinte sección da 
presente unidade, que se completa cun repaso dos medios de comunicación 
que ofrece a rede, correo electrónico, videoconferencia, noticias, etc. e 
conclúe cunha visión global de toda a potencialidade das redes sociais e 
diferentes tipos de solucións de almacenamiento na nube. Ademais, faise 
necesaria unha introdución aos mecanismos internos que se desenvolven 
nos procesos de comercio electrónico, co obxectivo de formar usuarios 
precavidos e que valoren os aspectos de seguridade nas transacciones 
electrónicas. 
 
Para rematar, dedícase un espazo ao estudo dos novos factores de risco que 
veñen asociados á utilización de recursos digitales. De feito, é relativamente 
sinxelo atopar, xunto ás grandes melloras que poida ofrecer un produto 
tecnolóxico, unha serie de situacións non desexables asociadas. O mundo 
digital non é unha excepción, e por iso menciónanse aspectos que poidan 
conducir a unha reflexión, tales como a brecha digital, as tecnoadicciones ou 
a alfabetización digital, co obxectivo de fomentar a apertura de vías que 
integren e protexan aos diferentes perfís de usuarios. 
 
 

2. TEMPORALIZACIÓN. 
 
Desde o 15 de setembro ata o 15 de outubro. 8 h. (1ª Aval.) 
 
 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 
 
1. Interiorizar os conceptos técnicos básicos en relación á interconexión 
digital de equipos e persoas e empregalos con rigor e precisión. 
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2. Asimilar procedementos de construción colaborativa de coñecemento 
empregando as ferramentas en rede dispoñibles. 
3. Facer uso de métodos reflexivos para buscar e seleccionar información na 
rede, así como para organizala e publicala posteriormente. 
4. Manexar diferentes medios de comunicación que funcionen sobre a 
plataforma adecuada en Internet. 
5. Coñecer e poñer en práctica procedementos seguros de compra online. 
 
 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 

 
Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e 
conciencia e expresións culturais (CEC). 
 
 
 
 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares  

de aprendizaxe evaluables 
CC 

   
 



 

350 

 

 

Un mundo conectado. 

- Redes de ordenadores   
e servizos de Internet. 

- Protocolos TCP/IP. 

- Versións do protocolo 
IP. 
- Internet das cousas.  

 

Traballo colaborativo 
na web 2.0. 
- Evolución da web. 
- Traballo colaborativo. 

- Aplicacións web. 

 

Selección da 
información. 

- Fiabilidad das fontes 
de información. 
- Ferramentas de 
procura e filtrado. 
- Curación de contidos. 
- Big data.  

 

Organización da 
información. 

- Posicionamiento web 
das publicacións. 
- Etiquetado social. 
- Clasificación da 
información. 
- Sindicación de 
contidos. 
- Marcadores sociais. 
- Códigos QR.  

 

Produción de 
contidos. 

1.Utilizar con propiedade os 
conceptos relacionados 
coas redes no contexto 
do acceso dos usuarios 
a Internet.. 

1.1. Comprende a estrutura 
básica das redes de 
ordenadores.  

1.2. Enumera algúns dos 
servizos que ofrece 
Internet.  

1.3. Coñece a utilidade dos 
protocolos máis utilizados 
en Internet. 

1.4. Nomea algún dos 
protocolos TCP/IP máis 
habituais e explica as 
súas funcións elementais. 

1.5. Distingue entre as versións 
dispoñibles do protocolo 
IP. 

1.6. Define Internet das cousas? 
e menciona algún dos 
campos nos que pode 
resultar unha ferramenta 
útil. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

2. Coñecer algunhas das 
ferramentas que 
proporciona a web 2.0 
para emprender tarefas 
de traballo 
colaborativo. 

2.1. Expresa correctamente as 
peculiaridades das 
chamadas web 1.0, 2.0, 
3.0 e 4.0. 

2.2. Está familiarizado coas 
aplicacións da web 2.0 
que permiten traballar de 
forma colaborativa. 

2.3. Clasifica as aplicacións web 
para traballo colaborativo 
en función dos criterios de 
organización da 
información, produción, 
publicación e intercambio 
de contidos, sistemas de 
almacenamiento na nube 
e socialización. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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- Participación en wikis. 
- Creación de 
formularios web. 
- Edición colaborativa de 
documentos online.. 

Medios de 
comunicación. 

- Correo electrónico. 
- Mensajería 
instantánea. 
- Videoconferencia. 
- Chamadas VoIP. 

- Grupos de noticias. 

 

Redes sociais. 
- Tipos de redes sociais. 
- Xestores de redes 
sociais. 
- Fortalezas e 
debilidades das redes 
sociais. 

3. Demostrar criterios 
sólidos que permitan 
escoller a forma óptima 
de selección da 
información procedente 
de diversas fontes en 
Internet. 

3.1. Valora a fiabilidad dunha 
determinada información 
obtida da rede atendendo 
a criterios obxectivos, 
como o tipo de 
publicación, o autor, a 
procedencia, etc. 

3.2. Utiliza as ferramentas de 
procura e de filtrado da 
información máis habituais 
en Internet. 

3.3. É capaz de seleccionar os 
contidos útiles de todos 
aqueles que sexan 
obtidos da rede. 

3.4. Coñece o concepto de Big 
data? e describe algún 
dos métodos empregados 
para tratar grandes 
cantidades de 
información. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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- Privacidad nas redes 
sociais. 
- Seguridade nas redes 
sociais.  

 

Aloxamento e 
distribución de 
arquivos na nube. 
- Aloxamento na nube. 
- Plataformas na nube 
para o intercambio de 
arquivos. 
- Copias de seguridade.  

 

Comercio electrónico. 
- Modelos de comercio 
electrónico. 
- Compras online. 
- Proceso de compra. 
- Banca electrónica. 
- Dereitos do 
consumidor.  

 

Factores de risco en 
éraa dixital 

- Brecha dixital 
- Alfabetización dixital 
- Tecnoadicciones. 
- Delitos contra a 
propiedade intelectual. 
- Perigos e ameazas na 
rede. 

4. Valorar a importancia 
dunha boa 
organización da 
información para 
facilitar o acceso á 
mesma por parte 
doutros usuarios. 

4.1. Coñece algunha das 
estratexias básicas que 
permiten un 
posicionamiento 
adecuado das 
publicacións nos 
resultados dos 
buscadores. 

4.2. Comprende a relevancia do 
etiquetado dos contidos 
para propiciar o seu 
localización en diversos 
sistemas de procura na 
rede. 

4.3. Incorpora o hábito de 
clasificar os diferentes 
tipos de información que 
publique para facilitar a 
súa procura. 

4.4. Entende a utilidade da 
sindicación de contidos 
nos procesos de 
suscripción de certos 
usuarios a fontes de 
información. 

4.5. Valora a utilidade dos 
marcadores sociais en 
relación á difusión de 
certos contidos na rede. 
4.6. Coñece a utilidade 
dos códigos QR e 
emprégaos cando é 
posible. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. Coñecer algúns dos 
sistemas máis 
habituais de produción 
de contidos na rede.  

.1. Sabe participar de forma 

activa na incorporación de 
contidos nas wikis. 

5.2. Coñece o procedemento 
para crear formularios 
online e extraer 
información doutros 
usuarios a través deles. 

5.3. Está familiarizado cos 
procedementos de edición 
colaborativa de 
documentos online. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

6. Manexar con 
competencia os 
diferentes sistemas de 
comunicación que 
ofrece internet. 

6.1. Utiliza o correo electrónico 
e organiza as diferentes 
mensaxes en base a 
criterios propios. 

6.2. Coñece os servizos de 
mensajería instantánea e 
fai uso deles. 

6.3. Sabe que recursos fan falta 
para preparar unha 
videoconferencia e é 
capaz de poñelos en 
práctica. 

6.4. Sabe en que consisten as 
chamadas VoIP, as súas 
características básicas e 
as súas peculiaridades 
fronte ás realizadas 
mediante a liña telefónica 
estándar. 

6.5. Valora a utilidade dos 
grupos de noticias e é 
capaz de facer uso deles 
para manterse ao día 
nalgún tema concreto. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 
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7. Distinguir os 
diferentes tipos de 
redes sociais, as súas 
características básicas, 
as súas vantaxes e os 
seus riscos. 

7.1. Clasifica as redes sociais 
en términos da 
información que se 
comparte nelas. 

7.2. Comprende a utilidade dos 
xestores de redes sociais 
para facilitar o uso de 
varias delas. 

7.3. Enumera críticamente os 
puntos fortes e as 
debilidades que posúen 
as redes sociais e o seu 
uso habitual. 

7.4. Toma conciencia da 
relevancia da privacidad 
da información nas redes 
sociais. 

7.5. Adopta medidas seguras 
para protexer información 
relevante na utilización 
habitual de Internet. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

8. Estar ao tanto dos 
diversos sistemas de 
aloxamento de 
contidos na nube. 

8.1. Enumera algúns das 
aplicacións máis 
relevantes para aloxar 
información na nube. 

8.2. Coñece as limitacións para 
enviar arquivos por 
Internet e algunhas 
plataformas que permiten 
devandito intercambio 
aínda que os arquivos 
ocupen moito. 

8.3. Toma conciencia da 
necesidade de realizar 
periódica e 
sistemáticamente copias 
de seguridade de cantos 
contidos váianse creando. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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9. Coñecer as 
particularidades que 
presenta o comercio 
electrónico e as 
diferentes prácticas 
seguras que son 
desexables na súa 
utilización. 

9.1. Enumera os diferentes 
axentes que poden 
participar nos distintos 
modelos de comercio 
electrónico. 

9.2. Detalla algunhas das 
prácticas seguras que 
deben ser seguidas para 
minimizar os riscos nas 
transacciones comerciais 
electrónicas. 

9.3. Coñece os diferentes tipos 
de pago que son habituais 
nos procesos de compra 
online, as súas vantaxes e 
os seus riscos. 

9.4. Está ao tanto das 
ferramentas que están 
dispoñibles para realizar 
operacións bancarias a 
través de Internet. 

9.5. Comprende en términos 
xerais a protección que 
brinda aos consumidores 
a Lei Xeral para a 
Defensa dos 
Consumidores e Usuarios. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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10. Valorar críticamente 
algúns dos factores de 
risco en éraa dixital. 

10.1. Comprende o término de 
brecha dixital? e 
identifícao en situacións 
concretas na propia 
contorna.  

10.2. Entende o desafío da 
alfabetización digital e 
algunhas das medidas 
que se poden tomar para 
afrontalo. 

10.3. Detecta o risco das 
tecnoadicciones, identifica 
as causas e propón 
solucións. 

10.4. Coñece algúns dos delitos 
contra a propiedade 
intelectual que son 
frecuentes na utilización 
de Internet. 

10.5. Identifica algúns perigos e 
ameazas na rede 
asociados con redes 
sociais. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Incorporar ás propias estratexias 
de aprendizaxe e de 
comunicación os sistemas de 
análises da realidade que son 
propios do método científico. 

- Interrelacionar os conceptos 
técnicos apresos na unidade con 
diversas áreas de coñecemento 
científico. 

- Interioriza procedementos 
contrastados previamente 
para a realización de tarefas 
rutineiras. 

- Asume a necesidade de ser 
preciso e rigoroso tanto na 
definición de conceptos 
como na súa posterior 
utilización. 

- Valora os aspectos técnicos 
estudados en relación ao 
proceso que permitiu o seu 
desenvolvemento. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

- Ler reflexivamente os textos de 
carácter técnico asimilando os 
contidos expostos. 

- Distinguir o esencial do accesorio 
nas comunicacións escritas ou 
orais que traballa o alumno. 

- Utilizar con precisión e rigor tanto 
o vocabulario técnico 
empregado na unidade como as 
estruturas gramaticales que 
permiten configurar unha 
comunicación personalizada dos 
contidos estudados. 

- Emprega con rigor os 
conceptos analizados na 
unidade. 

- Elabora as propias 
intervencións, orais e 
escritas, de maneira que 
queden patentes as ideas 
principais fronte ás que son 
accesorias. 

- Utiliza técnicas propias 
adaptadas aos posibles 
destinatarios para 
comunicar os contidos 
elaborados tanto por escrito 
como oralmente. 

- Escolle o tipo de linguaxe 
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adecuada en función da 
situación na que debe ser 
utilizado. 

Competencia dixital 

- Adquirir hábitos seguros na 
utilización de Internet. 

- Valorar os aspectos de 
privacidad e de seguridade na 
rede e tomar as medidas 
necesarias para preservalos. 

- Coñecer os aspectos 
tecnolóxicos básicos que están 
presentes detrás da utilización 
da rede como usuario. 

- Elaborar o propio coñecemento 
digital a partir das relacións 
existentes entre os diferentes 
aspectos que se tratan na 
unidade.. 

- Toma medidas para 
preservar a información 
relevante no traballo cotián 
con internet. 

- Incorpora prácticas seguras 
nas diferentes tarefas 
realizadas na rede. 

- Selecciona as ferramentas 
digitales máis apropiadas 
para a resolución de 
diferentes problemas. 

- Adquire destreza na 
localización, selección e 
publicación de contidos en 
internet. 

- Coñece os diferentes tipos 
de recursos dispoñibles para 
realizar tarefas colaborativas 
e sabe como utilizalas. 
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Conciencia e expresións 
culturais 

- Entender o ámbito da 
interconexión de ordenadores 
como unha vía de intercambio 
de experiencias apta para xerar 
cultura. 

- Aproveitar os traballos 
desenvolvidos como medio de 
expresión das inquietudes e 
aspiracións dos alumnos. 

- Manifiesta la propia 
creatividad en la calidad de 
las soluciones propuestas a 
problemas planteados. 

 

- Enfoca la realización de las 
propias tareas desde la 
doble perspectiva de la 
calidad del contenido y de la 
de su apariencia y 
presentación. 

Competencias sociales y 
cívicas 

- Atribuír a relevancia social que 
se merece ás redes de 
ordenadores. 

- Valorar os aspectos 
fundamentais de privacidad e de 
seguridade na configuración de 
calquera rede informática. 

- Desenvolver unha actitude que 
favoreza o traballo colaborativo. 

- Evaluar con rigor os factores de 
risco presentes na utilización 
dos recursos digitales. 

- Mostra unha actitude 
colaboradora que favorece o 
traballo en equipo. 

- Manexa os conflitos que 
poidan xurdir con 
asertividad. 

- Manifesta probidad na 
utilización de contidos e 
recursos creados por outras 
persoas. 

- É respetuoso nas súas 
intervencións nos diversos 
foros de participación. 

- Coñece os propios dereitos 
como consumidor, así como 
os mecanismos que pode 
poñer en marcha para 
defendelos. 

- Está alerta ante os riscos 
que pode suscitar a 
utilización dos diversos 
recursos que ofrece éraa 
digital. 
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Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor 

- Mostrar unha actitude 
participativa que dea lugar ás 
condicións que permitan unha 
construción colaborativa do 
coñecemento. 

- Propoñer ideas nas que o uso 
dos recursos presentes en 
Internet poden colaborar a 
mellóraa das condicións en que 
se desenvolven as actividades e 
tarefas cotiás dos alumnos. 

- Manifesta unha actitude 
participativa no traballo 
diario no aula. 

- É capaz de suxerir vías 
alternativas para afrontar a 
estratexia de resolución de 
diversos problemas 
suscitados. 

- Aporta novas perspectivas 
para enfocar escenarios 
problemáticos. 

- Emprega os coñecementos 
digitales que ten para 
establecer procesos de 
traballo que dean resposta a 
situacións concretas 

Aprender a aprender 

- Desenvolver de forma autónoma 
as habilidades necesarias para 
afrontar personalmente o estudo 
da Unidade. 

- Facer usos de diferentes tipos de 
ferramentas, digitales ou non, en 
función da adecuación para 
facilitar a propia aprendizaxe. 

- Adquirir o hábito de evaluar tanto 
os resultados dun traballo como 
do proceso que conduciu a eles. 

- Planifica o tempo dedicado 
ao estudo en función das 
aptitudes persoais ante o 
tema, da complicación do 
mesmo e da relevancia que 
se lle concede. 

- Fai uso de sistemas 
personalizados para facilitar 
o estudo do tema: resumos, 
esquemas, mapas 
conceptuais, etc. 

- Valora os propios erros como 
oportunidade para facer a 
aprendizaxe máis real. 

- É capaz de establecer 
parámetros de avaliación do 
proceso de asimilación de 
contidos, da súa eficacia e 
do resultado final. 

 

6. RECURSOS 

 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo 
dos contidos da unidade: 
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- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis 
relevantes de cada tema, engadirá a información complementaria que 
poida darse durante as clases e realizará as actividades do libro que o 
requiran. 
- Recursos online gratuitos que permiten ampliar coñecementos sobre o 
tema tratado. 
- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 
traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no 
tema. 
Recursos digitales 
Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, 
simulaciones e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz para 
o estudo da unidade e, en moitos casos, para a ampliación de contidos. 
 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación» para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á 
diversidade  individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade 
requira. 

 

 

 

 

1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 2 
 

Título 
 

Blogs 
 

Descrición da unidade 
 

Unidade 2 
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Unha breve análise da historia de Internet e das oportunidades que brindou 
para facilitar e fomentar a interacción dos seus usuarios entre si e cos 
contidos mostrados, rápidamente conduce ao estudo da achega que, no seu 
día, fixo o que hoxe coñecemos como web 2.0. Grazas a ela, Internet pasou 
de ser un mero «expositor», a ofrecer un medio que posibilitase a 
participación activa dos usuarios a través de diferentes vías: publicación de 
contidos, interrelación entre persoas, construción de coñecemento, etc.  
 
Os blogs, como parte da web 2.0, constitúen unha das vías máis 
representativas e fáciles de utilizar de xestión da publicación de achegas 
provenientes dos diferentes perfís de persoas que utilizan a rede. No entanto, 
existen algúns conceptos e certos procedementos que deben ser aclarados e 
asimilados para obter o máximo rendemento deles. A presente unidade ten 
por obxecto dar resposta a esta necesidade para favorecer a participación, a 
riqueza das achegas e o achegamento activo dos alumnos e as alumnas á 
web 2.0. 
 
Por iso, tras unha introdución aos blogs na que se trata a súa definición e os 
tipos que existen na actualidade, comeza a estudarse o procedemento 
necesario para crealos empregando diferentes plataformas (WordPress, 
Blogger). A xestión dos contidos publicados representa un problema 
engadido, sobre o que é necesario realizar certas puntualizaciones, tanto 
desde o punto de vista do atractivo do publicado para que sexa lido, como 
das licenzas que poden ter estes contidos empregados polo autor. 
 
Desde un punto de vista máis técnico, abordaranse gran parte das accións 
que poden realizarse desde o panel de control de WordPress, entendendo 
que as opcións e procedementos dispoñibles para outras plataformas son 
similares. Así, estúdase con certo detenimiento o panel de control, os 
procedementos de publicación e edición de entradas e o mecanismo de 
inserción de enlaces e outros elementos multimedia (imaxes ou vídeo). 
 
Tendo en conta que os blogs posibilitan a participación de diversos usuarios, 
trazaranse a continuación unhas liñas orientadoras achega da xestión e 
moderación dos comentarios que poidan ser feitos respecto diso dos contidos 
publicados. Para rematar, abordarase o punto de vista estético da 
presentación, analizando os procedementos de personalización da aparencia 
a través dos temas que ofrece a plataforma empregada. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 

Desde o 15 de outubro ata o 15 de novembro. 8 h. (1ª Aval.) 
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3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 
 

1. Coñecer diversas vías de creación de contidos propias da web 2.0. 

2. Aplicar os procedementos de creación dun blog en diferentes 
plataformas. 

3. Utilizar unha plataforma para crear un blog propio con información 
orixinal, convenientemente seleccionada e presentada de forma 
atractiva. 

4. Empregar os recursos e contidos alleos tendo en conta a licenza de uso 
que teñan e, no seu caso, citando con rigor as fontes consultadas. 

 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 

Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e 
conciencia e expresións culturais (CEC).   

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaxe 

avaliables 
CC 
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Que é un blog? 

- Tipos de blogs. 
 

Creación de blogs. 
- Creación dun blog en 
WordPress. 
- Creación dun blog en 
Blogger. 
 

Xestión de blogs. 
- Como atraer usuarios. 
- As licenzas de contido. 

 

Panel de control e 
configuración básica 
dun blog en 
WordPress. 

- Barra de navegación. 
- Panel de control. 
- Opcións de 
configuración. 
- Configuración xeral. 
- Configuración de 
escritura. 

 

Publicación e edición 
de entradas. 
- Creación dunha 
entrada. 
- Etiquetas e categorías. 
- As opcións Compartir e 

1. Coñecer as 
características de 
básicas dos blogs, a 
súa utilidade e os seus 
tipos. 

1.1. Está familiarizado co modo 
de compartir contidos nos 
blogs. 

1.2. Coñece os métodos de 
participación nos blogs. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

2. Utilizar unha plataforma 
como WordPress ou 
Blogger para crear e 
gestionar un blog. 

2.1. Coñece e emprega o 
procedemento de 
creación de blogs en 
WordPress, escollendo o 
tema, o nome de dominio 
e o tipo de servizo. 

2.2. Sabe como crear un blog en 
Blogger e é capaz de 
sinalar as diferenzas entre 
ambas plataformas. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

3. Gestionar os blogs 
creados de maneira 
que se fomente a 
participación neles. 

3.1. Mantén unha actividade 
regular no blog, 
publicando contidos con 
asiduidad. 

3.2. Interacciona cos lectores do 
blog. 

3.3. Deseña o blog de forma que 
se facilite a lectura e o 
acceso ás diferentes 
opcións que mostra. 

3.4. Utiliza títulos e URL que 
sexan fáciles de recordar. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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Ubicación. 
- Configuración 
avanzada. 
- Edición de entradas e 
páxinas. 
- Xestión de entradas. 

 

Enlaces e contido 
multimedia. 
Inserción de enlaces. 
- Inserción de imaxes. 
- Galería de imaxes. 
- Inserción de vídeos. 

 

Xestión de 
comentarios. 

- Configuración dos 
comentarios. 
- Moderación dos 
comentarios. 

 

Temas e 
personalización. 
- Elixir un tema. 
- Personalizar o tema. 
- Engadir widgets. 

4. Empregar con probidad 
os recursos no blog 
creado de forma que se 
respecten as licenzas 
dos contidos alleos e 
que se recoñeza 
expresamente o 
traballo doutras 
persoas. 

4.1 Distingue entre os diferentes 
tipos de licenzas de 
contido: copyright e 
Creative Commons. 

4.2. Adecúa os contidos do blog 
en función da licenza que 
estes teñan. 

4.3. Recoñece expresamente o 
traballo doutras persoas 
cando utiliza contidos 
alleos no propio blog. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

5. Manexar con 
competencia as 
diferentes opcións de 
configuración 
mostradas no panel de 
control en WordPress. 

5.1. Utiliza con destreza as 
diferentes opcións 
presentes na barra de 
navegación. 

5.2. Accede de forma autónoma 
ás estatísticas creadas no 
blog. 

5.3. Coñece o procedemento 
para realizar accións 
rápidas no propio blog: 
engadir entradas, etc. 

5.4. Configura o propio blog de 
maneira que o seu 
visibilidad e contidos 
queden controlados. 

5.5. Establece os parámetros de 
configuración de escritura 
que mellor se adapten ao 
deseño xeral. 

CD, 

CEC 
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6. Coñece e emprega os 
procesos de creación e 
edición de entradas no 
blog. 

6.1. É capaz de engadir 
entradas ao blog e 
escoller o xeito a través 
da cal estas quedarán 
publicadas. 

6.2. Establece unha 
catalogación das propias 
entradas utilizando 
etiquetas e categorías. 

6.3. Emprega a opción de 
Compartir con criterio 
responsable. 

6.4. Gestiona de forma eficiente 
as entradas xa publicadas 
ou pendentes de 
publicación. 

6.5. Fai uso da edición de 
entradas ou de páxinas 
para modificar contido ou 
cambiar a súa opción de 
visibilidad. 

6.6. Utiliza as opcións 
avanzadas de 
configuración para 
publicar minientradas, 
vídeos, clips, imaxes, ou 
escoller si certos contidos 
son públicos ou non, etc. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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7. Inserir enlaces e contidos 
multimedia nos blogs 
creados. 

7.1. Coñece o procedemento 
para inserir distintos tipos 
de enlaces no blog. 

7.2. Sabe inserir imaxes e 
modificar os parámetros 
básicos de configuración 
das mesmas. 

7.3. Pode inserir vídeos, 
distinguindo entre as 
diferentes opcións que se 
poden utilizar. 

7.4. É capaz de inserir no blog 
galerías de imaxes, 
modificando as 
propiedades necesarias 
para a súa correcta 
visualización. 
 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

8. Gestionar de forma 
autónoma e 
responsable os 
comentarios que os 
usuarios do blog 
realizan. 

8.1. Establece autónomamente 
os valores por defecto. 

8.2. Utiliza a opción de avisar a 
través do correo 
electrónico para estar ao 
tanto dos comentarios no 
momento en que estes se 
producen. 

8.3. Coñece o procedemento de 
filtrado e moderación de 
comentarios antes de que 
estes publíquense. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

9. Personalizar o blog 
creado a través da 
adaptación do tema, do 
seu personalización e 
da elección de widgets. 

9.1. Sabe escoller os temas en 
función das opcións de 
visualización desexadas. 

9.2. Personaliza os temas 
creados modificando 
aqueles parámetros que 
sexa necesario. 

9.3. Agrega widgets ao blog de 
forma que se mellore a 
aparencia e facilítese a 
navegación. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Utilizar os blogs como ferramenta 
no enfoque e resolución de 
problemas de diferentes ámbitos 
técnicos. 

- Adquirir os recursos necesarios 
para buscar e seleccionar os 
elementos da Web 2.0 que 
mellor se adaptan ás tarefas que 
deban ser resoltas. 

- Interioriza un procedemento 
de resolución de problemas 
que contemple a 
posibilidade da utilización 
dos blogs como sistema 
para compartir información e 
propiciar o debate. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

- Realizar unha lectura 
comprensiva dos textos 
técnicos. 

- Extraer as ideas principais que 
vertebran unha comunicación 
oral ou escrita. 

- Utilizar de forma precisa o 
vocabulario técnico e as 
construcións lingüísticas para 
describir os términos apresos na 
unidade 

- Analiza unha comunicación 
oral ou escrita discriminando 
o esencial do accesorio. 

- Emprega e interioriza un 
vocabulario preciso para 
referirse ás ferramentas 
estudadas na presente 
unidade. 
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Competencia dixital 

- Empregar distintas fontes para a 
procura de información.  

- Adquirir competencia na 
utilización de diversas 
ferramentas con aplicacións en 
diversos campos e nos 
procedementos comúns dos que 
estas fan uso. 

- Incorporar o uso do ordenador 
como unha parte máis na 
construción do propio 
coñecemento. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

- Emprega con destreza os 
recursos digitales 
necesarios para a creación 
e xestión dun blog. 

- Emprega con soltura as 
ferramentas digitales máis 
apropiadas para abordar a 
realización de tarefas 
diversas. 

Conciencia e expresións 
culturais 

Realizar a tarefa encomendada de 
forma estética e coidada.  

- Valorar a Web 2.0 como unha 
tendencia cultural actual en cuxa 
participación atopar numerosos 
beneficios. 

- Participar críticamente nos 
diversos foros presentes no 
ámbito da Web 2.0. 

- Emprega os blogs de forma 

habitual e crítica 
simultáneamente para 
compartir coñecemento. 

- Involúcrase de forma 
responsable no movemento 
que supón Internet como 
manifestación cultural 
actual. 

Competencias sociais e 
cívicas 

- Valorar o esforzo de quen poñen 
a disposición de todos os 
usuarios o propio traballo en 
forma de aplicacións gratuitas, 
de coñecemento, etc. 

- Adquirir unha actitude 
responsable e crítica no uso 
daquelas plataformas que 
permitan a participación dos 
usuarios. 

- Colaborar de forma activa na 
creación de coñecemento 
común a través de publicacións 
de contidos textuales ou 
audiovisuales. 

- Tomar conciencia do valor do 
coñecemento persoal posto en 
común para lograr que este sexa 
máis completo e máis fructífero. 

- Emprega as wikis e blogs 
como medio de compartir 
coñecemento, participando 
tanto na elaboración como 
na corrección de contidos. 

- Utiliza os contidos alleos con 
responsabilidade, 
respectando as licenzas de 
uso e recoñecendo o 
traballo que non é propio. 
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Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

- Demostrar creatividade no 
enfoque das tarefas 
encomendadas. 

- Incorporar dentro das propias 
estratexias de aprendizaxe 
camiños de asimilación de 
contidos que involucren novas 
ferramentas atopadas na 
oferta da Web 2.0. 

- Fai uso dos blogs para 
propoñer, organizar, 
compartir e distribuír 
traballo. 

- Propón e organiza a 
utilización da construción de 
coñecemento colaborativo 
para o desenvolvemento de 
certas tarefas no aula. 

Aprender a aprender 

- Interiorizar os ritmos propios de 
aprendizaxe para proxectar con 
realismo os prazos na 
realización das tarefas. 

- Utilizar os blogs como axuda 
para asimilar os contidos de 
forma personalizada. 

- Desenvolver un criterio propio 
que permita desechar aquelas 
aplicacións que non cumpran 
uns requisitos mínimos de tempo 
investido na súa utilización 
fronte aos beneficios que se 
esperan dela. 

- Distribúe o seu tempo en 
función da carga de traballo, 
a dificultade que prevexa e o 
valor relativo que teña. 

- Emprega de forma razoada a 
información que obtivo de 
fontes diversas á hora de 
elaborar un traballo. 

- Elabora a información de 
xeito personalizada, a través 
de resumos ou mapas 
conceptuais, etc. de forma 
que poida dar razón do 
propio proceso de 
aprendizaxe. 
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6. RECURSOS 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos 
contidos da unidade: 
- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes 
de cada tema, engadirá a información complementaria que poida darse 
durante as clases e realizará as actividades do libro que o requiran. 
- Tutoriales online gratuitos sobre o manexo de WordPress e Blogger. 
- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 
traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 
Recursos digitales 
Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones 
e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da 
unidade e, en moitos casos, para a ampliación de contidos. 
 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» 
para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade 
individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade requira. 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 3 

 

Título 
 

Deseño e edición de páxinas web 
 

Descrición da unidade 
 

Posiblemente, un dos recursos máis empregados de Internet por todos 
os usuarios é o que posibilita a visualización de páxinas web. 
Prácticamente todo usuario de Internet está familiarizado cos métodos 
propios de protocolo de transferencia de hipertexto, aínda que non 
todos saiban con exactitude a que se refire. Aínda que é fácil que os 
alumnos e alumnas xa vexan con anterioridad sistemas para realizar 
estas páxinas web, é altamente recomendable dedicar un espazo no 
presente curso ao estudo sistemático das diferentes posibilidades que 
están presentes no ámbito de creación de contidos web. A situación 
evolutiva dos alumnos e alumnas de 2.º de Bachillerato permite 
afondar en aspectos máis técnicos que posibilitan unha comprensión 
do tema moito máis sólida e que, á vez, facilitarán a asimilación de 
conceptos relacionados coa programación que haberán de estudarse 
con máis detenimiento en temas posteriores. 
 
Así pois, a unidade comeza facendo un breve percorrido polos 
diferentes tipos de páxinas web, dos diferentes estándares de 
publicación e editores web, imprescindibles si preténdese que os 
contidos creados teñan un alcance considerable entre os usuarios 
para, a continuación, deterse no proceso creativo propiamente 
devandito. Este proceso estúdase desde perspectivas diferentes: 
desde a utilización dun sistema de xestión de contidos, desde a 
creación de páxinas en código HTML e desde a incorporación das 
follas de estilo ás páxinas creadas.  
 
En relación ao sistema de xestión de contidos, móstrase como crear 
contido web con WordPress, para o que se analiza o proceso de 
instalación sobre diferentes sistemas operativos, incluída a da 

Unidade 3 
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ejecución dun servidor web, a configuración de devandito sistema e as 
súas diferentes opcións, os procedementos para a creación de páxinas 
web estáticas, a xestión de usuarios e a incorporación de temas, 
widgets e plugins. 
 
No relativo á creación de páxinas web utilizando código HTML, 
comézase estudando a estrutura que debe ter o arquivo que, 
interpretado polo navegador, dá lugar á páxina web tal e como a 
coñecemos habitualmente. Por iso menciónase a filosofía de etiquetas 
que subyace en todo o proceso, os seus atributos, os tipos e accións e 
as formas de realizar listas, de presentar encabezados, de incorporar 
táboas, de inserir imaxes e de agregar enlaces. 
 
Pola súa banda, a incorporación de follas de estilo (CSS) permite o 
enriquecimiento, non só da presentación das páxinas web, senón que, 
ademais, proporciónalle un grado de accesibilidad e interactividad que 
é moito máis que desexable. Así, analízase o xeito de colocar o código 
CSS, indícanse cales son os selectores básicos, e como modificar a 
partir de entón os diferentes atributos dos contidos da web. Para 
rematar, menciónase a posibilidade de personalizar as follas de estilo 
en WordPress. 
 
A última parte da unidade está dedicada ao estudo do proceso de 
publicación das páxinas creadas, examinando o procedemento para 
realizar esta tarefa nun aloxamento gratuito concreto (Hostinger) que 
pretende ser un exemplo de como proceder noutros casos similares. 
 
 

2. TEMPORALIZACIÓN 
 

Desde o 15 de novembro ata o 15 de decembro. 8 h. (1ª Aval.) 
 
 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

 

1. Adquirir unha visión xeral dos diferentes mecanismos que permiten 
a creación de páxinas web. 
2. Coñecer os procedementos para crear e gestionar unha páxina web 
utilizando un sistema de xestión de contidos. 
3. Asimilar as bases do código HTML e realizar páxinas sinxelas 
empregándoo. 
4. Comprender a contribución que ofrecen as follas de estilo, valorar a 
flexibilidad que aportan e empregalas na creación autónoma de 
páxinas web. 
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5. Coñecer os fundamentos da publicación de sitios web e o 
procedemento para facelo empregando aloxamentos gratuitos. 
 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE 
AVALIACIÓN / ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE 
EVALUABLES 
 
Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), 
competencia matemática e competencias básicas en ciencia e 
tecnoloxía (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender 
(CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC) 

 

 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaxe 
avaliables 

CC 

    

 

Tipos de páxinas web. 
Estándares de 
publicación e editores 
web. 

- Linguaxes para a 
creación de páxinas 
web. 

- Accesibilidad e 
usabilidad na web. 

1. Establecer unha 
clasificación das 
páxinas web en función 
de diferentes criterios. 

1.1. Clasifica as páxinas web en 
función do nivel de 
interacción que presentan 
e comprende as 
peculiaridades de cada 
unha. 

1.2. Coñece as características 
das diferentes temáticas 
das páxinas web máis 
habituais. 

CCL, 

CD, 

CAA 
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- Editores para a 
creación de contido 
web. 

Instalación dun 
sistema de xestión de 
contidos. 
- Preparación da 
contorna. 

- Instalación de XAMPP 
en Windows. 
- Instalación de XAMPP 
en Linux. 
- Arranque e detención 
de XAMPP en Linux. 
- Instalación de 
WordPress en XAMPP. 

Configuración do 
sistema de xestión de 
contidos. 

- Primeiros pasos. 
- Escritorio. 
- Ferramentas. 

- Biblioteca multimedia. 

Creación de páxinas 
estáticas. 
- Creación dunha páxina 
de inicio estática. 
- Xestión de páxinas 
estáticas. 
- Creación de contido 
estático. 

2. Coñecer a utilidade dos 
estándares de 
publicación web e 
algunhas das 
realizacións prácticas 
nas que se 

desenvolven.   

2.1. Distingue entre as 
diferentes linguaxes que 
se empregan para a 
creación de páxinas web 
e clasifícaos en función si 
son no lado do servidor 
ou no lado de cliente. 

2.2. Valora a necesidade de 
realizar páxinas web que 
sexan accesibles e 
usables, isto é, que 
presenten unha 
navegación cómoda. 

2.3. Menciona algúns editores 
de páxinas web e 
agrúpaos en función do 
recoñecemento que fan 
da sintaxis das diversas 
linguaxes de 
programación ou en 
función de si son ou non 
visuales (WYSIWYG) 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

3. Saber instalar un sistema 
de xestión de contidos 

para crear un sitio web.   

3.1. Asimila o procedemento 
para instalar un servidor 
web como XAMPP en 
Windows e en Linux. 

3.2. Coñece os pasos a seguir 
para instalar WordPress 
en XAMPP. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 



 

377 

 

Xestión de usuarios. 
- Crear usuarios. 
- Modificar perfil. 
- Gestionar usuarios 
existentes. 

Temas, widgets e 
plugins. 

- Engadir temas. 
- Gestionar widgets. 
- Engadir plugins. 

 

Estrutura dun 
documento web: 
HTML. 
- Etiquetas. 
- Atributos. 
- Estrutura básica dunha 
páxina HTML. 
- Tipos de elementos. 
- Etiquetas básicas. 
- Listas. 
- Encabezados. 
- Táboas. 
- Imaxes. 
- Enlaces. 

 

Personalización do 
estilo: CSS. 
- Colocación do código 
CSS. 
- Selectores básicos. 
- Cores. 
- Texto. 
- Tamaño. 
- Bordos. 
- Marxes. 
- Posicionamiento. 
- Imaxe de fondo. 
- CSS personalizado en 
WordPress. 

 

Publicación de 

4. Configurar 
adecuadamente o 
sistema de xestión de 
contidos instalado. 

4.1. Establece a linguaxe da 
interfaz de WordPress, 
así como o nome do sitio, 
a súa descrición e a súa 
aparencia. 

4.2. Entende a utilidade do 
escritorio en WordPress. 

4.3. Manexa con autonomía as 
ferramentas utilizadas 
para importar información 
desde outro sitio de 
WordPress ou desde 
outro xestor de contidos. 

4.4. Valora a utilidade da 
biblioteca multimedia e 
emprégaa con 
competencia. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

5. Crear e xestionar páxinas 
estáticas utilizando 
WordPress. 

5.1. Sabe crear un sitio web 
estático en WordPress. 

5.2. Coñece as accións 
predefinidas de xestión de 
páxinas estáticas en 
WordPress. 

5.3. É capaz de crear páxinas 
web con contido estático 
utilizando o editor que 

ofrece WordPress. 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

6. Xestionar diferentes tipos 
de usuarios en 
WordPress. 

6.1. Coñece o procedemento para 
crear novos usuarios en 
WordPress. 

6.2. Sabe modificar un perfil para 
usuarios non 
administradores en 
WordPress. 

6.3. Emprega de forma autónoma 
as ferramentas de xestión de 
usuarios que ofrece 
WordPress. 

CD, 

CAA, 

CSYC 
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páxinas web. 
- Contratación dun 
aloxamento gratuito 
en Hostinger. 
- Subir contido ao 
alojamoiento. 
- Instalación de 
WordPress en 
Hostinger. 

7. Modificar a aparencia do 
sitio web empregando 
temas, widgets e 
plugins.. 

7.1. Instala novos temas no sitio 
creado, descargados de 
entre os dispoñibles en 
www.worpress.org. 

7.2. Incorpora e ordena os 
widgets na páxina creada 
en WordPress. 

7.3. Engade diferentes plugins 
para ampliar as 
funcionalidades de 
WordPress. 

CD, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

http://www.worpress.org/
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8. Coñecer a estrutura 
básica dun documento 
HTML e crear 
devanditos documentos 
de acordo a iso. 

8.1. Interioriza a filosofía 
subyacente tralo uso de 
etiquetas en HTML. 

8.2. Distingue entre etiquetas e 
atributos e emprega 
ambos adecuadamente. 

8.3. Desenvolve documentos 
HTML establecendo con 
rigor a estrutura básica 
dos mesmos. 

8.4. Establece as diferenzas 
pertinentes entre os 
elementos de liña e os 
elementos de bloque. 

8.5. Coñece a utilidade das 
etiquetas HTML básicas e 
emprégaas na creación 
de páxinas web. 

8.6. Confecciona listas 
ordenadas e sen ordenar 
utilizando o código HTML 
pertinente. 

8.7. Emprega encabezados para 
distinguir zonas do 
documento con diferente 
relevancia e función. 

8.8. Sabe cales son os 
diferentes elementos que 
constitúen unha táboa e 
emprégaos 
adecuadamente nos 
documentos creados. 

8.9. Incorpora imaxes nas 
páxinas web creadas, 
utilizando as etiquetas 
necesarias. 

8.10. Sabe agregar hiperenlaces 
nos documentos web 
creados. 

CCL, 

CMCT, 

CD 
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9. Utilizar CSS para 
enriquecer a aparencia 
das páxinas web 
creadas e darlles 
coherencia. 

9.1. Sitúa correctamente o 
código CSS no interior 
dunha páxina web, tanto 
como atributo dunha 
etiqueta, como etiqueta 
independente ou como 
arquivo independente. 

9.2. Coñece os diferentes tipos 
de selectores, de tipo, de 
ide e de clase. 

9.3. Manexa con destreza o 
xeito de designar cores en 
HTML, e emprega as 
follas de estilo para 
asignalos. 

9.4. Utiliza as propiedades 
básicas de texto, 
referentes a alineación, 
fonte, tamaño, etc. 

9.5. Emprega os bordos e as 
súas propiedades para 
destacar 
convenientemente zonas 
do documento creado. 

9.6. Define con autonomía as 
marxes do documento no 
que traballa. 

9.7. Recorre ás ferramentas de 
posicionamiento básicas 
para situar diferentes 
elementos na pantalla. 

9.8. Sabe colocar unha imaxe de 
fondo. 

9.9. É capaz de personalizar o 
código CSS en 
WordPress. 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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10. Coñecer o procedemento 
para publicar páxinas 

web. 

10.1. Recorre a aloxamentos 
gratuitos como Hostinger 
para aloxar os sitios web 
creados. 

10.2. Coñece o software 
adecuado para subir os 
propios sitios web a 
Internet, baseados no 
protocolo FTP. 

10.3. É capaz de instalar 
WordPress nun 
aloxamento contratado 
como Hostinger. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia 
matemática e 
competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía 

- Suscitar a realización das 
páxinas web utilizando 
estratexias propias das áreas 
científicas de coñecemento no 
relativo á planificación, ao rigor, 
á efectividad ou á posibilidade 
de ampliación e mellora. 

- Analizar o resultado das propias 
tarefas valorándoo en términos 
da adecuación aos requisitos 
iniciais suscitados para dalo por 
válido, para detectar puntos de 
mellora ou, no seu caso, para 
desecharlo. 

- Utiliza procedementos de 
eficacia probada e 
suficientemente 
experimentados para a 
realización das tarefas 
encomendadas. 

- Estrutura con mentalidad 
científica as páxinas web que 
crea, evitando duplicidades, 
economizando esforzos e 
buscando a funcionalidad das 
mesmas. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

- Empregar as construcións 
gramaticales precisas e o 
vocabulario técnico necesario 
para comunicar tanto oralmente 
como por escrito mensaxes de 
carácter técnico relacionados 
coa creación de páxinas web. 

- Utilizar unha terminología 
rigorosa na descrición dos 

- Practica escóitaa como 
condición necesaria para 
establecer unha 
intercomunicación. 

- Emprega con rigor e precisión 
os conceptos e os 
procedementos estudados na 
unidade.  

- Aporta outros elementos que 



 

383 

 

procedementos necesarios para 
desenvolver as diferentes 
accións estudadas na unidade 

completen o proceso 
comunicativo principal oral ou 
escrito, tales como imaxes, 
vídeos, presentacións, 
animaciones, etc.  

- Participa en clase expoñendo 
as súas propias ideas de 
xeito lingüísticamente 
correcta, asertiva e 
suficientemente 
argumentada. 

Competencia dixital 

- Interiorizar a filosofía de traballo 
que subyace trala utilización de 
código para a creación de 
páxinas web. 

- Valorar a inclusión de follas de 
estilo para manter a coherencia 
e mellorar a aparencia e 
interacción nas páxinas web. 

- Coñecer os procedementos 
básicos de instalación dun 
servidor que permita aloxar un 
xestor de contidos. 

- Facer uso de diferentes 
ferramentas na solución de 
problemas sobrevenidos ao 
realizar un proxecto. 

- Empregar recursos doutras áreas 
de coñecemento informáticas 
para solucionar problemas ou 
enriquecer os procedementos 
que conducen á ejecución 
dunha tarefa concreta. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na web 
de Anaya para afianzar a 
comprensión de conceptos. 

- Emprega con precisión os 
conceptos involucrados na 
creación de páxinas web. 

- Fai propios os estándares 
baixo os cales realízanse 
páxinas web accesibles e 
usables. 

- Interioriza hábitos que 
permitan xerar a estrutura 
básica das páxinas web de 
forma automática. 

- Recorre ao software 
pertinente para proceder á 
publicación dun sitio web 
propio. 

- Evalúa as ofertas de 
aloxamento web en función 
de criterios obxectivos que 
inclúan o prezo, a inclusión 
de publicidade, a posibilidade 
de aloxamento de páxinas 
web dinámicas, etc. 
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Conciencia e expresións 
culturais 

- Realizar aplicacións funcionales 
que, ademais, posúan un 
sentido estético. 

- Empregar a creación de sitios 
web para dar resposta, difundir 
ou reflexionar sobre intereses 
culturais propios do alumnado 
ou da contorna. 

- Utilizar propio desenvolvemento 
das tarefas para dar canle ás 
inquietudes expresivas dos 
propios alumnos e alumnas. 

- Valora a necesidade de realizar 
páxinas web visualmente 
atractivas á vez que funcionales. 

- Incorpora nos propios traballos 
unha proxección personalizada 
do ambiente cultural en que se 
desenvuelve o alumnado. 

- Enriquece as creacións que se lle 
encomendan coas propias 
experiencias, de maneira que o 
traballo realizado leve unha 
carga non despreciable de 
compromiso persoal coa súa 
realización. 

Competencias sociais  
e cívicas 

- Tomar conciencia das 
implicaciones sociais que 
conllevan as páxinas web no 
mundo actual. 

- Realizar as creacións de sitios 
web sen perder de vista que 
estes haberán de ser 
visualizados e utilizados por 
diferentes persoas e que, por 
iso, deberán realizar un labor 
social. 

- Interiorizar a necesidade de 
valorar e respectar o traballo 
alleo e facer uso del só na 
medida establecida por quen o 
realizou. 

- Emprega recursos realizados 
por outras persoas só si 
permíteo a licenza de uso e 
nos términos nos que esta 
exprese. 

- Fomenta a solución 
colaborativa ás tarefas que 
se suscitan en clase.  

- Manifesta respecto e 
tolerancia cara a opinións 
alleas, e expresa as propias 
de xeito argumentada e 
asertiva. 

- Valora a transcendencia 
social que ten a creación e 
publicación de páxinas web e 
enfoca o traballo desde esta 
perspectiva. 

Sentido de iniciativa 
e espírito emprendedor 

- Manifestar creatividade na 
realización dos traballos que se 
lle encomendan. 

- Concibir as páxinas web creadas 
desde a perspectiva do alcance 
a un público diverso dos 
contidos desenvolvidos. 

- Suxire solucións integradoras 
e colaborativas para crear 
conjuntamente sitios web de 
contido personalizado. 

- Propón alternativas de 
solución a unha tarefa 
concreta a partir da análise 
rigorosa do problema inicial. 

- Manifesta inquietude polo 
desenvolvemento de páxinas 
web concretas que permitan 
dar resposta ás situacións 
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próximas ao ámbito do 
alumnado. 

Aprender a aprender 

- Personalizar a forma en que se 
afrontan os desafíos técnicos 
que involucren a creación dunha 
páxina web. 

- Realizar unha planificación 
realista das tarefas a realizar en 
función da dificultade prevista, 
do tempo dispoñible, etc. 

- Utilizar mecanismos persoais 
para propiciar a aprendizaxe en 
función das propias aptitudes ou 
do grado de implicación que 
suscite o tema. 

- Dedica tempo á reflexión 
antes de abordar a 
realización dunha tarefa de 
creación de páxinas web. 

- Busca recursos en diferentes 
fontes que lle permitan 
liquidar as dúbidas que 
poidan xurdir na comprensión 
de todos os aspectos 
relacionados co problema 
suscitado. 

- Válese de esquemas, 
debuxos e diagramas 
persoais para enfrontarse á 
resolución dos problemas de 
programación suscitados. 

- Valora críticamente a calidade 
do propio traballo en función 
da adecuación aos requisitos 
pedidos, á calidade técnica 
do mesmo e á aparencia que 
presenta. 

 

 

6. RECURSOS 
 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo 
dos contidos da unidade: 
- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis 
relevantes de cada tema, engadirá a información complementaria que 
poida darse durante as clases e realizará as actividades do libro que o 
requiran. 
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- Tutoriales online sobre creación de páxinas web, xestores de contido e 
follas de estilo. 
- Documentos online gratuitos sobre os contidos estudados. 
- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 
traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no 
tema. 
Recursos digitales 
Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, 
simulaciones e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz 
para o estudo da unidade e, en moitos casos, para a ampliación de 
contidos. 
 

 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación» para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á 
diversidade individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade 
requira. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
        

 

1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

 

Título 
Seguridade informática 

 

Descrición da unidade 

Unidade 4 
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O desenvolvemento vertiginoso das tecnoloxías da información e da 
comunicación, separadamente de crear posibilidades impensables ata fai tan 
só uns anos, tamén xerou novas formas de delinquir, obtendo información 
valiosa das persoas que as utilizan, abrindo novos camiños de extorsión, 
tomando o control ilícito de dispositivos remotos ou, simplemente, buscando 
danar dalgún xeito equipos ou reputación doutros usuarios. Por iso, á vez que 
se han ir detectando estas ameazas, se han ter que poñer en marcha 
diferentes sistemas de seguridade que, ademais, sexan eficaces ante as que 
haberán de producirse nun futuro próximo.  
 
A todo isto, é imprescindible engadir un compoñente social máis, dado que 
moitos dos ac-tuales usuarios de Internet son adolescentes que necesitan 
guías de boas prácticas posto que eles mesmos poden chegar a ser obxectos 
de extorsión e ameazas a través da rede. A concienciación achega do uso 
responsable das novas tecnoloxías, resulta unha ferramenta poderosísima en 
tanto que prevén situacións conflictivas posteriores que, aínda que non 
sempre deban ser graves necesariamente, polo menos si resultan 
incómodas, tanto máis cando podían haberse evitado. 
 
A presente unidade parte dunha descrición con certo grado de detalle das 
ameazas que están presentes en Internet, para comprender cales deben ser 
os obxectos físicos e virtuales que deban protexerse. Analízanse por iso as 
diferentes medidas de seguridade activa e pasiva que poden poñerse en 
marcha e, en particular, menciónanse os virus informáticos como os axentes 
daniños que poden interferir de forma moi negativa sobre equipos e software. 
Desde outra perspectiva, tamén se comparan os diferentes tipos de ataques 
que poden sufrir os equipos informáticos, tanto en relación á modificación do 
funcionamento ou ao acceso ilícito aos mesmos, como en relación á 
denominada ingeniería social, que busca a obtención de in-formación 
sensible a través dos mesmos usuarios das aplicacións. Fronte a este tipo de 
ameazas, expóñense algunhas ferramentas coas que combatelas ?antivirus, 
devasas, antiespías e copias de seguridade?, proporcionando algúns criterios 
que permitan detectar a infección e suxerindo os pasos necesarios para 
solucionar o problema creado.  
 
O aspecto da transmisión de información a través da rede trátase estudando 
detalladamente aqueles mecanismos que probaron a súa eficacia na 
protección de datos, e que están relacionados co seu cifrado, de maneira que 
poida comprenderse o mecanismo a través do cal é posible enviar 
información segura usando canles non seguras. Neste sentido, analízase o 
aspecto crave da protección de información de carácter persoal nos seus 
aspectos privado e público, é dicir, tanto en custódiaa persoal dos mesmos 
como no referente aos dereitos que posúe un usuario cando voluntariamente 
cede a un terceiro esa información valiosa. Como ferramentas seguras de 
cesión de datos, indícanse os procedementos de identificación na rede, o DNI 
electrónico, os certificados electrónicos e a firma digital. 
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Dados os hábitos dos adolescentes na sociedade actual, é desexable 
mencionar o concepto de pegada digital, e como é relativamente sinxelo 
acceder a un rexistro de actividade que permita extraer conclusións 
acertadas achega de cuestións privadas dos usuarios non precavidos de 
Internet. Por iso, a seguinte parte da unidade está dedicada ás estratexias de 
protección da información, algunhas con maior grado de aplicabilidad no día 
a día que outras, como o caso das boas prácticas de navegación, a 
navegación privada ou anónima, ou a utilización dun proxy.  
 
A adquisición de costumes saudables en términos de seguridade informática, 
representa un obxectivo irrenunciable que desenvolver nesta unidade, polo 
que se sinalan cales son as ameazas máis representativas en relación ao 
acceso non autorizado a información privada, de tal forma que se estea en 
disposición de tomar as medidas oportunas para protexer unha serie de datos 
que poidan ser utilizados de forma ilícita por terceiros e para poñer 
dificultades a que estes sexan fornecidos a través da rede, utilizando devasas 
ou redes privadas virtuales. 
 
Para rematar, analízanse aspectos craves de seguridade en redes 
inalámbricas, suxerindo algunhas medidas que poidan tomarse para 
entorpecer a acción de usuarios non autorizados que desexen acceder aos 
equipos conectados a elas para obter información, para aproveitarse dos 
recursos ou, simplemente, para producir algún tipo de dano.. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN. 

Desde o 15 de decembro ata o 31 de xaneiro. 8 h. (2ª Aval.) 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 
 
1. Adquirir conciencia responsable da necesidade de hábitos seguros na 
utilización de Internet. 
2. Coñecer os conceptos técnicos básicos que permitan identificar as 
ameazas máis comúns na rede, as solucións que poden suscitarse e os 
hábitos seguros que contribúen a minimizar o seu efecto. 
3. Identificar aquela información e aquelas prácticas que son especialmente 
sensibles en términos de seguridade e coñecer os mecanismos que poden 
empregarse para protexelos de accións externas daniñas. 
4. Utilizar con autonomía e destreza os conceptos de seguridade na rede 
estudados, empregando unha expresión precisa e rigorosa para ameazas, 
para riscos de seguridade e para solucións posibles. 



 

389 

 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 
 

Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática 
e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia digital (CD), 
aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), sentido de 
iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC).  
 

Contenidos 
Criterios de 
avaliación 

Estándares  
de aprendizaje 

avaliables 

CC 

    
A seguridade da 
información. 

- Principios da    
seguridade 
informática. 

- Pero que hai que 
protexer?. 

Ameazas á 
seguridade. 

- Tipos de ameazas. 

- Condutas de 
seguridade. 
Malware. 

- Virus. 
 

Ataques aos 
sistemas 
informáticos. 
- Tipos de ataques. 
- Ingeniería social. 
- Ataques remotos. 
 

Protección contra o 
malware. 

- Políticas de 
seguridade. 

- Solucións antivirus. 
- Síntomas dunha 

1.  Coñecer e expoñer 
adecuadamente os 
conceptos de 
seguridade e 
ameazas no 
contexto da rede. 

1.1. Explica as 
características que 
deben ser 
preservadas grazas á 
seguridade 
informática. 

1.2. Coñece cales son os 
obxectos de 
protección nun 
sistema informático. 

1.3. Comprende cales son 
os axentes contra os 
que hai que protexer 
os equipos 
informáticos. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 

  2. Distinguir os 
distintos grupos nos 
que poden 
clasificarse as 
medidas de 
seguridade e as 
posibles ameazas. 

2.1. Describe os diferentes 
tipos de ameazas, 
humanas, lóxicas e 
físicas. 

2.2. Caracteriza 
correctamente as 
medidas de 
seguridade activa e 
as medidas de 
seguridade pasiva. 

CCL, 

CD, 

CSYC 

 3 . Comprender os 
diversos ámbitos de 
acción do software 
malicioso 
(malware). 

3.1. Define correctamente o 
término virus 
informático. 

3.2. Describe con precisión 
as particularidades 
dos diferentes tipos 
de virus informáticos. 

CCL, 

CMCT
, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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infección. 
- Pasos que se deben 
seguir en caso de 
infección. 
 

Cifrado da 
información. 

- Orixes. 

- Criptografía. 
Firma electrónica e 
certificado digital. 

- A firma electrónica. 

- O certificado digital. 

- Autoridades de 
certificación. 

 

 

Navegación segura. 

- Boas prácticas de 
navegación. 

- Navegación privada. 

- Protexer a 
privacidad na rede 
cun proxy. 

- Navegación 
anónima. 
 

Privacidad da 
información. 

- Ameazas á 
privacidad. 

- Antiespías. 

- Borrar arquivos de 
forma segura. 
 

4. Coñecer diferentes 
medios de ataques 
a los sistemas 
informáticos. 

 1. Clasifica adecuadamente 
os ataques a 
sistemas informáticos 
como agresións de 
interrupción, 
interceptación, 
modificación e 
suplantación. 

4.2. Comprende o término 
ingeniería social no 
ámbito dos ataques a 
sistemas informáticos. 

4.3. Coñece algúns dos 
ataques que 
comprometen a 
seguridade dun 
sistema remoto, como 
escaneo de portos, 
escoitas de rede, 
spoofing, elevación 
de privilexios ou 
ataque ás aplicacións. 

CCL, 

CMCT
, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

5. Entender los 
mecanismos 
básicos de 
protección contra el 
malware. 

5.1. Explica a oportunidade 
de desenvolver 
políticas de 
seguridade en 
diversos ámbitos. 

5.2. Describe con precisión 
e rigor as 
particularidades 
propias das solucións 
antivirus. 

5.3. Detecta con rapidez os 
síntomas dunha 
posible infección dun 
equipo informático. 

5.4. Coñece os pasos a 
seguir en caso dunha 
infección. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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Protección das 
conexións en 
rede. 

- Devasas.. 

- Redes privadas 
virtuales. 

- Certificados 
SSL/TLS de 
servidor web e 
HTTPS. 
 

Seguridade nas 
comunicacións 
inalámbricas. 

- Seguridade en 
Bluetooth. 

- Seguridade en wifi. 

6. Comprender as 
bases e utilidade da 
criptografía no 
ámbito da 
seguridade 
informática. 

6.1. Explica brevemente a 
evolución da 
criptografía ata 
chegar aos métodos 
criptográficos actuais. 

6.2. Coñece algún dos 
principios científicos 
nos que se basean os 
procedementos 
criptográficos. 

6.3. Caracteriza a 
criptografía en 
términos da súa 
función e do tipo de 
clave que emprega. 

CCL, 

CMCT
, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 

7. Expresar con 
precisión e rigor as 
peculiaridades e as 
funcións dos 
métodos seguros 
de identificación, da 
firma electrónica e 
o certificado dixital. 

7.1. Explica con claridade o 
que é unha firma 
electrónica e enumera 
razonadamente as 
accións que pode 
realizar. 

7.2. Coñece o 
procedemento para 
asinar un documento 
electrónicamente. 

7.3. Describe a función dos 
certificados dixitais e 
menciona algunha 
das súas funcións 
básicas 

7.4. Sinala algunhas das 
institucións que 
emiten ou revogan 
certificados dixitales. 

CCL, 

CD, 

CAA, 

CSYC 
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8. Coñecer e utilizar 
habitualmente os 
protocolos de 
navegación segura 
máis habituais. 

8.1. Emprega con asiduidad 
prácticas seguras de 
navegación, que 
inclúan unha 
configuración 
adecuada do 
navegador, a 
restricción do acceso 
a determinados sitios 
web, a aceptación 
únicamente de 
cookies desexadas, a 
protección de datos 
persoais, etc. 

8.2. Coñece as vantaxes e 
o procedemento de 
activación da 
navegación privada. 

8.3. Dá conta das vantaxes 
que ofrece para a 
seguridade a 
utilización dun proxy 
nunha rede. 

8.4. Comprende as 
características da 
navegación anónima, 
as súas vantaxes e as 
súas limitacións. 

CCL, 

CD, 

CSYC 

9. Tomar conciencia da 
necesidade de 
preservar a 
información privada 
na actividade diaria 
na rede. 

9.1. Define adecuadamente 
o que se entende por 
información privada, 
nos términos 
expresados na LOPD. 

9.2. Enumera e explica 
brevemente algunha 
das ameazas á 
privacidad máis 
comúns. 

9.3. Caracteriza 
adecuadamente os 
programas antiespías 
en función da tarefa 
que desempeñan. 

9.4. Sabe borrar de forma 
segura arquivos nun 
equipo informático, 
empregando as 
ferramentas 
adecuadas. 

CCL, 

CMCT
, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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10. Comprender a 
relevancia do 
emprego de 
sistemas que 
protexan as 
conexións de rede. 

10.1. Sabe o que é un 
devasas e como se 
utiliza para dificultar 
accesos non 
autorizados a unha 
rede informática. 

10.2. Valora a eficacia das 
redes privadas 
virtuales para 
establecer conexións 
de gran seguridade. 

10.3. Coñece que son os 
protocolos 
criptográficos 
SSL/TLS e en que 
ocasións utilízanse. 

10.4. Identifica os accesos a 
través de HTTPS e 
coñece cales son as 
súas características 
básicas. 

CCL, 

CD, 

CSYC, 

SIEP 

11. Describir algúns dos 
mecanismos a 
través dos cales 
desenvólvese a 
seguridade nas 
comunicacións 
inalámbricas. 

11.1. Enumera algunhas 
das características, 
vulnerabilidades e 
hábitos seguros 
relacionados coas 
conexións Bluetooth. 

11.2. Caracteriza 
adecuadamente as 
conexións wifi e 
sinala algunha das 
medidas que poidan 
ser tomadas para 
aumentar a 
seguridade das 
mesmas. 

CCL, 

CMCT
, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP 
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5.COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia 
matemática e 
competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Analizar de forma crítica e 
sistemática os diferentes 
procesos que interveñen no 
ámbito da seguridade 
informática, para extraer 
patróns propios de 
comportamento e 
estratexias persoais para 
evitar as ameazas. 

- Coñecer algún dos aspectos 
científicos que sustentan a 
tarefa da encriptación de 
datos e da detección de 
ameazas cibernéticas. 

- Traza estratexias persoais 
de resolución de 
problemas en base ás 
condicións iniciais que se 
lle proporcionen, a 
dificultade do proceso a 
seguir e a calidade dos 
obxectivos a alcanzar. 

- Explica con certo grado de 
detalle a base científica 
que soporta a seguridade 
informática en función do 
tipo de ameaza ao que 
trata de dar solución. 

Competencia en 
comunicación 
lingüística 

- Utilizar con precisión e rigor 
a linguaxe técnica necesario 
para expoñer oralmente e 
por escrito contidos 
relacionados coa 
seguridade en Internet. 

- Describir sen ambigüedades 
os procedementos precisos 
seguidos na ejecución de 
procedementos informáticos 
concretos. 

- Mantén unha actitude 
crítica e de escoita ante 
os procesos 
comunicativos nos que se 
ve involucrado. 

- Domina os conceptos 
estudados e utilízaos con 
propiedade oralmente e 
por escrito. 

- Enriquece o proceso 
comunicativo 
empregando diferentes 
elementos que 
acompañen ao texto oral 
ou escrito. 

- Intervén oralmente no 
desenvolvemento da 
clase empregando 
construcións gramaticales 
precisas que sustenten 
un razonamiento 
argumentado 
suficientemente 
elaborado. 
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Competencia dixital 

- Interiorizar algún dos 
aspectos e dificultades 
técnicas que involucra a 
creación de sistemas 
seguros de transferencia de 
información. 

- Empregar de forma segura 
as distintas aplicacións e 
plataformas no uso cotián 
de Internet. 

- Interiorizar mecanismos de 
control para facer seguras 
as transferencias de datos 
persoais nas diferentes 
interrelaciones establecidas 
a través da rede. 

- Facer uso de diferentes 
ferramentas na solución de 
problemas sobrevenidos ao 
realizar un proxecto. 

- Empregar recursos doutras 
áreas de coñecemento 
informáticas para solucionar 
problemas ou enriquecer os 
procedementos que 
conducen á ejecución 
dunha tarefa concreta. 

- Usa habitualmente a 
información incluída na 
web de Anaya para 
afianzar a comprensión 
de conceptos. 

- Coñece e utiliza con 
corrección os términos 
relacionados con 
seguridade informática e 
ameazas dixitaes. 

- Identifica as situacións de 
risco e pon os medios 
necesarios para 
minimizalo. 

- Interioriza hábitos seguros 
na utilización cotiá de 
Internet. 

- Valora os sistemas 
seguros de transmisión 
dixital da información 
DNIe, certificados 
electrónicos e firma 
dixital. 

Conciencia e 
expresións culturais 

- Elaborar con sentido estético 
a tarefa encomendada, 
poñendo coidado nos 
detalles. 

- Tomar conciencia da 
necesidade de protexer a 
propiedade de datos 
persoais e a intelectual de 
contidos. 

- Valora a realización 
tarefas visualmente 
atractivas e estéticas. 

- Comprende os riscos 
asociados a certas 
actitudes deshonestas 
relacionadas cun uso 
inadecuado de Internet 
para obter beneficio ilícito 
a costa do traballo 
doutras persoas. 
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Competencias sociais e 
cívicas 

- Valorar a relevancia social 
que teñen os aspectos 
relacionados coa 
seguridade informática. 

- Asimilar procedementos 
seguros de intercambio de 
información en 
interrelaciónelas na rede. 

- Asumir unha escala de 
valores persoal e ética que 
se base na probidad do 
propio traballo e na 
utilización responsable do 
alleo. 

- Respecta o traballo alleo, 
utilizándoo en función da 
licenza de uso que teña 
e, no seu caso, citándoo 
convenientemente. 

- Asimila estratexias de 
resolución cooperativa de 
problemas, valora os 
beneficios que presenta e 
propicia o clima 
adecuado para levar a bo 
término as tarefas 
emprendidas. 

- Mostra unha actitude de 
respecto cara ás opinións 
alleas, argumenta as 
propias de forma crítica e 
emprega un leguaje 
asertivo para expoñer as 
súas propias opinións. 

Sentido de iniciativa e 
espírito emprendedor 

- Propoñer alternativas 
seguras a procedementos 
habituais na utilización da 
rede. 

- Promover actitudes que 
favorezan hábitos seguros 
na utilización de Internet. 

- Propicia o traballo 
colaborativo para a 
resolución de problemas 
suscitados na aula. 

- É realista na planificación 
das tarefas e pon en 
marcha as accións 
precisas para levalas a 
cabo. 

Aprender a aprender 

- Extraer consecuencias dos 
propios erros e poñer os 
medios adecuados para non 
volvelos a cometer, á vez 
que utilizalos para 
enriquecer o propio 
coñecemento. 

- Utilizar de forma persoal o 
coñecemento extraído de 
fontes externas para 
construír a propia 
aprendizaxe. 

- Personalizar o texto a 
estudar de forma que 
resulte significativo e eficaz 
no obxectivo da construción 
de coñecemento. 

- Realizar unha constante 
autoevaluación dos 
procedementos e dos logros 
na aprendizaxe. 

- Proxecta a propia 
aprendizaxe adecuándoo 
ao tempo dispoñible, á 
dificultade previsible e á 
capacidade de traballo 
que poida desenvolver. 

- Evalúa o resultado das 
actividades 
desenvolvidas, 
analizando de forma 
crítica a súa adecuación 
á realidade e aos 
requisitos do problema. 

- Personaliza o material de 
traballo a través de 
esquemas, resumos e 
anotacións propias. 

- Analiza a propia 
aprendizaxe e toma 
consciencia dos logros 
conseguidos e das 
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carencias que aínda haxa 
que liquidar. 

- Persevera ante as 
dificultades. 

 

 

 

         6. RECURSOS 
 

   Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo 
dos contidos da unidade: 
- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis 
relevantes de cada tema, engadirá a información complementaria que 
poida darse durante as clases e realizará as actividades do libro que o 
requiran. 
- Documentos online gratuitos sobre os contidos relacionados coa 
seguridade informática estudados. 
- Recursos dixitais Anaya do alumno, nos que se atopará material de 
traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no 
tema. 
Recursos dixitais 
Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, 
simulaciones e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz 
para o estudo da unidade e, en moitos casos, para a ampliación de 
contidos. 
 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDAD 

 

   O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de 
avaliación» para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á 
diversidad individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade 
requira. 

 

 

 

 

 

 



 

398 

 

 

  

                                                                                

     1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

Título 

Programación estructurada 

 

Descrición da unidade 

A programación constitúe, sen dúbida, o proceso creativo máis relevante 

no ámbito da informática, tendo en conta que é o mecanismo a través do 

cal o ordenador convértese na ferramenta concreta que permite realizar o 

conxunto de accións que xustifican a súa utilización, desde a maquetación 

dun texto á edición dun vídeo, pasando polo tratamento rápido de miles 

de datos ou a composición musical, por poñer algúns exemplos. A 

inmensa maioría dos usuarios especializouse en facer uso de programas 

xa existentes, pero hai que recoñecer que, sen o traballo de creación de 

devanditos programas, non se entendería o progreso da informática 

desde os seus inicios ata a actualidade. De feito, é bastante común 

soslayar o aspecto de programación en cursos xerais de informática, 

fundamentalmente por dúas razóns: por unha banda, porque involucra 

unha serie de coñecementos técnicos e de asimilación de procedementos 

cos que non sempre é fácil manexarse e, por outra, porque a evolución 

das aplicacións xa creadas chegou a tal punto de sofisticación que 

xustifican unha dedicación explícita de tempo e esforzo á súa 

aprendizaxe. No entanto é necesario engadir que, en xustiza, as linguaxes 

de programación variaron desde as súas orixes en moitos aspectos, entre 

os cales destaca notablemente a introdución e utilización dunha interfaz 

gráfica, e non textual, para a elaboración dos programas que, sen dúbida, 

ofrece un camiño ideal para comezar a penetrarse no mundo da creación 

de software. 

 

Ademais, por outra banda, a programación constitúe unha das facetas 

máis ricas e con maior proxección que ofrece o traballo informático, non 

só pola capacidade de crear aplicacións que respondan ás necesidades 

suscitadas dunha forma moi axustada senón, sobre todo, polas 

posibilidades inmensas de enriquecimiento do pensamento abstracto de 

Unidade 5 
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quen se dedica a iso, e que abarcan multitude de aspectos intelectuais 

relacionados con diversos campos do coñecemento. Posiblemente sexa 

esta a xustificación máis interesante para a incorporación da 

programación nun curso como leste. O crucial, non é tanto aprender en 

profundidade unha linguaxe de programación concreto como iniciarse nos 

procedementos comúns que están presentes en todas as linguaxes de 

programación de alto nivel, así como as estruturas básicas involucradas 

no código, desde a formulación do problema ao que se pretende dar 

resposta ata o establecemento da solución correspondente, realizando as 

prácticas que sexan necesarias. 

 

A programación estructurada é un paradigma de programación que se 

basea en tres alicerces que constitúen o esqueleto de calquera programa: 

a secuencia de instrucións, tómaa de decisións e as iteraciones ou bucles. 

Na presente unidade, abordaranse os tres de forma secuencial. En canto 

á secuencia de instrucións, tras un repaso breve do procedemento 

concreto dos conceptos involucrados no proceso creativo de 

conformación dun programa e o seu ejecución en diferentes sistemas 

operativos, comezarase a estudar de forma algo máis detallada o xeito de 

efectuar operacións básicas empregando C++ . Así, farase fincapé nos 

procedementos de edición que facilitan a escritura do código fonte no 

traballo cotián, ademais de explicitar os mecanismos de traballo con 

números decimales e funcións. No relativo a tómaa dedecisiones, 

presentaranse tanto as instrucións en C que permiten implementarlas, 

como o conxunto de operadores relacionados con elas, a súa forma de 

utilización e a súa utilidade en casos prácticos concretos. As iteraciones 

ou bucles seguirán un tratamento análogo, aínda que se dedicará un 

esforzo adicional ao falar de matrices ou arrays que, ademais de constituír 

unha forma ordenada de organización da información, tamén representan 

unha ferramenta moi potente, en combinación cos bucles, á hora de 

tratala.  

 

Para rematar, o tratamento de ficheros e as funcións, aínda que 

conceptualmente poderían haberse incorporado á sección que falaba da 

secuencia de instrucións, deixáronse para o final do tema co obxectivo de 

completalo sen enturbiar o fío condutor dos contidos que conforman esta 

unidade.                 
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TEMPORALIZACIÓN 

 

Desde o 1 de febreiro ata o 28 de febreiro. 8 h. (2ª Aval.) 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

1. Manexar con autonomía os conceptos básicos involucrados en 

programación estructurada. 

2. Coñecer a estrutura dun programa en C , e escribir código empregando 

secuencia de instrucións, tomas de decisións e bucles. 

3. Coñecer o concepto de array, os seus diferentes tipos, e empregalos de 

forma competente na creación de código. 

4. Familiarizarse coas operacións básicas que poden realizarse con ficheros 

e con funcións, e utilizalas nos códigos creados. 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 

 

Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 

matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), 

competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e 

cívicas (CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e 

conciencia e expresións culturais (CEC). 

 

 

Contidos 

 
Criterios de 
avaliación 

 

Estándares de 
aprendizaxe avaliables 

CC 
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Linguaxes, 

compiladores e 

intérpretes. 
- Linguaxes de baixo 
nivel e de alto nivel. 
- Compiladores e 
intérpretes. 
- Pseudocódigo. 
- Linguaxes máis 
estendidas. 
- Ola, mundo. 
- Estrutura dun 
programa C . 
- Probar un 
programa en 
LliureX. 
- Probar un 
programa en 
Windows. 

 

Un programa que 
calcula. 

-  Realizar 
operacións 

prefixadas. 

- Escribir varios 
textos. 
- Escribir en varias 
liñas. 
- Pedir datos ao 
usuario. 
- Evitar escribir std: 
- Números con 
decimales. 
- Funcións 
matemáticas. 

 

Toma de 
decisións. 
- If. 
- Operadores 
relacionales. 
- O caso contrario: 
else. 
- Sentenzas 
compostas. 
- Encadenar 
condicións. 

  1. Distinguir entre 
linguaxes de alto e 
baixo nivel. 

1.1. Describe o que é unha 
linguaxe de alto nivel 
e unha linguaxe de 
baixo nivel. 

1.2. Coñece o concepto de 
algoritmo e é capaz 
de utilizalo 
correctamente. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

  2. Diferenciar entre 
compiladores e 
intérpretes. 

2.1. Asocia o concepto de 
compilador coas 
ferramentas 
encargadas de 
traducir unha 
linguaxe de alto nivel 
a outro de baixo 
nivel. 

2.2. Comprende o concepto 
de intérprete e é 
capaz de poñer 
exemplos de 

linguaxes de programación 
que funcionan grazas 
a un. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

  3. Familiarizarse coa 
utilización de 
pseudocódigo ao 
planificar un 
programa. 

3.1. Suscita 
autónomamente 
algoritmos 
empregando 
pseudocódigo. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA, 

CSY
C, 

SIEP
, 

CEC 

  4. Coñecer a estrutura 
dun programa en 
C++ . 

  4.1. Estrutura 
correctamente o 
código escrito en 
C++ . 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

  5. Saber probar un 
programa en 
Windows e nas 
distribucións de 
Linux. 

5.1. Está familiarizado cos 
procedementos que 
permiten probar os 
programas escritos 
en C++ en sistemas 
operativos Windows 
e distribucións Linux. 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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- Operador 
condicional 
- Switch. 

 

Bucles. 
- While. 
- Do-While. 
- Contadores. 
- For. 
- Incremento e 
decremento. 
- Outras operacións 
aritméticas 
abreviadas. 
- Declarar unha 
variable dentro de 
for. 
- Bucles sen fin. 
- Interromper un 
bucle. 
- Bucles anidados. 

 

Estruturas básicas 
de datos. 
- Contacto cos 
arrays. 
- Un array para 
almacenar datos. 

  6. Manexar as 
ferramentas 
básicas de edición 
de código fonte. 

6.1. Emprega o código 
necesario en C++ 
para realizar 
operacións 
matemáticas 
prefijadas. 

6.2. Utiliza o procedemento 
adecuado para 
escribir texto 
empregando C++ . 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

  7. Empregar os 
procedementos de 
solicitude de datos 
desde un 
programa ao 
usuario. 

  7.1. Realiza programas en 
C++ que soliciten 
datos ao usuario. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

  8. Operar de forma 
adecuada cos 
diferentes formatos 
de números 
dispoñibles e con 
funcións. 

  8.1. Emprega 
adecuadamente os 
diferentes formatos 
de números ao facer 
os programas en 
C++ . 

8.2. É capaz de incluír 
correctamente 
funcións 
matemáticas nos 
programas 
realizados en C++. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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- Arrays e física: 
vectores. 
- Arrays 
bidimensionales. 
- Arrays e 
matemáticas: 
matrices. 
- Valores iniciais 
de arrays. 
- Arrays 
sobredimensionad
os. 

 

Ficheros. 
- Escritura nun 
fichero de texto. 
- Lectura dun 
fichero de texto. 
- Ler toda unha 
liña, incluíndo 
espazos. 
- Lectura ata o 
final do fichero. 
- Pedir o nome ao 
usuario. 
- Erros no acceso 
a ficheros. 
- Contacto cos 

ficheros binarios. 

 

Funcións. 
- Os problemas 
dun código 
repetitivo. 
- Unha primeira 
función. 
- Parámetros 
dunha función. 
- Valor devolto por 
unha función. 
- Modificar o valor 
dun parámetro. 

  9. Utilizar de forma 
correcta as 
instrucións 
involucradas en 
tómaa de 
decisións nun 
programa C++ , 
así como os 
operadores 
necesarios para 
iso. 

 9.1. Coñece a sintaxis da 
instrución if. 

9.2. Emprega con 
competencia os 
operadores 
relacionales nas 
condicións que 
permiten tómaa de 
decisións. 

9.3. Coñece a sintaxis da 
instrución else e 
emprégaa de forma 
autónoma cando é 
necesario. 

9.4. Encadena condicións 
utilizando os 
operadores 
adecuados ao 
suscitar unha toma 
de decisións nos 
programas C++ . 

9.5. É capaz de utilizar a 
orde switch nos 
programas C++ 
naqueles casos nos 
que se toma unha 
decisión baseándose 
nunha variable que 
pode tomar distintos 
valores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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10. Empregar de forma 
autónoma as 
instrucións que 
permiten crear 
bucles en C++ , 
así como os 
conceptos que 
poden vir 
asociados a eles, 
como poden ser os 
contadores. 

10.1. Suscita bucles en 
C++ utilizando a 
instrución while. 

10.2. Emprega 
correctamente a 
instrución do-while 
ao construír bucles 
en C++ . 

10.3. Coñece o concepto 
de contador e úsao 
adecuadamente ao 
programar. 

10.4. Utiliza a instrución for 
para iterar unha 
secuencia de 
instrucións. 

10.5. Aplica correctamente 
os operadores de 
incremento e de 
decremento ao 
construír os bucles 
en C++ . 

10.6. Utiliza de forma 
autónoma as 
operacións 
aritméticas 
abreviadas  
para modificar 
rápidamente o 
contido dunha 
variable. 

10.7. Coñece o 
procedemento de 
interrupción dun 
bucle empregando a 
instrución break. 

10.8. Constrúe 
coherentemente 
bucles anidados. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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 11.1. Coñece e emprega 
adecuadamente o 
concepto de array. 

11.2. Emprega 
adecuadamente os 
arrays para 
almacenar datos. 

11.3. Relaciona os arrays 
con entidades físicas 
coñecidas como, por 
exemplo, os 
vectores. 

11.4. Utiliza arrays de máis 
dunha dimensión. 

11.5. Establece unha 
correspondencia 
entre os arrays 
multidimensionales e 
as matrices no 
ámbito das 
matemáticas. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 

12. Familiarizarse coas 
operacións básicas 
que poden 
realizarse con 
ficheros e utilizalas 
nos códigos 
creados. 

12.1. Coñece e aplica o 
procedemento para 
escribir información 
nun fichero. 

12.2. Extrae mediante 
código a información 
contida nun fichero 
de texto. 

12.3. É capaz de incluír a 
condición de final de 
fichero en tómaa de 
decisións ou nos 
bucles construídos. 

12.4. Pode comprobar si 
houbo fallos nas 
operacións con 
ficheros utilizando a 
súa .fail(). 

12.5. Sabe extraer 
información de 
ficheros binarios 
empregando as 
instrucións precisas. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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13. Estar ao tanto das 
características das 
funcións en 
programación e 
empregalas nos 
códigos creados. 

13.1. É consciente da 
utilidade das 
funcións en 
programación para 
evitar código 
repetitivo. 

13.2. Crea e inclúe funcións 
no código para facer 
máis clara a 
programación e 
evitar código 
repetitivo. 

13.3. Sabe fornecer os 
parámetros 
necesarios para o 
correcto 
funcionamento 
dunha función 
determinada. 

13.4. Coñece o 
procedemento para 
que unha función 
proporcione un valor 
devolto relacionado 
coas operacións que 
realice. 

CLL, 

CMC
T, 

CD, 

CAA 
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5.  COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia 
matemática e 
competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Interiorizar un sistema de 
resolución de problemas 
lóxico baseado nunha 
análise inicial dos mesmos, 
o establecemento dun 
algoritmo, o seguimento da 
secuencia de operacións 
prevista e a análise final dos 
resultados obtidos. 

- Descompoñer un problema 
complexo noutros de menor 
envergadura aos que ir 
dando solución para obter o 
resultado final. 

- Valorar as posibilidades que 
ofrece a programación no 
avance efectivo de multitude 
de campos científicos e 
sociais concretos. 

- Comprende a formulación 
do problema a resolver, 
os puntos crave e as 
dificultades previstas. 

- Deseña un algoritmo que 
permita a resolución do 
problema, anticipando os 
datos necesarios en cada 
parte do proceso. 

- Analiza os resultados 
obtidos e compáraos cos 
esperados, coa finalidade 
de detectar erros no 
proceso e, no seu caso,  
reparalos. 

- Utiliza a programación 
para ofrecer unha 
solución a situacións que 
presenten unha 
posibilidade de mellora a 
través dun tratamento 
informático realizado ad 
hoc. 

- Está familiarizado co uso 
de variables e relaciona a 
súa forma de traballar 
con elas coas expresións 
algebraicas 
desenvolvidas en 
matemáticas. 

- Identifica as diferenzas 
formais no uso de 
variables nun programa 
coa forma de expresión 
propia das matemáticas 
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Competencia en 
comunicación 
lingüística 

- Expresar con corrección, 
tanto oralmente como por 
escrito, os diferentes 
conceptos relacionados coa 
programación estruturada 
que se tratou na presente 
unidade. 

- Describir con precisión a 
secuencia de operacións 
necesaria para realizar 
diferentes tipos de 
procedementos de 
programación. 

- Define e utiliza con 
corrección o vocabulario 
técnico apreso na 
unidade. 

- Expón de forma ordenada 
a sucesión de operacións 
necesarias para elaborar 
un programa que dea 
resposta a unha situación 
problema suscitada 

Competencia dixital 

- Asimilar os procedementos 
propios da elaboración de 
programas informáticos  
para utilizalos en diferentes 
campos no tratamento 
dixital de datos. 

- Familiarizarse cos procesos 
que teñen lugar desde a 
creación dun programa 
nunha linguaxe de alto nivel 
ata o seu execución en 
código máquina nun equipo 
informático. 

- Utiliza correctamente a 
contorna de traballo das 
linguaxes de 
programación estudados. 

- Coñece e aplica os 
diferentes elementos de 
programación na 
xeración dos seus 
propios programas. 

- Emprega os diagramas de 
fluxo para establecer o 
algoritmo que vertebra o 
programa. 

- Coñece o xeito de 
enfrontarse á xeración 
dun novo programa en C 
, á forma de gardalo, 
modificalo e agregar 
procedementos. 

- Utiliza as variables e 
constantes de forma 
correcta na elaboración 
dos propios programas. 

- Comprende e emprega 
adecuadamente as 
estruturas selectivas, 
elaborando 
correctamente os 
criterios lóxicos 
correspondentes. 

- Constrúe estruturas 
iterativas e emprégaas 
adecuadamente cando é 
preciso. 
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Conciencia e 
expresións culturais 

- Realizar aplicacións 
funcionais que, ademais, 
posúan un sentido estético. 

- Empregar a programación 
para dar resposta, difundir 
ou reflexionar sobre 
intereses culturais propios 
do alumnado ou da 
contorna. 

- Valora a necesidade de 
realizar programas 
visualmente atractivos á 
vez que prácticos. 

- Incorpora no 
procedemento de 
realización das diversas 
tarefas de programación, 
aspectos culturais 
provenientes da propia 
contorna social. 

Competencias sociais 
e cívicas 

- Identificar as situacións reais 
en que a programación 
informática permite dar 
resposta a problemas de 
índole social. 

- Valorar a importancia dun 
traballo responsable no 
ámbito da programación 
para non prexudicar os 
intereses lexítimos doutras 
persoas. 

- Utiliza os coñecementos 
empregados para aportar 
aplicacións sinxelas que 
permitan unha mellora da 
contorna social. 

- Emprega un modelo de 
traballo corroborativo no 
tratamento de problemas 
complexos. 
- Valora as achegas dos 
demais na elaboración 
dunha tarefa propia. 

Sentido de iniciativa 
e espírito emprendedor 

- Manifestar inquietude e 
iniciativa para promover 
actividades novas que 
complementen o estudado 
na presente unidade. 

- Idear aplicacións inéditas 
que permitan un avance 
inédito en diversos campos. 

- Mostra unha actitude 
participativa nos debates 
que poidan suscitarse na 
clase. 

- Propón alternativas de 
solución ás comentadas 
durante as clases. 

- Presenta ideas orixinais 
de creación de novas 
aplicacións en función 
dos propios intereses e 
das necesidades do 
grupo. 

- Mostra creatividade no 
xeito de enfocar a tarefa 
encomendada. 

- Persevera ante as 
dificultades que xorden 
no desenvolvemento dun 
proxecto. 

Aprender a aprender 

- Adoptar un sistema propio 
de resolución de problemas 
que permita o avance a 
partir da análise continua do 
procedemento empregado e 

- Dedica tempo á reflexión 
antes de abordar a 
realización dunha tarefa 
de programación. 

- Busca recursos en 
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dos resultados intermedios 
obtidos. 

- Planificar con antelación os 
diferentes proxectos, 
identificar as dificultades e 
puntos craves e trazar unha 
estratexia de resolución que 
permita un control sobre  
cada parte da mesma. 
- Personalizar os 
mecanismos a través dos 
cales dáse resposta aos 
diferentes problemas 
suscitados. 

diferentes fontes que lle 
permitan liquidar as 
dúbidas que poidan 
xurdir na comprensión de 
todos os aspectos 
relacionados co 
problema suscitado. 

- Traza unha estratexia de 
resolución que vaia 
dando resposta aos 
diferentes interrogantes 
xurdidos. 

- Válese de esquemas, 
debuxos e diagramas 
persoais para enfrontarse 
á resolución dos 
problemas de 
programación suscitados. 

- Coñece a forma de avaliar 
unha tarefa realizada. 

- Utiliza un sistema 
algorítmico de continua 
revisión dos resultados 
parciais na resolución de 
problemas de diversa 
índole, para avaliar a 
conveniencia de seguir 
ou a necesidade de 
volver atrás. 

 

 

6. RECURSOS 

 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos 

contidos da unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes 

de cada tema, engadirá a información complementaria que poida darse 

durante as clases e realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Manuais online de C de uso libre cos que completar os conceptos 

impartidos en clase. 

- Exemplos de programas realizados na linguaxe de programación estudado, 

compartidos na rede, que permitan analizalos para obter ideas, favorecer o 
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debate e buscar alternativas. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 

traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

 

Recursos digitales 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones 

e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da 

unidade e, en moitos casos, para a ampliación de contidos. 

 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 

DIVERSIDADE 

 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» 

para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade 

individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade requira. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Unidade 6 
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1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

 

Título  

Programación orientada a obxectos 

 

Descrición da unidade 

 

Existen diversos campos no ámbito da ciencia e a tecnoloxía nos que se fai 

imprescindible unha parcelación dos problemas noutros máis simples que 

van sendo resoltos por separado. Tal é o caso, por exemplo, dalgúns 

problemas matemáticos, físicos ou técnicos cuxa resolución basear en 

solucións parciais a situacións máis elementais e que permite un avance 

máis rápido no desenvolvemento dos razonamientos que os explican. Do 

mesmo xeito poden suscitarse problemas informáticos, parcelándolos e 

dando resposta a cada un deles para obter o programa final desexado. É 

unha das características da programación estructurada, estudada no tema 

anterior. 

 

Con todo, existe unha óptica diferente para abordar a confección dun 

programa informático que fai fincapé, non tanto na división dun problema 

complexo noutros máis simples, senón na simulación de devandito problema, 

recoñecendo aquelas entidades (físicas ou non) de cuxa interacción pode 

obterse a solución buscada. Si pódense simular estas entidades e os seus 

comportamentos, entón será posible atopar unha vía de resolución aceptable, 

uniforme, comprensible, flexible e reusable noutras aplicacións. É a filosofía 

que subyace detrás da programación orientada a obxectos (POO), que é o 

núcleo de estudo da presente unidade. 

 

O certo é que a programación orientada a obxectos é unha filosofía particular, 

que esixe unha formulación coherente do código que se escribe. 

Posiblemente este sexa un dos puntos fortes deste sistema e, á vez, unha 

das complicaciones máis acusadas para quen por primeira vez enfróntase a 

iso. Por iso, buscarase de forma genérica familiarizar ao alumnado con 

conceptos crave en POO, tales como clases, obxectos, encapsulación e 

encriptación de datos, herdanza, abstracción e polimorfismo e ligadura 
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dinámica, de forma que supoña unha base sobre a que construír un 

coñecemento máis sólido e detallado no futuro. 

 

Na presente unidade, trátase de realizar unha introdución a esta filosofía de 

programación, comezando por establecer con precisión as características dos 

diferentes tipos de datos, numéricos e de texto, que poden aparecer nun 

programa. Menciónanse a continuación os registros e os arrays de registros, 

como un xeito eficiente de almacenamiento de datos. A inmersión de forma 

máis evidente na programación orientada a obxectos realízase ao falar de 

clases, obxectos da clase e herdanza, cuxa concreción plásmase ao tratar as 

cadeas de texto empregando unha clase particular (string). A inclusión das 

estruturas dinámicas (colas, pilas, listas, listas de acceso directo e táboas 

Hash) e a posibilidade de programar a partir de varias fontes, pretende 

proporcionar unha visión máis completa dos recursos que proporciona esta 

filosofía de programación. 

 

Para rematar faise unha referencia aos procedementos que poden 

empregarse para o deseño de clases e a implementación das mesmas, 

desde un punto de vista teórico, pero apoiado en exemplos próximos ao 

ambiente do alumnado. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 
 

Desde o 1 de marzo ata o 15 de abril. 10 h. (3ª Aval.) 

 

3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

 

1. Familiarizar ao alumnado coa filosofía subyacente na Programación 

Orientada a Obxectos (POO). 

2. Manexar con competencia diferentes tipos de datos na confección de 

programas informáticos en C (números, texto, etc.). 

3. Utilizar registros en C incorporando arrays que faciliten a inclusión dun 

gran número de datos. 

4. Comprender os conceptos de clase, obxecto, herdanza e encriptación 

relativos á POO e facer uso deles na creación de programas concretos. 

5. Utilizar as cadeas de texto e as estruturas dinámicas de forma autónoma 
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na confección de programas escritos en C . 

6. Entender a filosofía de traballo en POO no relativo á utilización de diversos 

fontes na creación dun programa e ao proceso de definición, deseños e 

implementación das clases no mesmo 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 

Competencias crave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática 
e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), competencia digital (CD), 
aprender a aprender (CAA), competencias sociais e cívicas (CSYC), sentido de 
iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresións culturais (CEC). 

Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaje 

avaliables 
CC 
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Tipos de datos 
simples. 

- Rango dun número 
enteiro. 

- Outros tamaños de 
números enteiros. 
- Enteiros positivos e 
negativos. 
- Carácter. 
- Verdadeiro ou falso: 
booleanos. 
- Contacto coas cadeas 
de texto. 

Registros (struct). 

- Datos formados por 
varios campos. 
- Arrays de registros. 
Clases. 
- Aparencia dunha 
clase. 
- Herdanza. 
- Ocultación de detalles. 
Cadeas de texto: a 
clase string. 
- Definición e lectura 
desde teclado. 
- Lonxitude da cadea. 
- Acceder letra a letra. 
- Subcadenas. 
- Unir (concatenar) 
cadeas. 
- Comparar. 
- Buscar. 

 

Estruturas dinámicas: 
as clases queue, 
stack, list, vector e 

1. Coñecer e utilizar con 

destreza os diferentes 

tipos de datos simples nun 

programa escrito en C++ . 

1.1. Coñece as limitacións de 
almacenamiento de 
números en C++ . 

1.2. Emprega diferentes tipos de 
descricións de números 
enteiros en función das 
necesidades do programa. 

1.3. Escribe o código do 
programa tendo en conta 
o rango de valores 
admisibles para un 
número enteiro en C++ . 

1.4. Utiliza adecuadamente o 
tipo de datos de carácter. 

1.5. Describe con corrección 
variables con contido 
booleano no código 
escrito e emprégaas con 
competencia. 

1.6. É consciente da 
particularidade das 
cadeas de texto en C++ , 
a diferenza doutras 
linguaxes de 
programación que, en 
lugar de como un tipo de 
dato nativo, trátaas como 
obxectos. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 

2. Empregar vos registros 
prográmasnos creados 
para almacenar e 
organizar vos datos 
empregados. 

2.1. Constrúe registros en C 
aportando diferentes tipos 
de datos. 
2.2. Utiliza os arrays nos 
registros para optimizar o 
proceso de 
almacenamiento de datos. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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map. 

- Estruturas dinámicas 
fronte a estruturas 
estáticas. 
- Unha cola. 
- Unha pila. 
- Unha lista con acceso 
secuencial. 
- Listas con acceso 
directo. 
- Táboas Hash. 
 

Programas con varias 
fontes. 
- Por que varias fontes? 
- Estrutura básica dun 
programa a partir de 
varias fontes. 
- Os problemas das 
inclusións múltiples. 
- Compilar un proxecto 
formado por varias 
fontes. 
 

Deseño de clases. 
- Descrición do 
problema. 
- Procura de obxectos e 
accións. 
- Asignación de 
atributos e métodos a 
obxectos. 
- Representación como 
diagrama de clases. 
 

Implementación de 
clases. 
- Do diagrama a unha 
estrutura de clases. 
- Refinando a 
implementación. 

3. Comprender o significado 
de clase e obxecto e 
coñecer o 
procedemento para 
crealos e traballar con 
eles en C++ . 

3.1. Coñece e utiliza con 
corrección os conceptos 
de clase, obxecto, 
herdanza e encriptación. 

3.2. É capaz de construír 
algunha clase sinxela e 
algúns obxectos a partir 
delas. 

3.3. Inclúe as clases nos códigos 
en C++ que desenvolve. 

3.4. Fai uso da herdanza na 
utilización dos obxectos 
no código, e non escribe 
sentenzas superfluas. 

3.5. Utiliza mecanismos sinxelos 
de ocultación de datos 
evitando que sexan 
públicos.  

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 

4. Facer uso eficiente e de 
forma autónoma das 
cadeas de texto e as 
operacións básicas que 
poden realizarse con 
elas, no código escrito 
en C++ . 

4.1. Sabe definir cadenas de 
texto en el código escrito. 

4.2. Conoce el procedimiento 
para leer el contenido de 
cadenas de texto. 

4.3. Es capaz de determinar la 
longitud de una cadena de 
texto. 

4.4. Puede acceder a una 
determinada posición de 
una cadena para operar 
con su contenido. 

4.5. Sabe extraer fragmentos de 
cadenas de texto. 

4.6. Concatena cadenas de texto 
cuando es necesario. 

4.7. Utiliza los mecanismos de 
que dispone C++ para 
comparar cadenas de 
texto. 

4.8. Sabe cómo buscar un 
determinado texto en el 
interior de una cadena de 
texto. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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5. Valorar e utilizar as 
estruturas dinámicas 
para o almacenamiento 
e xestión dos datos. 

5.1. Entende a vantaxe das 
estruturas dinámicas, que 
permiten un aumento ou 
disminución sinxelos da 
súa capacidade, en 
contraposición coas 
estruturas estáticas. 

5.2. Coñece o funcionamento 
das colas en C++ . 

5.3. Diferenza entre colas e pilas 
no relativo ao método de 
introdución e lectura de 
datos. 

5.4. Valora as listas en C++ 
como unha alternativa ás 
colas e as pilas e coñece 
o procedemento de 
introdución e lectura de 
datos. 

5.5. Emprega a clase vector para 
facilitar o acceso a 
calquera dato situado 
nunha posición coñecida. 

5.6. Utiliza as táboas Hash para 
acceder a datos 
empregando como índice 
un texto en lugar dunha 
posición. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 

6. Comprender a utilidade 
de utilizar varias fontes 
á hora de confeccionar 
colaborativamente un 
programa e asimilar os 
procedementos 
necesarios para 
unificar o traballo 
realizado. 

6.1. Está familiarizado coa 
utilización de varias fontes 
para a construción dun 
proxecto en C++ de certa 
complejidad. 

6.2. Coñece a estrutura básica 
dun programa construído 
a partir de varias fontes. 

6.3. Liquida con destreza as 
dificultades inherentes á 
utilización de diversas 
fontes nun proxecto 
complexo. 

6.4. Sabe compilar un proxecto 
formado por varias fontes. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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7. Coñecer o procedemento 
que conduce á 
creación e deseño das 
clases nun programa 
en C++ a partir do 
enunciado do problema 
real ao que trata de dar 
solución. 

7.1. Pon en práctica un método 
de deseño de clases a 
partir da descrición do 
problema ao que se está 
tratando de dar solución. 

7.2. Interioriza un sistema de 
procura de obxectos e 
asignación de accións á 
hora de deseñar as clases 
que estarán incluídas no 
proxecto. 

7.3. Emprega diagramas para 
representar a estrutura de 
clases no proxecto 
realizado. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 

8. Implementar as clases 
deseñadas nun 
programa sinxelo 
escrito en C++ . 

8.1. É capaz de levar á práctica, 
nun código creado en C++ 
, as clases deseñadas e 
representadas 
previamente. 

CLL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 

   

Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Abordar os problemas trazando 
unha estratexia de resolución, 
estructurándolos e 
sistematizando o proceso na 
medida do posible. 

- Empregar o método científico no 
proceso de confección dun 
programa, facendo especial 
énfasis na adecuación da 
solución obtida á formulación e 
requisitos iniciais do problema. 

- Interiorizar os procesos propios 
da POO como unha nova 
filosofía de traballo aplicable e 
extensible a outras áreas de 
coñecemento. 

- Traza algoritmos de 
resolución dos problemas 
aos que ten que dar 
resposta. 

- Compara os resultados 
obtidos cos requisitos dados 
e toma decisións en función 
da concordancia entre 
ambos. 

- Emprega con destreza 
modelos físicos sinxelos na 
creación de programas. 

- Utiliza adecuadamente as 
entidades matemáticas 
necesarias na escritura do 
código. 
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- Usa con rigor a definición 
precisa dos diferentes tipos 
de datos a empregar. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

- Expresar con corrección, tanto 
oralmente como por escrito os 
conceptos involucrados na POO. 

- Valorar como tarefa comunicativa 
relevante a escritura dun código 
claro, preciso, e non redundante. 

- Estructurar o propio código de 
acordo ás convenciones 
establecidas para facelo 
accesible a quen teñan que 
facer uso del. 

- Define e utiliza con 
corrección o vocabulario 
técnico apreso na unidade. 

- Comprende con precisión o 
problema ao que debe dar 
resposta e estrutura as 
clases e obxectos creados 
de forma coherente co 
enunciado. 

- Escribe un código claro, 
estructurado e 
suficientemente comentado. 

Competencia dixital 

- Utilizar os recursos digitales 
necesarios para programar en 
C++ . 

- Aproveitar os coñecementos en 
diferentes áreas informáticas 
para rendibilizar o esforzo na 
creación de programas con C++. 

- Interiorizar os procesos 
informáticos que teñen lugar 
desde a formulación inicial do 
problema ata a obtención dunha 
solución a partir dun programa 
orixinal escrito en C++ . 

- Coñece e emprega 
adecuadamente un editor de 
código fonte en C++ . 

- Pon en práctica a filosofía de 
POO nos programas propios 
creados. 

- Segue un proceso coherente 
na creación dos propios 
programas, dedicando unha 
atención especial á 
planificación. 

- Distribúe de forma 
organizada o traballo 
informático a realizar nas 
diversas fontes que vaian 
empregarse. 
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Conciencia e expresións 
culturais 

- Mostrar creatividade na 
realización dos propios 
proxectos. 

- Valorar o aspecto final do propio 
proxecto como vía primeira e 
esencial a través da cal chégase 
ao usuario final. 

- Valora a necesidade de 
realizar programas 
visualmente atractivos á vez 
que funcionales. 

- Entende o resultado do seu 
traballo como unha creación 
persoal que contén parte do 
espírito creativo co que se 
confeccionou. 

Competencias sociais 
e cívicas 

- Interiorizar a filosofía da POO no 
relacionado coa realización de 
programas baseados na 
colaboración participativa de 
numerosas persoas. 

- Fomentar un traballo en equipo 
baseado na consecución dun fin 
común e no reparto equitativo 
das tarefas. 

Ten en conta que o propio 
traballo debe ser 
comprensible e accesible 
para os compañeiros e 
compañeiras que colaboran 
na mesma tarefa. 

- Valora as achegas dos 
demais na elaboración dun 
traballo propio. 

- Entende a realización das 
tarefas como vía de mellora 
das condicións concretas 
que xustifican a súa 
realización. 

Sentido de iniciativa 
e espírito emprendedor 

- Promover a realización de 
proxectos que dean resposta a 
situacións concretas na propia 
contorna. 

- Suxerir vías de actuación á hora 
de enfrontar un problema. 

- Participa de forma activa 
durante a clase. 

- Propón vías de solución a 
problemas concretos.  

- Expresa situacións 
problemáticas orixinais ás 
que dar solución. 

- Demostra personalidade á 
hora de afrontar de forma 
orixinal a escritura de código 
en C++ . 

- Valora os erros como 
oportunidade de mellora e 
busca o xeito de aprender 
deles. 
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Aprender a aprender 

- Desenvolver un sistema propio 
de resolución de problemas e de 
creación de código empregando 
POO. 

- Utilizar recursos persoais 
relativos á organización de 
contidos para asegurar a 
coherencia, a claridade e a 
precisión no proxecto 
emprendido. 

- Facer uso responsable e crítico 
da información dispoñible en 
diversas fontes como medio 
para enriquecer o propio 
coñecemento. 

Planifica as tarefas con 
detenimiento e detalle. 

- Enriquece a súa propia 
estratexia coa información 
buscada e seleccionada en 
fontes diversas. 

- Evalúa a propia tarefa de 
forma rigorosa e emprende, 
no seu caso, medidas 
correctoras. 

- Asimila un procedemento 
persoal de enfrontar os 
problemas aos que dar 
solución a través da POO. 

- Atopa métodos alternativos e 
persoais para completar o 
propio coñecemento, aclarar 
as dúbidas ou revisar o 
propio traballo. 

- Aprende dos propios erros e 

busca alternativas cando a 
vía probada non deu os 
resultados esperados. 

 

6. RECURSOS 

 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos 

contidos da unidade: 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes 

de cada tema, engadirá a información complementaria que poida darse 

durante as clases e realizará as actividades do libro que o requiran. 

- Manuais online de C++ de uso libre cos que completar os conceptos 

impartidos en clase. 

- Exemplos de programas realizados na linguaxe de programación estudado, 

compartidos na rede, que permitan analizalos para obter ideas, favorecer o 

debate e buscar alternativas. 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 

traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 

Recursos digitales 
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Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones 

e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da 

unidade e, en moitos casos, para a ampliación de contidos. 

 

 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 

DIVERSIDADE 

 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» 

para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade 

individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade requira. 

 

 

 

 

1. PRESENTACIÓN DA UNIDADE 

 

Título 

Análise, desenvolvemento e proba de aplicacións 

 

Descrición da unidade 

Unha vez estudáronse con certo detalle as bases da programación 

estructurada e da programación orientada a obxectos e puxéronse en 

práctica creando programas sinxelos escritos en C++ , é aconsejable abordar 

o procedemento de creación de aplicacións de maior envergadura cun dobre 

obxectivo: comprender o proceso real que leva a realizalas no ámbito 

profesional e asimilar, grazas á perspectiva crítica que proporciona o 

coñecemento, os diferentes puntos de vista estudados en relación á 

programación estructurada e á programación orientada a obxectos. 

 

Por iso, partindo do estudo da formulación concreta do tipo de problemas que 

deben ser resoltos no ámbito técnico no relacionado coas especificaciones, a 

Unidade 7 
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análise e os prototipos visuales que o conforman, construirase, sobre o 

enunciado dun proxecto concreto (creación dun programa que gestione unha 

axenda de contactos), toda a estrutura que configura o proceso de ejecución 

do mesmo, abordado desde diferentes puntos de vista. 

 

En primeiro lugar, deseñarase a estrutura do programa no referente á forma 

de almacenar os datos e no xeito de acceder a eles e gestionarlos (funcións). 

Como se verá, existen diferentes formas de facelo e mencionaranse algunhas 

delas para poder comparar e evaluar os beneficios e desventajas de cada 

unha. 

 

En segundo lugar, procederase á escritura do código fonte baseándose na 

filosofía e métodos propios da programación estructurada, traballando a 

estrutura que deberían ter os datos almacenados, os procedementos de 

creación de registros novos, do seu almacenamiento, da súa modificación, da 

súa eliminación, do seu acceso, etc. 

 

En terceiro lugar, se enfocará o mesmo problema desde a perspectiva da 

programación orientada a obxectos, conscientes de que a descomposición en 

clases dun proxecto sinxelo como o presente, non é unha tarefa fácil posto 

que non existe unha gran cantidade de obxectos, de maneira que o programa 

resultante pode conter un número elevadísimo de liñas de código. Debido a 

isto, o programa non se desenvolverá por completo, pero si se incidirá sobre 

os aspectos crave que deberían terse en conta si desexásese facelo, dado 

que a única achega que ofrece sobre a versión estructurada é unha 

distribución modular do código máis evidente. 

 

A última sección da unidade estará dedicada aos procesos de exame das 

aplicacións creadas, a través de baterías de probas e outros procedementos 

que poden incluír caixas brancas e negras ou probas alfa e beta, á 

optimización das aplicacións e á súa distribución e mantemento, pechando 

así o proceso global que adoita empregarse na creación de aplicacións 

informáticas profesionais. 

 

2. TEMPORALIZACIÓN 
 

Desde o 15 de abril ata o 15 de maio. 8 h. (3ª Aval.) 
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3. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS 

 

1. Coñecer o proceso que leva a emprender a realización das aplicacións 

informáticas profesionais a través do estudo dun caso concreto. 

2. Poñer en práctica os coñecementos adquiridos en programación 

estructurada e en programación aplicada a obxectos para abordar un 

proxecto informático de certa complejidad. 

3. Completar o proceso de creación das aplicacións informáticas realizadas 

cunha análise da súa adecuación ás especificaciones dadas a través de 

probas estandarizadas, cunha optimización dos métodos empregados e 

cunha proposta do xeito de distribuíla e mantela. 

 

 

4. CONTIDOS DA UNIDADE / CRITERIOS DE AVALIACIÓN / 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE EVALUABLES 
 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCT), 
competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa e espírito emprendedor (SIEP) e 
conciencia e expresións culturais (CEC). 
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Contidos Criterios de avaliación 
Estándares de aprendizaxe 

avaliables 
CC 

   

 

 

Análise. 
- Características 
dunha análise. 
- Especificación. 
- Refinamiento. 
- Prototipos visuales. 
 

Deseño. 

- Decisión de tarefas a 
partir da análise. 
- Creación de clases a 
partir da análise. 
 

Implementación con 
programación 
estructurada. 

- Estrutura de datos. 
- Engadir datos. 
- Gardar datos. 
- Cargar datos. 
- Ver datos. 

1. Interiorizar a necesidade 
dunha análise rigorosa 
do problema suscitado 
antes de abordar a súa 
resolución e 
personalizar o 
procedemento para 
facelo. 

1.1. Coñece as características 
que integran a análise 
dun problema concreto. 

1.2. Valora cada un dos 
elementos que integran 
as especificaciones dun 
problema dado. 

1.3. Enuncia de xeito correcto, 
precisa e estructurada as 
especificaciones dun 
problema dado. 

1.4. Entende a necesidade 
dunha comprensión 
exhaustiva da aplicación a 
realizar e a interioriza nos 
proxectos propios. 

1.5. Utilizar prototipos visuales 
para xerar unha idea de 
como debería 
comportarse a aplicación 
creada. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA 
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- Buscar o aniversario 
dun mes. 
- Buscar textos. 

 

- Modificar datos. 
- Borrar. 
- O menú. 
- Corpo do programa. 
- Orde das funcións. 
 

Implementación 
orientada a 
obxectos. 
- Problemática. 
- A clase Acode. 
- A clase 
ListaPersonas. 
- A aplicación. 
 

Probas. 
- Contacto coas 
probas de software. 
- Exemplo dunha 
batería de probas. 
- Utilidade das probas. 
- Caixa branca e caixa 
negra. 
- Probas alfa e beta. 
 

Optimización. 
- Para que optimizar? 
- Optimizaciones 
básicas. 
 

Integración, 
distribución e 
mantemento.  

- Integración. 
- Distribución. 
- Mantemento. 

 

2. Comprender o método de 
deseño dunha aplicación 
concreta e extraer del a 
información relevante 
para aplicala en proxectos 
propios. 

2.1. Estrutura as tarefas que 
debe realizar a aplicación 
informática a partir da 
análise do problema ao 
que trata de dar solución. 

2.2. Comprende o mecanismo 
da creación das clases 
que integran o programa 
a partir da análise dos 
escenarios aos que trata 
de dar resposta. 

2.3. Crea as clases necesarias 
en situacións sinxelas 
suscitadas. 

2.4. Emprega diagramas para 
asignar métodos 
concretos ás clases que 
integrarán o proxecto a 
realizar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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3. Entender o método de 
resolución dun 
problema concreto a 
través de programación 
estructurada e abordar 
con autonomía tarefas 
de similar complejidad. 

3.1. Utiliza os registros para 
estructurar os datos cos 
que traballar nunha 
aplicación. 

3.2. Emprega o procedemento 
para engadir datos a 
través de registros. 

3.3. É capaz de escribir o código 
para gardar datos nun 
fichero. 

3.4. Utiliza as sentenzas 
necesarias para cargar 
datos desde un fichero. 

3.5. Coñece e emprega os 
mecanismos necesarios 
para que o usuario da 
aplicación acceda aos 
datos almacenados. 

3.6. Realiza procuras concretas 
nos datos almacenados 
pola aplicación creada. 

3.7. Escribe o código necesario 
para modificar os datos 
que teña almacenados. 

3.8. Pode borrar elementos dun 
vector empregando as 
instrucións necesarias en 
C++ . 

3.9. Coñece algún método para 
poder crear un menú de 
opcións na aplicación 
creada. 

3.10. Estrutura o propio traballo 
de maneira que non haxa 
ambigüedades á hora de 
chamar a funcións porque 
non estivesen definidas 
previamente. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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4. Aplicar os coñecementos 
adquiridos para 
comprender como 
enfrontar unha 
implementación dunha 
aplicación utilizando 
programación orientada 
a obxectos e utilizar 
devanditos 
coñecementos para 
realizar as propias. 

4.1. É consciente da 
problemática da 
aplicación de clases en 
problemas excesivamente 
sinxelos. 

4.2. Coñece o procedemento 
para crear clases no 
exemplo concreto 
estudado na unidade. 

4.3. Crea clases noutros 
proxectos suscitados. 

4.4. Distingue os métodos 
propios de traballo en 
programación 
estructurada e en 
programación orientada a 
obxectos partindo do 
exemplo concreto 
traballado na unidade. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. Manexar diferentes 
procedementos de 
proba dunha aplicación 
informática. 

5.1. Valora a necesidade de 
realización de probas 
dunha aplicación antes de 
dala por concluída. 

5.2. Deseña unha posible 
batería de probas para 
aplicala sobre algunha 
aplicación propia 
concreta. 

5.3. Entende que determinadas 
aplicacións críticas 
requiren probas 
estructurales que validen 
todas tómalas de 
decisións que aparecen 
no código. 

5.4. Analiza de forma crítica o 
fluxo da información no 
código creado, coma se 
fosen probas de caixa 
branca (ou caixa 
transparente). 

5.5. Coñece a filosofía 
subyacente na probas alfa 
e probas beta e pona en 
práctica na medida das 
posibilidades que ofreza 
as diferentes aplicacións 
creadas. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CEC 

6. Valorar a necesidade da 
optimización das 
aplicacións creadas e 
abordar tarefas concretas 
a través das cales 
lógrese. 

6.1. Comprende a necesidade 
da optimización do código 
creado para facelo máis 
eficaz e máis inteligible. 

6.2. Optimiza as propias 
aplicacións na medida 
das posibilidades que 
ofreza, no relacionado, 
por exemplo, coa 
velocidade de cálculo. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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7. Coñecer a importancia 
dunha integración, 
distribución e 
mantemento das 
aplicacións informáticas 
e telos en conta á hora 
de enfrontar os 
proxectos propios. 

7.1. Estrutura o propio traballo 
pensando na integración 
dos diferentes módulos 
que o compoñen. 

7.2. Traza unha estratexia de 
distribución do propio 
produto. 

7.3. Ten en conta que toda 
aplicación creada no 
ámbito profesional debe 
incluír un sistema de 
mantemento á hora de 
deseñar o procedemento 
a través do cal levaríase a 
cabo. 

CCL, 

CMCT, 

CD, 

CAA, 

CSYC, 

SIEP, 

CEC 
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPEÑOS 

 

Competencia Descriptor Desempeño 
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Competencia matemática 
e competencias básicas 
en ciencia e tecnoloxía 

- Utilizar estratexias de resolución 
de problemas propias das áreas 
científicas de coñecemento na 
planificación e ejecución do 
código das aplicacións 
informáticas que se vaian a 
desenvolver. 

- Establecer un mecanismo de 
control e avaliación dos 
resultados dun proxecto 
baseado no método científico. 

- Utilizar un sistema de asignación 
de variables e de estructuración 
do código creado que posúa a 
coherencia propia das 
aplicacións matemáticas e 
científicas. 

- Empregar coñecementos propios 
de áreas como as matemáticas 
ou a física para modelar 
procesos informáticos. 

- Suscita adecuadamente os 
problemas informáticos, 
designando incógnitas, 
definindo variables, 
trazando estratexias de 
resolución adecuadas e 
establecendo métodos de 
comprobación axustados. 

- É consciente da necesidade 
dunha estructuración propia 
e clara do traballo realizado 
para evitar ambigüedades, 
facela eficaz e conseguir 
eficacia na súa ejecución. 

- Traslada ao ámbito da 
creación de software os 
coñecementos científicos 
necesarios para modelar 
movemento, resolver 
ecuaciones, etc. 

Competencia en 
comunicación lingüística 

- Expresar con propiedade, 
oralmente e por escrito, as 
características que debe posuír 
un determinado proxecto 
informático. 

- Estructurar as propias 
intervencións orais ou os propios 
textos escritos de tal forma que 
a mensaxe quede expresado 
con precisión, sen redundancias 
e sen ambigüedades. 

- Describe con corrección, 
brevedad e precisión as 
especificaciones que debe 
cumprir unha determinada 
aplicación informática que 
vaia a desenvolver. 

- Desenvolve un código sen 
redundancias, optimizado, 
estructurado e inteligible. 

- Comunica as súas ideas de 
forma que poidan ser 
comprendidas e asimiladas 
uniformemente polos 
receptores das mesmas. 
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Competencia dixital 

- Facer uso de diferentes 
utilidades informáticas como 
ferramentas para a realización 
de proxectos de maior 
envergadura. 

- Coñecer e manexar con 
competencia o software 
específico que permite a 
escritura de código, o seu 
compilación e o seu ejecución. 

- Manexar o hardware necesario 
para a creación de aplicacións 
informáticas. 

- Emprega unha gama ampla 
de recursos informáticos 
(software) como 
ferramentas para a creación 
das propias aplicacións 
informáticas. 

- Utiliza con competencia os 
distintos programas 
informáticos necesarios 
para a elaboración das 
propias aplicacións. 

- Está familiarizado co xeito de 
compartir a información en 
soporte digital, o seu acceso 
e as súas posibilidades de 
visualización. 

- Interioriza un sistema de 
traballo no que o acceso e 
utilización de ferramentas 
informáticas teñen unha 
relevancia importante. 

- Manexa información en 
soporte digital e é capaz de 
cambiar o seu formato para 
adecualo ás necesidades de 
cada proxecto. 

Conciencia e expresións 
culturais 

- Concibir o traballo técnico como 
expresión cultural e estética. 

- Valorar o traballo informático 
propio e alleo tamén como 
expresión da creatividade e 
situación cultural no que se 
realizou. 

- Crea as súas propias 
aplicacións de forma que a 
unha ejecución correcta 
engádaselle unha aparencia 
agradable. 

- Considera o propio traballo 
como expresión creativa. 

- Inclúe nas avaliacións das 
diferentes aplicacións 
informáticas o aspecto 
estético, creativo e cultural 
que levaron a facelas 
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Competencias sociais 
e cívicas 

- Comprender a dimensión social 
que posúen as aplicacións 
informáticas e, en particular, as 
creadas polo alumnado. 

- Engadir nos propios traballos 
creativos o valor da utilidade 
pública do mesmo. 

- Valorar o traballo colaborativo 
como parte esencial do 
desenvolvemento de aplicacións 
informáticas relevantes. 

- Suscita os propios traballos 
de tal xeito que a súa 
utilidade social e a 
accesibilidad aos mesmos 
desempeñen un valor 
irrenunciable. 

- Dispón das habilidades 
sociais necesarias para 
desenvolver en equipo as 
aplicacións informáticas 
cuxa realización 
encoméndaselle. 

- Posúe unha actitude asertiva 
na relación cos compañeiros 
e compañeiras de maneira 
que poidan manifestarse 
todos os puntos de vista e 
sexa posible alcanzar 
solucións de consenso que 
fagan o traballo eficaz. 

- Valora, na avaliación, o 
aspecto do impacto social 
da tarefa realizada. 

Sentido de iniciativa 
e espírito emprendedor 

- Propoñer liñas de traballo que 
sexan significativas para os 
alumnos e alumnas en relación á 
creación das aplicacións 
informáticas. 

- Manifestar unha actitude activa e 
colaborativa en relación ás 
tarefas encomendadas. 

- Involúcrase de forma activa 
nas actividades propostas 
en clase. 

- Mantén unha actitude 
participativa no relacionado 
coa achega de ideas, 
formulación de dificultades, 
proposta de alternativas e 
procura de vías de solución. 

- Promueve a participación 
dos compañeiros e 
compañeiras na realización 
dos traballos en equipo. 
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Aprender a aprender 

- Establecer estratexias de 
resolución de problemas 
personalizadas e adaptadas ao 
propio estilo de aprendizaxe. 

- Atopar os mecanismos de 
procura e selección da 
información adaptándoos ao 
propio ritmo e estilo de 
aprendizaxe do alumno ou 
alumna. 

- Realizar tarefas que faciliten a 
propia aprendizaxe 
adecuándoas á dificultade dos 
contidos estudados, á súa 
relación co alumno ou alumna e 
á importancia relativa que 
posúan en relación ao conxunto 
da asignatura. 

- Promover a autoevaluación 
esixente e realista do traballo 
realizado. 

- É capaz de empregar 
diferentes fontes de 
información para atopar a 
máis apropiada, 
seleccionala e 
personalizarla. 

- Establece parámetros de 
avaliación da propia 
aprendizaxe en función de 
criterios obxectivos de 
adecuación da tarefa 
realizada coas 
especificaciones marcadas. 

- Utiliza recursos gráficos 
personalizados na 
planificación das tarefas 
encomendadas e no reparto 
das mesmas. 

- Organiza a información 
dispoñible de forma que 
esta resulte útil e poida ser 
utilizada de forma eficaz. 

- Detecta as propias lagoas de 
coñecemento e busca o 
xeito de liquidar 
autónomamente as 
dificultades que se atopa. 

- Pide axuda a compañeiros e 
compañeiras ou ao 
profesorado cando necesita 
unha reorientación da forma 
en que debe enfrontarse á 
resolución dun problema, 
coa finalidade de acabar 
atopando a solución por si 
mesmo. 
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6. RECURSOS 
 

Os seguintes materiais de apoio servirán para reforzar e ampliar o estudo dos 
contidos da unidade: 
 

- Caderno do alumno, no que este tomará nota dos aspectos máis relevantes 
de cada tema, engadirá a información complementaria que poida darse 
durante as clases e realizará as actividades do libro que o requiran. 
 

- Manuais online de C++ de uso libre cos que completar os conceptos 
impartidos en clase. 
 

- Exemplos de programas realizados na linguaxe de programación estudado, 
compartidos na rede, que permitan analizalos para obter ideas, favorecer o 
debate e buscar alternativas. 
 

- Recursos digitales Anaya do alumno, nos que se atopará material de 
traballo, de debate e análise sobre os diferentes aspectos tratados no tema. 
 

Recursos dixitais 
 

Na web de Anaya, dispón de diferentes vídeos, presentacións, simulaciones 
e actividades interactivas que constitúen un apoio eficaz para o estudo da 
unidade e, en moitos casos, para a ampliación de contidos. 
 
 

7. MEDIDAS PARA A INCLUSIÓN E A ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

 

O profesorado dispón dunha rúbrica no anexo «Ferramentas de avaliación» 
para evaluar as medidas para a inclusión e a atención á diversidade 
individual e do grupo que o desenvolvemento da unidade requira. 
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PROGRAMACIÓN  

TECNOLOXÍA INDUSTRIAL    

1º BACH  

 
CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO 
DAS COMPETENCIAS CRAVE. INDICADORES E 
DESCRIPTORES 

 

Aínda que polas particularidades da Tecnoloxía Industrial como asignatura 

sexa evidente que a súa contribución céntrase no desenvolvemento da 

competencia crave denominada competencia matemática e competencias 

básicas en ciencia e tecnoloxía, tamén ten participación no resto de 

competencias ben sexa polas metodoloxías que se utilizan durante o proceso 

de ensino-aprendizaxe, como polos aspectos sociais, éticos, culturais, 

históricos, técnicos, etc. que se desenvolven nos diferentes bloques de 

contidos. 

A realización de traballos e presentación de informes sobre aspectos 

relacionados cos bloques tratados ao longo do curso supón que o alumno 

debe dominar as destrezas comunicativas para expresarse de xeito correcto, 

xa sexa de xeito oral ou escrita, e, en particular, utilizando a linguaxe técnica 

adecuado. Do mesmo xeito, o alumno debe ser capaz de comprender a 

documentación que se lle proporciona ou que el mesmo selecciona das súas 

procuras. Estes aspectos do traballo diario no aula deben incidir 

necesariamente en mellóraa da súa comunicación lingüística. 

 

Nun área na que é tan importante a representación gráfica como base de 

traballo para comprender o funcionamento das máquinas e sistemas tratados 

mediante a utilización de planos, esquemas, representacións en perspectiva, 

animaciones, etc. é necesario que o alumno mellore a súa competencia 

digital podendo realizar informes que inclúan documentación en diferentes 

formatos xa sexa obtida da rede ou utilizando software de deseño e 

simulación. A Tecnoloxía Industrial aporta o conxunto de habilidades 
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necesarias para enfrontarse a estudos superiores ou ao desempeño de 

traballos con alto grado de cualificación. 

 

A resolución de problemas de carácter tecnolóxico supón a aplicación dun 

conxunto de estratexias que o alumno debe coñecer para poder enfrontarse 

de xeito sistemático á obtención de solucións fronte a necesidades 

tecnolóxicas. Estas estratexias constitúen as diversas ferramentas 

matemáticas, científicas e tecnolóxicas, que desde esta materia 

proporciónanselle para desenvolver a competencia matemática e 

competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, para enfrontarse á súa 

contorna e que son referencias a partir das cales o alumno debe ser capaz de 

desenvolver os seus propios métodos de traballo que lle permitan enfrontarse 

a novos problemas cunha actitude aberta e positiva fomentando, xa que logo, 

a súa aprendizaxe autónoma (sentido de iniciativa e espírito emprendedor 

e aprender a aprender). 

 

Os procesos tecnolóxicos necesitan a aplicación de técnicas e materiais 

variados que conllevan beneficios directos pero tamén inconvenientes. O 

alumno debe coñecer e investigar sobre a obtención, produción, utilización, 

eliminación e reciclado de materiais habituais e de nova xeración; a 

obtención, transporte e utilización da enerxía; as consecuencias da utilización 

de técnicas industriais atendendo ás vantaxes e problemática que para a 

sociedade supoñen, fomentando o seu carácter crítico o que influirá no 

desenvolvemento da súa competencia social e cívica. 

 

Tamén a competencia Conciencia e expresións culturais trabállase en 

Tecnoloxía Industrial, xa que ao longo da historia foi a contorna e os seus 

recursos naturais os que condicionaron a técnica utilizada e os produtos 

xerados, contribuíndo ao desenvolvemento dunhas peculiaridades rexionais 

que se verán reflectidas na conciencia e expresións culturais do grupo de 

poboación da mencionada contorna. Tamén o desenvolvemento de novos 

produtos fai necesario ter presente as preferencias que en cada momento a 

sociedade require.. 
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OBXECTIVOS PRIMEIRO DE BACHARELATO 
 
O bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle 
permitan: 

a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e 
adquirir unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da 
Constitución española e do Estatuto de autonomía de Galicia, así 
como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidade na 
construción dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a 
sustentabilidade. 
 

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de 
forma responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. 
Ser quen de prever e resolver pacíficamente os conflitos persoais, 
familiares e sociais. 
 
 

c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre 
homes e mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e 
discriminacións existentes e, en particular, a violencia contra a muller, 
e impulsar a igualdade real e a non discriminación das persoas por 
calquera condición ou circunstancia persoal ou social, con atención 
especial ás persoas con discapacidade. 
 

d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións 
necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como 
medio de desenvolvemento persoal. 
 

e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega 
e a lingua castelá.  
 

f) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas 
estranxeiras. 
 

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información 
e da comunicación. 
 

h) Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo 
contemporáneo, os seus antecedentes históricos e os principais 
factores da súa evolución. Participar de xeito solidario no 
desenvolvemento e na mellora do seu contorno social. 
 

i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e 
dominar as habilidades básicas propias da modalidade elixida. 
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l) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da 
investigación e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma 
crítica a contribución da ciencia e da tecnoloxía ao cambio das 
condicións de vida, así como afianzar a sensibilidade e o respecto cara 
ao medio ambiente e a ordenación sustentable do territorio, con 
especial referencia ao territorio galego. 
 

m) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, 
flexibilidade, iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e 
sentido crítico. 
 

n) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio 
estético, como fontes de formación e enriquecemento cultural. 
 

ñ) Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o 
desenvolvemento  persoal e social, e impulsar condutas e hábitos 
saudables. 

 
o) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ámbito da seguridade 

viaria. 
 
p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de 

Galicia, e contribuír á súa conservación e mellora no contexto dun 
mundo globalizado. 
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS, ACTIVIDADES, ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE, METODOLOXÍA E TEMPORALIZACIÓN 

 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA TECNOLOXÍA INDUSTRIAL 1º BACH 

 Tecnoloxía Industrial I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe  Competencias clave 

 Bloque 1. Produtos tecnolóxicos: deseño, produción e comercialización  

 a 

 c 

 e 

 g 

 h 

 i 

 l 

 m 

 p 

 B1.1. Proceso cíclico de deseño, produción, 
comercialización e mellora de produtos.  

 B1.2. Análise sistemática de produtos 
tecnolóxicos actuais e do seu impacto social. 

 B1.3. Planificación e desenvolvemento 
práctico dun proxecto de deseño e produción 

dun produto. 

 B1.1. Identificar e describir as etapas 
necesarias para a creación dun produto 

tecnolóxico desde o seu deseño ata a súa 

comercialización, investigar acerca da súa 

influencia na sociedade e propor melloras 

desde o punto de vista tanto da súa utilidade 

como do seu posible impacto social. 

 TI1B1.1.1. Deseña unha proposta dun novo 
produto tomando como base unha idea dada, 

explicando o obxectivo de cada etapa 

significativa necesaria para lanzar o produto ao 

mercado. 

 CMCCT 

 CAA 

 CSC 

 CSIEE 

 CCL 

 a 

 e 

 g 

 h 

 B1.4. Normalización. Control de calidade. 
Patentes. 

 

 

 

 B1.2. Explicar as diferenzas e as similitudes 
entre un modelo de excelencia e un sistema de 

xestión da calidade, identificando os principais 
actores que interveñen e valorando 

criticamente a repercusión que a súa 

 TI1B1.2.1. Elabora o esquema dun posible 
modelo de excelencia, razoando a importancia 

de cada axente implicado. 

 CCL 

 CMCCT 

 CAA 

 CSIEE 
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 Tecnoloxía Industrial I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe  Competencias clave 

 

 

implantación pode ter sobre os produtos 

desenvolvidos, e expolo oralmente co apoio 
dunha presentación. 

 TI1B1.2.2. Desenvolve o esquema dun sistema 
de xestión da calidade, razoando a importancia 

de cada axente implicado. 

 CMCCT 

 CAA 

 CSIEE 

 

 

 

 Bloque 2. Máquinas e sistemas  

 d 

 e 

 g 

 i 

 B2.1. Máquinas e sistemas. Elementos e 
dispositivos que os compoñen. 

 B2.1. Analizar os bloques constitutivos de 
sistemas e/ou máquinas, interpretando a súa 

interrelación, e describir os principais 

elementos que os compoñen, utilizando o 

vocabulario relacionado co tema. 

 TI1B2.1.1. Describe a función dos bloques que 
constitúen unha máquina dada, explicando de 

forma clara e co vocabulario axeitado a súa 

contribución ao conxunto. 

 CMCCT 

 CAA 

 CCL 

 TI1B2.1.2. Debuxa diagramas de bloques de 
máquinas-ferramenta explicando a 

contribución de cada bloque ao conxunto da 

máquina. 

 CMCCT 

 CD 

 CCL 

 d 

 g 

 i 

 m 

 B2.2. Máquinas e sistemas mecánicos. 
Transmisión e transformación de movementos. 

 B2.3. Circuítos eléctricos e electrónicos. 

 B2.4. Circuítos pneumáticos e hidráulicos. 

 B2.5. Simboloxía normalizada. 

 B2.6. Deseño, simulación e montaxe de 
sistemas mecánicos, de circuítos eléctricos e 

electrónicos, e de circuítos pneumáticos ou 

hidráulicos. 

 B2.2. Realizar esquemas de sistemas 
mecánicos e de circuítos eléctrico-electrónicos, 

pneumáticos ou hidráulicos que dan solución a 

problemas técnicos, con axuda de programas 

de deseño asistido, e calcular os parámetros 
característicos destes. 

 TI1B2.2.1. Deseña, utilizando un programa de 
CAD, o esquema dun circuíto eléctrico-

electrónico, pneumático ou hidráulico que dea 

resposta a unha necesidade determinada. 

 CMCCT 

 CD 

 CAA 

 CSIEE 

 TI1B2.2.2. Calcula os parámetros básicos de 
funcionamento dun sistema mecánico e dun 

circuíto eléctrico-electrónico, pneumático ou 

hidráulico, a partir dun esquema dado. 

 CMCCT 
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 Tecnoloxía Industrial I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe  Competencias clave 

 d 

 g 

 i 

 m 

 B2.7. Instrumentos de medida de magnitudes 
eléctricas. Realización de medidas en circuítos 

eléctricos e electrónicos. 

 B2.3. Verificar o funcionamento de circuítos 
eléctrico-electrónicos, pneumáticos e 

hidráulicos característicos, interpretando os 

seus esquemas, utilizando os aparellos e os 
equipamentos de medida adecuados, 

interpretando e valorando os resultados 

obtidos, apoiándose na montaxe ou nunha 

simulación física destes. 

 TI1B2.3.1. Verifica a evolución dos sinais en 
circuítos eléctrico-electrónicos, pneumáticos 

ou hidráulicos, debuxando as súas formas e os 

valores nos puntos característicos 

 CMCCT 

 CD 

 TI1B2.3.2. Interpreta e valora os resultados 
obtidos de circuítos eléctrico-electrónicos, 

pneumáticos ou hidráulicos. 

 CMCCT 

 CAA 

 d 

 g 

 i 

 m 

 B2.8. Sistemas automáticos de control: 
compoñentes básicos.  

 B2.9. Control programado. Deseño, 
construción e programación dun sistema 
robótico. 

 B2.4. Deseñar, construír e programar un 
sistema robotizado cuxo funcionamento 

solucione un problema determinado. 

 TI1B2.4.1. Deseña, constrúe e programa un 
sistema automático ou robot cos actuadores e 

os sensores axeitados, para que o seu 
funcionamento solucione un problema 

determinado.  

 CMCCT 

 CD 

 CAA 

 CSIEE 

 Bloque 3. Materiais e procedementos de fabricación  

 d 

 e 

 i 

 B3.1. Estrutura interna e propiedades dos 
materiais. Técnicas de modificación das 

propiedades.  

 B3.1. Analizar as propiedades dos materiais 
utilizados na construción de obxectos 

tecnolóxicos, recoñecendo a súa estrutura 
interna en relación coas propiedades que 

presentan e coas modificacións que se poidan 

producir. 

 TI1B3.1.1. Establece a relación entre a 
estrutura interna dos materiais e as súas 

propiedades. 

 CMCCT 

 CAA 

 TI1B3.1.2. Explica como se poden modificar 
as propiedades dos materiais, tendo en conta a 

súa estrutura interna. 

 CMCCT 

 CCL 

 d 

 e 

 g 

 i 

 B3.2. Identificación dos materiais utilizados en 
produtos tecnolóxicos actuais. 

 B3.2. Relacionar produtos tecnolóxicos actuais 
ou novos cos materiais que posibilitan a súa 

produción, asociando as súas características 

cos produtos fabricados, utilizando exemplos 

concretos.  

 TI1B3.2.1. Describe, apoiándose na 
información obtida en internet, materiais 

imprescindibles para a obtención de produtos 

tecnolóxicos relacionados coas tecnoloxías da 

información e da comunicación. 

 CMCCT 

 CD 

 CCL 
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 Tecnoloxía Industrial I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe  Competencias clave 

 d 

 e 

 i 

 l 

 B3.3. Técnicas de fabricación. Máquinas e 
ferramentas apropiadas para cada 

procedemento. Normas de seguridade e hixiene 

no traballo.  

 B3.3. Describir as técnicas utilizadas nos 
procesos de fabricación tipo, identificando as 

máquinas e as ferramentas utilizadas e as 

condicións de seguridade propias de cada unha, 
apoiándose na información proporcionada na 

web dos fabricantes. 

 TI1B3.3.1. Explica as principais técnicas 
utilizadas no proceso de fabricación dun 

produto dado. 

 CMCCT 

 CCL 

 TI1B3.3.2. Identifica as máquinas e as 
ferramentas utilizadas no proceso de 
fabricación dun produto dado. 

 CMCCT 

 TI1B3.3.3. Describe as principais condicións 
de seguridade que se deben aplicar nun 

determinado ámbito de produción, desde o 

punto de vista tanto do espazo como da 
seguridade persoal. 

 CMCCT 

 CCL 

 CSC 

 d 

 i 

 h 

 l 

 p 

 B3.4. Impacto ambiental e social da obtención 
de materiais e da fabricación de produtos 

tecnolóxicos. 

 B3.4. Analizar o impacto ambiental e social 
que poden producir os procesos de obtención 

de materiais e os procesos de fabricación. 

 

 

 

 

 

 TI1B3.4.1. Coñece o impacto ambiental que 
poden producir as técnicas utilizadas. 

 CMCCT 

 CSC 

 Bloque 4. Recursos enerxéticos  

 d 

 e 

 g 

 B4.1. Recursos enerxéticos. Produción e 
distribución da enerxía eléctrica. 

 B4.2. Impacto ambiental e sustentabilidade. 

 B4.1. Analizar a importancia que os recursos 
enerxéticos teñen na sociedade actual, e 

describir as formas de produción de cada unha, 

así como as súas debilidades e fortalezas no 

 TI1B4.1.1. Describe as formas de producir 
enerxía, en relación co custo de produción, o 

impacto ambiental e a sustentabilidade. 

 CMCCT 

 CCL 

 CSC 
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 Tecnoloxía Industrial I. 1º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe  Competencias clave 

 i 

 h 

 l 

 p 

Impacto ambiental da produción enerxética en 

Galicia. 
desenvolvemento dunha sociedade sustentable.  

 TI1B4.1.2. Debuxa diagramas de bloques de 
diferentes tipos de centrais de produción de 

enerxía, e explica cada bloque constitutivos e 

as súas interrelacións. 

 CMCCT 

 CCL 

 d 

 e 

 g 

 h 

 i 

 l 

 B4.3. Consumo enerxético en vivendas e 
locais. Cálculos e estimación de consumo. 

Técnicas e criterios de aforro enerxético. 

 B4.2. Realizar propostas de redución de 
consumo enerxético para vivendas ou locais 

coa axuda de programas informáticos e a 

información de consumo dos mesmos. 

 TI1B4.2.1. Explica as vantaxes que supón, 
desde o punto de vista do consumo, que un 

edificio estea certificado enerxeticamente. 

 CSC 

 CCL 

 TI1B4.2.2. Calcula custos de consumo 
enerxético de edificios de vivendas ou 

industriais, partindo das necesidades e/ou dos 
consumos dos recursos utilizados. 

 CMCCT 

 CD 

 TI1B4.2.3. Elabora plans de redución de custos 
de consumo enerxético para locais ou vivendas, 

identificando os puntos onde o consumo poida 

ser reducido. 

 CMCCT 

 CAA 

 CSC 

 CD 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR, 
INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN E  TEMPORALIZACIÓN, CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN 

 

UD Estándares de aprendizaxe 

Grao 

mínimo de 
consec. 

 

Peso 

cualific 

Instrumentos 

Proba 

escrita 
Proba 

oral 
Trab. 

ind. 
Trab. 

grupo 
Cad 

clase Rúb Obs 

aula 

 Bloque 1. Produtos tecnolóxicos: deseño, produción e comercialización          
5 

 TI1B1.1.1. Deseña unha proposta dun novo produto tomando como base unha idea dada, explicando o 
obxectivo de cada etapa significativa necesaria para lanzar o produto ao mercado. 

 50% 50% x  x  x   

5 
 TI1B1.2.1. Elabora o esquema dun posible modelo de excelencia, razoando a importancia de cada 

axente implicado. 

50% 25% x  x  x   

5 
 TI1B1.2.2. Desenvolve o esquema dun sistema de xestión da calidade, razoando a importancia de cada 

axente implicado. 

50% 25% x  x  x   

 Bloque 2. Máquinas e sistemas          
8,9,
1  TI1B2.1.1. Describe a función dos bloques que constitúen unha máquina dada, explicando de forma 

clara e co vocabulario axeitado a súa contribución ao conxunto. 

50% 5%     x   

8,8,

1  TI1B2.1.2. Debuxa diagramas de bloques de máquinas-ferramenta explicando a contribución de cada 
bloque ao conxunto da máquina. 

50% 5%     x   

8,9,

1  TI1B2.2.1. Deseña, utilizando un programa de CAD, o esquema dun circuíto eléctrico-electrónico, 
pneumático ou hidráulico que dea resposta a unha necesidade determinada. 

100% 20%   x     

8,9,
1  TI1B2.2.2. Calcula os parámetros básicos de funcionamento dun sistema mecánico e dun circuíto 

eléctrico-electrónico, pneumático ou hidráulico, a partir dun esquema dado. 

100% 40% x    x  x 

8,9,

1  TI1B2.3.1. Verifica a evolución dos sinais en circuítos eléctrico-electrónicos, pneumáticos ou 
hidráulicos, debuxando as súas formas e os valores nos puntos característicos 

50% 10%     X   

8,9,

1  TI1B2.3.2. Interpreta e valora os resultados obtidos de circuítos eléctrico-electrónicos, pneumáticos ou 
hidráulicos. 

100% 10%- x    x  X 

8,9,

1  TI1B2.4.1. Deseña, constrúe e programa un sistema automático ou robot cos actuadores e os sensores 
axeitados, para que o seu funcionamento solucione un problema determinado.  

75% 10%   x     
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UD Estándares de aprendizaxe 

Grao 

mínimo de 

consec. 
 

Peso 
cualific 

Instrumentos 

Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
ind. 

Trab. 
grupo 

Cad 
clase Rúb Obs 

aula 

 Bloque 3. Materiais e procedementos de fabricación          
6,7 

 TI1B3.1.1. Establece a relación entre a estrutura interna dos materiais e as súas propiedades. 
100% 20 % x    x   

6,7 
 TI1B3.1.2. Explica como se poden modificar as propiedades dos materiais, tendo en conta a súa 

estrutura interna. 

100 % 20% x    X   

6,7 
 TI1B3.2.1. Describe, apoiándose na información obtida en internet, materiais imprescindibles para a 

obtención de produtos tecnolóxicos relacionados coas tecnoloxías da información e da comunicación. 

 75 % 5%   X     

6,7 
 TI1B3.3.1. Explica as principais técnicas utilizadas no proceso de fabricación dun produto dado. 

 100 % 20 %   X     

6,7 
 TI1B3.3.2. Identifica as máquinas e as ferramentas utilizadas no proceso de fabricación dun produto 

dado. 

 100% 20 % x       

6,7 
 TI1B3.3.3. Describe as principais condicións de seguridade que se deben aplicar nun determinado 

ámbito de produción, desde o punto de vista tanto do espazo como da seguridade persoal. 

 75 % 10% X       

6,7 
 TI1B3.4.1. Coñece o impacto ambiental que poden producir as técnicas utilizadas. 

 75 % 5% X       

 
Bloque 4. Recursos enerxéticos 

          

2,3,4,

10  TI1B4.1.1. Describe as formas de producir enerxía, en relación co custo de produción, o impacto 
ambiental e a sustentabilidade. 

100 % 20 % X       

2,3,4,

10  TI1B4.1.2. Debuxa diagramas de bloques de diferentes tipos de centrais de produción de enerxía, e 
explica cada bloque constitutivos e as súas interrelacións. 

100 %  20% X  X     

2,3,4,

10  TI1B4.2.1. Explica as vantaxes que supón, desde o punto de vista do consumo, que un edificio estea 

certificado enerxeticamente. 

100 %  20% x       

2,3,4,
10  TI1B4.2.2. Calcula custos de consumo enerxético de edificios de vivendas ou industriais, partindo das 

necesidades e/ou dos consumos dos recursos utilizados. 

 100 %  20 % x    X   

2,3,4,

10  TI1B4.2.3. Elabora plans de redución de custos de consumo enerxético para locais ou vivendas, 
identificando os puntos onde o consumo poida ser reducido. 

 100 %  20 %   x     
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METODOLOXÍA, ACTIVIDADES, MATERIAIS DIDÁCTICOS 
 
Metodoloxía específica da materia: 
 
A metodoloxía aplicada na aula estará encaminada a favorecer a capacidade do 
alumnado para  aprender por si mesmo e para aplicar os métodos apropiados de 
traballo. 
 Debe crear as condicións para que o alumnado teña a oportunidade de valorar as 
repercusións da actividade tecnolóxica e conectar de xeito continuo os contidos 
estudados con aplicación prácticas da vida real. Débense establecer propósitos definidos 
para todas as actividades de ensino e aprendizaxe, utilizando materiais de diferentes 
calidades e procedencias co obxecto de enriquecer a experiencia práctica que se 
pretende. 
 
Cada bloque de contidos se completa con actividades e exercicios encamiñados á 
resolución de problemas, co fin de potenciar e reforzar o estudado. Ademais, 
estas actividades terán a función de favorecer a reflexión e a indagación, de forma que 
os alumnos e as alumnas se familiaricen coa metodoloxía das enxenierías. 
 
Aínda que o ensino desta materia ten un carácter marcadamente expositivo, tamén se 
poderá realizar proxectos, aplicacións prácticas e experiencias que complementen os 
conceptos estudados. Ditas actividades prácticas estarán encamiñadas a potenciar o 
traballo en equipo e permit irán subliñar a relación dos aspectos teóricos da materia coas 
súas aplicación prácticas. 
 

O alumnado precisará o seguinte material individual: 

o Calculadora científica. 

o Memoria USB, ordenador e conexión a internet. 

o Caderno para apuntes e realización de exercicios escritos. 

o Material de debuxo, se procede. 

o Bolígrafos, lapis e goma. 
 
Tipos de actividades: 

 Actividades de presentación-motivación: Para introducir ao alumnado no tema que 
se aborda e espertar o seu interese sobre os contidos da unidade, poderá 
establecerse un pequeno debate a partir dalgún artigo de prensa, noticia de 
actualidade, etc..., relacionado co tema a tratar, realizar unha tormenta de ideas 
con preguntas abertas ou analizar e comentar un vídeo relacionado co tema. 

 Actividades de avaliación de coñecementos previos: Para obter información 
acerca de que saben e que procedementos, destrezas e habilidades teñen 
desenvolvidas os/as alumnos/as sobre un tema concreto, pode realizarse unha 
tormenta de ideas sobre os principais conceptos da unidade, ou un “test de 



 

451 

 

coñecementos previos” co que o/a profesor/a pode facerse unha idea de cada 
alumno/a e da clase en xeral. Non se trata de poñer nota ao alumnado, senón de 
proporcionar ao/á profesor/a a información que necesita para favorecer 
aprendizaxes significativas e funcionais. 

 Actividades de desenvolvemento dos distintos contidos: Coa finalidade de que o 
alumnado adquira novos coñecementos, empregaranse varios métodos: 

o Método dogmático-maxistral: Para introdución a un tema ou unidade, 
exposición de temas puntuais ou propostas de técnicas de traballo. 

o Método histórico: Para un breve estudio dun obxecto tecnolóxico a través do 
tempo. 

o Método de proxectos: Para a construción dun obxecto tecnolóxico sinxelo, 
incluíndo a fase de deseño, planificación e construción. 

 Actividades de consolidación: Para que os/as alumnos/as contrasten as novas 
ideas coas previas e apliquen as novas aprendizaxes, realizarán actividades nas que 
se traballarán tanto os contidos conceptuais, como os procedementais e actitudinais. 

 Actividades de síntese-resume: Para que o alumnado estableza a relación entre 
os distintos contidos aprendidos, así como contrastalos cos que xa tiñan, poden 
elaborar mapas conceptuais sobre os contidos da unidade ou elaborar un resume. 

 Actividades de avaliación: Son as actividades dirixidas á avaliación formativa e 
sumativa que non se cubriron polas actividades de aprendizaxe dos tipos anteriores. 

Nos distintos temas non será necesario empregar todas estas actividades, senón que 
haberá queaxustalas ás características dos contidos e obxectivos a tratar, e ás 
características do alumnado. 

 
Recursos didácticos: 
 

 Presentacións para facilitar a aprendizaxe dos contidos. 

 Animacións e enlaces a vídeos. 

 Ligazóns a páxinas web que inclúen actividades para a súa explotación didáctica. 

 Proxector, pizarra dixital, ordenador portátil do profesor. 

 Biblioteca de aula. 

 O alumno disporá de material (apuntes, exercicios, etc) no curso de Moodle “ 
Tecnoloxía Industrial I” na aula virtual do IES O COUTO.  

Espazos: 
 

• Na aula de informática: simulacións de circuitos eléctricos, mecánicos, 
neumáticos e hidráulicos. 

• Na aula: exposición de contidos,   exercicios. 
• No taller: elaboración de prácticas. 
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TEMPORALIZACIÓN 

 
Primeiro trimestre: 

• Unidade 1: Circuitos neumáticos e hidráulicos.   
• Unidade 2: A enerxía.   
• Unidade 3: Os combustibles fósiles, a enerxía nuclear.  
• Unidade 4: As enerxías alternativas, a enerxía hidráulica 

 
Segundo trimestre: 

• Unidade 5: O proceso e os productos da tecnología: mercado, proceso productivo, 
marketing e control de calidade. 

• Unidade 6: Propiedades dos materiais. Os metais. 
• Unidade 7: Materiais de construcción. A madera. Plásticos. Outros materiais. 

 
Terceiro trimestre: 

• Unidade 8: Mecanismos. elementos de máquinas e sistemas. 
• Unidade 9: Circuitos eléctricos. 
• Unidade 10: Consumo e aforro de enerxía 
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AVALIACIÓN- PROCEDEMENTOS DE AVALIACIÓN- CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN-INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN-  
 

Procedemento para a avaliación inicial: 

Realización de probas escritas ou orais ao comezo do curso para determinar os 

coñecementos e competencias adquiridas en cursos anteriores polos alumnos.  

O resultado será levado a avaliación inicial onde se propondrán medidas para aquel 

alumnado que estén alonxados do nivel do curso, así como para aqueles que non 

respeten as normas de convivencia.  

 

Procedemento de avaliación contínua: 

 Ao longo de cada unidade didáctica o profesor/a valorará mediante notas de clase os 

aspectos relacionados coa actitude dos alumnos/ás en clase e os seus hábitos de 

traballo, xa que as deficiencias en ambos os dous casos constitúen unha das causas 

principais das cualificacións negativas. Tomarase nota da realización das actividades 

previstas en cada unidade. (Exercicios, traballos, prácticas, etc.) 

 Ao final de cada unidade didáctica ou cada dous unidades didácticas realizarase 

unha proba escrita ou oral,  ( ou ambas as dúas) de recapitulación dos contidos e 

obxectivos da/s devandita/s unidade/s. Nalgunha unidade poderá sustituirse a proba 

escrita ou oral pola entrega dun traballo práctico que estará relacionado cos contidos 

da unidade (programas, documentos dixitais, presentacións dixitais, etc.) 

 

Procedemento de avaliación extraordinaria: 

 O procedemento de avaliación extraordinaria consistirá na realización dunha proba 

escrita ou oral e a correspondente entrega de actividades propostas polo profesorado 

para superar a materia. 

 

Procedemento para o seguimento e avaliación das materias pendentes: 

 Realización das actividades propostas polo profesorado.( Non hai alumnos coa 

materia pendente.) 

 Realización dunha proba escrita no mes de maio se a cualificación das actividades 

propostas polo profesorado durante o curso non supera o cinco. (Para o cálculo da 

nota das actividades realizarase unha media das mesmas por unidade didáctica). 
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Procedemento para o seguimento e avaliación das unidades didácticas non 

superadas durante o curso escolar: 

Se un alumno non acada os obxectivos fixados para unha unidade didáctica, se lle 

facilitará a : 

 Realización de exercicios de reforzo ou a posibilidade de entregar de novo os 

exercicios, proxectos ou documentos solicitados. 

 Realización dunha proba escrita ou oral 

 Realización dun traballo 

Mecanismos de recuperación 

Entendemos que cada alumno ten que recuperar aquelo no que non ten acadado os 

obxectivos propostos ou onde non é capaz de cumprir co/s estándar/es de 

aprendizaxe/s, de modo que:  

a) Terá que rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade. 

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou fixese 

de modo non satisfactorio. 

c) Deberá volver a estudar os contidos conceptuais ou procedimentais si esa é a súa 

insuficiencia.  

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este se axustará 

á realidade dos alumnos en cada avaliación. O profesor acordará cos seus alumnos o 

momento máis oportuno para a realización das probas ou traballos necesarios. 

O procedemento a realizar será escollido polo profesor en función da súa adecuación a 

unidade en cuestión e as deficiencias detectadas. 

 

Criterios de calificación: 

a) Criterios para a avaliación dunha unidade didáctica: 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio das probas 

de avaliación e das actividades previstas, a asimilación e apropiación dos contidos  

especificados e o cumprimento dos estándares  correspondentes a dita unidade 

didáctica. A nota global correspondente a devandita unidade será como mínimo un 

cinco. 
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b) Criterios para a avaliación ordinaria: 

A nota de avaliación en cada trimestre será en primeiro de Bacharelato para a materia 

de Tecnoloxía Industrial I: 

 A media das probas escritas. Esta media representará un 70 % da nota final.  

 Cualificacións de actividades e notas de clase realizadas durante cada un dos 

períodos avaliativos. Cualificación do caderno e dos proxectos encomendados. 

Representará 20% da nota final.  

 Actitude en clases e na aula- taller representará o 10 % da nota.  

 

Estas porcentaxes son orientativos e poderán sufrir lixeiras variacións. 

  

Estas porcentaxes son orientativas podendo variar en función dos imprevistos na 

programación en cuxo caso o profesorado informará os alumnos de cáles son eses 

criterios de cualificación. 

Instrumentos de avaliación: 

 Aula de Informática-Caderno do alumnado: 

Consistirá nun caderno de notas onde os alumnos e alumnas realizarán a expresión 

dos primeiras ideas e onde recollerán información e datos sobre os conceptos 

explicados na clase, observacións, especificacións de proxectos, exercicios, etc. 

Nalgunhas unidades o alumnado creará unha carpeta no ordenador da sala de 

informática onde recollerá todos aqueles traballos encomendados dos que deberá 

facer copia de seguridade nun pendrive ou similar. Esta carpeta poderá ser 

empregada polo profesorado para valorar a actividade práctica realizada na aula de 

informática e será un indicador do traballo desenvolvido polo alumnado durante as 

clases. 

Para o profesorado, o caderno será un indicador da organización e perseveranza no 

traballo alcanzados polos alumnos e alumnas. 

Procedemento de avaliación: observación polo profesorado do caderno  do alumnado 

e das actividades entregadas. 
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 Aula de informática-Observación directa: 

o Podemos distinguir entre traballos individuais e traballos colectivos ao longo 

dos proxectos encomendados aos alumnos durante o curso: 

o Traballo individual: os alumnos e alumnas deberán informarse sobre os 

contidos necesarios para a realización do seu proxecto. Avaliaremos a  

actitude e o esforzo ante o traballo de investigación e estudio dos contidos 

conceptuais relacionados co proxecto. 

o Traballo en equipo: é o mellor momento para observar o comportamento dos 

alumnos no traballo de grupo: grao de cooperación na realización das tarefas, 

respecto polas opinións e diferenzas entre os compoñentes, responsabilidade 

para desempeñar as súas funcións, adquisición de maior autonomía na 

resolución de problemas de tipo práctico, etc. 

 Aula e caderno elaborado polo alumnado: 

A hora de avaliar teremos en conta os seguintes aspectos: a creatividade, a 

funcionalidade e efectividade e, en xeral, o funcionamento do programa, 

documento, presentación, arquivo, etc, elaborado. Tamén se valorará as 

intervencións en clase á hora de correxir os exercicios ou facer preguntas. Son 

aspectos que valoraremos sempre tendo en conta o esforzo realizado polo 

alumnado na realización de todas as actividades propostas. 

Outros instrumentos de avaliación son: folla de observación, caderno de 

exercicios, probas escritas(unha ou dous por avaliación), probas orais, etc. 
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MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
A diversidade de situacións de todo tipo no alumnado esixe unha variedade de 
estratexias e, a variedade de métodos didácticos, contribúe a implicar na 
aprendizaxe os alumnos con diferentes estilos de aprendizaxe. 
Algunhas estratexias didácticas postas ao servizo da motivación dos alumnos é a 
variedade nos temas que se presenta neste curso no proxecto curricular, así como 
o carácter interdisciplinar das unidades didácticas deseñadas que recollen 
diferentes aspectos que poden responder ao interese dos alumnos. Outro factor 
importante é o carácter manipulativo da área e a súa formulación mediante 
traballos de investigación, exercicios prácticos, simulacións, traballo online, que 
permiten aos alumnos e alumnas realizar actividades diversas, esto pode ser 
suficiente para conseguir que lles guste e lles interese a área. 
 
 
O profesorado ten que intentar que o alumnado con maiores dificultades de 
aprendizaxe, pero que presenta unha actitude positiva cara a materia e cara ao 
traballo, non quede descolgado; do mesmo xeito, os alumnos e as alumnas máis 
brillantes teñen que recibir unha atención especial, que os forneza de retos 
continuos, de maneira que non se free a súa formación. 
 
A diversidade pódese atender, principalmente, desde dúas vías: 
 
-  A propia metodoloxía do profesorado e os materiais de apoio utilizados. 
-  A optatividade que a estrutura do Bacharelato presenta. 
 
Por ser o Bacharelato unha etapa non obrigatoria, este aspecto ten menos 
importancia ca na Etapa Secundaria Obrigatoria, aínda que de xeito ningún pode 
ser obviado. Por outra parte, como o alumnado de Bacharelato, en xeral, posúe 
unha maior predisposición cara ao estudo có da Etapa Obrigatoria, o profesorado 
encóntrase con menores dificultades á hora de atender as necesidades de cada un. 
Por outra banda, o apoyo que o alumnado poda recibir por parte do profesorado 
verase limitado por variables tales como o número de alumnos por aula, o número 
de alumnos por ordenador, etc.  
De tódolos xeitos dadas as características propias da materia, eminentemente 
práctica, onde o traballo en grupo será fundamental, a atención a diversidade 
pódese acadar mínimamente fazendo algúns cambios nas agrupacións, e no grao 
de dificultade dos traballos e exercicios plantexados garantindo sempre que se 
acaden os obxetivos propostos. 
Realizaranse exames de recuperación para aqueles alumnos que non alcancen os 
contidos mínimos esixibles previstos en cada trimestre. 
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PROGRAMA DE EDUCACIÓN EN VALORES 
 
Tal como se recolle nos obxectivos xerais do proxecto educativo do noso centro, o 
obxectivo fundamental é o exercicio da educación entendida como un proceso de 
maduración humana, que estimule o interese polo estudio e o espírito de 
superación, e que fomente a integración social e a realización individual, tanto 
intelectualmente como laboral do alumnado. 
Así, desde esta materia tamén se quere transmitir unha serie de valores ao noso 
alumnado para que os apliquen á súa vida cotiá. Entre outros valores traballaranse 
os seguintes: Educación do consumidor, Educación ambiental, Educación para a 
saúde, Educación moral e cívica, Educación para a paz, Educación para a 
igualdade de oportunidades entre ambos sexos. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN TIC 
 

Ao longo do curso, farase um amplo uso das ferramentas TIC: 

o Uso do programa pneuSim para simular circuitos neumáticos. 

o Uso do programa Cocrodile para simular circuitos eléctricos e mecânicos. 

o Uso de aplicacions online para realizar simulacións diversas. 

A diario o alumnado deberá facer uso da Aula Virtual do IES, xa que os contidos da 

matéria, exercícios, ligazóns, etc. estarán aloxados na mesma. Será polo tanto 

imprescindible que o alumnado dispoña de ordenador e conexión a internet. 

O alumnado disporá, con preferencia ao resto do alumnado, da aula de informática 

dotada con 16 ordenadores, na que poderá realizar os traballos de investigación 

oportunos, realizar as simulacións prácticas de circuitos diversos, etc. 

Para facilitar a realización de actividades prácticas relacionadas coa Tecnoloxía 

Industrial, a busca de información a través de Internet e posterior almacenamento 

da mesma, etc, se recomenda que o alumno dispoña dun dispositivo de 

almacenamento do tipo (USB drive) de suficiente capacidade. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA 
 
A través da materia e tendo en conta o plan de convivencia do centro intentarase: 

o Contribuír ao labor de concienciación sobre a importancia dunha axeitada 
convivencia escolar que permita unha mellor relación ensinanza-
aprendizaxe. 

o Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para 
resolvelos de maneira pacífica. 

o Establecer normas de funcionamento e organización das clases da 
materia,  da aula multimedia, da aula taller, da aula de informática ou de 
calquera espazo que se utilice para impartir a materia. 

o Motivar ao alumnado para que comece a interiorización da cultura do diálogo 
e a mediación. 
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o Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integración 
de todos os alumnos/as no centro. 

o Fomentar a realización de actividades que potencien o respecto á 
diversidade. 

 
 
ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PROXECTO LECTOR 
 
Desde esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a 
cabo propostas de traballo onde xurdan procesos implicados na competencia 
lectora como os seguintes: 
 

o Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do 
texto). 

o Obter información (capacidade para extraer información do texto). 
o Elaborar unha interpretación (capacidade para extraer o significado e realizar 

inferencias a partires do lido). 
o Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido 

do texto cos coñecementos previos). 
o Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do 

texto coa súa utilidade e función). 
 
Para iso, algunhas das actividades propostas poden ser: 
 

o Dedicación á lectura naqueles temas teóricos da materia, de maneira que 
esa lectura vaia acompañada coa explicación correspondente do 
profesorado. Posteriormente, o alumnado podería elaborar esquemas que lle 
axudasen a estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de 
aprendizaxe. 

o Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados coas 
Tecnoloxía Industrial. 

o Realización de traballos de investigación acerca dos distintos contidos da 
materia. 

 
 

 
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 

 

o Non se preveen. 
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PROGRAMACIÓN TECNOLOXÍA 

INDUSTRIAL     

2º BACH  

 
 

OBXECTIVOS 2º BACHARELATO. 
 
O bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle 

permitan:  

a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir unha 

con- ciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución española e 

do Estatuto de autonomía de  alicia, así como polos dereitos humanos, que 

fomente a corresponsa- bilidade na construción dunha sociedade xusta e equitativa 

e favoreza a sustentabilidade.  

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma 

respon- sable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. Ser quen de prever 

e resolver paci- ficamente os conflitos persoais, familiares e sociais.  

c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e 

mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e discriminacións 

existentes e, en parti- cular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade real 

e a non discriminación das persoas por calquera condición ou circunstancia persoal 

ou social, con atención especial ás persoas con discapacidade.  

d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias 

para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento 

persoal.  

e) Dominar, tanto na s a expresión oral como na escrita, a lingua galega e a lingua 

castelá.  

f) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas estranxeiras.  

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da 

comunicación.  

h) Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporáneo, os seus 

an- tecedentes históricos e os principais factores da s a evolución. Participar de 

xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.  
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i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar as 

habilidades básicas propias da modalidade elixida.  

l) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e 

dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da 

ciencia e da tec- noloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a 

sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e a ordenación sustentable do 

territorio, con especial referencia ao territorio galego.  

m) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, 

iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico.  

n) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, como 

fontes de formación e enriquecemento cultural.  

ñ) Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o desenvolvemento persoal 

e social, e impulsar condutas e hábitos saudables.  

o) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ámbito da seguridade viaria.  

p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de  alicia, e 

contribuír á s a conservación e mellora no contexto dun mundo globalizado.  
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CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS 
COMPETENCIAS CRAVE. INDICADORES E DESCRIPTORES 
 
 

Aínda que polas particularidades da Tecnoloxía Industrial como asignatura sexa 

evidente que a súa contribución céntrase no desenvolvemento da competencia 

crave denominada competencia matemática e competencias básicas en ciencia 

e tecnoloxía, tamén ten participación no resto de competencias ben sexa polas 

metodoloxías que se utilizan durante o proceso de ensino-aprendizaxe, como polos 

aspectos sociais, éticos, culturais, históricos, técnicos, etc. que se desenvolven nos 

diferentes bloques de contidos. 

A realización de traballos e presentación de informes sobre aspectos relacionados 

cos bloques tratados ao longo do curso supón que o alumno debe dominar as 

destrezas comunicativas para expresarse de xeito correcto, xa sexa de xeito oral ou 

escrita, e, en particular, utilizando a linguaxe técnica adecuado. Do mesmo xeito, o 

alumno debe ser capaz de comprender a documentación que se lle proporciona ou 

que el mesmo selecciona das súas procuras. Estes aspectos do traballo diario no 

aula deben incidir necesariamente en mellóraa da súa comunicación lingüística. 

 

Nun área na que é tan importante a representación gráfica como base de traballo 

para comprender o funcionamento das máquinas e sistemas tratados mediante a 

utilización de planos, esquemas, representacións en perspectiva, animaciones, etc. 

é necesario que o alumno mellore a súa competencia digital podendo realizar 

informes que inclúan documentación en diferentes formatos xa sexa obtida da rede 

ou utilizando software de deseño e simulación. A Tecnoloxía Industrial aporta o 

conxunto de habilidades necesarias para enfrontarse a estudos superiores ou ao 

desempeño de traballos con alto grado de cualificación. 

 

A resolución de problemas de carácter tecnolóxico supón a aplicación dun conxunto 

de estratexias que o alumno debe coñecer para poder enfrontarse de xeito 

sistemático á obtención de solucións fronte a necesidades tecnolóxicas. Estas 

estratexias constitúen as diversas ferramentas matemáticas, científicas e 

tecnolóxicas, que desde esta materia proporciónanselle para desenvolver a 

competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, 
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para enfrontarse á súa contorna e que son referencias a partir das cales o alumno 

debe ser capaz de desenvolver os seus propios métodos de traballo que lle 

permitan enfrontarse a novos problemas cunha actitude aberta e positiva 

fomentando, xa que logo, a súa aprendizaxe autónoma (sentido de iniciativa e 

espírito emprendedor e aprender a aprender). 

 

Os procesos tecnolóxicos necesitan a aplicación de técnicas e materiais variados 

que conllevan beneficios directos pero tamén inconvenientes. O alumno debe 

coñecer e investigar sobre a obtención, produción, utilización, eliminación e 

reciclado de materiais habituais e de nova xeración; a obtención, transporte e 

utilización da enerxía; as consecuencias da utilización de técnicas industriais 

atendendo ás vantaxes e problemática que para a sociedade supoñen, fomentando 

o seu carácter crítico o que influirá no desenvolvemento da súa competencia 

social e cívica. 

 

Tamén a competencia Conciencia e expresións culturais trabállase en 

Tecnoloxía Industrial, xa que ao longo da historia foi a contorna e os seus recursos 

naturais os que condicionaron a técnica utilizada e os produtos xerados, 

contribuíndo ao desenvolvemento dunhas peculiaridades rexionais que se verán 

reflectidas na conciencia e expresións culturais do grupo de poboación da 

mencionada contorna. Tamén o desenvolvemento de novos produtos fai necesario 

ter presente as preferencias que en cada momento a sociedade require.. 
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CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS, ACTIVIDADES, ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAXE, METODOLOXÍA E TEMPORALIZACIÓN 

 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN, CONTIDOS, OBXECTIVOS E ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE PARA TECNOLOXÍA 

INDUSTRIAL 2º BACH 

2º de bacharelato 

 

 Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 Bloque 1. Materiais  

 g 
 h 
 i 
 l 

 B1.1. Estrutura interna e propiedades dos 
materiais.  

 B1.2. Procedementos de ensaio e medida de 
propiedades dos materiais.  

 B1.3. Técnicas de modificación das propiedades 
dos materiais. 

 B1.1. Identificar as características dos materiais 
para unha aplicación concreta, tendo en conta as 
súas propiedades intrínsecas e os factores 
técnicos relacionados coa súa estrutura interna, 
así como a posibilidade de empregar materiais 
non convencionais para o seu desenvolvemento, 
obtendo información por medio das tecnoloxías 
da información e da comunicación. 

 TI2B1.1.1. Explica como se poden modificar as 
propiedades dos materiais, tendo en conta a súa 
estrutura interna. 

 CCL 
 CMCCT 

 TI2B1.1.2. Selecciona o material máis axeitado 
para unha aplicación concreta, obtendo 
información por medio das tecnoloxías da 
información e da comunicación. 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 

 Bloque 2. Principios de máquinas  

 d 
 e 
 g 
 i 
 l 

 B2.1. Máquinas: conceptos fundamentais, 
estrutura e tipos. 

 B2.2. Deseño asistido de máquinas e simulación 
do seu funcionamento. 

 B2.1. Definir e expor as condicións nominais 
dunha maquina ou unha instalación a partir das 
súas características de uso, presentándoas co 
soporte de medios informáticos. 

 TI2B2.1.1. Debuxa esbozos de máquinas 
empregando programas de deseño CAD, e 
explica a función de cada un no conxunto. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 

 TI2B2.1.2. Define as características e a función 
dos elementos dunha máquina, interpretando 
planos de máquinas dadas. 

 CCL 
 CAA 

 h 
 i 
 l 

 B2.3. Máquinas térmicas: tipos, funcionamento e 
aplicacións principais.  

 B2.4. Máquinas eléctricas: tipos, funcionamento 

 B2.2. Describir as partes de motores térmicos e 
eléctricos, e analizar os seus principios de 
funcionamento. 

 TI2B2.2.1. Calcula rendementos de máquinas 
tendo en conta as enerxías implicadas no seu 
funcionamento. 

 CMCCT 
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 Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

e aplicacións principais.  
 B2.5. Magnitudes que definen as máquinas. 

 TI2B2.2.2. Describe o funcionamento e as partes 
dos motores térmicos e eléctricos. 

 CCL 
 CMCCT 

 Bloque 3. Sistemas automáticos  

 b 
 e 
 h 
 i 
 l 

 B3.1. Estrutura e tipos de sistemas automáticos.  
 B3.2. Elementos que compoñen un sistema de 

control. Simboloxía. 

 B3.1. Expor en público a composición dunha 
máquina ou un sistema automático, identificando 
os elementos de mando, control e potencia, e 
explicando a relación entre as partes que os 
compoñen.  

 TI2B3.1.1. Define as características e a función 
dos elementos dun sistema automático, 
interpretando planos e esquemas destes. 

 CCL 
 CMCCT 
 CAA 

 TI2B3.1.2. Diferencia entre sistemas de control 
de lazo aberto e pechado, e propón exemplos 
razoados. 

 CMCCT 
 CAA 

 g 
 l 
 m 

 B3.3. Deseño e simulación de sistemas 
automáticos. 

 B3.2. Representar graficamente, mediante 
programas de deseño, a composición dunha 
máquina, dun circuíto ou dun sistema tecnolóxico 
concreto. 

 TI2B3.2.1. Deseña mediante bloques xenéricos 
sistemas de control para aplicacións concretas, 
describe a función de cada bloque no conxunto e 
xustifica a tecnoloxía empregada. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
 CSIEE 

 i 
 l 
 m 

 B3.4. Representación dos sinais de entrada e 
saída de sistemas automáticos. 

 B3.3. Verificar o funcionamento de sistemas 
automáticos mediante simuladores reais ou 
virtuais, interpretando esquemas e identificando 
os sinais de entrada e saída en cada bloque. 

 TI2B3.3.1. Verifica mediante simuladores os 
sinais de entrada e saída dun sistema 
automático. 

 CMCCT 
 CD 

 e 
 i 
 l 
 m 

 B3.5. Simulación, montaxe e experimentación de 
circuítos eléctricos ou pneumáticos. 

 B3.4. Implementar fisicamente circuítos eléctricos 
ou pneumáticos a partir de planos ou esquemas 
de aplicacións características. 

 TI2B3.4.1. Monta fisicamente circuítos simples, 
interpretando esquemas e realizando gráficos 
dos sinais nos puntos significativos. 

 CMCCT 
 CAA 

 Bloque 4. Circuítos e sistemas lóxicos  

 d 
 e 
 g 
 i 
 l 
 m 

 B4.1. Álxebra de Boole. Táboas da verdade. 
Portas e funcións lóxicas. Simplificación de 
funcións. 

 B4.2. Circuítos lóxicos combinacionais. Circuítos 
combinacionais integrados. 

 B4.3. Deseño, montaxe e simulación de circuítos 
lóxicos combinacionais. Aplicacións.  

 B4.4. Representación e interpretación de sinais. 

 B4.1. Deseñar mediante portas lóxicas sinxelos 
automatismos de control, aplicando 
procedementos de simplificación de circuítos 
lóxicos. 

 TI2B4.1.1. Realiza táboas de verdade de 
sistemas combinacionais, identificando as 
condicións de entrada e a súa relación coas 
saídas solicitadas. 

 CMCCT 
 

 TI2B4.1.2. Deseña circuítos lóxicos 
combinacionais con portas lóxicas a partir de 
especificacións concretas, aplicando técnicas de 
simplificación de funcións, e propón o posible 
esquema do circuíto. 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSIEE 
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 Tecnoloxía Industrial II. 2º de bacharelato  

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe Competencias clave 

 TI2B4.1.3. Deseña circuítos lóxicos 
combinacionais con bloques integrados, partindo 
de especificacións concretas, e propón o posible 
esquema do circuíto. 

 CMCCT 
 CD 
 CAA 
 CSIEE 

 TI2B4.1.4. Visualiza sinais en circuítos dixitais 
mediante equipamentos reais ou simulados, e 
verifica a súa forma. 

 CMCCT 
 CD 

 Bloque 5. Control e programación de sistemas automáticos  

 e 
 i 
 l 

 B5.1. Circuítos lóxicos secuenciais electrónicos. 
 B5.2. Biestables: tipos e aplicacións. 
 B5.3. Representación dos sinais de saída dos 

circuítos lóxicos. 

 B5.1. Analizar o funcionamento de sistemas 
lóxicos secuenciais dixitais, e describir as 
características e as aplicacións dos bloques 
constitutivos. 

 TI2B5.1.1. Explica o funcionamento dos 
biestables, indicando os tipos e as súas táboas 
de verdade asociadas. 

 CCL 
 CMCCT 

 TI2B5.1.2. Debuxa o cronograma dun contador e 
explica os cambios que se producen nos sinais. 

 CMCCT 

 e 
 h 
 i 
 l 
 m 

 B5.4. Elementos básicos de circuítos secuenciais 
eléctricos. 

 B5.3. Representación dos sinais de saída dos 
circuítos lóxicos. 

 B5.2. Analizar e realizar cronogramas de 
circuítos secuenciais, identificando a relación dos 
elementos entre si e visualizándoos graficamente 
mediante o equipamento máis axeitado ou 
programas de simulación. 

 TI2B5.2.1. Obtén sinais de circuítos secuenciais 
típicos empregando software de simulación. 

 CMCCT 
 CD 

 TI2B5.2.2. Debuxa cronogramas de circuítos 
secuenciais partindo dos esquemas destes e das 
características dos elementos que o compoñen. 

 CMCCT 

 d 
 e 
 f 
 i 

 B5.5. Deseño e simulación de circuítos lóxicos 
secuenciais. 

 B5.3. Deseñar circuítos secuenciais sinxelos 
analizando as características dos elementos que 
os conforman e a súa resposta no tempo. 

 TI2B5.3.1. Deseña circuítos lóxicos secuenciais 
sinxelos con biestables a partir de 
especificacións concretas e elaborando o 
esquema do circuíto. 

 CMCCT 
 CAA 
 CSIEE 

 h 
 i 
 l 

 B5.6. Microprocesador: aplicacións.  B5.4. Relacionar os tipos de microprocesadores 
empregados en computadores de uso doméstico, 
procurando a información en internet, e describir 
as súas principais prestacións. 

 TI2B5.4.1. Identifica os principais elementos que 
compoñen un microprocesador tipo e compárao 
con algún microprocesador comercial. 

 CCL 
 CMCCT 
 CD 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN DE CADA ESTÁNDAR, 
INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN E  TEMPORALIZACIÓN, CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN 

 

UD Estándares de aprendizaxe 

Grao 

mínimo de 

consec. 
 

Peso 
cualific 

Instrumentos 

Proba 
escrita 

Proba 
oral 

Trab. 
ind. 

Trab. 
grupo 

Cad 
clase Rúb Obs 

aula 

 Bloque 1. Materiais          
1,2  TI2B1.1.1. Explica como se poden modificar as propiedades dos materiais, tendo en conta a súa estrutura interna. 100% 25% x    x  x 
1,2  TI2B1.1.2. Selecciona o material máis axeitado para unha aplicación concreta, obtendo información por medio das 

tecnoloxías da información e da comunicación. 

100% 25% x    x  x 

 Bloque 2. Principios de Máquinas          
3,4,

5 
 TI2B2.1.1. Debuxa esbozos de máquinas empregando programas de deseño CAD, e explica a función de cada un 

no conxunto. 

10% 0%   x  x   

3,4,

5 
 TI2B2.1.2. Define as características e a función dos elementos dunha máquina, interpretando planos de máquinas 

dadas. 

50% 10% x    x  x 

3,4,

5, 
 TI2B2.2.1. Calcula rendementos de máquinas tendo en conta as enerxías implicadas no seu funcionamento. 100% 20% x    x  x 

3,4,

5 
 TI2B2.2.2. Describe o funcionamento e as partes dos motores térmicos e eléctricos. 100% 20% x    x  x 

 Bloque 3. Sistemas Automáticos          
6,7,

8 
 TI2B3.1.1. Define as características e a función dos elementos dun sistema automático, interpretando planos e 

esquemas destes. 

100% 25% x    x  x 

6,7,

8 
 TI2B3.1.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo aberto e pechado, e propón exemplos razoados. 100% 10% x    x  x 

6,7,

8, 
 TI2B3.2.1. Deseña mediante bloques xenéricos sistemas de control para aplicacións concretas, describe a función 

de cada bloque no conxunto e xustifica a tecnoloxía empregada. 

100% 25% x   x x  x 

6,7,

8, 
 TI2B3.3.1. Verifica mediante simuladores os sinais de entrada e saída dun sistema automático. 80% 20%    x   x 

6,7,

8 
 TI2B3.4.1. Monta fisicamente circuítos simples, interpretando esquemas e realizando gráficos dos sinais nos 

puntos significativos. 

80% 20%    x   x 

 Bloque 4. Circuitos e Sistemas Lóxicos          
9,10  TI2B4.1.1. Realiza táboas de verdade de sistemas combinacionais, identificando as condicións de entrada e a súa 

relación coas saídas solicitadas. 
100% 30% x    x  x 

9,10  TI2B4.1.2. Deseña circuítos lóxicos combinacionais con portas lóxicas a partir de especificacións concretas, 
aplicando técnicas de simplificación de funcións, e propón o posible esquema do circuíto. 

100% 50% x    x  x 

9,10  TI2B4.1.3. Deseña circuítos lóxicos combinacionais con bloques integrados, partindo de especificacións concretas, 100% 10% x    x  x 
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e propón o posible esquema do circuíto. 

 

UD Estándares de aprendizaxe 

Grao 

mínimo de 

consec. 
 

Peso 

cualific 

Instrumentos 

Proba 

escrita 
Proba 

oral 
Trab. 

ind. 
Trab. 

grupo 
Cad 

clase Rúb Obs 

aula 

 Bloque 4. Circuitos e Sistemas Lóxicos          
9,10  TI2B4.1.4. Visualiza sinais en circuítos dixitais mediante equipamentos reais ou simulados, e verifica a súa forma. 100% 10%     x  x 

 Bloque 5. Control e Programación de Circuitos Automáticos          
11  TI2B5.1.1. Explica o funcionamento dos biestables, indicando os tipos e as súas táboas de verdade asociadas. 100% 20% x    x  x 

11  TI2B5.1.2. Debuxa o cronograma dun contador e explica os cambios que se producen nos sinais. 100% 20% x    x  x 

11  TI2B5.2.1. Obtén sinais de circuítos secuenciais típicos empregando software de simulación. 50% 10%        
11  TI2B5.2.2. Debuxa cronogramas de circuítos secuenciais partindo dos esquemas destes e das características dos 

elementos que o compoñen. 
80% 20% x    x  x 

11  TI2B5.3.1. Deseña circuítos lóxicos secuenciais sinxelos con biestables a partir de especificacións concretas e 
elaborando o esquema do circuíto. 

100% 20% x    x  x 

11  TI2B5.4.1. Identifica os principais elementos que compoñen un microprocesador tipo e compárao con algún 
microprocesador comercial. 

80% 10% x    x  x 
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METODOLOXÍA, ACTIVIDADES, MATERIAIS DIDÁCTICOS 
 
Metodoloxía específica da materia: 
 
A metodoloxía aplicada na aula estará encaminada a favorecer a capacidade do 
alumnado para  aprender por si mesmo e para aplicar os métodos apropiados de 
traballo. 
 Debe crear as condicións para que o alumnado teña a oportunidade de valorar as 
repercusións da actividade tecnolóxica e conectar de xeito continuo os contidos 
estudados con aplicación prácticas da vida real. Débense establecer propósitos definidos 
para todas as actividades de ensino e aprendizaxe, utilizando materiais de diferentes 
calidades e procedencias co obxecto de enriquecer a experiencia práctica que se 
pretende. 
 
Cada bloque de contidos se completa con actividades e exercicios encamiñados á 
resolución de problemas, co fin de potenciar e reforzar o estudado. Ademais, 
estas actividades terán a función de favorecer a reflexión e a indagación, de forma que 
os alumnos e as alumnas se familiaricen coa metodoloxía das enxenierías. 
 
Aínda que o ensino desta materia ten un carácter marcadamente expositivo, tamén se 
poderá realizar proxectos, aplicacións prácticas e experiencias que complementen os 
conceptos estudados. Ditas actividades prácticas estarán encamiñadas a potenciar o 
traballo en equipo e permit irán subliñar a relación dos aspectos teóricos da materia coas 
súas aplicación prácticas. 
 

O alumnado precisará o seguinte material individual: 

o Calculadora científica. 

o Memoria USB, ordenador e conexión a internet. 

o Caderno para apuntes e realización de exercicios escritos. 

o Material de debuxo, se procede. 

o Bolígrafos, lapis e goma. 
 
Tipos de actividades: 

 Actividades de presentación-motivación: Para introducir ao alumnado no tema que 
se aborda e espertar o seu interese sobre os contidos da unidade, poderá 
establecerse un pequeno debate a partir dalgún artigo de prensa, noticia de 
actualidade, etc..., relacionado co tema a tratar, realizar unha tormenta de ideas 
con preguntas abertas ou analizar e comentar un vídeo relacionado co tema. 

 Actividades de avaliación de coñecementos previos: Para obter información 
acerca de que saben e que procedementos, destrezas e habilidades teñen 
desenvolvidas os/as alumnos/as sobre un tema concreto, pode realizarse unha 
tormenta de ideas sobre os principais conceptos da unidade, ou un “test de 
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coñecementos previos” co que o/a profesor/a pode facerse unha idea de cada 
alumno/a e da clase en xeral. Non se trata de poñer nota ao alumnado, senón de 
proporcionar ao/á profesor/a a información que necesita para favorecer 
aprendizaxes significativas e funcionais. 

 Actividades de desenvolvemento dos distintos contidos: Coa finalidade de que o 
alumnado adquira novos coñecementos, empregaranse varios métodos: 

o Método dogmático-maxistral: Para introdución a un tema ou unidade, 
exposición de temas puntuais ou propostas de técnicas de traballo. 

o Método histórico: Para un breve estudio dun obxecto tecnolóxico a través do 
tempo. 

o Método de proxectos: Para a construción dun obxecto tecnolóxico sinxelo, 
incluíndo a fase de deseño, planificación e construción. 

 Actividades de consolidación: Para que os/as alumnos/as contrasten as novas 
ideas coas previas e apliquen as novas aprendizaxes, realizarán actividades nas que 
se traballarán tanto os contidos conceptuais, como os procedementais e actitudinais. 

 Actividades de síntese-resume: Para que o alumnado estableza a relación entre 
os distintos contidos aprendidos, así como contrastalos cos que xa tiñan, poden 
elaborar mapas conceptuais sobre os contidos da unidade ou elaborar un resume. 

 Actividades de avaliación: Son as actividades dirixidas á avaliación formativa e 
sumativa que non se cubriron polas actividades de aprendizaxe dos tipos anteriores. 

Nos distintos temas non será necesario empregar todas estas actividades, senón que 
haberá queaxustalas ás características dos contidos e obxectivos a tratar, e ás 
características do alumnado. 

 
Recursos didácticos: 
 

 Presentacións para facilitar a aprendizaxe dos contidos. 

 Animacións e enlaces a vídeos. 

 Ligazóns a páxinas web que inclúen actividades para a súa explotación didáctica. 

 Proxector, pizarra dixital, ordenador portátil do profesor. 

 Biblioteca de aula. 

 O alumno disporá de material (apuntes, exercicios, etc) no curso de Moodle “ 
Tecnoloxía Industrial I” na aula virtual do IES O COUTO.  

Espazos: 
 

• Na aula de informática: simulacións de circuitos eléctricos, mecánicos, 
neumáticos e hidráulicos. 

• Na aula: exposición de contidos,   exercicios. 
• No taller: elaboración de prácticas. 
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TEMPORALIZACIÓN 

 
 
Primeiro trimestre: 

• Unidade 1:  
• Unidade 2:  
• Unidade 3:  
• Unidade 4:  

 
 
Segundo trimestre: 

• Unidade 5:  
• Unidade 6:  
• Unidade 7:  

 
 
 
Terceiro trimestre: 

• Unidade 8:  
• Unidade 9:  
• Unidade 10:  
• Unidade 11: 
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AVALIACIÓN- PROCEDEMENTOS DE AVALIACIÓN- CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN-INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN-  
 

Procedemento para a avaliación inicial: 

Realización de probas escritas ou orais ao comezo do curso para determinar os 

coñecementos e competencias adquiridas en cursos anteriores polos alumnos.  

O resultado será levado a avaliación inicial onde se propondrán medidas para aquel 

alumnado que estén alonxados do nivel do curso, así como para aqueles que non 

respeten as normas de convivencia.  

 

Procedemento de avaliación contínua: 

 Ao longo de cada unidade didáctica o profesor/a valorará mediante notas de clase os 

aspectos relacionados coa actitude dos alumnos/ás en clase e os seus hábitos de 

traballo, xa que as deficiencias en ambos os dous casos constitúen unha das causas 

principais das cualificacións negativas. Tomarase nota da realización das actividades 

previstas en cada unidade. (Exercicios, traballos, prácticas, etc.) 

 Ao final de cada unidade didáctica ou cada dous unidades didácticas realizarase 

unha proba escrita ou oral,  ( ou ambas as dúas) de recapitulación dos contidos e 

obxectivos da/s devandita/s unidade/s. Nalgunha unidade poderá sustituirse a proba 

escrita ou oral pola entrega dun traballo práctico que estará relacionado cos contidos 

da unidade (programas, documentos dixitais, presentacións dixitais, etc.) 

 

Procedemento de avaliación extraordinaria: 

 O procedemento de avaliación extraordinaria consistirá na realización dunha proba 

escrita ou oral e a correspondente entrega de actividades propostas polo profesorado 

para superar a materia. 

 

Procedemento para o seguimento e avaliación das materias pendentes: 

 Realización das actividades propostas polo profesorado.( Non hai alumnos coa 

materia pendente.) 

 Realización dunha proba escrita no mes de maio se a cualificación das actividades 

propostas polo profesorado durante o curso non supera o cinco. (Para o cálculo da 

nota das actividades realizarase unha media das mesmas por unidade didáctica). 
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Procedemento para o seguimento e avaliación das unidades didácticas non 

superadas durante o curso escolar: 

Se un alumno non acada os obxectivos fixados para unha unidade didáctica, se lle 

facilitará a : 

 Realización de exercicios de reforzo ou a posibilidade de entregar de novo os 

exercicios, proxectos ou documentos solicitados. 

 Realización dunha proba escrita ou oral 

 Realización dun traballo 

Mecanismos de recuperación 

Entendemos que cada alumno ten que recuperar aquelo no que non ten acadado os 

obxectivos propostos ou onde non é capaz de cumprir co/s estándar/es de 

aprendizaxe/s, de modo que:  

a) Terá que rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade. 

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou fixese 

de modo non satisfactorio. 

c) Deberá volver a estudar os contidos conceptuais ou procedimentais si esa é a súa 

insuficiencia.  

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este se axustará 

á realidade dos alumnos en cada avaliación. O profesor acordará cos seus alumnos o 

momento máis oportuno para a realización das probas ou traballos necesarios. 

O procedemento a realizar será escollido polo profesor en función da súa adecuación a 

unidade en cuestión e as deficiencias detectadas. 

 

Criterios de calificación: 

a) Criterios para a avaliación dunha unidade didáctica: 

Para a obtención dunha cualificación positiva esixirase ao alumno, por medio das probas 

de avaliación e das actividades previstas, a asimilación e apropiación dos contidos  

especificados e o cumprimento dos estándares  correspondentes a dita unidade 

didáctica. A nota global correspondente a devandita unidade será como mínimo un 

cinco. 
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b) Criterios para a avaliación ordinaria: 

A nota de avaliación en cada trimestre será en primeiro de Bacharelato para a materia 

de Tecnoloxía Industrial I: 

 A media das probas escritas. Esta media representará un 70 % da nota final.  

 Cualificacións de actividades e notas de clase realizadas durante cada un dos 

períodos avaliativos. Cualificación do caderno e dos proxectos encomendados. 

Representará 20% da nota final.  

 Actitude en clases e na aula- taller representará o 10 % da nota.  

 

Estas porcentaxes son orientativos e poderán sufrir lixeiras variacións. 

  

Estas porcentaxes son orientativas podendo variar en función dos imprevistos na 

programación en cuxo caso o profesorado informará os alumnos de cáles son eses 

criterios de cualificación. 

Instrumentos de avaliación: 

 Aula de Informática-Caderno do alumnado: 

Consistirá nun caderno de notas onde os alumnos e alumnas realizarán a expresión 

dos primeiras ideas e onde recollerán información e datos sobre os conceptos 

explicados na clase, observacións, especificacións de proxectos, exercicios, etc. 

Nalgunhas unidades o alumnado creará unha carpeta no ordenador da sala de 

informática onde recollerá todos aqueles traballos encomendados dos que deberá 

facer copia de seguridade nun pendrive ou similar. Esta carpeta poderá ser 

empregada polo profesorado para valorar a actividade práctica realizada na aula de 

informática e será un indicador do traballo desenvolvido polo alumnado durante as 

clases. 

Para o profesorado, o caderno será un indicador da organización e perseveranza no 

traballo alcanzados polos alumnos e alumnas. 

Procedemento de avaliación: observación polo profesorado do caderno  do alumnado 

e das actividades entregadas. 
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 Aula de informática-Observación directa: 

o Podemos distinguir entre traballos individuais e traballos colectivos ao longo 

dos proxectos encomendados aos alumnos durante o curso: 

o Traballo individual: os alumnos e alumnas deberán informarse sobre os 

contidos necesarios para a realización do seu proxecto. Avaliaremos a  

actitude e o esforzo ante o traballo de investigación e estudio dos contidos 

conceptuais relacionados co proxecto. 

o Traballo en equipo: é o mellor momento para observar o comportamento dos 

alumnos no traballo de grupo: grao de cooperación na realización das tarefas, 

respecto polas opinións e diferenzas entre os compoñentes, responsabilidade 

para desempeñar as súas funcións, adquisición de maior autonomía na 

resolución de problemas de tipo práctico, etc. 

 Aula e caderno elaborado polo alumnado: 

A hora de avaliar teremos en conta os seguintes aspectos: a creatividade, a 

funcionalidade e efectividade e, en xeral, o funcionamento do programa, 

documento, presentación, arquivo, etc, elaborado. Tamén se valorará as 

intervencións en clase á hora de correxir os exercicios ou facer preguntas. Son 

aspectos que valoraremos sempre tendo en conta o esforzo realizado polo 

alumnado na realización de todas as actividades propostas. 

Outros instrumentos de avaliación son: folla de observación, caderno de 

exercicios, probas escritas(unha ou dous por avaliación), probas orais, etc. 
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MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 
 
A diversidade de situacións de todo tipo no alumnado esixe unha variedade de 
estratexias e, a variedade de métodos didácticos, contribúe a implicar na aprendizaxe 
os alumnos con diferentes estilos de aprendizaxe. 
Algunhas estratexias didácticas postas ao servizo da motivación dos alumnos é a 
variedade nos temas que se presenta neste curso no proxecto curricular, así como o 
carácter interdisciplinar das unidades didácticas deseñadas que recollen diferentes 
aspectos que poden responder ao interese dos alumnos. Outro factor importante é o 
carácter manipulativo da área e a súa formulación mediante traballos de investigación, 
exercicios prácticos, simulacións, traballo online, que permiten aos alumnos e alumnas 
realizar actividades diversas, esto pode ser suficiente para conseguir que lles guste e 
lles interese a área. 
 
 
O profesorado ten que intentar que o alumnado con maiores dificultades de 
aprendizaxe, pero que presenta unha actitude positiva cara a materia e cara ao 
traballo, non quede descolgado; do mesmo xeito, os alumnos e as alumnas máis 
brillantes teñen que recibir unha atención especial, que os forneza de retos continuos, 
de maneira que non se free a súa formación. 
 
A diversidade pódese atender, principalmente, desde dúas vías: 
 
-  A propia metodoloxía do profesorado e os materiais de apoio utilizados. 
-  A optatividade que a estrutura do Bacharelato presenta. 
 
Por ser o Bacharelato unha etapa non obrigatoria, este aspecto ten menos importancia 
ca na Etapa Secundaria Obrigatoria, aínda que de xeito ningún pode ser obviado. Por 
outra parte, como o alumnado de Bacharelato, en xeral, posúe unha maior 
predisposición cara ao estudo có da Etapa Obrigatoria, o profesorado encóntrase con 
menores dificultades á hora de atender as necesidades de cada un. Por outra banda, 
o apoyo que o alumnado poda recibir por parte do profesorado verase limitado por 
variables tales como o número de alumnos por aula, o número de alumnos por 
ordenador, etc.  
De tódolos xeitos dadas as características propias da materia, eminentemente 
práctica, onde o traballo en grupo será fundamental, a atención a diversidade pódese 
acadar mínimamente fazendo algúns cambios nas agrupacións, e no grao de 
dificultade dos traballos e exercicios plantexados garantindo sempre que se acaden os 
obxetivos propostos. 
Realizaranse exames de recuperación para aqueles alumnos que non alcancen os 
contidos mínimos esixibles previstos en cada trimestre. 
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PROGRAMA DE EDUCACIÓN EN VALORES 
 
Tal como se recolle nos obxectivos xerais do proxecto educativo do noso centro, o 
obxectivo fundamental é o exercicio da educación entendida como un proceso de 
maduración humana, que estimule o interese polo estudio e o espírito de superación, 
e que fomente a integración social e a realización individual, tanto intelectualmente 
como laboral do alumnado. 
Así, desde esta materia tamén se quere transmitir unha serie de valores ao noso 
alumnado para que os apliquen á súa vida cotiá. Entre outros valores traballaranse os 
seguintes: Educación do consumidor, Educación ambiental, Educación para a saúde, 
Educación moral e cívica, Educación para a paz, Educación para a igualdade de 
oportunidades entre ambos sexos. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN TIC 
 

Ao longo do curso, farase um amplo uso das ferramentas TIC: 

o Uso do programa pneuSim para simular circuitos neumáticos. 

o Uso do programa Cocrodile para simular circuitos eléctricos e mecânicos. 

o Uso de aplicacions online para realizar simulacións diversas. 

A diario o alumnado deberá facer uso da Aula Virtual do IES, xa que os contidos da 

matéria, exercícios, ligazóns, etc. estarán aloxados na mesma. Será polo tanto 

imprescindible que o alumnado dispoña de ordenador e conexión a internet. 

O alumnado disporá, con preferencia ao resto do alumnado, da aula de informática 

dotada con 16 ordenadores, na que poderá realizar os traballos de investigación 

oportunos, realizar as simulacións prácticas de circuitos diversos, etc. 

Para facilitar a realización de actividades prácticas relacionadas coa Tecnoloxía 

Industrial, a busca de información a través de Internet e posterior almacenamento da 

mesma, etc, se recomenda que o alumno dispoña dun dispositivo de almacenamento 

do tipo (USB drive) de suficiente capacidade. 

 

ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA 
 
A través da materia e tendo en conta o plan de convivencia do centro intentarase: 

o Contribuír ao labor de concienciación sobre a importancia dunha axeitada 
convivencia escolar que permita unha mellor relación ensinanza-aprendizaxe. 

o Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para resolvelos 
de maneira pacífica. 

o Establecer normas de funcionamento e organización das clases da materia,  
da aula multimedia, da aula taller, da aula de informática ou de calquera espazo 
que se utilice para impartir a materia. 

o Motivar ao alumnado para que comece a interiorización da cultura do diálogo e 
a mediación. 
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o Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integración 
de todos os alumnos/as no centro. 

o Fomentar a realización de actividades que potencien o respecto á diversidade. 

 
 
ACCIÓNS DE CONTRIBUCIÓN AO PROXECTO LECTOR 
 
Desde esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a 
cabo propostas de traballo onde xurdan procesos implicados na competencia lectora 
como os seguintes: 
 

o Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do texto). 
o Obter información (capacidade para extraer información do texto). 
o Elaborar unha interpretación (capacidade para extraer o significado e realizar 

inferencias a partires do lido). 
o Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido do 

texto cos coñecementos previos). 
o Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do 

texto coa súa utilidade e función). 
 
Para iso, algunhas das actividades propostas poden ser: 
 

o Dedicación á lectura naqueles temas teóricos da materia, de maneira que esa 
lectura vaia acompañada coa explicación correspondente do profesorado. 
Posteriormente, o alumnado podería elaborar esquemas que lle axudasen a 
estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de aprendizaxe. 

o Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados coas 
Tecnoloxía Industrial. 

o Realización de traballos de investigación acerca dos distintos contidos da 
materia. 

 
 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 
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PROGRAMACIÓN DE: 

ROBÓTICA 1ºBACH 

 

 
1.OBXECTIVOS PRIMEIRO DE BACHARELATO 
 
O bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle 
permitan: 
 

a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir 
unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución 
española e do Estatuto de autonomía de Galicia, así como polos dereitos 
humanos, que fomente a corresponsabilidade na construción dunha sociedade 
xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade. 
 

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma 
responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. Ser quen de 
prever e resolver pacíficamente os conflitos persoais, familiares e sociais. 
 
 

c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e 
mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e discriminacións 
existentes e, en particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade 
real e a non discriminación das persoas por calquera condición ou circunstancia 
persoal ou social, con atención especial ás persoas con discapacidade. 
 

d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias 
para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de 
desenvolvemento persoal. 
 

e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega e a 
lingua castelá.  
 

f) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas estranxeiras. 
 

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da 
comunicación. 
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h) Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporáneo, os 
seus antecedentes históricos e os principais factores da súa evolución. 
Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno 
social. 
 

i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar 
as habilidades básicas propias da modalidade elixida. 
 

j) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación 
e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da 
ciencia e da tecnoloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a 
sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e a ordenación sustentable 
do territorio, con especial referencia ao territorio galego. 
 

k) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, 
iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico. 
 

l) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, 
como fontes de formación e enriquecemento cultural. 
 

m)  Utilizar a educación física e o deporte para favorecer o desenvolvemento        
persoal e social, e impulsar condutas e hábitos saudables. 
 

n) Afianzar actitudes de respecto e prevención no ámbito da seguridade viaria. 
 

p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e 
contribuír á súa conservación e mellora no contexto dun mundo globalizado.
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2.OBXECTIVOS DA MATERIA 
 

 
A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona 
un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades 
individuais e colectivas. Neste sentido, a tecnoloxía aporta ao currículo a capacidade de 
analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, 
ámbito no que a innovación e a condición de immediata que lle son propias dotan estas 
ensinanzas dunha gran relevancia educativa. Na resolución de problemas tecnolóxicos 
conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter 
emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e 
competente. Ademais, o coñecemento da tecnoloxía proporciona unha imprescindible 
perspectiva científicotecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade 
sustentable, formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece ao seu 
arredor.  
A materia de Robótica trata de lograr estes fins abordando un amplo conxunto de temas e 
a través da resolución de problemas.  
 
• Así, o bloque "A Robótica" trata sobre a evolución deste tipo de máquinas e proporciona 
orientacións sobre a súa previsible evolución para favorecer a investigación da súa 
influencia na sociedade e no contorno. 
 
 • No bloque "Programación e control" trátanse os aspectos de programación e de control 
necesarios para desenvolver as funcións dun sistema robótico.  
 
• No bloque "Proxectos de robótica" trátase o proceso de desenvolvemento dun robot 
integrando os aspectos de hardware e de software descritos nos bloques anteriores. Este 
bloque incorpora, ademais, os aspectos relacionados coa elaboración e publicación da 
documentación para proxectar, construír e programar un robot, e para verificar que o seu 
funcionamento se ateña ás especificacións previstas. 
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3.ASPECTOS CURRICULARES. SECUENCIACIÓN E TEMPORALIZACIÓN 

Obxectivos 
Competencias Clave 

Contidos Actividades Sesións Criterios de Avaliación 

  b e f 
CMCCT – CCL – CSC – CCEC 
 

B1.1. Orixe e evolución da robótica. Traballo de investigación. 1 B1.1. Analizar os tipos e as aplicacións dos 
robots identificando os problemas que resolven. B1.2. Áreas de aplicación da robótica. Traballo de investigación. 2 

 
b e f h 

CMCCT – CCL 
 

B1.3. Estrutura e funcionamento dos robots. Sensores, 
actuadores e controladores. Motores, transmisións e 
reductoras. Manipuladores. 

 

Montaxes pechados e abertos. 
 

4  
B1.2. Describir a estrutura e o funcionamento 
dos robots. 

 
b e f g 

CMCCT – CAA 
 

B2.1. Características das unidades de control. Hardware 
básico. 
 

Conexión e programación das 
unidades de control. 
 

1 

 

 
B2.1. Realizar montaxes de circuítos que 
funcionen como sensores e actuadores dun 
sistema de control. B2.2. Conexión de sensores e actuadores coa unidade de 

control. Circuítos típicos para sensores e actuadores. 
Simulación e montaxe de 
sistemas automáticos. 

3 

b e f g 
CMCCT – CCL – CD – CAA 

 

B2.3. Diagramas de fluxo. Simboloxía. Representación por ordenador. 2 B2.2. Analizar problemas e representar 
algoritmos que os resolven mediante diagramas 
de fluxo. 

B2.4. Técnicas de análise de problemas mediante 
diagramas de fluxo. 

Resolución de problemas. 
Análise de diagramas de fluxo. 

2 

 
 
 

b e f g 
CMCCT – CD – CAA – CSIEE 

 

 

 
B2.5. Contornos e linguaxes de programación para 
controladores. 
 

 
Actividades de programación. 
 

3  
 
 
 
 
B2.3. Realiza programas que controlan o 
comportamento de dispositivos ou sistemas 
robóticos. 
 
 
 

 

B2.6. Estruturas e bloques fundamentais dun programa 
informático. 
 

 
Actividades de programación. 
 

6 

B2.7. Estruturas de control: secuenciais, condicionais e 
iterativas. Almacenamento de datos: variables. Funcións. 
 

 
Actividades de programación. 

 

10 

B2.8. Creación e modificación de programas. Ferramentas 
de depuración de programas. 
 

 
Actividades de programación. 
 

8 

Obxectivos 
Competencias Clave 

Contidos Actividades Sesións Criterios de Avaliación 
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b e f g 

CMCCT – CD – CAA – CSIEE 

– CCEC 

 

B3.1. Análise de problemas: necesidades estruturais, 

mecánicas, electrónicas e enerxéticas dun robot. 

 

Proxecto colaborativo. 

 

 
2 

 
B3.1. Realizar o deseño estrutural, mecánico e 
electrónico dun sistema robótico mediante o 
proceso de resolución de problemas 
tecnolóxicos. 

B3.2. Técnicas de deseño e de construción de sistemas 
robóticos. 

Proxecto colaborativo. 8 

 

b e f g  

CMCCT – CD – CAA – CSIEE 

 

B3.3. Resolución de desafíos e problemas robóticos. 

Análise do problema. Diagrama de fluxo do 

funcionamento. Programación estruturada. Verificación 

e depuración. 

 

 

Proxecto colaborativo. 

 

 
 

9 

B3.2. Realizar o deseño dun sistema robótico 
que utilice control programado para resolver un 
problema determinado. 

b e f g 

CMCCT – CD – CAA – CSIEE 

B3.4. Técnicas de depuración de programas de control. Análise de programas. 1  
 B3.3. Verificar o funcionamento dos programas 
e das montaxes 

B3.5. Técnicas de localización de fallos e avarías. Avaliación entre pares 3 

 
b e f g h 

CMCCT – CD – CAA – CSIEE 
– CCL 

 

B3.6. Documentación técnica dun proxecto.  Memoria técnica: documento de 

texto, presentación, gráficos, 

vídeo. 

 
3 

 
 B3.4. Utilizar internet como fonte de 
información para o deseño do prototipo e para 
a resolución de problemas técnicos, 
respectando os dereitos de autoría. 

B3.7. Comunidades e redes de intercambio en internet. Subscripción RSS, redes sociais de 

publicación. 
 

1 

 
 

a b e f g 
CMCCT – CD – CCL – CSC 

 

B3.8. Técnicas de difusión de información. Publicación no blogue, 

aloxamento de presentacións, 

canle de YouTube. 

         
1 

 

 
 
 
B3.5. Difundir o proxecto para poñelo a 
disposición da comunidade. 

B3.9. Tipos de licenzas para compartir documentación e 

programas. 
Análise de licencias, adopción da 

licencia para os recursos propios 

e inclusión da mesma neles. 

 
1 
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BLOQUE 
Peso 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMPORIZACIÓN GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

1 

20% 

ROB1.1.1. Identifica aplicacións dos robots e describe a forma 

na que resolven os problemas para os que se deseñaron. 
1ª Identifica aplicacións dos robots e describe a forma na 

que resolven os problemas para os que se deseñaron. 
Documento de investigación. 

Proba escrita. 

ROB1.1.2. Identifica os principais tipos de robots e describe as 

súas aplicacións. 
1ª Identifica os principais tipos de robots e describe as súas 

aplicacións. 
Documento de investigación. 

Proba escrita. 

ROB1.2.1. Identifica as partes dun sistema robótico e describe 

a súa función no conxunto. 
1ª Identifica as partes dun sistema robótico e describe a 

súa función no conxunto. 
Documento de investigación. 

Proba escrita. 

ROB1.2.2. Explica o funcionamento dos sensores e actuadores 

máis habituais. 
1ª Monta de xeito operativo os sensores e actuadores 

pertinentes a unha situación determinada. 
Investigación. Exposición 

pública. Proba escrita. 

 

 

 

 

2 

40% 

ROB2.1.1. Identifica as características técnicas do controlador 

utilizado e os portos de comunicación. 
1ª Conecta de xeito operativo un sistema automático ao 

controlador. 
Proba escrita. 

ROB2.1.2. Conecta sensores e actuadores coa unidade de 

control. 
1ª Conecta sensores e actuadores coa unidade de control. Montaxes. Proxecto. 

ROB2.2.1. Elabora algoritmos que resolven problemas 

utilizando diagramas de fluxo. 
1ª Elabora algoritmos que resolven problemas utilizando 

diagramas de fluxo. 
Rexolución de exercicios. 

Representación gráfica por 

ordenador. 

ROB2.2.2. Analiza diagramas de fluxo e interpreta as 

instrucións que describen. 
1ª Segue as instrucións dun diagrama de fluxo. Depura 

diagramas de fluxo 
Proba escrita. 

ROB2.3.1. Deseña programas con estruturas de control, de 

almacenamento de datos e funcións. 
2ª-3ª Deseña programas con estruturas de control, de 

almacenamento de datos e funcións 
Resolución de problemas. 

Proxecto. 

ROB2.3.2. Realiza programas que controlan as saídas en 

función das entradas de acordo coas condicións establecidas. 
2ª-3ª Realiza programas que controlan as saídas en función 

das entradas de acordo coas condicións establecidas. 
Resolución de problemas. 

Proxecto. 
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BLOQUE 
Peso 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMPORIZACIÓN GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

2 

40% 

ROB2.3.3. Programa unidades de control para controlar 

dispositivos ou sistemas robóticos. 
2ª-3ª Programa unidades de control para controlar 

dispositivos ou sistemas robóticos. 
Resolución de problemas. 

Proxecto. 

 

 

 

 

 

3ª 

40% 

ROB3.1.1. Deseña e planifica a construción dun sistema 

robótico que resolva un problema determinado 
3ª Deseña e planifica a construción dun sistema robótico 

que resolva un problema determinado. 
Proxecto 

ROB3.2.1. Desenvolve un programa para controlar un sistema 

robótico de acordo coas especificacións previamente 

establecidas. 

3ª Desenvolve un programa para controlar o sistema 

robótico deseñado 
Proxecto 

ROB3.3.1. Realiza as probas necesarias para verificar o 

funcionamento dos programas e montaxes. 
3ª Realiza as probas necesarias para verificar o 

funcionamento do programa desenvolto. 
Proxecto 

ROB3.3.2. Realiza as modificacións necesarias para a 

optimización do funcionamento. 
3ª Realiza as modificacións necesarias para a optimización 

do funcionamento. 
Proxecto 

ROB3.4.1. Elabora a documentación necesaria para a 

planificación e construción e programación do prototipo. 
1ª-2ª-3ª Elabora documentos, presentacións e vídeos 

descriptivosexplicativos dos procesos seguidos. 
Correo electrónico, procesador 

de textos, presentacións, 

vídeos, carpetas compartidas,… 

ROB3.4.2. Utiliza a información dispoñible en internet e 

respecta os dereitos de autoría. 
1ª-2ª-3ª Respecta os dereitos de autoría á hora de incorporar 

informacións alleas coa debida referencia. 
Producións propias. 

ROB3.5.1. Publica documentación do proxecto realizado. 1ª-2ª-3ª Publica nun blogue con imaxes, presentacións e vídeos 

embebidos. 
Entradas no blogue. 

ROB3.5.2. Selecciona o tipo de licenza adecuado para 

compartir a información. 
1ª-2ª-3ª Publica contidos propios baixo licencia e referencia os 

alleos. 
Producións propias. 
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4. CONTRIBUCIÓN AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE 5. CONCRECIÓN DOS ELEMENTOS TRANSVERSAIS (*). 

Competencia na Comunicación Lingüística (CCL):  

          Adquirir e utilizar adecuadamente vocabulario tecnolóxico, elaborar informes técnicos, 

explicar conceptos, elaborar e expoñer información. 

Comprensión lectora (CL). Emprego de diferentes tipos de textos en diferentes mediosde  

comunicación e especial énfase na comprensión de instrucións e enunciados de problemas 

como primeiro paso para a súa resolución. 

Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT): Calcular 

magnitudes e parámetros aplicando técnicas de medición e de análise gráfico no contexto do 

proceso de resolución técnica de problemas ou construción de obxectos verificando o seu 

funcionamento. Utilizar ferramentas e máquinas, analizar procesos e sistemas tecnolóxicos, 

analizar e valorar as repercusións ambientais da actividade tecnolóxica. 

Expresión oral e escrita(EOE). Os debates, o traballo en grupo e as presentacións das 

producións propias propiciarán a consolidación das destrezas comunicativas. A elaboración 

de traballos de diversa índole (informes de resultados, memorias técnicas, conclusións, 

análise de información extraída de páxinas web, participación en foros e redes sociais, envío 

de correos electrónicos, etc.) permitirá a construción do seu portafolio persoal, a través do 

cal non só se poderá valorar o grao de avance da aprendizaxe senón a madurez, coherencia, 

rigor e claridade da súa exposición 

Competencia dixital (CD): Empregar as tecnoloxías da información e da comunicación para 

procurar e almacenar información, para obter e presentar datos, para simular circuítos, sistemas 

e procesos tecnolóxicos ou para controlar e programar sistemas automáticos. 

Comunicación audiovisual (CA): Na sociedade da comunicación xa non chega co consumo 

audiovisual polo que potenciarase na medida do posible a creación destes recursos por 

parte do alumnado tanto para documentar a súa aprendizaxe como para divulgar mensaxes 

ou creacións propias. 

Competencia de aprender a aprender (CAA): Tomar decisións cun certo grao de autonomía, 

organizar o proceso da propia aprendizaxe e aplicar o aprendido a situacións cotiás das que 

poida avaliar os resultados. 

Tecnoloxías da Información e da Comunicación (TIC). O uso das tecnoloxías da información 

e da comunicación estará presente en todo momento xa que a metodoloxía proposta 

incorpora o emprego exhaustivo de tales recursos de maneira activa para o alumnado, 

empregándoas non só para consumir contidos propios da materia senón para simular, crear 

e comunicar. 

Competencias sociais e cívicas (CSC): Traballar en equipo, interactuar con outras persoas e con 

grupos de forma democrática respectando a diversidade e as normas. Analizar a interacción 

entre o desenvolvemento tecnolóxico e os cambios socioeconómicos e culturais que produce. 

Emprendemento e iniciativa empresarial (EIE). Tanto na proposta como na avaliación das 

actividades e tarefas fomentarase a creatividade, autonomía, iniciativa e traballo en equipo 

na procura da autoconfianza e sentido crítico. 

Competencia no sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE): Deseñar, planificar e 

xestionar proxectos tecnolóxicos transformando as ideas propias en dispositivos, circuítos ou 

sistemas. 

Educación cívica e constitucional (ECC). Tanto nos valores sociais referidos á práctica da 

cidadanía democrática e á convivencia en sociedade como os individuais relativos á 

identidade e á propiedade intelectual. 
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Competencia de conciencia e expresións culturais (CCEC): Analizar a influencia dos fitos 

tecnolóxicos en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso. 
Prevención da violencia (PV). O traballo en grupos mixtos fomentará o desenvolvemento 

da igualdade de trato e non discriminación por calquera condición ou circunstancia persoal 

ou social, especialmente na prevención da violencia de xénero e da discriminación por 

razóns de orientación sexual. Do mesm 

 Educación e seguridade viaria (ESV). Promoción de accións para a mellora da convivencia e 

a prevención dos accidentes de tráfico. 

 

(*) O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o currículo da Educación Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato na Comunidade Autónoma de Galicia, subliña a relevancia dos elementos 

transversais na programación docente de todas as materias. 
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6. METODOLOXÍA 

Introdución  

Seguindo a premisa de que a aprendizaxe é un fenómeno interactivo e 

construtivo a aprendizaxe cooperativa amósase como a ferramenta axeitada 

para o seu desenvolvemento. Convén comezar aclarando que o traballo en 

grupo non é o mesmo que o traballo cooperativo onde cada membro é 

responsable de maneira individual de parte do traballo final que non pode ser 

completado a menos que os membros traballen xuntos, implica traballar con 

equipos heteroxéneos que favorezan a madurez interpersoal, asumir que cada 

quen non só é responsable da súa aprendizaxe senón que tamén de axudar 

aos seus compañeiros a aprender. Con carácter xeral traballarase con equipos 

de 4-5 membros estables ao longo do curso, mixtos en razón de sexo e 

heteroxéneos en rendemento e habilidades, onde se anime a axudar aos 

compañeiros e se recompense o rendemento obtido como consecuencia do 

traballo en equipo (puntos extra se todos o compoñentes superan unha proba 

determinada). Sen embargo, o feito da pouca experiencia do alumnado neste 

tipo de aprendizaxe nin coa probidade académica que nesta programación se 

introduce, débese planificar o portafolio ou conxunto de producións do 

alumnado cun variado grao de agrupamento e diversidade de composición que 

permita o merecido recoñecemento individual do traballo e aprendizaxe 

realizados, polo tanto os equipos dividiranse en certas ocasións en parellas e 

tríos, agora si con carácter rotatorio, de xeito que o alumno traballe 

individualmente, en parella, en trío e en equipo. De feito tamén se recomenda a 

realización dalgunha práctica a realizar co grupo-aula onde poidan observar a 

dificultade da súa organización pero tamén as avantaxes do reparto coordinado 

de tarefas. 

 

Aspectos xerais 

• Partir da competencia inicial do alumnado. 

• Ter en conta a diversidade: respectar os ritmos e estilos de aprendizaxe.  

• Potenciar as metodoloxías activas e participativas: ◦ Combinar traballo 

individual e cooperativo. ◦ Aprendizaxe por proxectos. 
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• Enfoque orientado á realización de tarefas e á resolución de problemas. 

 • Uso habitual das TIC como ferramentas ou medios que facilitan o traballo. 

Empregaranse para reunir e realizar a presentación da información, como 

ferramentas de deseño ou como simuladores.  

• Papel facilitador do profesor/a. 

 

Estratexias metodolóxicas  

• Memorización comprensiva.  

• A busca de información, o cálculo, a planificación e a montaxe e construción 

dun obxecto seguindo a planificación previamente  elaborada para pequenos 

proxectos.  

• Elaboración de sínteses: a presentación, oral e/ou escrita, de informes sobre 

ideas e solucións, favorecendo o debate e propiciando a argumentación e a 

achega de ideas  

• Formulación de problemas abertos que admitan múltiples solucións  para 

estimular a creatividade e para obter un conxunto de características técnicas do 

obxecto que se debe deseñar e/ou construir. • Análise de documentos, gráficos, 

mapas, táboas de datos.  

• Comentarios de textos, gráficos, mapas… 

 • Resolución de problemas. 

 • Estudo de casos (proxectos): A verificación de que as montaxes ou os 

obxectos cumpren as especificacións previstas, sexa mediante simples 

comprobacións do funcionamento, sexa coa realización de medidas en 

situación controladas. 

 • Integraremos o uso das tecnoloxías da información e da comunicación como 

ferramentas ou medios que facilitan o traballo, non como un fin en si mesmas. 

O seu emprego para reunir e presentar información, como ferramentas de 

deseño ou como simuladores, serán elementos de referencia durante todo o 

curso. 

 

Secuencia de traballo habitual na aula Motivación:  

• Formulación de cuestións que favorezan o conflito cognitivo. 

 • Presentación da actividade con mapas, gráficos, textos, fotos, etc. 
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 • Participación no Foro de Introdución do Tema no Aula Virtual Moodle. 

 

Información do profesor/a:  

• Información básica para todo o alumnado.  

• Información complementaria para reforzo e apoio. 

 • Información complementaria para afondamento e ampliación. 

 

Traballo persoal:  

• Lectura e comprensión de textos. 

 • Análise de documentos, pequenas investigacións, etc.  

• Resposta a preguntas.  

• Resolución de problemas.  

• Comentario de documentos, mapas, imaxes, etc.  

• Participación en Foros de reflexión e debate.  

• Elaboración de mapas, gráficas, sínteses ou mapas conceptuais, imaxes, 

audios, multimedia,...  

• Memorización comprensiva. 

 

Avaliación: 

 • Análise de producións, portfolio: mapas, comentarios, multimedia, etc.  

• Exposicións orais. 

 • Probas escritas. 

 • Traballos individuais e en grupo. 

 • Observación do traballo na aula. 

 • Participación nos Foros de Reflexión e Debate. 
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Outras decisións metodolóxicas 

 Agrupamentos:  

En función das actividades a realizar, organizaranse distintos agrupamentos de 

alumnos. A organización preferente consistirá na división do grupo-aula en 

equipos de 4-5 alumnos estables ao longo do curso. Estes equipos 

desenvolverán o seu proxecto de curso e, ademais, distribuiranse en parellas 

e/ou tríos rotatorios para a realización das distintas actividades/tarefas 

propostas. Tamén haberá actividades individuais como o mantemento do 

portfolio dixital persoal. 

 

Tempos: 

 Os tempos axustaranse as actividades/tarefas/proxectos propostos. 

 

Espazos:  

• Aula-Taller 2. 

 

• Aula de informática. 15 equipos, traballo por parellas/tríos, segundo 

dispoñibilidade. 

 

Materiais e recursos didácticos: 

 Segundo o punto 2 do Artigo 111 bis da Lei Orgánica 8/2013, do 9 de 

decembro, para a mellora da calidade educativa:  

Os contornos virtuais de aprendizaxe que se empreguen nos centros docentes 

sostidos con fondos públicos facilitarán a aplicación de plans educativos 

específicos deseñados polos docentes para a consecución de obxectivos 

concretos do currículo, e deberán contribuír á extensión do concepto de aula no 

tempo e no espazo. Por isto deberán, respectando os estándares de 

interoperabilidade, permitir aos alumnos e alumnas o acceso, desde calquera 

sitio e en calquera momento, aos contornos de aprendizaxe dispoñibles nos 

centros docentes en que estuden, tendo en conta os principios de 

accesibilidade universal e deseño para todas as persoas e con pleno respecto 

ao disposto na normativa aplicable en materia de propiedade intelectual.  

Polo que queda completamente xustificado o emprego non só como fonte de 

recursos da plataforma Moodle senón como contido e medio de aprendizaxe 
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pensando no futuro do e-learning e na formación ao longo da vida do noso 

alumnado. 

Os materias a empregar no desenvolvemento desta programación están 

dispoñibles no Aula-Taller de Tecnoloxía 2 (e no aula de informática para as 

actividades relacionadas coas TIC, 15 equipos): 

 • Ordenador con aceso a internet e PDI para as exposicións ó grupo e dos 

equipos. 

 • 5 ordenadores con aceso a internet con Windows XP.  

• Portátil con Windows 10. 

 • Ferramentas e material funxible.  

• Hardware de control electrónico Arduino e Zum, e compoñentes eléctrico-

electrónicos para as simulacións e montaxes por equipo. • Impresora 3D Prusa 

i3 Hephestos.  

• Robot programable por equipo. 

 • O software libre a empregar atópase instalado e/ou acesible para o traballo 

online.  

• Curso Virtual “Robótica IESEBA 1617” que incl e esta Programación 

Didáctica e a Secuencia Didáctica pormenorizada. Non se emprega libro de 

texto. 

Uso de dispositivos móbiles na aula : 

O teléfono móbil é unha ferramenta de grande importancia na sociedade da 

información e da comunicación, onde os adolescentes son os maiores 

dependentes e consumidores de esta. Dende este departamento consideramos 

que o sistema educativo no pode permanecer alleo a esta realidade tanto polo 

que nos toca como formadores do alumnado para o seu desenvolvemento na 

sociedade como polo aproveitamento académico deste recurso, que xa non é 

un mero dispositivo de comunicación senón que leva implícito unha enorme 

variedade de ferramentas potencialmente educativas. 

 A utilización do móbil dentro da aula abarcará temas de uso axeitado e 

responsable, de seguridade en internet e nas redes sociais, como ferramenta 

educativa coñecendo e empregando determinadas aplicacións. 

 Algúns dos beneficios máis salientables que conlevan a utilización pedagóxica 

do móbil na aula poden ser (Herrera y Fennema, 2011): 

(a) portabilidade,  
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(b) conectividade en calquera momento e lugar,  

(c) acceso flexible e oportuno aos recursos de aprendizaxe, 

(d) inmediatez da comunicación,  

(e) participación e compromiso dos alumnos,  

f) experiencias de aprendizaxe activas,  

g) aumento da alfabetización informática,  

(h) mellora das competencias de comunicación e creación de comunidades, 

 (i) potencia da creación da identidade,  

(j) aprendizaxe colaborativo, ... 

HERRERA, Susana I. y FENNEMA, Marta C. (2011). Tecnologías móviles aplicadas a la 

educación superior. En AAVV, Actas del XVII Congreso Argentino de Ciencias de la 

Computación (pp. 620-630). En <http://sedici.unlp.edu.ar/b 

Un dos varios motivos expostos por Lisa Nielsen, recoñecida educadora 

norteamericana famosa polos seus traballos de divulgación en innovación 

educativa, para non prohibir o móbil na aula ven a dicir que temos que ensinar 

aos nosos alumnos xeitos responsables de empregar a tecnoloxía, dentro e 

fora da aula, os nosos alumnos xa usan os móbiles para comunicarse, pasarse 

imaxes ou participar  nas redes sociais, os riscos, que os hai, non van 

desaparecer polo feito de ignoralos, os erros, que os tiveron, foron por unha 

aprendizaxe en solitario, por unha tecnoloxía que non herdan dos seus pais nin 

dos seus profesores. Neste tema, xunto con outros, o alumnado e o profesor 

deben establecer como, cando e para que usar o móbil na aula, colaborando e 

compartido para un uso responsable. 

 

7. AVALIACIÓN 

Avaliación inicial 

Data prevista de realización  

Realizarase sempre en setembro ó comenzo de cada curso escolar.  

Descrición do tipo de proba  

Consistirá nunha proba de tipo test ou de preguntas de resposta corta ou ben 

mediante unha proba oral que permitirá comprobar os coñecementos previos 

dos alumnos. 
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Mecanismo para informar ás familias 

 A familia será informada a través das entrevistas cos titores correspondentes a 

cada grupo ou entrevista co profesor que imparte a materia correspondente.  

Consecuencias dos resultados da proba 

 Esta proba ten por obxecto adecuar o nivel de partida do proceso de ensino-

aprendizaxe. Esto permitirá detectar alumnos con necesidades educativas 

especiais ademais de realizar a atención a diversidade nuns casos mediante 

reforzos e noutros mediante actividades de profundización e ampliación.  

Nos casos de traballo por proxectos en equipo estable e anual tamén servirá 

para a realización dos equipos de xeito que se configuren mixtos, 

compensados en canto intelixencias múltiples, nivel de coñecementos, 

motivación, etc. 

 

Avaliación continua 

Periodicidade coa que se farán probas escritas (cada cantos temas, 

cantas por trimestre ou avaliación, etc.)  

Unha proba escrita individual por avaliación será o habitual, terá a 

consideración dunha práctica ou realización máis, neste caso individual e 

cunha ponderación respecto do curso determinada e comunicada previamente. 

Como se cualifican as probas, os traballos individuais ou colectivos, o 

traballo no caderno de clase, a observación do traballo na aula 

(ponderación, redondeo…)  

Tódalas probas e traballos individuais e colectivos poden ter distintos rangos de 

cualificación (distintos ao habitual de 0 a 10) en función da súa dificultade, 

tempo de execución, relevancia, etc., o importante será a posta en 

coñecemento do alumnado previamente á súa realización. As probas escritas 

individuais incluirán a cualificación de cada unha das súas partes, preguntas 

e/ou exercicios. 

 

Aspectos que se van valorar dentro da observación do traballo na aula e 

instrumentos para a recollida desta información.  

Dentro da observación do traballo na aula teranse en conta os seguintes 

aspectos: a asistencia diaria a clase, a puntualidade na entrada e na saída, o 

hábito de traballo continuado, a participación  nas clases, o interese 

demostrado en cada tema e o comportamento xeral. Esta observación será 

recollida no diario de clase do profesor en papel ou na Aula Virtual do curso. 
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Como se calcula a cualificación de cada unha das avaliacións 

(ponderación, redondeo...) 

 Como norma xeral, salvo particularización en cada unha das materias, 

seguirase o seguinte criterio, as porcentaxes poden variar en cada avaliación: 

 • 20 % da cualificación corresponderá a probas escritas individuais sen apoio. 

 • 50 % da cualificación procederá de prácticas e actividades (analóxicas ou 

dixitais) individuais, por parellas ou tríos (pequeno grupo, normalmente rotativo 

dentro do equipo) onde o alumnado recibe apoio (compañeiros, profesor, 

internet, etc).  

• 20 % da cualificación para o traballo por proxectos en equipo estable e anual 

de 4-5 compoñentes onde a cooperación, o respecto polas normas de traballo 

en equipo e de seguridade nun taller, o reparto de tarefas, a responsabilidade, 

o manexo axeitado das ferramentas e equipos, ... supoñan un maior peso 

respecto do produto final obtido.  

• 10 % restante corresponderá á observación diaria da participación activa no 

proceso de ensinoaprendizaxe do grupo-clase.  

Normalmente asinarase a cada proba avaliable unha puntuación que irá 

sumando ó resto de realizacións do alumno de xeito que aprobará a avaliación 

correspondente se acada o 45 % (*) dos puntos postos en xogo ata ese 

momento, que se corresponde cun 5 tras o redondeo. Trátase por tanto dunha 

avaliación continuada no que en cada momento se ten en conta o feito 

anteriormente. (*) Dado que nos boletíns figura unha nota sen decimais no 

caso de realizarse un redondeo farase de maneira que o decimal asimilarase ó 

enteiro superior se o seu valor é de 0.5 ou superior e ó anterior nos restantes 

casos. Exemplo: nota = 4.5  e nota redondeada = 5; nota = 4.4 e nota 

redondeada = 4.  

 

 

Mecanismo/s para recuperar unha proba non superada. 

 Dada a consideración da proba escrita individual como unha práctica máis e 

cun peso relativo suficientemente baixo respecto do conxunto de realizacións 

avaliables do alumnado, non procede realizar recuperacións nin, repetición 

individualizada en caso de falta de asistencia na data da súa realización polo 

seu grupo de referencia. As prácticas e actividades por parellas ou tríos a 

realizar nunha sesión concreta no aula, aula-taller ou aula de informática non 

poden ser repetidas individualmente pola falta de asistencia dalgún dos seus 

compoñentes, nestes casos o alumno recibe unha cualificación de 0 puntos. 
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Mecanismo/s para recuperar unha avaliación non superada. 

 As materias a impartir por este Departamento teñen o carácter de continuidade 

de xeito que en cada avaliación avalíase todo o desenvolvido ata ese 

momento, polo tanto, unha avaliación supérase aprobando a seguinte. É dicir, 

quen aprobe a última avaliación aproba o curso e quen a suspenda deberá 

presentarse á avaliación extraordinaria. 

 

Avaliación final 

Alumnado que deberá realizar a avaliación final  

Non está contemplada esta opción na avaliación ordinaria dado o carácter 

eminentemente práctico da materia e a non obrigatoriedade da súa realización. 

Tan so se contemplaría no caso de que un alumno perdese o seu dereito á 

avaliación continua, neste caso a avaliación final sería idéntica á extraordinaria. 

Descrición do tipo de proba Idéntica á extraordinaria. 

Estándares que se van avaliar (todos, só os pendentes…)  

De proceder serían os especificados na táboa de estándares de aprendizaxe 

avaliables / Indicadores de logro.  

Como se calcula a cualificación final (ponderación, redondeo, etc.)  

Para determinar a cualificación ordinaria de xuño observarase a porcentaxe 

obtida respecto do total de realizacións (puntos) propostas ao longo do curso. 

Para aprobar a materia a porcentaxe debe ser como mínimo do 45 % que 

corresponde a unha nota redondeada de 5. Considérase un redondeo de 

maneira que o decimal asimilarase ó enteiro superior se o seu valor é de 0.5 ou 

superior e ó anterior nos restantes casos. Exemplo: nota = 4.5  e nota 

redondeada = 5; nota = 4.4 e nota redondeada = 4 

 

Avaliación extraordinaria 

Descrición do tipo de proba: número de preguntas, valoración de cada 

unha delas, etc. 

 A proba de avaliación extraordinaria consistirá nunha serie de cuestións 

teóricas ou resolución de problemas prácticos que intenten abarcar o maior 

número de estándares de avaliación do curso susceptibles dunha proba escrita 

e limitada no tempo. 
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Como se calcula a cualificación  

Cada unha das partes, preguntas ou exercicios contará coa súa valoración de 

xeito que o alumno aprobará a materia obtendo o 45 % da valoración total 

proposta que corresponde a un 5 logo do redondeo. O criterio de redondeo 

será o mesmo que para a avaliación ordinaria. 

 

Recuperación e avaliación de pendentes  

Non procede ao ser este o primeiro curso no que se imparte esta materia. 

Perda do dereito á avaliación continua  

A falta de asistencia a clase de xeito reiterado e inxustificado, á marxe de que 

sexa obxecto da corrección correspondente, fai imposible a aplicación correcta 

dos criterios de avaliación. Así pois, o feito de que un alumno/a supere o 10% 

das horas lectivas de esta materia (7 sesións) sen xustificar provocará a perda 

do dereito á avaliación continua e a ser avaliado polo sistema ordinario.  

Os alumnos/as que perdan o dereito á avaliación continua serán examinados 

exclusivamente nas probas finais da convocatoria ordinaria (de maio ou de 

xuño), ou se é o caso, nas da convocatoria extraordinaria de setembro. A proba 

final da convocatoria ordinaria será similar á extraordinaria de setembro.  

A perda de avaliación continua non implica a perda do dereito de asistencia ás 

clases. 

 

Probidade académica  

A probidade académica debe entenderse como un conxunto de valores e 

habilidades que promoven a integridade persoal e as boas prácticas no ensino, 

a aprendizaxe e a avaliación. A falta de probidade académica refírese ao 

plaxio, a colusión e ás trampas nos exames. Debe levarse a cabo dun xeito 

positivo dando a entender a importancia dos dereitos de autor e o respecto da 

propiedade intelectual. A implementación de medidas para evitar o plaxio 

axuda a combater actividades ilegais fora do ámbito escolar.  

Nunha metodoloxía cooperativa o alumnado debe comprender que traballar 

xuntos cun obxectivo común supón compartir información e coñecementos pero 

non debe implicar permitirlle a outro compañeiro que copie o seu traballo ou o 

presente como propio. Un traballo orixinal é aquel que está baseado nas ideas 

propias do alumno e no que se menciona debidamente a autoría das ideas e 

traballos doutras persoas. Polo tanto, en todos os traballos que se presenten 

para avaliar, independentemente do seu formato, deben empregarse 
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unicamente as palabras, expresións e ideas propias do alumno. Cando utilice 

ideas ou traballos alleos, ben mediante unha cita directa ou unha paráfrase, 

deberá citar completa e correctamente a fonte ou fontes de tales ideas ou 

obras.  

O anteriormente dito non debe limitar a inspiración, reinvención ou modificación 

de creacións xa existentes senón que é aceptable imitar a obra de outro artista 

en certos contextos citando sempre a obra orixinal e comprendendo que 

presentar como propio o traballo de outra persoa non é aceptable e constitúe 

unha conduta improcedente.  

Esta actitude ten que ir acompañada da necesaria orientación sobre cando e 

como citar as fontes, e como parafrasear. Cando se utilicen palabras de outras 

persoas empregaranse comiñas, sangrado ou outro formato que diferencia as 

autorías e, ademais, referenciarase a fonte ao seu carón e non só na 

bibliografía. Utilizar as palabras e as ideas de outra persoa para fundamentar 

os argumentos propios é unha práctica esencial en todo traballo intelectual, e 

como integralas nas palabras e ideas propias é unha habilidade importante que 

debe ensinarse. 

Polo tanto considéranse condutas improcedentes o plaxio, presentación como 

propio de ideas ou traballos alleos sen o oportuno recoñecemento da autoría, a 

colusión, cando un alumno permite a outro a copia do seu traballo ou o 

presente como propio e o emprego de materias non autorizados nos exames 

así como comportarse indebidamente durante a realización dos mesmos 

(molestar aos compañeiros, non seguir as instrucións do profesor, intercambiar 

información relativa ao contido da proba, etc).  

No Departamento de Tecnoloxía a convención escollida para o referenciado 

bibliográfico será a das Normas APA. 

 

Pautas de actuación nos supostos de plaxio, copia ou fraude 

Probas presenciais individuais sen apoio 

Durante as probas de avaliación individuais sen apoio non se permitirá a 

tenencia, manexo ou emprego de calquera tipo de material, medio ou recurso, 

sexa o non electrónico (calculadoras, tabletas, teléfonos, ordenadores, etc.), 

que fagan posible a copia, plaxio ou fraude, excepto para aquelas probas que, 

baixo indicación expresa do profesor, requiran o seu uso. Si se producira 

algunha irregularidade durante a celebración da proba de avaliación 

correspondente procederase á retirada inmediata do exercicio e a expulsión do 

alumno á aula de convivencia co parte oportuno, e a súa cualificación será 0,0 

(suspenso). Actuarase do mesmo xeito e coas mesmas consecuencias no caso 
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de copia directa (total ou parcial) da proba dun compañeiro ou de axuda oral, 

escrita ou de amosado da proba propia a outro compañeiro (colusión). 

 

Traballos non presenciais individuais ou en grupo  

Estes traballos, como en toda a produción do alumnado e independentemente 

do seu formato, respectarán a “Política de Probidade Académica” do 

Departamento de Tecnoloxía de xeito que empreguen unicamente as palabras, 

expresións e ideas propias. Cando un alumno utilice no seu traballo ideas ou 

obras doutras persoas, xa sexa cunha cita directa ou empregando unha 

paráfrase, deberá citar completa e correctamente a fonte ou fontes de tales 

ideas ou obras. Neste punto convén insistir que o plaxio é facer pasar por 

propio algo realizado por outra persoa e que o improcedente non é o uso de 

obras ou ideas alleas senón a ausencia da súa referencia ou recoñecemento 

da autoría.  

Do anterior conclúese que un traballo total ou parcialmente plaxiado será 

cualificado con 0 puntos. Sen embargo, como todo proceso, a aplicación desta 

norma será progresiva nos distintos cursos do ensino secundario. A 

posibilidade de corrección con penalización deberá observarse na ESO e no 

primeiro curso do Bacharelato. Neste curso a puntuación máxima dun traballo 

corrixido por razóns de plaxio será do 80 %. 

 

Validacións 

 Esta materia de libre configuración de 1º de bacharelato considérase como 

materia optativa e, polo tanto, é susceptible de ser validada pola 

simultaneidade cos estudos profesionais de música ou danza segundo a Orde 

do 7 de xullo de 2010 (DOG do 15 de xullo).  

Convén aclarar que cada materia dos estudos profesionais só pode 

empregarse unha única vez para validar unha materia da ESO ou Bacharelato 

e que a materia validada non será tida en conta para a obtención da nota 

media do curso ou etapa. A materia de Robótica pode validarse  con: 

 ◦ 1º curso das materias de orquestra, banda ou coro.  

◦ 1º curso de acondicionamento físico. 

 

Criterios de promoción  

Os alumnos e as alumnas terán promoción de primeiro a segundo de 

bacharelato cando teñan superadas as materias cursadas ou teñan avaliación 
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negativa en dúas materias, como máximo. En todo caso, deberán matricularse 

en segundo curso das materias pendentes de primeiro. 

 Mais detalle no Art. 35 Promoción do DECRETO 86/2015, do 25 de xuño, polo 

que se establece o currículo da educación secundaria e do bacharelato na 

Comunidade Autónoma de Galicia.  

A promoción nesta materia obterase cando o alumno/a acade un 5 sobre 10 na 

avaliación ordinaria de xuño ou extraordinaria de setembro. 

 

 

8. AVALIACIÓN DO PROCESO DE ENSINO E DA PRÁCTICA 

DOCENTE 

 

Indicadores de logro do proceso de ensino Escala 

1 2 3 4 

1.- O nivel de dificultade foi adecuado ás características do alumnado?     

2.- Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreza a aprendizaxe?     

3.- Conseguiuse motivar para conseguir a súa actividade intelectual e física?     

4. Conseguiuse a participación activa de todo o alumnado.     

5. Contouse co apoio e coa implicación das familias no traballo do alumnado.     

6. Mantívose un contacto periódico coa familia por parte do profesorado.     

7. Adoptáronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao 

alumnado con NEAE. 
    

8. Adoptáronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao 

alumnado con NEAE. 
    

9. Atendeuse adecuadamente á diversidade do alumnado.     

10. Usáronse distintos instrumentos de avaliación.     

11. Dáse un peso real á observación do traballo na aula.     

12. Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do 

grupo. 
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Indicadores de logro da práctica docente Escala 

1 2 3 4 

1. Como norma xeral, fanse explicacións xerais para todo o alumnado.     

2. Ofrécense a cada alumno/a as explicacións individualizadas que precisa.     

3. Elabóranse actividades atendendo á diversidade.     

4. Elabóranse probas de avaliación adaptadas ás necesidades do alumnado 

con NEAE. 
    

5. Utilízanse distintas estratexias metodolóxicas en función dos temas a tratar.     

6. Combínase o traballo individual e en equipo.     

7. Poténcianse estratexias de animación á lectura.     

8. Poténcianse estratexias tanto de expresión como de comprensión oral e 

escrita. 
    

9. Incorpóranse as TIC aos procesos de ensino – aprendizaxe.     

10. Préstase atención aos elementos transversais vinculados a cada estándar.     

11. Ofrécense ao alumnado de forma rápida os resultados das probas / 

traballos, etc. 
    

12. Analízanse/coméntanse co alumnado a corrección das probas, traballos, 

etc. 
    

13. Dáselle ao alumnado a posibilidade de visualizar/comentar os seus acertos 

e erros. 
    

14. Grao de implicación do profesorado nas funcións de titoría e orientación.     

15. Adecuación, logo da súa aplicación, das ACS propostas e aprobadas.     

16. As medidas de apoio, reforzo, etc. están claramente vinculadas aos 

estándares. 
    

17. Avalíase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperación, 

ampliación… 
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9. AVALIACIÓN DA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 

Mecanismos de revisión, avaliación e modificación da programación 

didáctica 

 

Periodicidade coa que se revisará. 

 Esta programación didáctica será revisada anualmente ao remate do curso 

académico, no momento en que se realice a memoria final e na que estará 

incluída. A referida revisión recollerá tanto a reflexión final como as recollidas 

nas Actas do Departamento logo das distintas avaliacións parciais. 

 

 

Indicadores de logro da programación didáctica Escala 

1 2 3 4 

1. Adecuación do deseño das U.D / temas / proxectos a partir dos 

elementos do currículo. 
    

2. Adecuación da secuenciación e da temporalización das U.D / temas / 

proxectos. 
    

3. O desenvolvemento da programación respondeu á secuenciación e a 

temporalización previstas. 
    

4. Adecuación da secuenciación dos estándares para cada unha das 

unidades, temas ou proxectos. 
    

6. Asignación a cada estándar do peso correspondente na cualificación.     

7. Vinculación de cada estándar a un ou varios instrumentos para a súa 

avaliación. 
    

8. Asociación de cada estándar cos elementos transversais a desenvolver.     

9. Fixación dunha estratexia metodolóxica común para todo o 

departamento. 
    

10. Adecuación da secuencia de traballo na aula     

11. Adecuación dos materiais didácticos utilizados     

12. Adecuación do libro de texto (no caso de que se use)     

13. Adecuación do plan de avaliación inicial deseñado, incluídas as 

consecuencias da proba. 
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14. Adecuación da proba de avaliación inicial, elaborada a partir dos 

estándares. 
    

15. Adecuación do procedemento de acreditación de coñecementos 

previos [Só para determinadas materias de 2º de bacharelato]. 
    

16. Adecuación das pautas xerais establecidas para a avaliación continua: 

probas, traballos, etc. 
    

17. Adecuación dos criterios establecidos para a recuperación dun exame 

e dunha avaliación. 
    

18. Adecuación dos criterios establecidos para a avaliación final.     

19. Adecuación dos criterios establecidos para a avaliación extraordinaria.     

20. Adecuación dos criterios establecidos para o seguimento de materias 

pendentes. 
    

21. Adecuación dos criterios establecidos para a avaliación desas materias 

pendentes. 
    

22. Adecuación dos exames, tendo en conta o valor de cada estándar     

23. Adecuación dos programas de apoio, recuperación, etc. vinculados aos 

estándares. 
    

24. Adecuación das medidas específicas de atención ao alumnado con 

NEAE. 
    

25. Grao de desenvolvemento das actividades complementarias e 

extraescolares previstas 
    

26. Adecuación dos mecanismos para informar ás familias sobre criterios 

de avaliación, estándares e instrumentos. 
    

27. Adecuación dos mecanismos para informar ás familias sobre os 

criterios de promoción. 
    

28. Adecuación do seguimento e da revisión da programación ao longo do 

curso. 
    

29. Contribución desde a materia ao plan de lectura do centro.     

30. Grao de integración das TIC no desenvolvemento da materia.     

Observacións:     
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Contidos que foi preciso engadir ou eliminar con respecto á 

programación prevista. 

 • ..  

• ..  

• .. 

Medidas que se adoptarán como resultado da revisión.  

Modificación e/ou incorporación á Programación Didáctica do vindeiro curso. 

 

 

10. ATENCIÓN Á DIVERSIDADE 

Medidas ordinarias 

 Organizativas 

 • Adecuación para algún alumno/a ou grupo da estrutura organizativa do 

centro e/ou da aula. 

 a) Tempos diferenciados, horarios específicos, etc.  

A concretar logo da avaliación inicial, se procede.  

b) Espazos diferenciados.  

A concretar logo da avaliación inicial, se procede.  

c) Materiais e recursos didácticos diferenciados. 

 A concretar logo da avaliación inicial, se procede. 

 • Desdobramento de grupos.  

Non hai.  

• Reforzo educativo e/ou apoio de profesorado na aula.  

◦ Reforzo aos repetidores. 

 ◦ Non hai posibilidade de profesorado de apoio na aula.  

• Reforzo educativo e/ou apoio fora da aula a algún alumno.  

◦ Reforzo nos recreos segundo dispoñibilidade do profesor.  
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◦ Atención por correo electrónico/mensaxería da Aula Virtual/videoconferencia 

segundo dispoñibilidade do profesor. 

 • Medidas para o alumnado enviado á Aula de Convivencia. 

• Realización, tanto para ese momento como para casa, de actividades 

relacionadas co tema que se estea a desenvolver nese momento ou que o 

profesor considere importante para corrixir a causa dese envío. 

Curriculares 

 • Adaptacións metodolóxicas para algún alumno / grupo, como traballo 

colaborativo en grupos heteroxéneos, titoría entre iguais, aprendizaxe por 

proxectos, etc. 

 Estas adaptacións xa están contempladas como metodoloxías ordinarias para 

o grupo.  

• Adaptación dos tempos e/ou os instrumentos de avaliación para algún 

alumno/a.  

A concretar logo da avaliación inicial, se procede.  

• Programas de reforzo para o alumnado que tivo promoción sen superar 

todas as materias.  

A concretar logo da avaliación inicial do grupo se a xunta de avaliación así o 

propón.  

• Programa específico para alumnado repetidor da materia.  

Non se contempla como tal, farase un seguimento máis persoal dentro do 

grupo.  

• Aplicación personalizada dese programa específico para repetidores da 

materia. 

 Non procede. 

Medidas extraordinarias  

Organizativas  

• Alumnado que recibe apoio por parte do profesorado especialista en PT 

/ AL.  

A concretar logo da avaliación inicial do grupo pola xunta de avaliación.  

• De ser o caso, grupos de adquisición das linguas (para alumnado 

estranxeiro).  
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Non está contemplada esta medida neste nivel.  

• De ser o caso, grupos de adaptación da competencia curricular 

(alumnado estranxeiro).  

Existe un grupo de adaptación da competencia curricular neste nivel. As 

medidas a aplicar para o seguimento desta materia concretaranse logo da 

avaliación inicial. 

• Outras medidas organizativas: escolarización domiciliaria, 

escolarización combinada, etc. 

 Organizaranse segundo necesidades e características do alumnado. 

Curriculares 

 • Adaptacións curriculares na materia. 

 A concretar logo da avaliación inicial, se procede.  

• De ser o caso, agrupamento flexible ou específico autorizado na materia.  

Non se contempla para esta materia.  

• Alumnado con flexibilización na escolarización.  

A concretar logo da avaliación inicial, se procede. 

 • Descrición do protocolo de coordinación co profesorado que comparte 

co titular da materia os reforzos, apoios, adaptación, etc. (coordinación 

cos PT / AL / outro profesorado de apoio / profesorado do agrupamento / 

etc.  

Non procede. 

 

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 

 Non se contempla inicialmente ningunha actividade. 

 

 

12. REFERENCIAS NORMATIVAS  

• Real Decreto 732/1995, do 5 de maio, polo que se establecen os dereitos e 

deberes dos alumnos e as normas de convivencia dos centros. (BOE 

2/6/1995). • Lei Orgánica 2/2006, do 3 de maio, de Educación (LOE), 
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modificada parcialmente pola Lei Orgánica 8/2013, do 9 de decembro, para a 

mellora da calidade educativa (LOMCE).  

• Real Decreto 1105/2014, do 26 de decembro, polo que se establece o 

currículo básico da Educación Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato (BOE 

do 3 de xaneiro de 2015).  

• Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacións 

entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliación da educación 

primaria, a educación secundaria obrigatoria e o bacharelato (BOE do 29). 

 • Decreto 86/2015, do 25 de xuño, polo que se establece o currículo da 

educación secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autónoma 

de Galicia (DOG do 29). No caso das programacións didácticas de Educación 

Primaria,  Decreto 105/2014, do 4 de setembro, polo que se establece o 

currículo da educación primaria na Comunidade Autónoma de Galicia (DOG do 

9).  

• Orde do 15 de xullo de 2015 pola que se establece a relación de materias de 

libre configuración autonómica de elección para os centros docentes nas 

etapas de educación secundaria obrigatoria e bacharelato, e se regula o seu 

currículo e a súa oferta (DOG do 21). 

 • Resolución do 27 de xullo de 2015, da Dirección Xeral de Educación, 

Formación Profesional e Innovación Educativa, pola que se ditan instrucións no 

curso académico 2015/16 para a implantación do currículo da educación 

secundaria obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes da Comunidade 

Autónoma de Galicia (DOG do 29).  

• ORDE do 13 de xullo de 2016 pola que se amplía a relación de materias de 

libre configuración autonómica de elección para os centros docentes nas 

etapas de educación secundaria obrigatoria e bacharelato e se regula o seu 

currículo e a súa oferta. 

 • RESOLUCIÓN do 15 xullo de 2016, da Dirección Xeral de Educación, 

Formación Profesional e Innovación Educativa, pola que se ditan instrucións 

para a implantación, no curso académico 2016/17, do currículo establecido no 

Decreto 86/2015, do 25 de xuño, da educación secundaria obrigatoria e do 

bacharelato nos centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia. 

 • Orde do 7 de xullo de 2010 pola que se establecen medidas de ordenación 

académica para o alumnado que cursa as ensinanzas profesionais de música e 

de danza e as ensinanzas de réxime xeral. (Ver instrucións da D.X. de 

Educación, F.P. e Innovación Educativa de 24/09/2015). 

Normativa de desenvolvemento da LOMCE en Galicia, portal da Consellería de Cultura, Educación e 

Ordenación Universitaria. Protocolo de Protección de Datos
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ANEXO PROGRAMACIÓN.  
 
 
Ensino a distancia: 
 
 

1. O ensino non presencial será impartido preferentemente a través da aula virtual de 
cada grupo. O profesorado do departamento de Tecnoloxía realizará o seguimento do 
alumnado impartindo os coñecementos da materia a través da aula virtual ( 
https://www.edu.xunta.gal/centros/iescouto/aulavirtual/). Se así o considera, a 
profesora poderá poñer tarefas ao alumnado para reforzar o contido da materia ou a 
súa avaliación continua. No curso 2021-2022  todo o profesorado e alumnado do IES 
O Couto dispón dun correo electrónico “corporativo” coa terminación 
<@iesocouto.com> que será o que se empregue de regra para a comunicación 
académica dentro da nosa comunidade educativa.  
2. O equipo covid do IES O Couto identificará o alumnado do centro con dificultades 
materiais para seguir o ensino a distancia (falta de equipo informático, conexión 
deficiente…) para que a consellería adopte as medidas oportunas que minimicen as 
dificultades da educación telemática.  
3. Para cada caso concreto de suspensión da actividade lectiva presencial (un alumno 
ou varios; durante un período de días ou semanas…) a Consellería poderá adoptar as 
medidas oportunas en relación cos períodos ordinarios de avaliación do alumnado 
cando coincidan co tempo de suspensión. De se dar este caso, o departamento 
adaptará esta programación ás medidas que a Consellería estableza buscando 
minimizar o impacto da suspensión das clases presenciais.  
4. En caso de cofinamento de todo un grupo as clases serán impartidas sempre que 
sexa posible mediante a ferramenta de videoconferencia CISCO WEVEX.

https://www.edu.xunta.gal/centros/iescouto/aulavirtual/
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