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a) INTRODUCIÓN	E	CONTEXTUALIZACIÓN.	
1. Normativa	legal	vixente	

O Real Decreto 1105/2014, de 26 de decembro, polo que se establece o 
currículo básico da Educación Secundaria Obrigatoria, aprobado polo Goberno 
de España, e publicado no BOE o 3 de xaneiro de 2015, está enmarcado na Lei 
Orgánica 8/2013, de 9 de decembro, para a Mellora da Calidade Educativa, que 
á súa vez modificou o artigo 6 da Lei Orgánica 2/2006, de 3 de maio, de 
Educación, para definir o currículo como a regulación dos elementos que 
determinan os procesos de ensino e aprendizaxe para cada unha dos ensinos.  

De conformidade co mencionado Real Decreto 1105/2014, de 26 de decembro, 
que determina os aspectos básicos a partir dos cales as distintas 
Administracións educativas deberán fixar para o seu ámbito de xestión a 
configuración curricular e a ordenación dos ensinos en Educación Secundaria 
Obrigatoria, corresponde ao Goberno autonómico regular a ordenación e o 
currículo na devandita etapa. 

O Decreto 86/2015, polo que se establece  o currículo de Educación Secundaria 
Obrigatoria na Comunidade de Galicia así o fai para todas as materias 
(troncales, específicas e de libre configuración autonómica), e en concreto para 
a de Tecnoloxía. O presente documento refírese á programación de 4º curso de 
ESO desta materia. 

 

2. 	A	materia	de	tecnoloxía	en	4º	

A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque 
proporciona un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten 
satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, a tecnoloxía 
proporciónalle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación 
entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito no que a 
innovación e a condición de inmediato que lle son propias dotan esta materia 
dunha grande relevancia educativa. Na resolución de problemas tecnolóxicos 
conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o 
carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía 
autónoma e competente. Ademais, o coñecemento da tecnoloxía proporciona 
unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de 
construír unha sociedade sustentable formada por unha cidadanía crítica con 
respecto ao que acontece arredor. 
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A materia de Tecnolox’a trata de lograr os seus fins abordando un amplo 
conxunto de temas no cuarto curso de educaci—n secundaria obrigatoria. O 
bloque de "Tecnolox’as da informaci—n e da comunicaci—n" desenvolve os 
aspectos relativos ‡ comunicaci—n con f’os e sen eles, e ao tratamento, a 
almacenaxe e a transmisi—n da informaci—n. O bloque de "Instalaci—ns en 
vivendas" presenta os tipos de instalaci—ns, os seus compo–entes, o seu 
funcionamento e os h‡bitos de consumo para o aforro enerxŽtico. O bloque de 
"Electr—nica" Ž imprescindible nun contexto tecnol—xico que avanza a grande 
velocidade debido ao uso de dispositivos electr—nicos cada vez maior. O titulado 
"Control e rob—tica" presenta an‡lises e montaxes sinxelas de sistemas 
autom‡ticos onde, a partir da informaci—n das condici—ns do contorno, un 
dispositivo sexa capaz de producir (ou simular) as actuaci—ns programadas. O 
bloque de "Pneum‡tica e hidr‡ulica" desenvolve os compo–entes e os tipos de 
circu’tos pneum‡ticos e hidr‡ulicos, intimamente relacionados cos bloques de 
control e electr—nica. E finalmente, no bloque de "Tecnolox’a e sociedade" 
tr‡tase de reflexionar sobre os avances tecnol—xicos ao longo da historia, e 
sobre as sœas consecuencias. 

No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intŽgranse co–ecementos 
de car‡cter matem‡tico e cient’fico, polo que un enfoque interdisciplinar 
favorecer‡ a conexi—n con outras materias e mesmo con diversos temas de 
actualidade.  

Desde o punto de vista metodol—xico, o ensino desta materia require que se 
realicen proxectos nos que se traballe en equipo para resolver problemas 
tecnol—xicos que permitan explorar e formalizar o dese–o, a produci—n, a 
avaliaci—n ou a mellora de produtos relevantes desde o punto de vista 
tecnol—xico e social. Tr‡tase de aprender a identificar e a seleccionar soluci—ns 
aos problemas tŽcnicos, a realizar c‡lculos e estimaci—ns, e a planificar a 
realizaci—n de actividades de dese–o, de montaxe e de verificaci—n das 
caracter’sticas dos prototipos, contextos de aprendizaxe nos que son 
importantes a iniciativa, a colaboraci—n e o respecto polas normas de 
seguridade, e nos que as tecnolox’as da informaci—n e da comunicaci—n son 
ferramentas imprescindibles para a procura de informaci—n, para a elaboraci—n 
de documentos ou de planos, para a realizaci—n de simulaci—ns e de c‡lculos 
tŽcnicos e econ—micos, e para a presentaci—n ou a publicaci—n de resultados. 

No ensino da tecnolox’a resulta, xa que logo, adecuado reflexionar e traballar en 
grupo procurando soluci—ns a problemas nos que se poidan aplicar os 
co–ecementos adquiridos, e buscar informaci—n adicional, se se require, para 
fomentar o esp’rito emprendedor.  
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b) !"#$%&'(!&)#*+"*,-.-#/"0/-1-#$"*,+.* !"12-$-#!&+.*
!"#$%&'	

O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do currículo: 

Comunicación lingüística (CCL) 

Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 
(CMCCT) 

Competencia dixital (CD) 

Aprender a aprender (CAA) 

Competencias sociais e cívicas (CSC) 

Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE) 

Conciencia e expresións culturais (CCEC) 

 

Segundo indica o curriculo contribución da materia de Tecnoloxía ao 
desenvolvemento das competencias clave dependerá en grande medida do tipo 
de actividades seleccionado; é dicir, da metodoloxía empregada. Neste sentido, 
a comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado 
adquira e utilice adecuadamente vocabulario tecnolóxico, elabore informes 
técnicos, explique conceptos ou elabore e expoña información. A competencia 
matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, principais 
competencias que se desenvolven nesta materia, poden alcanzarse calculando 
magnitudes e parámetros, e aplicando técnicas de medición e de análise gráfica 
no contexto do proceso de resolución técnica de problemas, ou construíndo 
obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se 
favorecen utilizando ferramentas e máquinas, analizando procesos e sistemas 
tecnolóxicos ou mediante a análise e a valoración das repercusións ambientais 
da actividade tecnolóxica. A competencia dixital desenvolverase co emprego 
constante das tecnoloxías da información e da comunicación para procurar e 
almacenar información, para obter e presentar datos, e para simular circuítos, 
sistemas e procesos tecnolóxicos, ou para controlar e programar sistemas 
automáticos. 
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Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir 
que tome decisi—ns cun certo grao de autonom’a, que organice o proceso da 
propia aprendizaxe, e que aplique o aprendido a situaci—ns coti‡s das que poida 
avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e c’vicas 
alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactœe con 
outras persoas e con grupos de forma democr‡tica e respecte a diversidade e 
as normas, e tamŽn mediante a an‡lise da interacci—n entre o desenvolvemento 
tecnol—xico e os cambios socioecon—micos e culturais que produce. 

O sentido de iniciativa e esp’rito emprendedor consŽguese nesta materia a 
travŽs do dese–o, da planificaci—n e da xesti—n de proxectos tecnol—xicos ao 
transformar as ideas propias en dispositivos, circu’tos ou sistemas. E a 
conciencia e as expresi—ns culturais refl’ctense na an‡lise da influencia dos fitos 
tecnol—xicos en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso. 

En funci—n da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata a Tecnolox’a, esta 
materia ofrece, sen dœbida, un inmenso potencial para axudar a comprender o 
contorno social e tecnol—xico e para desenvolver un conxunto de competencias 
relacionadas tanto co contexto profesional como coa participaci—n cidad‡ e co 
desenvolvemento persoal. 

A contribuci—n da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias 
clave pode entenderse a travŽs da relaci—n entre estas e os est‡ndares de 
aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte t‡boa: 

 

 

 Tecnolox’a. 4¼ de ESO  

Ob
xec
tivo
s 

Contidos Criterios de avaliaci—n Est‡ndares de 
aprendizaxe 

Competen
cias clave 

 Bloque 1. Tecnolox’as da informaci—n e da comunicaci—n  

!  e 

!  h 

!  o 

!  B1.1. Elementos e dispositivos 
de comunicaci—n con f’os e 
sen eles. 

!  B1.2. Tipolox’a de redes. 

!  B1.1. Analizar os elementos e os 
sistemas que configuran a 
comunicaci—n con f’os e sen 
eles. 

!  TEB1.1.1. Describe os 
elementos e os sistemas 
fundamentais que se utilizan 
na comunicaci—n con f’os e 
sen eles. 

!  CCL 

!  CMCCT  

!  CD 

!  TEB1.1.2. Describe as formas 
de conexi—n na comunicaci—n 
entre dispositivos dixitais. 

!  CCL 

!  CMCCT 

!  CD 
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 Tecnolox’a. 4¼ de ESO  

Ob
xec
tivo
s 

Contidos Criterios de avaliaci—n Est‡ndares de 
aprendizaxe 

Competen
cias clave 

!  b 

!  e 

!  f 

!  h 

!  o 

!  B1.3. Publicaci—n e 
intercambio de informaci—n en 
medios dixitais. 

!  B1.2. Acceder a servizos de 
intercambio e publicaci—n de 
informaci—n dixital con criterios 
de seguridade e uso 
responsable. 

!  TEB1.2.1. Localiza, 
intercambia e publica 
informaci—n a travŽs de 
internet empregando servizos 
de localizaci—n, comunicaci—n 
intergrupal e xestores de 
transmisi—n de son, imaxe e 
datos. 

!  CD 

!  CAA 

!  CSIEE 

!  TEB1.2.2. Co–ece as medidas 
de seguridade aplicables a 
cada situaci—n de risco. 

!  CD 

!  CSC 

!  b 

!  e 

!  f 

!  B1.4. Conceptos b‡sicos e 
introduci—n ‡s linguaxes de 
programaci—n. 

!  B1.3. Elaborar programas 
inform‡ticos sinxelos. 

!  TEB1.3.1. Desenvolve un 
programa inform‡tico sinxelo 
para resolver problemas, 
utilizando unha linguaxe de 
programaci—n. 

!  CMCCT 

!  CAA 

!  CSIEE 

!  CD 

!  b 

!  e 

!  f 

!  B1.5. Uso de computadores e 
outros sistemas de 
intercambio de informaci—n. 

!  B1.4. Utilizar equipamentos 
inform‡ticos. 

!  TEB1.4.1. Utiliza o 
computador como ferramenta 
de adquisici—n e interpretaci—n 
de datos, e como 
realimentaci—n doutros 
procesos cos datos obtidos. 

!  CMCCT  

!  CD 

!  CAA 

 Bloque 2. Instalaci—ns en vivendas  

!  f 

!  g 

!  B2.1. Instalaci—ns 
caracter’sticas: elŽctrica, de 
auga sanitaria e de 
saneamento. 

!  B2.2. Outras instalaci—ns: 
calefacci—n, gas, aire 
acondicionado e dom—tica. 

!  B2.1. Describir os elementos 
que compo–en as instalaci—ns 
dunha vivenda e as normas que 
regulan o seu dese–o e a sœa 
utilizaci—n.  

!  TEB2.1.1. Diferencia as 
instalaci—ns t’picas nunha 
vivenda. 

!  CMCCT 

!  CAA 

!  TEB2.1.2. Describe os 
elementos que compo–en as 
instalaci—ns dunha vivenda. 

!  CCL 

!  CMCCT 

!  b 

!  e 

!  f 

!  g 

!  B2.3. Normativa, simbolox’a, 
an‡lise e montaxe de 
instalaci—ns b‡sicas. 

!  B2.4. Aforro enerxŽtico nunha 
vivenda. Arquitectura 
bioclim‡tica. 

!  B2.2. Realizar dese–os sinxelos 
empregando a simbolox’a 
axeitada. 

!  TEB2.2.1. Interpreta e manexa 
simbolox’a de instalaci—ns 
elŽctricas, calefacci—n, 
subministraci—n de auga e 
saneamento, aire 
acondicionado e gas. 

!  CMCCT 

!  CAA 

!  TEB2.2.2. Dese–a con axuda 
de software unha instalaci—ns 
para unha vivenda tipo con 
criterios de eficiencia 
enerxŽtica.  

!  CMCC 

!  CD 

!  CSC 

!  CSIEE 

!  b 

!  g 

!  B2.3. Normativa, simbolox’a, 
an‡lise e montaxe de 

!  B2.3. Experimentar coa montaxe 
de circu’tos b‡sicos e valorar as 

!  TEB2.3.1. Realiza montaxes 
sinxelos e experimenta e 

!  CMCCT 

!  CAA 
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 Tecnoloxía. 4º de ESO  

Ob
xec
tivo
s 

Contidos Criterios de avaliación Estándares de 
aprendizaxe 

Competen
cias clave 

§  f 
§  m 

instalacións básicas. 
§  B2.4. Aforro enerxético nunha 

vivenda. Arquitectura 
bioclimática. 

condicións que contribúen ao 
aforro enerxético. 

analiza o seu funcionamento. §  CSIEE 

§  a 
§  g 
§  h 
§  m 

§  B2.4. Aforro enerxético nunha 
vivenda. Arquitectura 
bioclimática. 

§  B2.4. Avaliar a contribución da 
arquitectura da vivenda, das 
súas instalacións e dos hábitos 
de consumo ao aforro 
enerxético. 

§  TEB2.4.1. Propón medidas de 
redución do consumo 
enerxético dunha vivenda. 

§  CAA 
§  CSC  
§  CSIEE 

 Bloque 3. Electrónica  

§  f 
§  g 
§  h 
§  o 

§  B3.1. Electrónica analóxica. 
§  B3.2. Compoñentes básicos. 
§  B3.3. Simboloxía e análise de 

circuítos elementais. 

§  B3.1. Analizar e describir o 
funcionamento e a aplicación 
dun circuíto electrónico e os 
seus compoñentes elementais. 

§  TEB3.1.1. Describe o 
funcionamento dun circuíto 
electrónico formado por 
compoñentes elementais. 

§  CCL 
§  CMCCT 

§  TEB3.1.2. Explica as 
características e as funcións 
de compoñentes básicos: 
resistor, condensador, díodo e 
transistor. 

§  CCL 
§  CMCCT 

§  e 
§  f 

§  B3.3. Simboloxía e análise de 
circuítos elementais. 

§  B3.4. Uso de simuladores para 
analizar o comportamento dos 
circuítos electrónicos. 

§  B3.2. Empregar simuladores que 
faciliten o deseño e permitan a 
práctica coa simboloxía 
normalizada. 

§  TEB3.2.1. Emprega 
simuladores para o deseño e a 
análise de circuítos analóxicos 
básicos, utilizando simboloxía 
axeitada. 

§  CD 
§  CMCCT 
§  CAA 
§  CSIEE 

§  b 
§  f 
§  g 

§  B3.5. Montaxe de circuítos 
sinxelos. 

§  B3.3. Experimentar coa montaxe 
de circuítos elementais e 
aplicalos no proceso 
tecnolóxico. 

§  TEB3.3.1. Realiza a montaxe 
de circuítos electrónicos 
básicos deseñados 
previamente.  

§  CMCCT 

§  f 
§  g 

§  B3.6. Electrónica dixital. 
§  B3.7. Aplicación da álxebra de 

Boole a problemas 
tecnolóxicos básicos. 

§  B3.4. Realizar operacións 
lóxicas empregando a álxebra 
de Boole na resolución de 
problemas tecnolóxicos sinxelos. 

§  TEB3.4.1. Realiza operacións 
lóxicas empregando a álxebra 
de Boole. 

§  CMCCT 

§  TEB3.4.2. Relaciona 
formulacións lóxicas con 
procesos técnicos. 

§  CMCCT 
§  CSIEE 
§  CAA 

§  f 
§  g 

§  B3.8. Portas lóxicas. §  B3.5. Resolver mediante portas 
lóxicas problemas tecnolóxicos 
sinxelos. 

§  TEB3.5.1. Resolve mediante 
portas lóxicas problemas 
tecnolóxicos sinxelos. 

§  CMCCT 
§  CSIEE 
§  CAA 

 Bloque 4. Control e robótica  

§  f 
§  g 

§  B4.1. Sistemas automáticos; 
compoñentes característicos 

§  B4.1. Analizar sistemas 
automáticos e describir os seus 

§  TEB4.1.1. Describe os 
compoñentes dos sistemas 

§  CCL 
§  CMCCT 
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 Tecnoloxía. 4º de ESO  

Ob
xec
tivo
s 

Contidos Criterios de avaliación Estándares de 
aprendizaxe 

Competen
cias clave 

de dispositivos de control. compoñentes automáticos. 

§  TEB4.1.2. Analiza o 
funcionamento de 
automatismos en dispositivos 
técnicos habituais, 
diferenciando entre lazo 
aberto e pechado. 

§  CMCCT 
§  CAA 

§  f 
§  g 

§  B4.2. Deseño e construción de 
robots.  

§  B4.3. Graos de liberdade. 
§  B4.4. Características técnicas. 

§  B4.2. Montar automatismos 
sinxelos. 

§  TEB4.2.1. Representa e 
monta automatismos sinxelos. 

§  CMCCT 
§  CAA 

§  e 
§  g 

§  B4.5. O computador como 
elemento de programación e 
control. 

§  B4.6. Linguaxes básicas de 
programación. 

§  B4.7. Aplicación de tarxetas 
controladoras na 
experimentación con 
prototipos deseñados. 

§  B4.3. Desenvolver un programa 
para controlar un sistema 
automático ou un robot e o seu 
funcionamento de forma 
autónoma. 

§  TEB4.3.1. Desenvolve un 
programa para controlar un 
sistema automático ou un 
robot que funcione de forma 
autónoma en función da 
realimentación que recibe do 
contorno. 

§  CMCCT 
§  CD 
§  CAA 
§  CSIEE 

 Bloque 5. Neumática e hidráulica  

§  f 
§  h 
§  o 

§  B5.1. Análise de sistemas 
hidráulicos e pneumáticos. 

§  B5.2. Compoñentes. 

§  B5.1. Coñecer as principais 
aplicacións das tecnoloxías 
hidráulica e pneumática. 

§  TEB5.1.1. Describe as 
principais aplicacións das 
tecnoloxías hidráulica e 
pneumática. 

§  CCL 
§  CMCCT 

§  f 
§  h 
§  o 

§  B5.3. Principios físicos de 
funcionamento. 

§  B5.2. Identificar e describir as 
características e o 
funcionamento deste tipo de 
sistemas. 

§  TEB5.2.1. Identifica e describe 
as características e o 
funcionamento deste tipo de 
sistemas. 

§  CCL 
§  CMCCT 

§  f §  B5.4. Simboloxía. §  B5.3. Coñecer e manexar con 
soltura a simboloxía necesaria 
para representar circuítos. 

§  TEB5.3.1. Emprega a 
simboloxía e a nomenclatura 
para representar circuítos que 
resolvan un problema 
tecnolóxico. 

§  CMCCT 
§  CAA 
§  CSIEE 

§  e 
§  g 

§  B5.5. Uso de simuladores no 
deseño de circuítos básicos. 

§  B5.6. Aplicación en sistemas 
industriais. 

§  B5.4. Experimentar con 
dispositivos pneumáticos ou 
simuladores informáticos. 

§  TEB5.4.1. Realiza montaxes 
de circuítos sinxelos 
pneumáticos ou hidráulicos 
con compoñentes reais ou 
mediante simulación. 

§  CMCCT 
§  CD 
§  CAA 
§  CSIEE 

 Bloque 6. Tecnoloxía e sociedade  

§  g §  B6.1. O desenvolvemento 
tecnolóxico ao longo da 

§  B6.1. Coñecer a evolución §  TEB6.1.1. Identifica os 
cambios tecnolóxicos máis 

§  CMCCT 
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 Tecnolox’a. 4¼ de ESO  

Ob
xec
tivo
s 

Contidos Criterios de avaliaci—n Est‡ndares de 
aprendizaxe 

Competen
cias clave 

!  m historia. tecnol—xica ao longo da historia.  importantes que se produciron 
ao longo da historia da 
humanidade. 

!  CAA 

!  CCEC 

!  CSC 

!  l 

!  n 

!  B6.2. An‡lise da evoluci—n de 
obxectos tŽcnicos e 
tecnol—xicos. Importancia da 
normalizaci—n nos produtos 
industriais. 

!  B6.2. Analizar obxectos tŽcnicos 
e tecnol—xicos mediante a 
an‡lise de obxectos. 

!  TEB6.2.1. Analiza obxectos 
tŽcnicos e a sœa relaci—n co 
contorno, interpretando a sœa 
funci—n hist—rica e a evoluci—n 
tecnol—xica. 

!  CMCCT 

!  CAA 

!  CSC 

!  CCEC 

!  a 

!  f 

!  l 

!  n 

!  B6.3. Aproveitamento de 
materias primas e recursos 
naturais. 

!  B6.4. Adquisici—n de h‡bitos 
que potencien o 
desenvolvemento sustentable. 

!  B6.3. Valorar a repercusi—n da 
tecnolox’a no d’a a d’a. 

!  TEB6.3.1. Elabora xu’zos de 
valor fronte ao 
desenvolvemento tecnol—xico 
a partir da an‡lise de 
obxectos, relacionado inventos 
e descubertas co contexto en 
que se desenvolven. 

!  CCL  

!  CMCCT 

!  CSC 

!  CCEC 

!  TEB6.3.2. Interpreta as 
modificaci—ns tecnol—xicas, 
econ—micas e sociais en cada 
per’odo hist—rico, axud‡ndose 
de documentaci—n escrita e 
dixital. 

!  CCL 

!  CMCCT 

!  CD 

!  CAA 

!  CSC 

!  CCEC 

 

 

As’  podemos reafirmar como o perfil competencial da materia est‡ 
representado principalmente  por  a Competencia matem‡tica e competencias 
b‡sicas en ciencia e tecnolox’a (CMCCT), Competencia dixital (CD), Aprender a 
aprender (CAA) e o Sentido de iniciativa e esp’rito emprendedor (CSIEE). 

 

!"  CONCRECIÓN	!"#$"%&'()*+"#$,-.-$"$(/.#" #

A impartici—n desta materia contribuir‡ principalmente a acadar os seguintes 
obxectivos da etapa: 
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a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus 
dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e 
a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando 
os dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e 
homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o 
exercicio da cidadanía democrática. 

b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e 
en equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas 
da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal. 

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e 
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de 
sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. 
Rexeitar os estereotipos que supoñan discriminación entre homes e mulleres, 
así como calquera manifestación de violencia contra a muller. 

d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da 
personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así como rexeitar a 
violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e 
resolver pacificamente os conflitos. 

e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para 
adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación 
básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a 
comunicación. 

f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura 
en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os 
problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia. 

g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a 
participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender 
a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades. 

h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua 
galega e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no 
coñecemento, na lectura e no estudo da literatura. 

l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia 
propias e das outras persoas, así como o patrimonio artístico e cultural. Coñecer 
mulleres e homes que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade 
galega, ou a outras culturas do mundo. 
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m) Co–ecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, 
respectar as diferenzas, afianzar os h‡bitos de coidado e saœde corporais, e 
incorporar a educaci—n f’sica e a pr‡ctica do deporte para favorecer o 
desenvolvemento persoal e social. Co–ecer e valorar a dimensi—n humana da 
sexualidade en toda a sœa diversidade. Valorar criticamente os h‡bitos sociais 
relacionados coa saœde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio 
ambiente, contribu’ndo ‡ sœa conservaci—n e ‡ sœa mellora. 
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CONCRECIÓN PARA CADA ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE: 

1. 	!"#$%&'()*'+),-. 	

2. Grao	mínimo	de	consecución	para	superar	a	materia.	

3. Procedementos	 e	 instrumentos	 de	 avaliación.



	

 

BLO
QUE 

ESTANDAR GRAO MINIMO DE 
CONSECUCIÓN 

TR
IM

E
S

TR
E

 

P
E

S
O

 
E

N
 

E
L 

TR
IM

E
S

TR
E

 PROC
EDEM
ENTO 

INSTRUMENTO 

TE
C

N
O

LO
G

ÍA
S

 D
E

 
LA

  I
N

FO
R

M
A

C
IÓ

N
 

Y
 L

A
 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

  

TEB1.1.1. Describe os 
elementos e os sistemas 
fundamentais que se 
utilizan na comunicación 
con fíos e sen eles. 

Describe os sistemas 
fundamentáis da 
comunicación alámbrica 
e inalámbrica e recoñéce 
os principáis 
compoñentes que os 
constituen. 

1º 10% Proba 
escrita 

Preguntas sobre os 
diferentes  compoñentes e 
modos de comunicación 
alámbricas e inalámbricas. 

TE
C

N
O

LO
G

ÍA
S

 
D

E
 

LA
 

IN
FO

R
M

A
C

IÓ
N

 
Y

 
LA

 
C

O
M

U
N

IC
A

C
IÓ

N
 

TEB1.1.2. Describe as 
formas de conexión na 
comunicación entre 
dispositivos dixitais. 

Diferencia e describe as 
distintas formas de 
conexión dos dispositivos 
electrónicos dixitais 
empregados na 
comunicación. 

1º 10% Proba 
escrita 

Preguntas sobre as 
diferentes formas de 
conexión dos circuitos 
electrónicos dixitais. 

TE
C

N
O

LO
G

ÍA
S

 D
E

 L
A

 
IN

FO
R

M
A

C
IÓ

N
 

Y
 

LA
 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

 

TEB1.2.1. Localiza, 
intercambia e publica 
información a través de 
internet empregando 
servizos de localización, 
comunicación 
intergrupal e xestores de 
transmisión de son, 
imaxe e datos. 

Intercambia información 
através  de internet e 
redes sociai. Textos, 
imaxes e vídeos. 

1º 5% Traballo 
da aula co 
ordenador 

Traballo práctico na aula 
de informática. 
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TE

C
N

O
LO

G
Í

A
S

 
D

E
 

LA
 

IN
FO

R
M

A
C

I
Ó

N
 

Y
 

LA
 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

 

TEB1.2.2. Coñece as 
medidas de seguridade 
aplicables a cada 
situación de risco. 

Elabora un cadro cas 
medidas de seguridade e 
recoñece a importancia 
do risco que supón a non 
utilización das mesmas. 

1º 5% Traballo 
da clase 

Elaboración no caderno 
do cadro descriptivo onde 
se reflictan as medidas de 
seguridade máis 
importantes. 

TE
CN

O
LO

G
ÍA
S	

DE
	

LA
	

IN
FO

RM
AC

IÓ
N
	Y
	

LA
	

CO
M
U
N
IC
AC

IÓ
N
	

TEB1.3.1. Desenvolve 
un programa informático 
sinxelo para resolver 
problemas, utilizando 
unha linguaxe de 
programación. 

Emprega un programa 
informático sinxelo e 
como ferramenta unha 
linguaxe de 
programación. 

1º 4% Traballo 
de clase  
co 
ordenador. 

Elaboración dun proxecto 
sinxelo empregando algún 
dos programas 
informáticos habituais. 

TE
C

N
O

LO
G

ÍA
S

 
D

E
 

LA
 

IN
FO

R
M

A
C

IÓ
N

 
Y

 
LA

 
C

O
M

U
N

IC
A

C
IÓ

N
 

TEB1.4.1. Utiliza o 
computador como 
ferramenta de 
adquisición e 
interpretación de datos, 
e como realimentación 
doutros procesos cos 
datos obtidos. 

Emprega o ordenador 
para obter información e 
datos, e cumplimentar 
táboas en programas do 
tipo folla de cálculo. 

1º 1% Traballo 
de clase 
co 
ordenador. 

Elaboración dunha folla de 
cálculo cos datos obtidos 
da rede. 

 

IN
S

TA
LA

C
IO

N
E

S
 

D
E

 
LA

 
V

IV
IE

N
D

A
 TEB2.1.1. Diferencia as 

instalacións típicas 
nunha vivenda. 

Identifica os elementos 
principais das 
instalacións dunha 
vivenda. 

1º 10% Proba 
escrita 

Preguntas de desenrolar e 
preguntas curtas sobre as 
instalación habituáis 
nunha vivenda e a 
descripción das mesmas. 
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IN

S
TA

LA
C

IO
N

E
S

 
D

E
 

LA
 

V
IV

IE
N

D
A

 
TEB2.1.2. Describe os 
elementos que 
compoñen as 
instalacións dunha 
vivenda. 

Describe nun cadro 
resumo as principais 
instalación dunha 
vivenda e as suas 
características e 
compoñentes. 

1º 5% Proba 
escrita 

Preguntas sobre as 
principais instalación 
dunha vivenda e a lista 
dos compoñentes das 
mesmas. 

IN
S

TA
LA

C
IO

N
E

S
 

D
E

 L
A

  V
IV

IE
N

D
A

 

TEB2.2.1. Interpreta e 
manexa simboloxía de 
instalacións eléctricas, 
calefacción, 
subministración de auga 
e saneamento, aire 
acondicionado e gas. 

Recoñece a simboloxía 
empregada para o 
deseño dos planos das 
instalación habituáis 
nunha vivenda. 

1º 10% Proba 
escrita 

Preguntas para comprobar 
os coñecementos 
adquiridos sobre a 
simboloxía empregada 
nos circuitos eléctricos e 
hidráulicos dunha vivenda. 

IN
S

TA
LA

C
IO

N
E

S
 

D
E

 
LA

 
V

IV
IE

N
D

A
 TEB2.2.2. Deseña con 

axuda de software unha 
instalacións para unha 
vivenda tipo con criterios 
de eficiencia enerxética. 

Desenrola unha pequeña 
instalación eléctrica  para 
unha vivenda 
empregando un 
programa informático. 

1º 5% Traballo 
na aula de 
informátic
a. 

Debuxa o esquema 
eléctrico da instalación 
eléctrica da tua vivenda. 

IN
S

TA
LA

C
IO

N
E

S
 

D
E

 
LA

 
V

IV
IE

N
D

A
 TEB2.3.1. Realiza 

montaxes sinxelos e 
experimenta e analiza o 
seu funcionamento. 

Fabrica no taller un 
circuito eléctrico da 
instalación de varios 
compoñentes en paralelo 
. 

1º 30% Traballo 
de taller. 

Cosntrue cos elementos 
eléctricos reais o circuito 
deseñado. 
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IN

S
TA

LA
C

IO
N

E
S

 
D

E
 

LA
 

V
IV

IE
N

D
A

 TEB2.4.1. Propón 
medidas de redución do 
consumo enerxético 
dunha vivenda. 

Identifica as principais 
medidas para reducir o 
consumo enerxético 
dunha vivenda. 

1º 5% Traballo 
da clase. 

Elabora un documento 
escrito cas medidas reais 
que se podan aplicar na 
vivenda tipo para reducir o 
consumo enerxético. 

E
LE

C
TR

Ó
N

IC
A

 TEB3.1.1. Describe o 
funcionamento dun 
circuíto electrónico 
formado por 
compoñentes 
elementais. 

Realilza a descripción 
dun circuito electrónico 
sinxelo, do seu 
funcionamento, e 
identifica todos os seus 
compoñentes 

2º 10% Proba 
escrita 

Preguntas sobre os 
principais componentes 
electrónicos, a sua 
simboloxía e o seu 
funcionamento nos 
circuitos. 

E
LE

C
TR

Ó
N

C
I

A
 

TEB3.1.2. Explica as 
características e as 
funcións de 
compoñentes básicos: 
resistor, condensador, 
díodo e transistor. 

Recoñece os principais 
componentes 
electrónicos básicos  e 
as suas funcións. 

2º 5% Proba 
escrita 

Elaboración dun cadro 
resumo dos principais 
componentes electrónicos 
básicos e o fin do 
emprego dos mesmos. 

E
LE

C
TR

Ó
N

IC
A

 TEB3.2.1. Emprega 
simuladores para o 
deseño e a análise de 
circuítos analóxicos 
básicos, utilizando 
simboloxía axeitada. 

Recoñece nun programa 
informático de análisis de 
circuitos os principais 
símbolos dos 
componentes 
electrónicos. 

2º 15% Traballo 
na aula de 
informátic
a. 

Emprega un simulador 
para a montaxe dun 
circuito electrónico 
sinxelo. 
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E

LE
C

TR
Ó

N
IC

A
 

TEB3.3.1. Realiza a 
montaxe de circuítos 
electrónicos básicos 
deseñados previamente. 

Fabrica un prototipo de 
circuito electrónico 
básico. 

2º 30% Proba 
práctica 
no taller 

Elaboración no taller do 
circuito deseñado con 
componentes electrónicos 
reais. 

E
LE

C
TR

Ó
N

I
C

A
 

TEB3.4.1. Realiza 
operacións lóxicas 
empregando a álxebra 
de Boole. 

Recoñece as diferentes 
operación lóxica da 
Älxebra de Boole para a 
simplificación de 
circuitos. 

2º 10% Proba 
escrita 

Exerciciós de 
simplificación de funcións 
empregando a Álxebra de 
Boole. 

E
LE

C
TR

Ó
N

IC
A

 

TEB3.4.2. Relaciona 
formulacións lóxicas 
con procesos 
técnicos. 

Identifica procesos 
técnicos reais cas 
funcións lóxicas que se 
adapten aos mesmos. 

2º 10% Proba 
escrita 

Resolve problemas 
técnicos plantexados ca 
identifación das fórmulas  

E
LE

C
TR

TÓ
N

IC
A

 

TEB3.5.1. Resolve 
mediante portas 
lóxicas problemas 
tecnolóxicos 
sinxelos. 

Implementa problemas 
de circuitos electrónicos 
con portas lóxicas. 

2º 10% Proba 
escrita 

Resolve  a 
implementación dos 
circuitos electrónicos 
plantexados. 

C
O

N
TR

O
L 

E
 

R
O

B
Ó

TI
C

A
 TEB4.1.1. Describe 

os compoñentes dos 
sistemas 
automáticos. 

Identifica os 
componentes principais 
dos sistemas 
automáticos. 

2º 2% Traballo 
de clase 

Elabora no caderno un 
cadro esquemático e un 
resumo dos principais 
compoñentes dos 
sistemas automáticos. 
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O

N
TR

O
L 

E
 

R
O

B
Ó

TI
C

A
 

TEB4.1.2. Analiza 
o funcionamento 
de automatismos 
en dispositivos 
técnicos habituais, 
diferenciando 
entre lazo aberto e 
pechado. 

Ëxplica o funcionamento 
de diversos 
automatismos técnicos 
que se che presentan na 
aula. 

2º 5% Traballo 
de clase 

Elaboración no caderno 
dun traballo sobre 
automatismos ca  
explicación de 
funcionamenteo dos 
mesmos. 

C
O

N
TR

O
L 

E
 

R
O

B
Ó

TI
C

A
 TEB4.2.1. 

Representa e 
monta 
automatismos 
sinxelos. 

Deseña un montaxe 
sinxelo de automatismos. 

2º 2% Traballo 
de clase 

Debuxa un montaxe 
sinxelo cos automatismos 
estudados. 
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C

O
N

TR
O

L 
E

 R
O

B
Ó

TI
C

A
 

TEB4.3.1. 
Desenvolve un 
programa para 
controlar un 
sistema 
automático ou un 
robot que funcione 
de forma 
autónoma en 
función da 
realimentación que 
recibe do 
contorno. 

Manexa un programa 
controlador dun 
automatismo sinxelo. 

2º 1% Traballo 
de clase 

Observación e 
interpretación do manexo 
do automatismo. 

N
E

U
M

Á
TI

C
A

 
E

 
H

ID
R

Á
U

LI
C

A
 

TEB5.1.1. 
Describe as 
principais 
aplicacións das 
tecnoloxías 
hidráulica e 
pneumática. 

Identifica e describe as 
principais aplicación das 
tecnoloxías hidráulicas e 
pneumáticas. 

3º 10% Proba 
escrita 

Preguntas sobre 
identificación e 
funcionamentos das 
principais aplicación das 
tecnoloxías hidráulica e 
pneumática empregadas a 
diario. 

N
E

U
M

Á
TI

C
A

 
E

 
H

ID
R

Á
U

LI
C

A
 

TEB5.2.1. 
Identifica e 
describe as 
características e o 
funcionamento 
deste tipo de 

Identifica  e describe as 
distintas característica 
dos sistemas. 

3º 10% Proba 
escrita 

Preguntas sobre as  
principais aplicación das 
tecnoloxías hidráulica e 
pneumática empregadas a 
diario. 
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sistemas. 

N
E

U
M

Á
TI

C
A

 
E

 
H

ID
R

Á
U

LI
C

A
 

TEB5.3.1. 
Emprega a 
simboloxía e a 
nomenclatura para 
representar 
circuítos que 
resolvan un 
problema 
tecnolóxico. 

Coñece e emprega a 
simboloxía pneumática e 
hidráulica. 

3º 10% Probal 
escrita 

Preguntas sobre 
identificación de 
simboloxía hidráulica e 
pneumática. 

N
E

U
M

Á
TI

C
A

 
E

 
H

ID
R

Á
U

LI
C

A
 

TEB5.4.1. Realiza 
montaxes de 
circuítos sinxelos 
pneumáticos ou 
hidráulicos con 
compoñentes reais 
ou mediante 
simulación. 

Fabrica un montaxe 
sinxelo dun circuito 
pneumático empregando 
os diferentes elementos 
a disposición no taller. 

3º 30% Traballo 
na aula 
taller 

Cosntrucción, observación 
e comprobación do 
traballo realizado. Toma 
de notas a diario. 
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TEB6.1.1. 
Identifica os 
cambios 
tecnolóxicos máis 
importantes que se 
produciron ao 
longo da historia 
da humanidade. 

Recoñece os logros 
importantes ao longo da 
historia da tecnoloxía. 

3º 10% Traballo 
de clase. 

Realiza un esquema e un 
resumen cos logros 
tecnolóxicos máis 
salientables ao longo da 
historia. 
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TEB6.2.1. Analiza 
obxectos técnicos 
e a súa relación co 
contorno, 
interpretando a 
súa función 
histórica e a 
evolución 
tecnolóxica. 

Analiza de visu e describe 
obxectos técnicos que 
nos rodean. 

3º 15% Observaci
ón 
sistemátic
a en 
ordenador. 

Realiza un traballo sobre a 
evolución de algún 
obxecto técnico dende a 
sua invención ata os 
nosos días. 
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TEB6.3.1. Elabora 
xuízos de valor 
fronte ao 
desenvolvemento 
tecnolóxico a partir 
da análise de 
obxectos, 
relacionado 
inventos e 
descubertas co 
contexto en que se 
desenvolven. 

Identifica os problemas 
que xurden apartires do 
desenrolo da tecnoloxía . 

3º 10% Proba oral Analiza a influencia da 
tecnoloxía e os problemas 
que xurden da súa mala 
utilización nalgún caso 
que  coñezas. Realiza un 
traballo no caderno ca 
descripción dos problemas 
analizados. 
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TEB6.3.2. 
Interpreta as 
modificacións 
tecnolóxicas, 
económicas e 
sociais en cada 
período histórico, 
axudándose de 
documentación 
escrita e dixital. 

Investiga en Interne 
sobre o impacto da 
tecnoloxía ao longo do 
tempo e a sua influencia 
sobre as nosas vidas. 

3º 5% Proba oral Preguntas orais para 
explicar o impacto 
tecnolóxico na sociedade. 



d) CONCRECIÓNS	METODOLÓXICAS	

No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse coñecementos 
de carácter matemático e científico, polo que un enfoque interdisciplinar 
favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de 
actualidade.  

Desde o punto de vista metodolóxico, o ensino desta materia require que se 
realicen proxectos nos que se traballe en equipo para resolver problemas 
tecnolóxicos que permitan explorar e formalizar o deseño, a produción, a 
avaliación ou a mellora de produtos relevantes desde o punto de vis 

ta tecnolóxico e social. Trátase de aprender a identificar e a seleccionar 
solucións aos problemas técnicos, a realizar cálculos e estimacións, e a 
planificar a realización de actividades de deseño, de montaxe e de verificación 
das características dos prototipos, contextos de aprendizaxe nos que son 
importantes a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de 
seguridade, e nos que as tecnoloxías da información e da comunicación son 
ferramentas imprescindibles para a busca de información, para a elaboración de 
documentos ou de planos, para a realización de simulacións e de cálculos 
técnicos e económicos, e para a presentación ou a publicación de resultados. 

No ensino da tecnoloxía resulta adecuado, xa que logo, reflexionar e traballar en 
grupo procurando solucións a problemas nos que se poidan aplicar os 
coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para 
fomentar o espírito emprendedor.  

 

Esta área articúlase, arredor do binomio coñecemento/acción. Unha continua 
manipulación de materias sen os coñecementos técnicos necesarios non ten 
validez educativa. Pola contra, un proceso de ensino-aprendizaxe puramente 
académico, carente de experimentación, manipulación e construcción, non 
cumple co carácter práctico inherente á disciplina. 

Por todo iso, a formulación metodolóxica debe ter en conta os seguintes 
principios: 

Unha parte esencial do desenvolvemento do proceso de ensino-aprendizaxe do 
alumno debe ser a actividade, tanto intelectual como manual. 

desenvolvemento da actividade debe ter un claro sentido e significado para o 
alumno. 
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A actividade manual constitue un medio esencial para a área, pero nunca un fin 
en si mesmo. 

Os contidos e aprendizaxes relativos ó uso de máquinas, ferramentas e 
materiais son consubstanciais á área. 

Como resultado desta formulación, a actividade metodolóxica apoiarase nos 
seguintes aspectos: 

- A adquisición dos coñecementos técnicos e científicos necesarios para a 
comprensión e para o desenvolvemento da actividade tecnolóxica. 

- A aplicación dos coñecementos adquiridos, ó realiza-la análise dos obxectos 
tecnolóxicos existentes, así como á súa posible manipulación e transformación. 

- Desenvolver nos alumnos a posibilidade de se enfrontar a proxectos 
tecnolóxicos globais debe constituír o termo dun proceso de aprendizaxe que se 
apoia nos dous puntos precedentes. 

• Elaborar o caderno de clase. 

O proceso de ensinanza-aprendizaxe entendemos que debe cumplir os 
seguintes requisitos: 

- Partir do nivel de desenvolvemento do alumnado e do seu previo aprendizaxe. 

- Asegurar a construcción da aprendizaxe significativa a través da movilización 
dos seus coñecementos previos e da memorización comprensiva. 

- Posibilitar que os alumnos realicen aprendizaxe significativa por si mesmos. 

- Favorecer situacións nas que os alumnos deban de actualizar seus 
coñecementos. 

- Proporcionar situacións de aprendizaxe que teñan sentido para os alumnos co 
fin de que resulten motivadoras. 

Os principios que orientan a práctica educativa son os seguintes: 

Metodoloxía activa. 

- Supón atender a aspectos relacionados co clima de participación e de 
integración do alumno co proceso de  aprendizaxe. 
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- Integración activa dos alumnos co funcionamento xeral da aula e na 
adquisición e configuración do aprendizaxe. 

- Participación no deseño e desenvolvemento do proceso de ensinanza-
aprendizaxe. 

Motivación. 

- Consideramos fundamental partir dos intereses, demandas, necesidades e 
expectativas dos alumnos. Farase o posible por fomentar o traballo en grupo. 

Atención a diversidade do alumnado. 

- Asúmese como un dos principios básicos valorar os diferentes ritmos de 
aprendizaxe, así como a variedade de intereses e a motivación. 

Avaliación do proceso educativo. 

- A avaliación proponse analizar tódolos aspectos do proceso educativo. O 
análise da información precisa deberá permitir replantearse e reestructurar toda 
a actividade no seu conxunto. 

 

e) !"#$%&"&'($(%$)*%'+'(,&,-)#&)+' 	

Para poder desenvolver as actividades plantexadas empregarase: 

O libro de texto INICIA DUAL TECNO da Editorial Oxford para o 4º curso da 
E.S.O. 

Co emprego destes libros preténdese que o alumno teña un referente á  hora de 
consultar as súas dúbidas e que lle sirvan como guía para as aplicacións 
tecnolóxicas que se imparten na área de Tecnoloxía. 

Como recursos técnicos empregaranse materiais comerciais (madeira, plástico, 
pintura, etc.), e os útiles e ferramentas dos que está dotada a aula. Dentro de 
esta dotación, deben existir unha serie de operadores  mecánicos, eléctricos, 
etc. para a confección de partes de circuitos ou mecanismos  que entrañen certa 
dificultade de comprensión por parte do alumnado. 

Dentro de esta dotación, debe existir una previsión de fondos para renovar ou 
repoñer ferramentas e materiais.  
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¥ A dotación da aula de tecnoloxía. 

¥ As ferramentas e equipos. 

¥ Os materiais e componentes. 

¥ Portátiles na aula taller 

¥ A biblioteca da aula. 

¥ Os medios audiovisuais e informáticos da aula e do Centro. 

¥ Posibles visitas e viaxes  didácticos fora do Centro, en caso de ser 
aprobados. 

¥ Exposicións de traballos realizados. 

 

 

!" !"#$%"#&'( '&)"%( *( *+*,#*!#-./( !0*, !"!#$#!%&' ('
PROMOCIÓN	DO	ALUMNADO#

 

Criterios sobre a avaliación 

Ao longo do proceso seguido para a resolución de problemas, vaise obtendo 
información que permite  valorar tanto as aprendizaxes interiorizadas polos 
alumnos como as da propia progrmación. 

A avaliación será continua ao longo do proceso, xa que o mesmo é 
suficientemente interactivo como para precisar o grao no que se van acadando 
os obxectivos perseguidos, adoptanto se é o caso, medidas de reforzo 
educativo. Ao comezo do curso o profesor realizará aos alumnos unha proba 
individual oral ou escrita como avaliación inicial ou diagnóstica. 

 

Os criterios de avaliación establecidos polo currículo son os seguintes: 
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Criterios de avaliación 

Bloque 1. Tecnoloxías da información e da comunicación 

B1.1. Analizar os elementos e os sistemas que configuran a comunicación con 
fíos e sen eles. 

B1.2. Acceder a servizos de intercambio e publicación de información dixital con 
criterios de seguridade e uso responsable. 

B1.3. Elaborar programas informáticos sinxelos. 

B1.4. Utilizar equipamentos informáticos. 

Bloque 2. Instalacións en vivendas 

B2.1. Describir os elementos que compoñen as instalacións dunha vivenda e as 
normas que regulan o seu deseño e a súa utilización.  

B2.2. Realizar deseños sinxelos empregando a simboloxía axeitada. 

B2.3. Experimentar coa montaxe de circuítos básicos e valorar as condicións 
que contribúen ao aforro enerxético. 

B2.4. Avaliar a contribución da arquitectura da vivenda, das súas instalacións e 
dos hábitos de consumo ao aforro enerxético. 

Bloque 3. Electrónica 

B3.1. Analizar e describir o funcionamento e a aplicación dun circuíto electrónico 
e os seus compoñentes elementais. 

B3.2. Empregar simuladores que faciliten o deseño e permitan a práctica coa 
simboloxía normalizada. 
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Criterios de avaliaci—n  

B3.3. Experimentar coa montaxe de circu’tos elementais e aplicalos no proceso 
tecnol—xico. 

B3.4. Realizar operaci—ns l—xicas empregando a ‡lxebra de Boole na resoluci—n 
de problemas tecnol—xicos sinxelos. 

B3.5. Resolver mediante portas l—xicas problemas tecnol—xicos sinxelos. 

Bloque 4. Control e rob—tica 

B4.1. Analizar sistemas autom‡ticos e describir os seus compo–entes 

B4.2. Montar automatismos sinxelos. 

B4.3. Desenvolver un programa para controlar un sistema autom‡tico ou un 
robot e o seu funcionamento de forma aut—noma. 

Bloque 5. Neum‡tica e hidr‡ulica 

B5.1. Co–ecer as principais aplicaci—ns das tecnolox’as hidr‡ulica e pneum‡tica. 

B5.2. Identificar e describir as caracter’sticas e o funcionamento deste tipo de 
sistemas. 

B5.3. Co–ecer e manexar con soltura a simbolox’a necesaria para representar 
circu’tos. 

B5.4. Experimentar con dispositivos pneum‡ticos ou simuladores inform‡ticos. 

Bloque 6. Tecnolox’a e sociedade 

B6.1. Co–ecer a evoluci—n tecnol—xica ao longo da historia.  

B6.2. Analizar obxectos tŽcnicos e tecnol—xicos mediante a an‡lise de obxectos. 
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Criterios de avaliaci—n  

B6.3. Valorar a repercusi—n da tecnolox’a no d’a a d’a. 

 

Instrumentos de avaliaci—n  

a) Observaci—n directa:  

 A nivel persoal: 

 Iniciativa e interese. 

 Participaci—n dentro do equipo de traballo. 

 H‡bitos de traballo: traballador/a, orden, organizaci—n.  

 Habilidades e destrezas nos seus traballos. 

En equipos de traballo:  

 Cumprimento das suas tarefas dentro do equipo. 

 Respecto pola opini—n dos dem‡is. 

 Acepta a disciplina do grupo. 

 Participa nos debates. 

 Integrase no grupo. 

b) Valoraci—n da memoria de construcci—n:  

 Expresi—n escrita e gr‡fica 

 Exposici—n clara das ideas. 

 Ordenaci—n clara do proceso seguido. 

Uso de vocabulario tŽcnico. 
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 Representaci—n mediante o debuxo que se lle solicita. 

 Claridade do debuxo realizado. 

c) Lectura de libros de tecnoloxía: 

 Aplicaci—n de ideas os seus proxectos. 

d) Práctica: 

 Interpretaci—n de bocetos, croquis, diagramas, etc. 

 Trazado e medida de figuras e pezas 

 Corte, ensamblado e acabado de pezas 

 Manexo de ferramentas e m‡quinas do taller 

 Uso de materi‡is apropiados. 

 Uso de ferrameentas adecuadas. 

e) Probas Obxetivas. 

Realizaranse unha ou varias probas obxetivas escritas en cada avaliaci—n, para 
as’, poder determinar a evoluci—n do aprendizaxe do alumno/a. Estas probas 
poder‡n constar de exercicios, preguntas te—ricas, test..., en funci—n da unidade 
correspodente. 

Criterios de cualificación 

A nota correspondente a cada avaliaci—n calcularase atendendo as seguintes 
ponderaci—ns, as cales se poder‡n recalcular por motivos xustificados previo 
aviso aos alumnos.  

Se o alumno conta cunha avaliaci—n non superada, o alumno poder‡ realizar 
unha proba de recuperaci—n sobre os contidos non superados. 
O alumno que supere as tres avaliaci—ns conseguir‡ superar a ‡rea cunha 
cualificaci—n final que ser‡ a resultante de efectuar a media aritmŽtica das 
cualificaci—ns de cada unha das tres avaliaci—ns. Se o resultado Ž menor de 5 a 
materia estar‡ suspensa en xu–o e  ter‡ dereito ‡ proba extraordinaria de 
Setembro para superar a materia. 
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Para cada trimestre os instrumentos de avaliaci—n empregados ser‡n os 
seguintes: 
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1¼ 
TRI
ME
ST
RE 

EXAMEN TIC EXAME 
INSTALACIî
NS EN 
VIVENDAS 

ORDENADOR CLASE / TALLER  

TEB 1.1.1.  TEB 
1.1.2. 

TEB 2.1.1.   TEB 
2.1.2. TEB 2.1.1. 

TEB 1.2.1.   TEB 1.3.1. 
TEB 1.4.1. TEB 2.2.2. 

TEB 1.2.2. TEB 2.3.1.  
TEB 2.4.1. 

20% 25% 15% 40% 

2¼ 
TRI
ME
ST
RE 

EXAME ELECTRîNICA  ORDENADOR CLASE / TALLER  
TEB 3.1.1. TEB 3.1.2 TEB 3.4.1. TEB 
3.4.2. TEB 3.5.1. 

TEB 3.2.1. TEB 3.3.1. 
ROBîTICATEB 4.1.1. 
TEB 4.1.2. TEB 4.2.1. 
TEB 4.3.1 

45% 15% 40% 

3¼ 
TRI
ME
ST
RE 

EXAME 
NEUMçTICA 
E 
HIDRçULICA  

ORDENADOR CLASE / TALLER  PROBA ORAL  
 

TEB 5.1.1.TEB 
5.2.1. TEB 5.3.1.  

TEB 6.2.1. TEB 6.1.1 TEB 5.4.1.  TEB 6.3.1.TEB 6.3.2. 

30% 15% 40% 15% 
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Especificación 1ª. 

Poderíase dar o caso de que nun determinado trimestre algunha das 
porcentaxes de calificación podera quedar sen nota numérica debido a 
problemas axenos ao alumnado e ao profesorado, motivo polo cal a 
correspondente porcentaxe incrementará algún dos outros ata completar o 
100%, á decisión do profesor que imparta nese curso ou grupo. O alumnado 
será informado de dita variación coa precisa antelación. 

	 Para aqueles alumnos que teñan algún tipo de limitacións ou necesidades 
especiais adaptarase a avaliación tendo en conta as mesmas e sempre tendo 
en conta as consideracións que estime oportunas o departamento de 
orientación. 

 Probas Extraordinarias  

Realizarase unha proba extraordinaria no mes de setembro para aqueles 
alumnos/as que non superasen a materia ao longo do curso. Os contidos da 
proba versarán sobre o grao mínimo de consecución para superar a materia 
establecido no punto d) Concreción para cada estándar de aprendizaxe 
avaliable do presente documento. As proba de setembro, polo seu carácter 
extraordinario, consistirá nunha proba escrita. Estas probas será acordados 
polos membros do departamento a finais do mes xuño e quedarán impresas e 
gardadas na aula-taller de tecnoloxía. 

Titulaci—n 

Os alumnos promocionarán de curso sempre que teñan como máximo dúas 
materias suspensas a non ser que as dúas materias sexan matemáticas e unha 
ddas linguas oficiais según establecen as instrucción dictadas en xuño de 2017 
(Resolución do 9 de xuño da Dirección Xeral, formación profesional e 
Innovación Educativa pola que se ditan instruccións para a adopción das 
medidas necesarias para a aplicación do disposto no real Decreto 562/2017, de 
2 de xuño, polo que se regulan as condicións para a obtención do título de 
Graduado en educación Secundaria ObrIgatoria). 

!"  !"#$%&%'%()#* &%* +$"%&,)+$,-!" #$" %&'$%$($!)&*"
!"#$%&'#

A principio de cada curso académico no mes de setembro antes da actividade 
lectiva a Dirección do centro establece reunións dos equipos docentes dos cursos 
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anteriores e do actual onde se realiza un traspaso de informaci—n das competencias 
acadadas e das medidas realizadas. 
Como norma de car‡cter xeral, durante o primeiro mes do curso, realizarase un Òtest 
de co–ecementos previosÓ da materia de tecnolox’a ben por escrito ou ben de forma 
oral, co que o profesor/a pode analizar as caracter’sticas de cada alumno/a e da 
clase en xeral e servir‡ para promover actividades construtivas, nas que o alumno/a 
estableza de forma clara a relaci—n entre os co–ecementos previos e os novos. 
Unha vez co–ecidos os alumnos o centro convoca ‡ equipo educativa para facer 
unha avaliaci—n conxunta. 
 As’ mesmo, faremos un seguimento o m‡is personalizado posible de cada 
alumno/a para co–ecer as capacidades, os ritmos de desenvolvemento e de 
traballo, o estilo de aprendizaxe e o interese por progresar, e que ser‡n un referente 
fundamental para que cada alumno/a desenvolva ao m‡ximo as sœas 
potencialidades. 
As’ mesmo, existe a posibilidade de acceder aos informes elaborados polo titores na 
aplicaci—n Xade o curso anterior para valorar  o novel de competencial, medidas e 
atenci—n a diversidade aplicadas e observaci—ns pertinentes. 
 Unha vez detectadas as necesidades educativas espec’ficas, estableceranse as 
medidas apropiadas coa axuda do departamento de orientaci—n. 
 
 

!"  !"#$%&'(!)"*'$*'+,&"'-$ #

 

A principio de curso o profesor, explicar‡ e entregaralle aos alumnos a unha 
folla de informaci—n da programaci—n  da materia. Esta documentaci—n estar‡ ao 
comezo da libreta ou apuntes de tecnolox’a dos alumnos, de modo que si algœn 
deles a perde ou deteriora, ter‡ que volver a conseguila, para as’, poder 
consultar sempre as dœbidas que te–an da programaci—n da materia ou da sœa 
nota de avaliaci—n. Este curso estar‡  tamŽn na p‡xina web do centro para que 
poidan acceder a ela en calquera momento. 

Ao comezo de curso explicaraselles como  recuperar as materias pendentes, 
exames que far‡n, exercicios ou traballos a entregar, contidos m’nimos..., e 
fixarase con eles datas para a realizaci—n das probas e a entrega de exercicios 
e resoluci—n de dœbidas. 

Todo o profesorado disp—n dun horario de titor’a para falar cos pais, aclarando 
as’ calquera cuesti—n da materia ou problemas do alumnado Na axenda escolar 
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anotar‡n a hora de titor’a de pais e de alumnos, as’ como datas de exames, 
recuperaci—ns, entregas de traballos!  

Explicar‡nselle as normas xerais de comportamento, as espec’ficas do taller de 
tecnolox’a, da aula de inform‡tica e quedar‡ unha copia no taboleiro da aula. 

. 

Durante todo o curso os profesores da materia est‡n a disposici—n do alumnado 
para resolver as posibles dœbidas da programaci—n da materia, dos criterios de 
avaliaci—n (explicados a principio de curso e ao final das avaliaci—ns), das 
materias pendentes... 
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O profesor adecuar‡ os contidos, planificar‡ as actividades e avaliar‡ —s 
alumnos que precisen outro tipo de atenci—n. As modificaci—ns que se efectœen 
consultaranse en todos os casos co Departamento de Orientaci—n do centro e 
tras a avaliaci—n inicial doc centro. 

O profesor adoptar‡ as seguintes medidas de adaptaci—n curricular : 

a) Ð Non significativas: REFORZOS 

¥ Cambios de grupo 

¥ Reagrupamento de alumnos,  

¥ Cambios de lugares dentro da aula. 

¥ Adaptaci—n dos tempos do exame. 

¥ Reorganizaci—n das preguntas nas probas 

¥ etc 

b) Ð Significativas: ACS 

 Adecuaci—n dos contidos, actividades e criterios de avaliaci—n —s alumnos 
que o necesiten. Comunicaci—n de actitudes — titor e no seu caso —s pais. 
Compre da autorizaci—n da familia e da  inspecci—n.  

. 
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Como Ž sabido, a  biblioteca escolar e tamŽn as bibliotecas de aula son 
recursos fundamentais, para o proceso de ensinanza-aprendizaxe, pero tamŽn 
nas programaci—ns das diferentes ‡reas faise preciso explicitar cales ser‡n as 
pr‡cticas orientadas ‡ consecuci—n deste obxectivo, xa que a lectura constitœe 
un factor preponderante para o desenvolvemento das competencias b‡sicas. 

Tendo en conta a vixente lexislaci—n, os centros educativos deben elaborar e 
incluir proxectos lectores que reflexen as actuaci—ns destinadas — fomento da 
lectura e da escritura. 

Obxectivos xerais a conseguir: 

!  Mellorar as estratexias  de comprensi—n lectora como recurso fundamental para 
o desenvolvemento do pensamento abstracto. 

!  Fomentar o gusto pola lectura de textos de calidade tanto de ficci—n como de 
informaci—n como fonte de co–ecemento e disfrute. 

!  Exercitar habilidades de bœsqueda de informaci—n en todo tipo de soportes. 

!  Adestrarse nas estratexias de recuperaci—n e valoraci—n da informaci—n para 
elborar proxectos documentais integrados, e dicir, peque–os traballos de 
investigaci—n nos que o alumnado traballa directamente coa documentaci—n 
(independentemente do sopore) aprendendo a traballar aut—nomamente. 

!  Promover o uso das novas texnolox’as da informaci—n como ferramentas de 
traballo. 

!  Capacitar — alumno na bœsqueda de distintas fontes de informaci—n. 

- Fomentar no alumnado o uso da biblioteca escolar e de aula. 

- Desenvolver e consolidar o h‡bito de lectura no alumnado. 

- Formar — alumnado como lectores competentes, creativos e cr’ticos. 

- Incidir en distintas extratexias de comprensi—n lectora. 

- Capacitar — alumnado par avanzar na sœa competencia de expresi—n 
escrita e oral. 
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- Fomentar no alumnado o gusto pola lectura como fonte de 
aprendizaxe permanente e de desenvolvemento persoal. 
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Dos elementos transversais que sinala o artigo 4 do Decreto 86/2015 do 25 de 
xu–o no que se establece o curr’culo de ESO na materia de tecnolox’a grazas ‡ 
utilizaci—n da metodolox’a do mŽtodo de proxectos nas sœas diferentes fases 
traballaremos especialmente a comprensi—n lectora, a expresi—n oral e escrita, 
as tecnolox’as da informaci—n e da comunicaci—n, o emprendemento e a 
educaci—n c’vica.  

Ademais dos elementos transversais establecidos no artigo 4 do Decreto 86/2015 
do 25 de xu–o, A continuaci—n tratarase de expo–er como van a ser tratados algœns 
destes temas transversais dentro da disciplina de Tecnolox’a. 

¥ Lograr un ambiente agradable na realizaci—n dos traballos da ‡rea axudan a 
xerar comportamentos e actitudes moi positivas para a saœde; fomenta-la 
orde e limpeza na aula de tecnolox’a; co–ecer e aplica-las normas de 
seguridade e hixiene no traballo propicia unha valoraci—n positiva, por parte 
dos osos alumnos, da educaci—n para a saœde. 

¥ Fomenta-la busca de soluci—ns que eviten ou minimicen o impacto ambiental; 
valora-lo posible esgotamento de recursos e analiza-los inconvenientes que 
se deriven do uso de cada un dos materiais, e a repercusi—n que poida ter 
nas persoas, animais e plantas, as’ coma na vida en sociedade. 

¥ Valora-lo custo na realizaci—n dos proxectos tecnol—xicos e comparalo co seu 
uso,analizando as condici—ns tŽcnicas e estŽticas que debe reunir para 
determina-las caracter’sticas dos materiais que hai que utilizar; analiza-la 
relaci—n calidade/prezo axudar‡ a desenvolver nos nosos alumnos actitudes 
de consumidor responsable. 

¥ Fomenta-lo traballo cooperativo; incidir no respecto ‡s ideas doutros; apoia-
los menos capacitados no desenvolvemento dos proxectos tecnol—xicos; 
desenvolver unha actitude aberta e flexible ante as ideas e os traballos dos 
demais axudan a adquirir valores e actitudes que incidan directamente neste 
tema transversal. 

¥ Desenvolvemento e realizaci—n do traballo tecnol—xico e do uso das 
ferramentas poden fomentar na vida coti‡ do alumno o gusto pola realizaci—n 
de actividades de ocio e afecci—ns relacionadas co proceso tecnol—xico. 
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¥ Fomenta-lo reparto de tarefas nun plano absoluto de igualdade en funci—n 
das capacidades, sen distinci—n de sexo; valora-lo esforzo, as ideas e o 
traballo dos demais dende unha perspectiva de igualdade son contidos 
plenamente enmarcados na ‡rea de Tecnolox’a que inciden no 
desenvolvemento dunha educaci—n para a igualdade de oportunidades de 
‡mbolos dous sexos. 

¥ Analizar e valora-las implicaci—ns que sup—n o desenvolvemento de 
determinados aspectos cient’ficos e tŽcnicos dende unha perspectiva moral e 
Žtica; valorar e analizar dende a perspectiva Žtica e moral as consecuencias 
derivadas polo desenvolvemento tecnol—xico en dimensi—n social e persoal 
de cada un. 

 

 

!" !"#$%$&!&'() "*+,-'+'.#!/$!() ') '0#/!'("*-!/'()
!"#$"%&%'%( !#

Para o presente curso tŽ–ense previstas visitas a algunhas f‡bricas ou talleres 
do entorno, que te–an actividades que estŽn directamente relacionadas cos 
contidos que se imparten.   

PretŽndense realizar as actividades que siguen dentro das posibilidades 
materiais: 

- Participar no PLANBE ( bibliotecas escolares) no 1¼ trimestre coa aportaci—n 
de maquetas e e utensilios para o proxecto do Sama’n. 

- Exposici—n de proxectos e actividades realizadas. 

- Participaci—n en cert‡mentes de maquetismo e modelismo tecnol—xico (non 
artesanal) con maquetas e modelos elaborados polos alumnos de todos los 
niveis. Estes materiais ser‡n producidos como consecuencia do traballo 
educativo normal e habitual, descart‡ndose todo aquelo que  que poida interferir 
na propia organizaci—n das ensinananzas. 

- Colaboraci—n en actividades culturais programadas por outros departamentos 
que sexan susceptibles de complentarse con contido tecnol—xico. A ausencia de 
museos de tecnolox’a pr—ximos e a excesiva especializaci—n dos centros de 
producci—n circundantes desaconsella realizar visitas monogr‡ficas. 
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- ConsidŽranse visitas de especial interese as realizadas a museos etnogr‡ficos, 
pois a tecnolox’a facilita a comprensi—n de moitos dos desenrolos sociais e 
econ—micos e abren a perspectiva da tecnolox’a como actividade humana.  
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Realizarase a avaliaci—n da programaci—n nos seguintes per’odos de tempo: 

Mensualmente:  Revisarase a temporizaci—n da programaci—n as’ como a 
secuenciaci—n e a profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, 
adaptando esta ‡ diversidade do alumnado. 

Ao final de cada trimestre:  Revisarase a temporizaci—n da programaci—n, a 
secuenciaci—n e a profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, e 
o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisici—n de competencias. 
Revisarase a programaci—n e anotaranse as modificaci—ns nas actas do 
Departamento. 

Ao final do curso : Revisarase a temporizaci—n da programaci—n, a 
secuenciaci—n e a profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, e 
o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisici—n de competencias. 
Revisarase a programaci—n e anotaranse as modificaci—ns na memoria final do 
Departamento e teranse en conta para a programaci—n do curso seguinte 
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Para avaliar o proceso de ensino establecemos os seguintes indicadores de 
logro:  

 

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

Planificaci—n ¥ Planifica a pr‡ctica docente tendo en conta os 
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

est‡ndares de aprendizaxe. 

¥ Realiza a temporizaci—n tendo en conta as horas 
asignadas ‡ materia e a duraci—n dunha sesi—n de 
traballo. 

¥ Selecciona e secuencia os contidos de maneira 
progresiva e tendo en conta os aspectos particulares de 
cada grupo. 

¥ Planifica as clases de maneira aberta e flexible. 

¥ Selecciona e elabora os materiais e recursos did‡cticos 
para desenvolver a pr‡ctica docente na aula-taller. 

¥ Prepara o material e gui—ns das pr‡cticas e proxectos 
que se desenvolver‡n na aula-taller. 

¥ Establece criterios, procedementos e instrumentos de 
avaliaci—n correlacionados cos est‡ndares de 
aprendizaxe 

¥ Coord’nase co profesorado do propio departamento e 
doutros departamentos. 

Motivaci—n do 
alumnado 

¥ D‡ a co–ecer a planificaci—n da pr‡ctica na aula-taller 
proporcionando unha visi—n de conxunto ao comezo de 
cada bloque de contidos e de cada sesi—n de traballo. 

¥ Establece canles de comunicaci—n para que o di‡logo 
sexa flu’do dentro e f—ra da aula-taller. 

¥ Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o 
proceso de ensino-aprendizaxe. 

¥ Desenvolve actividades de diversos tipos e 
caracter’sticas introducindo elementos novedosos. 

¥ Fomenta un bo ambiente na aula-taller. 

¥ Promove a participaci—n activa do alumnado. 

¥ Fai posible a realimentaci—n na entrega e avaliaci—n de 
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

pr‡cticas e traballos. 

¥ Relaciona os contidos, os proxectos e as actividades cos 
intereses do alumnado. 

¥ Organiza a aula-taller para que o alumnado dispo–a de 
espazo e recursos na realizaci—n de pr‡cticas e 
proxectos. 

¥ Evita a repetici—n de proxectos a fin de introducir 
elementos novedosos que motiven ao alumnado. 

Traballo na 
aula-taller 

¥ Utiliza exemplos na introduci—n de novos contidos. 

¥ Resolve as dœbidas do alumnado . 

¥ Utiliza diferentes soportes durante as sesi—ns de 
traballo. 

¥ Selecciona pr‡cticas, proxectos e actividades en xeral 
que permitan alcanzar os est‡ndares de aprendizaxe e a 
adquisici—n das competencias clave. 

Avaliaci—n do 
proceso de 
ensino-
aprendizaxe 

¥ Realiza a avaliaci—n inicial a fin de tomar as medidas 
individuais ou colectivas necesarias. 

¥ Analiza os procesos e os resultados das pr‡cticas, 
proxectos, exercicios probas e actividades en xeral. 

¥ Establece medidas que permitan introducir melloras. 

¥ Fai posible a realimentaci—n na entrega e avaliaci—n de 
pr‡cticas e traballos indicando os aspectos nos que o 
alumnado pode e debe introducir melloras. 

¥ Proporciona indicaci—ns durante a realizaci—n do traballo 
pr‡ctico na aula-taller. 

¥ Supervisa de forma continua a resoluci—n de exercicios e 
realizaci—n de tarefas que se desenvolven durante as 
sesi—ns de traballo. 
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

¥ Favorece os procesos de autoavaliaci—n. 

¥ Prop—n actividades complementarias para resolver 
problemas que xorden durante o proceso de ensino-
aprendizaxe. 

¥ Establece con claridade os criterios de avaliaci—n e de 
puntuaci—n. 

¥ Informa ao alumnado dos resultados obtidos. 
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A tecnolox’a contribœe a adquisici—n da competencia no tratamento da 
informaci—n e competencia dixital, especialmente no tratamento, localizaci—n, 
almacenamento e presentaci—n de informaci—n. 

No libro de texto utilizado hai unha serie de secci—ns fixas en todas as unidades 
que inciden sistematicamente na de aplicaci—n inform‡tica. O/a alumno/a 
familiarizarase co uso das tecnolox’as da informaci—n e a comunicaci—n como 
ferramentas que non s— lle facilitar‡n a aprendizaxe sen—n que lle permitir‡n 
tratar e presentar a informaci—n e simular a funci—n de obxectos; e na de 
Procedementos, presentar‡nselle diferentes mŽtodos e tŽcnicas para traballar 
con materiais do contorno ou para aplicar os contidos. As’ mesmo, na de 
An‡lise de obxectos tecnol—xicos (non en todas as unidades) anal’zanse 
obxectos relacionados cos contidos da unidade, non en van o eixe en torno ao 
que se articula a tecnolox’a Ž, precisamente, o proceso de resoluci—n de 
problemas tecnol—xicos. 

En tecnolox’a empregamos para o desenvolvento das diferentes unidades, os 
programas inform‡ticos necesarios, intentando sempre recurrir ao software libre: 
openoffice e aplicaci—ns gratuitas. 

Adem‡is de empregar simuladores elŽctricos, mec‡nicos! , tamŽn dispo–emos 
dunha pizarra dixital na aula de inform‡tica e de proxectores. 

Buscarase informaci—n en internet para completar as unidades did‡cticas e 
traballarase con p‡xinas web interactivas para afianzar os contidos. 



 

 Departamento de Tecnolox’a do IES Armando Cotarelo Valledor       P‡x 45 

 

!"#$"%&%'()*+,-+./+,-+0-'*#1#23%+456784545+

 

  

Realizaranse presentaci—ns empregando novas tecnolox’as como o proxector, 
ordenadores, pizarra dixital!  
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Asinan a presente programaci—n para o curso 2019-20120 os membros do 
departamento de tecnolox’a. 

 

 

Susana Taboada Montero. 

(Profesora do Dpto.) 

 

 

    

 

Mar’a Rosal’a Gonz‡lez L—pez 

(Xefa do Dpto.) 

 

 

 

  

Vilagarc’a de Arousa, 30 de Setembro de 2019. 

 

 


