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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
36019669 | Armando Cotarelo Valledor Vilagarcia de Arousa 2022/2023
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime de
comunicacions formativos de | adultos
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0615 Desefio de interfaces web 2022/2023 6 157 188

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | JUAN LUIS MIGUENS RAMOS

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision equipo directivo
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2. Concrecion do curriculo en relaciéon coa stla adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

0O médulo "Desefio de interfaces web" pertence ao ciclo formativo de grao superior correspondente ao titulo de "Técnico superior en
desenvolvemento de aplicaciéns web", que ten unha duracién de 2.000 horas.

O desenvolvemento curricular deste modulo ten como referencia de partida o Real decreto 686/2010, do 20 de maio, polo que se establece o titulo
de técnico superior en desenvolvemento de aplicacidns web e se fixan as stas ensinanzas minimas, que se adapta 4 comunidade autonoma de
Gallicia a través do DECRETO 109/2011, do 12 de maio, polo que se establece o curriculo do ciclo formativo de grao superior correspondente 6
titulo de técnico superior en desenvolvemento de aplicacions web.

Este mddulo profesional contén a formacion necesaria para desempefar a funcion de desenvolvemento de aplicacions destinadas a sta execucion
en navegadores e contornas web.

Visto 0 ambito produtivo de Vilagarcia de Arousa e a stia contorna podemos atopar varias empresas que se adican ao desenvolvemento web.
Estas empresas poden ser, nun futuro, os lugares de traballo do alumnado do médulo.

A FORMACION DO MODULO CONTRIBUE A ALCANZAR AS COMPENTENCIAS:

e) Desenvolver aplicacions web con acceso a bases de datos utilizando linguaxes, obxectos de acceso e ferramentas de mapeamento adecuados
as especificacions.

g) Desenvolver interfaces en aplicacions web de acordo cun manual de estilo, utilizando linguaxes de marcas e estandares web.

h) Desenvolver compofientes multimedia para a sta integracion en aplicacions web, empregando ferramentas especificas e seguindo as
especificacions establecidas.

i) Integrar compofientes multimedia na interface dunha aplicacién web, realizando a analise de interactividade, accesibilidade e usabilidade da
aplicacion.

m) Completar plans de probas e verificar o funcionamento dos compofientes de software desenvolvidos, segundo as especificacions.

n) Elaborar e manter a documentacién dos procesos de desenvolvemento, utilizando ferramentas de xeracion de documentacion e control de
versions.

u) Supervisar e aplicar procedementos de xestion de calidade, de accesibilidade universal e de desefio para todos, nas actividades profesionais
incluidas nos procesos de producién ou prestacion de servizos.

As lifias de actuacién no proceso de ensino e aprendizaxe que permiten alcanzar os obxectivos do modulo versaran sobre:
- Anélise da interface de diversos sitios web.

- ldentificacién dos elementos da interface.

- Uso de estilos.

- Creacion e manipulacién de contido multimedia.

- Integracién de contido multimedia e interactivo en documentos web.

- Avaliacién da accesibilidade e usabilidade da web.

- Integracién da interface na aplicacion web.

Recursos na aula
De acordo co anexo Il do Curriculum do Ciclo no que se establecen as condicidns de equipamento minimo da aula, a aula dispon de:

* Hardware: A aula dispdn dun ordenador para cada alumno/a matriculado, e un mais para o profesorado. Cada computador ten instalada unha
tarxeta de rede e a aula atépase cableada para permitir a comunicacion entre os equipos. A aula dispdn dun proxector para reproducir as imaxes
escollidas polo docente dende o seu ordenador.
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* Software: Os ordenadores da aula tefien instalados un sistema operativo Windows 64 bits e tamén dispofien de software de emulacion de
ordenadores (VirtualBox), para realizar practicas de instalacidns sen afectar 6 material precisado para o traballo noutros médulos. O alumnado
dispén tamén dun espazo de almacenamento en rede.

* Material didactico: A aula dispon de conexién a Internet como fonte de busca de informacion. O propio docente é o encargado de proporcionar ao
alumno diversa documentacién de traballo por medio da aula virtual.
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3. Relacién de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional,
xunto coa secuencia e o tempo asighado para o desenvolvemento de cada unha

u.D. Titulo Descricion Duracion (sesions) |Peso (%)

1 Planificacion de Planificar o desefio dunha interface grafica Web. 36 10
intefaces graficas

2 Accesibilidade na Web| Criterios para unha web accesible 18 15

3 Usabilidade na Web | Criterios de desefio para mellorar o uso web 20 15

4 Uso de estilos e Uso de CSS no desefio Web e frameworks para o desefio responsivo 60 30
desefio responsivo

5 Implementacién de Preparacion de ficheiros multimedia para a web, analizando as suas caracteristicas € manexando ferramentas 42 20
contidos multimedia | especificas

6 Contenidos web Integracion de contido multimedia nos documentos web e valorando os seus aportes 12 10
interactivos
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4. Por cada unidade didactica

4.1.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

1 Planificacién de intefaces graficas 36

4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA1 - Planifica a creacién dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio. Sl

4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion

CA1.1 Recofieceuse a importancia da comunicacion visual e os seus fundamentos.

CA1.2 Analizaronse e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sua visualizacion en pantalla.

CA1.3 Analizéronse alternativas para a presentacion da informacion en documentos web.

CA1.4 Valorouse a importancia de definir e aplicar a guia de estilo no desenvolvemento dunha aplicacion web.

CA1.5 Utilizaronse e valoraronse aplicacions para o desefio de documentos web.

CA1.6 Utilizaronse marcos, tdboas e capas para presentar a informacion de xeito ordenado.

CA1.7 Creéronse e utilizaronse patrons de desefio.

4.1.e) Contidos

Contidos

-
Elementos do desefio: textura, cor, tipografia e iconas. Percepcion visual.
Interaccion entre persoa e computador.

Interpretacion de guias de estilo: elementos.

Xeracion de documentos e sitios web. Compofientes dunha interface web. Aplicacidns para desenvolvemento web. Linguaxes de marcas. Mapa de navegacion. Prototipos. Maquetacion web
FElementos de ordenacion. Patron de desefio.
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4.2.a) Identificaciéon da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
2 Accesibilidade na Web 18
4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion. Sl

4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado

Criterios de avaliacion

CA5.1 Recofieceuse a necesidade de desefiar webs accesibles.

CA5.2 Analizouse a accesibilidade de diversos documentos web.

CAA.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido.

CAA5.4 Analizaronse os posibles erros segundo os puntos de verificacion do nivel de conformidade.

CA5.5 Alcanzouse o nivel de conformidade desexado no desefio de webs accesibles.

CA5.6 Verificaronse os niveis alcanzados de accesibilidade web mediante o uso de tests.

CAA.7 Verificouse a visualizacion e accesibilidade da interface con diversos navegadores e tecnoloxias.

4.2.e) Contidos

Contidos

Accesibilidade web.

Principios xerais de desefio accesible.

Pautas de accesibilidade ao contido na web.

Técnicas para satisfacer os requisitos definidos na accesibilidade ao contido web. Prioridades, puntos de verificacién e niveis de conformidade.
Métodos para realizar revisions preliminares e avaliaciéns de adecuacion ou conformidade de documentos web.

Ferramentas de anélise de accesibilidade web.

Comprobacion da accesibilidade web desde diferentes navegadores.
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4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
3 Usabilidade na Web 20
4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RAG6 - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas. Sl

4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado

Criterios de avaliacion

CA6.1 Valorouse a importancia do uso de estandares na creacion de documentos web.

CAG6.2 Analizaronse técnicas para verificar a usabilidade dun documento web.

CAGB.3 Analizouse a usabilidade de diversos documentos web.

CAG6.4 Verificouse a facilidade de navegacion dun documento web mediante diversos periféricos.

CAG6.5 Verificouse a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e tecnoloxias.

CA6.6 Modificouse a interface web para a adecuar ao obxectivo que persiga e aos usuarios a quen vaia dirixida.

4.3.e) Contidos

Contidos

Concepto de usabilidade de documentos web.

ONavegacién doadamente lembrada fronte a navegacion redescuberta.
Facilidade de navegacién na web.

Verificacion da usabilidade en diversos navegadores e tecnoloxias.
Técnicas de anédlise da usabilidade de documentos web.

Ferramentas e tests de verificacion da usabilidade de documentos web.
Identificacion do obxectivo da web.

Tipos de usuario.

Barreiras identificadas polos usuarios.

Informacion doadamente accesible.

Velocidade de conexion.

Importancia do uso de estandares.
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4.4.a) Identificacidon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

4 Uso de estilos e desefio responsivo 60

4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Planifica a creacién dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio. NO
RA2 - Crea interfaces web homoxéneas, para o que define e aplica estilos. Sl

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion

CA1.6 Utilizaronse marcos, taboas e capas para presentar a informacion de xeito ordenado.

CA1.7 Crearonse e utilizaronse patréns de desefio.

CA2.1 Recofiecéronse as posibilidades de modificar as etiquetas HTML.

CA2.2 Definironse estilos de xeito directo.

CA2.3 Definironse e asociaronse estilos globais en follas externas.

CA2.4 Definironse follas de estilos alternativas.

CA2.5 Redefinironse estilos.

CAZ2.6 Identificaronse as propiedades de cada elemento.

CA2.7 Crearonse clases e identificadores de estilos.

CA2.8 Utilizaronse ferramentas de validacion de follas de estilos.

CA2.9 Utilizouse e actualizouse a guia de estilo.

4.4.¢e) Contidos

Contidos

Xeracion de documentos e sitios web. Compofientes dunha interface web. Aplicacions para desenvolvemento web. Linguaxes de marcas. Mapa de navegacion. Prototipos. Maguetacion web
Flementos de ordenacion. Patron de desefio.

Estilos en lifia baseados en etiquetas e en clases.

Creacion e vinculacion de follas de estilo en cascada. Follas de estilo auditivas.

Follas de estilo para imprimir.

Ferramentas e test de verificacion.
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4.5.a) Identificacion da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
5 Implementacién de contidos multimedia 42
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas. Sl

4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado

Criterios de avaliacion

CA3.1 Recofiecéronse as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de material multimedia.

CA3.2 Identificaronse os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar.

CA3.3 Analizaronse as ferramentas dispofiibles para xerar e manipular contido multimedia.

CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes.

CA3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video.

CA3.6 Realizéronse animacions a partir de imaxes fixas.

CA3.7 Importaronse e exportaronse imaxes, audio e video en diversos formatos, segundo a sua finalidade.

CA3.8 Aplicaronse guias de estilo para adaptar ficheiros multimedia para a web.

4.5.e) Contidos

Contidos

ﬁpos e formatos de imaxes mais axeitados para a web.

Dereitos da propiedade intelectual: licenzas, lei da propiedade intelectual e dereitos de autor.
Software para crear e procesar imaxes. Optimizacién de imaxes para a web.

Audio: formatos e conversions (exportar e importar).

Video: codificacién de video, formatos e conversiéns (exportar e importar).

Animacions. Animacion de imaxes e texto.

Integracidn de audio e video nunha animacién.




KA XUNTA

CONSELLERI'A DE CULTURA, AN EXO X|||
RH DE GALICIA

EDUCACION, FORMACION ] )
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES MODELO DE PROGRAMACION DE MODULQOS

PROFESIONAIS

4.6.a) Identificacion da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
6 Contenidos web interactivos 12
4.6.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sta achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos. Sl

4.6.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado

Criterios de avaliacion

CA4.1 Recofiecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusion de contido multimedia e interactivo.

CA4.2 Identificaronse as necesidades especificas de configuracion dos navegadores web para soportar contido multimedia e interactivo.

CA4.3 Utilizaronse ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo.

CA4.4 Analizouse o codigo xerado polas ferramentas de desenvolvemento de contido interactivo.

CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web.

CAA4.6 Engadiuse interactividade a elementos dun documento web.

CAA4.7 Verificouse o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores.

4.6.e) Contidos

Contidos

Elementos multimedia e interactivos.
Soporte de contido multimedia e interactivo nos navegadores web.
Comportamentos dos elementos multimedia e interactivos.

Ferramentas gréficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo.

-10-
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5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

1.- Minimos esixibles para acadar a avaliacion positiva:

Considérase que o alumnado acada os minimos exixibles se aproba a avaliacion mediante os instrumentos e procedementos de avaliacién
establecidos nesta programacion.

Os minimos esixibles aparecen sinalados en cada unha das unidades didacticas desta programacion didactica.

Os procedementos de avaliacion da adquisicion dos resultados de aprendizaxe seran:

Resultado de probas teorico-practicas: Probas individuais acerca dos contidos tratados nunha ou varias unidades didacticas. Poden conter
preguntas tedricas de tipo test, respostas curtas ou de desenvolvemento, asi como esixir a resolucion de exercicios e supostos practicos, podendo
estes ser realizados en papel ou no ordenador.

Resolucion das tarefas e practicas propostas: é imprescindible para superar o modulo superar os traballos propostos polo docente nas condicidns e
prazos establecidos. Poderan esixirse traballos individuais e traballos en grupo. O docente podera requirir, en calquera momento, a defensa diante
dos compafieiros da practica entregada.

2.- Criterios de cualificacion

As cualificaciéns de cada avaliacién parcial ou final expresaranse cun nimero enteiro entre 1 e 10. No caso de que a nota tefia decimais,
redondearase cara arriba se a parte decimal é superior a 50 centésimas.

Considérase que unha avaliacion parcial ou final esta aprobada cando se obtefia unha cualificacién igual ou superior a 5.

** AVALIACIONS PARCIAIS

A cualificacion parcial das sesions de avaliacién trimestrais farase segundo estes criterios:

Parte Porcentaxe

TRABALLO NA AULA 40%
PROBAS DE AVALIACION ~ 60%

Para calcular a cualificacion da avaliacion parcial deste xeito é necesario obter un minimo de 4 sobre 10 na parte de probas de avaliacién. E
preciso obter unha nota igual ou maior que 2 na parte de traballos na aula. De non ser o caso, a avaliacién parcial sera negativa (suspenso)

A cualificacion da avaliacién parcial sera a resultante de aplicar: 60% nota das probas de avaliacion + nota de traballo na aula.

-11-
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O alumno que durante a realizacion dunha proba escrita ou nun traballo, realice calquera acto de copia, suplantacién ou cambio da proba ou
traballo obtera unha puntuacién de 1 nesa proba/traballo. A sancion afectara a todos os estudantes involucrados: quen copie € quen sexa copiado
por ser responsabilidade dos estudantes evitar que a sua proba ou traballo sexa obxecto de copia.

Un mal uso dos equipos e do material posto a disposicidén do alumnado pode implicar, aparte das medidas disciplinarias que correspondan, a non
superacién do médulo.

** AVALIACIONS PARCIAIS > PROBAS DE AVALIACION (60%)

Durante cada trimestre podera haber unha ou mais probas de avaliacion tedrico-practicas. As probas seran puntuadas de 1 a 10 con decimais. En
cada proba indicarase como se cualifica cada parte do traballo requirido ao alumno. A nota das probas de avaliacidn sera a nota media das probas
realizadas.

** AVALIACIONS PARCIAIS > TRABALLO NA AULA (40%)

Durante cada trimestre habera unha serie de probas obrigatorias relacionadas cos criterios de avaliacién das UUDD que permitan evidenciar o
nivel de aprendizaxe do alumnado nas realizaciéns practicas da actividade relativa s UUDD. Estas practicas poderan realizarse en ordenador ou
en papel segundo o estableza o docente. Poderan ser individuais ou grupais.

Cada proba sera valorada como "non apta", apta ou boa. A non entrega dunha proba obrigatoria implicara non superar a parte practica da unidade.
Cando o contido da entrega dunha proba tefia unha relacién inferior ao 20% do solicitado na mesma, entenderase como "non entregada”. A
entrega fora do prazo estipulado implicara que non optara a valoracién de "boa".

As probas tamén poderan ser valoradas en escala de 0 a 10 puntos. Neste caso aplicarase a seguinte correspondencia:
Nota < 5 puntos --> Non apta
5 <= Nota < 8 --> Apta
8 <= Nota --> Boa

A nota do traballo na aula sera a obtida do seguinte calculo: 4 x (((0,5 * (nimero de traballos aptos) + (niimero de traballos bos)) / (nimero total
traballos do trimestre)).

** AVALIACION FINAL

Para superar o médulo o alumnado debera ter unha nota igual ou superior a 5 en cada avaliacion. Neste caso, a cualificacion da avaliacion final do
maédulo serd a media aritmética das avaliaciéns desenvolvidas o longo do curso; non sendo a nota final inferior a da Ultima avaliacién.

O alumnado que non supere algunha das avaliaciéns, debera realizar unha proba final coa parte correspondente & avaliacion non superada. A
proba final podera ser de caracter practico, tedrico ou tedrico-practico.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas

6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

** RECUPERACIONS AVALIACIONS PARCIAIS
Nas datas fixadas para a recuperacion, o alumnado debera entregar os traballos e practicas propostas en cada unidade que tefia suspensas ou

-12 -
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non entregadas e realizar unha proba teorico-practica baseada nos criterios de avaliacién das unidades didacticas impartidas no trimestre a
recuperar.

Para acadar unha avaliacién positiva é preciso que a media de todas as practicas, traballos e exames estén valorados cunha nota igual ou superior
a 5 seguindo os criterios de cualificacion definidos para cada avaliacion no punto 5 - Criterios de cualificacion.

As notas obtidas nas recuperacions faran media coas das avaliacions trimestrais xa superadas para obter a nota final do médulo, non sendo a nota
final inferior & da Ultima avaliacion.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliacion extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a
avaliacion continua

O numero de faltas que implica a perda do dereito & avaliacién continua nun determinado mddulo seré do 10% respecto da sua duracién total.

0 alumnado ao que se lle notifique a perda do dereito & avaliacién continua tera dereito a unha Unica proba final extraordinaria previa & avaliacion
final de modulos. A cualificacidn obtida nesta proba sera consignada na avaliacion final de médulos.

O desefio desta proba extraordinaria tomara como referencia os mesmos criterios de avaliacion e minimos esixibles cos que se valorara ao resto
do alumnado.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacion e a avaliacidon da propia
practica docente

Para levar a cabo o seguimento da programacion empregarase a aplicacion informatica de 'Programacions’ desefiada pola Conselleria de Cultura,
Educacion e Ordenacion Universitaria.

De xeito continuo, o docente avaliara na clase a medida en que o alumnado acada de forma xeral os obxectivos fixados nas distintas unidades
didacticas. En consecuencia, poderase decidir incidir en determinados contidos e/ou actividades, aumentando se se considera necesario 0 nlimero
de sesidns adicadas a unha determinada unidade.

O docente recollera a temporalizacion real das distintas unidades didacticas, co obxectivo de poder corrixir no propio curso os desfases detectados
fronte a temporalizacion prevista e precisar mellor a temporalizacién das unidades en vindeiros cursos académicos.

8. Medidas de atencidn a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacién da avaliacién inicial

A observacién do alumnado durante as primeiras semanas do curso (comportamento, forma de redaccién, forma de enfrontarse a resolucién das
tarefas, etc) e a correccidn dalgunha das tarefas que deben entregar seran as ferramentas para realizar a avaliacion inicial.

Na primeira sesién, ademais da pertinente presentacion, farase aos alumnos un breve test sobre os contidos xerais do médulo, para cofiecer cal é
o seu nivel de cofiecemento sobre 0 mesmo. Esta avaliacion inicial en ningiin caso comportara cualificacién para o alumnado.
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0 test, sumado a observacion intensiva do traballo na aula os primeiros dias do curso, permitira ter unha idea aproximada da situacién da que
parte 0 alumnado.

8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

O profesorado, guiado polo departamento de orientacion do centro, adaptara a metodoloxia didactica e facilitara pautas especiais a aquel
alumnado que requira medidas de reforzo educativo.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacion en valores

Asemade dos contidos anteriormente detallados, na dinamica diaria do proceso de ensinanza, aprendizaxe, traballaranse os seguintes temas
transversais:

* Educacion en saude: en todalas actividades tomaranse as medida basicas de seguridade e hixiene, sobre todo nas relativas a prevencion de
riscos PVD (Pantalla de Visualizacion de Datos): riscos posturais, de vision, sen esquecer os psicoldxicos polo abuso das novas tecnoloxias.

* Educacion para a igualdade: Na procura dunha educacion non sexista, procurarase evitar, por tddolos medios necesarios, a perpetuacion de roles
asimilados na sociedade dentro da aula, asi coma reforzar a igualdade entre home e muller mediante o reparto equitativo de roles e tarefas sen
que o sexo do alumno sirva de discriminante de ningun tipo.

* Educacién moral e civica, os alumnos amosaran aspectos da vida diario sobre a necesidade de respectar as normas basicas e adoptar actitudes
positiva e de apoio para a convivencia en sociedade, que serd aplicado con actividades en grupo mentres que o traballo seré asociado a esa clase
efectuados en sociedades, particu-larmente en tendas de informatica.

* Educacion para a Paz: debe en todo momento, comunicando a través de non-violencia, linguaxe e atencién incidir na prevencion de conflitos na
clase e para a sUa resolucion pacifica.

* Educacién ambiental: Dado que a vida dos equipos informaticos non e demasiado longa, farase fincapé na correcta reciclaxe e aproveitamento
dos seus compofientes, buscando a reutilizacién dos mesmos en proxectos nos que poidan alongar a sta vida Util. Por outra banda promoverase a
utilizacion e xeracién de documentacion en dixital para evitar, na medida do posible o desperdicio de papel

* 0 longo do médulo sera necesario o cofiecemento do inglés técnico, xa que moita da documentacion existente s6 esta dispofible en inglés polo
que se precisan uns certos cofiecementos neste idioma. Ademais, no mundo laboral relacionado cas tecnoloxias é unha practica habitual requirir
un certo nivel de inglés como parte da formacién do candidato.

* Ampliarase o cofiecemento e a implicacién do alumnado respecto as leis de propiedade intelectual, un tema sempre de actualidade no que a
informatica se refire: valorarase a utilizacion de software legal, fomentando o uso de software gratuito e versiéns de avaliacion, asi como a
necesidade de pagar as licencias cando sexa necesario.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

Debido ao feito de ser un ciclo de modular (alumnos que normalmente se atopan traballando,...) non se realizaran actividades complementarias e
extraescolares.
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10.0utros apartados

10.1) Normas de convivencia

Todos os alumnos deberan cumprir a normativa do réxime interno do centro educativo. Aqueles alumnos que incumplan estas normas se lles
invitaran a cumprilas ou no seu defecto a abandonar a aula.

10.2) Normas na aula

- A hora de chegada a clase non se pode superar os 10 minutos dende a hora de inicio da mesma, en caso de superalos permitirase a entrada na
aula pero porase falta de asistencia. En caso de chegar entre os 4 e 10 minutos porase falta de puntualidade.

-- A hora de realizar exames ou probas tedricas/practicas non se permitira realizar o exame a aquel alumno que chegue pasados 15 minutos do
inicio da proba/exame, salvo caso de forza maior ben xustificada. No caso de chegar pasados ese tempo, considerarase non presentado e terd a
nota dun cero.
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