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1. Introdución

Esta programación realizáse para a materia de Tecnoloxía e Dixitalización que se imparte en 1ºESO.
 
O Instituto  de Educación Secundaria  Castro  Alobre  atópase situado en Vilagarcía.  É  un centro  urbano no que
se  imparte  Educación Secundaria Obrigatoria , dous programas de PDC  e Bacharelato . En primeiro da ESO hai cinco
grupos e a ratio de alumnado por grupo é elevada: 31,30,30,30 e 30 alumnos/as por aula . Nesta materia non hai
desdobre de profesorado como ocorre noutros centros educativos. A ratio tan elevada dificulta a realización das
actividades prácticas ou dos proxectos. En primeiro da ESO  hai 24 alumnosos/as repetidores/as  distribuidos entre os
cinco grupos (4-5 por grupo) e a maiores temos alumnado con necesidades educativas especiais o que complica a
atención á divesidade.
 
 A materia Tecnoloxía e Dixitalización é a base para comprender os profundos cambios que se dan nunha sociedade
cada vez día máis dixitalizada e ten por obxecto o desenvolvemento de certas destrezas de natureza cognitiva e
procedemental á vez que actitudinal. Desde esta materia promóvese a cooperación e foméntase unha aprendizaxe
permanente en diferentes contextos e, ademais, contribúese a dar resposta aos retos do século XXI.
 
Entendida a tecnoloxía como o conxunto de coñecementos e de técnicas que lle permiten ao ser humano modificar a
súa contorna material ou virtual para satisfacer as súas necesidades, o carácter instrumental e interdisciplinario da
materia contribúe á consecución do perfil de saída do alumnado ao termo da educación básica e á adquisición dos
obxectivos da etapa.
 
A materia organízase en cinco bloques: «O proxecto tecnolóxico», «Deseño e fabricación», «Elementos de máquinas,
sistemas e robots», «Programación, control e robótica» e «Documentación e comunicación dixital».
 
A posta en práctica do bloque «O proxecto tecnolóxico» esixe un compoñente científico e técnico. Nel trátase o
desenvolvemento de habilidades e métodos que permitan avanzar desde a identificación e a formulación dun
problema  técnico  ata  a  súa  solución  construtiva,  e  todo  iso  a  través  dun  proceso  planificado  que  busque  a
optimización de recursos e de solucións.
 
O bloque «Deseño e fabricación» abrangue o proceso de creación de obxectos que inclúe o deseño, a elección de
materiais, a fabricación mediante técnicas manuais e dixitais e a súa avaliación final respectando as normas de
seguridade e hixiene.
 
O bloque «Elementos de máquinas,  sistemas e  robots» aborda os  coñecementos necesarios  sobre estruturas,
mecanismos, electricidade e electrónica, controladores, sensores e actuadores que fan posible deseñar e montar
sistemas automáticos e robots que cumpran cunha función determinada para resolver un problema proposto.
 
O  bloque  «Programación,  control  e  robótica»  abarca  os  fundamentos  de  algorítmica  para  o  deseño  e  o
desenvolvemento  de  aplicacións  informáticas  sinxelas  para  ordenador  e  dispositivos  móbiles,  seguindo  coa
automatización programada de procesos, a conexión de obxectos cotiáns a Internet e a robótica.
 
O  bloque  «Documentación  e  comunicación  dixital»,  propio  da  cultura  dixital,  implica  o  desenvolvemento  de
habilidades na interacción persoal mediante ferramentas dixitais. Un aspecto importante da competencia dixital
abórdase enfocado á configuración, axuste e mantemento de equipos e aplicacións para que lle sexa de utilidade ao
alumnado e optimice a súa capacidade para a aprendizaxe ao longo da vida.
 
Estes bloques son recollidos en nove unidades didácticas. Para a impartición desta materia usaremos de apoio a
plataforma EVA-Edixgal.
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2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Buscar  e  seleccionar  a  información
adecuada proveniente  de  diversas  fontes,  de
maneira crítica e segura, aplicando procesos de
investigación, métodos de análise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulación,
para  definir  problemas  tecnolóxicos  e  iniciar
procesos de creación de solucións a partir  da
información obtida.

3 2 1-4 4 1

OBX2  -  Abordar  problemas  tecnolóxicos  con
autonomía  e  actitude  creativa,  aplicando
coñecementos interdisciplinarios e traballando
de  forma  cooperativa  e  colaborativa,  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade  de  forma  eficaz,  innovadora  e
sostible.

1 1-3 3 3-5 1-3

OBX3  -  Aplicar  de  forma  apropiada  e  segura
d i s t i n t a s  t é c n i c a s  e  c o ñ e c e m e n t o s
interdisciplinarios  uti l izando  operadores,
sistemas tecnolóxicos e ferramentas, tendo en
conta  a  planificación  e  o  deseño  previo  para
construír  ou fabricar  solucións  tecnolóxicas  e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5 5 1 3 3

OBX4  -  Describir,  representar  e  intercambiar
ideas ou solucións a problemas tecnolóxicos ou
dixitais,  utilizando medios  de  representación,
simboloxía e vocabulario axeitados, así como os
instrumentos  e  os  recursos  dispoñibles,  e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para  comunicar  e  difundir  información  e
propostas.

1 4 3 3-4

OBX5  -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os principios do pensamento computacional  e
incorporando as tecnoloxías emerxentes, para
crear  solucións  a  problemas  concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robótica.

2 1-3 5 5 3

OBX6  -  Comprender  os  fundamentos  do
funcionamento  dos  dispositivos  e  aplicacións
hab i tua i s  da  súa  contorna  d ix i ta l  de
aprendizaxe, analizando os seus compoñentes e
funcións  e  axustándoos  ás  súas  necesidades
para  facer  un  uso  máis  eficiente  e  seguro
destes  e  para  detectar  e  resolver  problemas
técnicos sinxelos.

2 2-4-5 4-5
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX7  -  Facer  un  uso  responsable  e  ético  da
tecnoloxía,  mostrando  interese  por  un
desenvolvemento sostible, identificando as súas
repercusións  e  valorando  a  contribución  das
tecnoloxías  emerxentes  para  identificar  as
achegas  e  o  impacto  do  desenvolvemento
tecnolóxico na sociedade e na contorna.

2-5 4 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XO proceso tecnolóxico1 6Introducción á tecnoloxía e ao método de
proxectos 3

XMaterias e fabricación de
obxectos2 14Coñecer os materiais e as ferramentas que

se poden empregar para construír obxectos 13

XDeseño de obxectos3 14
Coñecer conceptos básicos de debuxo
técnico que se empregan no deseño de
obxectos. Uso de simuladores

16

XProgramación e robótica4 8Introducción á robótica 2

Estructuras. Proxecto de
estruturas X5 12

Coñecer os conceptos básicos das
estruturas e construír unha estrutura que
resolva un problema proposto.

18

Máquinas e mecanismos X6 13Identificar e entender o funcionamento
básico de mecanismos. 14

Dispositivos e comunicación
dixital X7 5

Coñecer o hadware e o software, respetar a
propiedade intelectual e usar a rede con
seguridade

1

XElectricidade8 14
Identificar e coñecer o funcionamento de
operadores eléctricos básicos  que se
empregan para fabricar máquinas ou
productos que cumpran unha función.

21

XDeseño e construcción dun
prototipo9 19Deseñar e construír un prototipo que

resolva un problema proposto 12

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas
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1

Título da UDUD

O proceso tecnolóxico

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 72

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas,
buscando e contrastando información procedente de
diferentes fontes de maneira crítica e segura e
avaliando a súa fiabilidade e pertinencia.

Identificar as fases do proceso tecnolóxico

CA1.3 - Recoñecer a influencia da actividade
tecnolóxica na sociedade e na sostibilidade
ambiental identificando as súas achegas e
repercusións e valorando a súa importancia para o
desenvolvemento sostible.

Recoñecer a influencia da actividade
tecnolóxica e valorar a importancia do
desenvolvemento sostible

CA1.4 - Identificar as achegas das tecnoloxías
emerxentes ao benestar, á igualdade social e á
diminución do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

Identificar exemplos de tecnoloxías
baseadas no desenvolvemento sostible

TI 28

CA1.2 - Comprender e examinar obxectos
tecnolóxicos sinxelos de uso habitual a través da
análise de obxectos e sistemas, empregando o
método científico e utilizando ferramentas de
simulación na construción de coñecemento.

Saber realizar a análise dun obxecto
tecnolóxico

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resolución de problemas en diferentes contextos e as súas fases.

- Estratexias de procura crítica de información durante a investigación e a definición dos problemas expostos.

- Análise de produtos e de sistemas tecnolóxicos sinxelos para a construción de coñecemento desde distintos
enfoques e ámbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnolóxico: creatividade, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Ética e aplicacións das tecnoloxías emerxentes.

- Tecnoloxía sostible. Valoración crítica da contribución da tecnoloxía á consecución dos obxectivos de
desenvolvemento sostible (ODS).

2

Título da UDUD

Materias e fabricación de obxectos

Duración

14

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 84

CA2.2.1. - Coñecer as propiedades dos materias e
seleccionar os materiais e as ferramentas adecuadas
para a construcción de obxectos.

Saber diferenciar entre materia prima,
material e produto tecnolóxico.

Identificar os materiais con que están
fabricados os obxectos técnicos cotiás.

Coñecer  as propiedades dos materiais de
uso técnico.

Identificar ferramentas para traballar a
madeira e os metais.

TI 16

CA2.2.2. - Coñecer as propiedades dos materias e
seleccionar os materiais e as ferramentas adecuadas
para a construcción de obxectos.

Saber diferenciar entre materia prima,
material e produto tecnolóxico.

Identificar os materiais con que están
fabricados os obxectos técnicos cotiás.

Coñecer  as propiedades dos materiais de
uso técnico.

Identificar ferramentas para traballar a
madeira e os metais.

Baleiro 0

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os
materiais e as ferramentas, así como as tarefas
necesarias para a construción dunha solución a un
problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Uso de materiais tecnolóxicos para a fabricación de obxectos ou modelos nun proxecto tecnolóxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulación de ferramentas básicas. Técnicas de mecanización de materiais na construción de obxectos e
prototipos.

3

Título da UDUD

Deseño de obxectos

Duración

14

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 76
CA2.1.1. - Comprender e saber utilizar conceptos
básicos de debuxo técnico para deseñar obxectos

Saber aplicar os tipos de escalas

Representar mediante vistas obxectos

TI 24

CA2.1.2. - Comprender e saber utilizar conceptos
básicos de debuxo técnico para deseñar obxectos

Saber aplicar os tipos de escalas

Representar mediante vistas obxectos

CA2.4 - Deseñar e construír mediante ferramentas
de fabricación dixital obxectos e modelos sinxelos,
respectando as normas de seguridade e saúde.

Usar ferramentas dixitais para
representar obxectos

Baleiro 0

CA2.1 - Idear e deseñar solucións eficaces,
innovadoras e sostibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, así como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Técnicas de representación gráfica para deseño de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

- Aplicacións CAD en 2D para a representación de esquemas, circuítos e planos sinxelos.

- Iniciación ao deseño 3D.

- Introdución á fabricación dixital. Deseño e construción de pezas sinxelas con impresión 3D e/ou corte.

4

Título da UDUD

Programación e robótica

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots
sinxelos mediante a incorporación dos elementos
necesarios para a resolución dos problemas
propostos.

Montar un sistema de control sinxelo.

CA4.1 - Describir, interpretar e deseñar solucións a
problemas informáticos a través de algoritmos e
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as
técnicas de programación de maneira creativa.

Realizar algoritmos e diagramas de fluxo
sinxelos.

CA4.2 - Programar aplicacións sinxelas empregando
os elementos de programación de maneira
apropiada e aplicando ferramentas de edición.

Saber realizar programas sinxelos.

CA4.3 - Automatizar procesos, máquinas e obxectos
sinxelos, mediante a análise e a programación de
robots e sistemas de control.

Montar un sistema de control sinxelo.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Compoñentes básicos e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: sensores, actuadores e
controladores.

- Montaxe de sistemas de control ou robots sinxelos para a resolución de problemas técnicos.

- Algorítmica e diagramas de fluxo.

- Aplicacións informáticas sinxelas para ordenador.

- Sistemas de control programado: uso de simuladores e programación sinxela de dispositivos.

- Fundamentos da robótica: control programado de robots sinxelos de maneira física ou por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliación e a depuración de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

5

Título da UDUD

Estructuras. Proxecto de estruturas

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 70

CA3.1.1. - Coñecer os conceptos básicos sobre
estructuras.

Diferenzar entre forza e esforzo.

Identificar os tipos de esforzos.

Coñecer cales son as condicións que debe
cumprir unha estrutura para funcionar
correctamente.

Coñecer os tipos de estruturas, os
elementos estruturais e os esforzos a que
están sometidos.

TI 30

CA3.1.2. - Coñecer os conceptos básicos sobre
estructuras.

Diferenzar entre forza e esforzo.

Identificar os tipos de esforzos.

Coñecer cales son as condicións que debe
cumprir unha estrutura para funcionar
correctamente.

Coñecer os tipos de estruturas, os
elementos estruturais e os esforzos a que
están sometidos.

CA3.1.3. - Deseñar e fabricar unha estructura que
cumpra unha función determinada resolvendo un
problema proposto.

Construír unha estrutura que resolva un
problema proposto.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar e fabricar máquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuítos
eléctricos sinxelos que cumpran unha función
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estruturas para a construción de modelos.

- Deseño de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos sinxelos para a resolución de
problemas técnicos. Interpretación, deseño e aplicación en proxecto.

6

Título da UDUD

Máquinas e mecanismos

Duración

13

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 86

CA3.1.5. - Identificar e comprender o funcionamento
de operadores  mecánicos básicos utilizados para
fabricar máquinas e mecanismos que cumpran unha
función determinada

Identificar os tipos de pancas.

Entender o funcionamento de poleas e
polipastos.

Identificar os mecanismos de transmisión,
coñecer o sentido de xiro e entender o
seu funcionamento.

Identificar mecanismos de transformación
e entender o seu funcionamento.

TI 14

CA3.1.4. - Identificar e comprender o funcionamento
de operadores  mecánicos básicos utilizados para
fabricar máquinas e mecanismos que cumpran unha
función determinada

Identificar os tipos de pancas.

Entender o funcionamento de poleas e
polipastos.

Identificar os mecanismos de transmisión,
coñecer o sentido de xiro e entender o
seu funcionamento.

Identificar mecanismos de transformación
e entender o seu funcionamento.

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar e fabricar máquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuítos
eléctricos sinxelos que cumpran unha función
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Identificación de sistemas mecánicos básicos de transmisión e transformación do movemento: montaxes físicas
e/ou uso de simuladores.

7

Título da UDUD

Dispositivos e comunicación dixital

Duración

5

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.3.1. - Recoñecer que son os dereitos de autor e
a etiqueta dixital

Coñecer que son os dereitos de autor e a
etiqueta dixital

CA5.4.1. - Coñecer os elementos de software, do
hardware e as técnicas de almacenamento seguro

Saber diferenciar entre hardware e
software.

Coñecer os elementos do hardware.

Coñece os elementos do software.

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a
protección dos dispositivos, dos datos e da saúde
persoal, identificando problemas e riscos
relacionados co uso da tecnoloxía e facendo unha
análise ética e crítica.

Identificar problemas e riscos do uso das
redes.

Coñecer maneiras de protexer os datos e
a saúde persoal  cando emprega as redes.

Baleiro 0

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustándoas
ás súas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.
CA5.4 - Organizar a información de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificación e resolución de problemas técnicos
sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuración, mantemento e uso crítico.

- Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

- Técnicas de tratamento, organización e almacenamento seguro da información. Copias de seguridade.

- Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de protección de datos e información. Benestar dixital: prácticas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsión,
vulneración da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adiccións...).
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8

Título da UDUD

Electricidade

Duración

14

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 85

CA3.1.6. - Coñecer os operadores eléctricos básicos
e desñar circuitos eléctricos sinxelos que cumpran
unha función determinada.

Identificar elementos básicos de un
circuíto eléctrico e coñecer a súa función.

Entender o funcionamento de circuítos
eléctricos sinxelos.

Deseñar circuítos eléctricos.

Diferenciar entre circuíto eléctrico serie,
paralelo e mixto.

Saber aplicar a lei de Ohm

TI 15

CA3.1.7. - Coñecer os operadores eléctricos básicos
e desñar circuitos eléctricos sinxelos que cumpran
unha función determinada.

Identificar elementos básicos de un
circuíto eléctrico e coñecer a súa función.

Entender o funcionamento de circuítos
eléctricos sinxelos.

Deseñar circuítos eléctricos.

Diferenciar entre circuíto eléctrico serie,
paralelo e mixto.

Saber aplicar a lei de Ohm

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar e fabricar máquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuítos
eléctricos sinxelos que cumpran unha función
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Electricidade básica para a montaxe de circuítos físicos ou simulados. Montaxe e/ou simulación de circuítos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compoñentes
básicos e simboloxía.

9

Título da UDUD

Deseño e construcción dun prototipo

Duración

19

20/09/2023 12:00:26 Páxina 20de12



Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos
empregando ferramentas e/ou máquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e
saúde.

Fabricar obxectos  sinxelos empregando
as ferramentas adecuadas.

CA3.1 - Deseñar e fabricar máquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuítos
eléctricos sinxelos que cumpran unha función
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Deseñar e fabricar obxectos  usando os
operadores mecánicos ou eléctricos .

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de
creación dun produto desde o seu deseño ata a súa
difusión, elaborando documentación técnica e
gráfica coa axuda de ferramentas dixitais,
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Elaborar a memoria do proxecto
empregando o ordenador.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotián na resolución de
problemas sinxelos coñecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a protección de datos e
equipos.

Utilizar adecuadamente o equipamento
informático

CA5.3.2. - Crear a documentación da memoria da
construcción dun prototipo utilizando ferramentas
dixitais e respetando os dereitos de autor e a
etiqueta dixital

Crear a documentación da memoria do
proxecto.

Baleiro 0

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustándoas
ás súas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Uso de materiais tecnolóxicos para a fabricación de obxectos ou modelos nun proxecto tecnolóxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulación de ferramentas básicas. Técnicas de mecanización de materiais na construción de obxectos e
prototipos.

- Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Identificación de sistemas mecánicos básicos de transmisión e transformación do movemento: montaxes físicas
e/ou uso de simuladores.

- Electricidade básica para a montaxe de circuítos físicos ou simulados. Montaxe e/ou simulación de circuítos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compoñentes
básicos e simboloxía.

- Deseño de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuítos eléctricos sinxelos para a resolución de
problemas técnicos. Interpretación, deseño e aplicación en proxecto.

- Vocabulario técnico apropiado.

- Habilidades básicas de comunicación interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

- Ferramentas dixitais para a elaboración de documentación técnica relativa a proxectos.
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Contidos

- Ferramentas de edición e creación de contidos: instalación, configuración e uso responsable.

- Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

- Técnicas de tratamento, organización e almacenamento seguro da información. Copias de seguridade.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A metodoloxía que imos a seguir na materia de tecnoloxía é unha combinación da estratexia expositiva, o método de
proxectos e análises de obxectos. Na introdución das unidades teóricas e na explicación dos aspectos básicos das
mesmas  utilizarase  a  estratexia  expositiva  pero  sempre  partindo  dos  coñecementos  previos  do  alumnado,
fomentando a súa participación e presentando aplicacións reais dos contidos para asegurar a funcionalidade do
aprendido, e así conseguir a motivación do alumno.
 
Construiranse dous proxectos nos que se fomente a resolución de problemas ,nos que empregaremos ou ben
estruturas, operadores mecánicos ou eléctricos. Durante a realización dos proxectos, o alumnado terá a oportunidade
de levar a cabo determinadas tarefas mentres explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o
que favorecerá a súa implicación no proceso de aprendizaxe e fará que este sexa máis significativo e duradeiro.
 
Combinarase o traballo individual para favorecer a autonomía persoal do alumnado a través de diferentes tarefas
como resolución de exercicios, prácticas , simulacións e tamén o traballo colectivo .
 
Promoverase a participación do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafíos e os
retos tecnolóxicos que propón a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atención á desaparición de estereotipos que dificultan a adquisición de competencias en condicións de igualdade.
 
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicacións dixitais para diversas
funcións como o deseño, a simulación e a comunicación e difusión de ideas ou solucións.
 
Utilizaranse distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado.
Usaranse as tecnoloxías da información e da comunicación para a busca de información, para a elaboración de
documentos ou de planos, para a realización de simulacións e de cálculos técnicos e económicos, etc.
 
Como soporte para impartir as clases usaremos a plataforma EVA- Edixgal onde se creará un curso con todos os
recursos empregados na aula.
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Aula taller de tecnoloxía

Encerado e pizarra dixital

Ordenador con conexión a internet. Un ordenador Edixgal por cada alumno/a

Curso creado na plataforma EVA-Edixgal

Materiais impresos e material audiovisual
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Recursos informáticos dispoñibles na rede

Programas informáticos de simulación e programas ofimáticos

Ferramentas propias do taller de tecnoloxía

O Departamento de Tecnoloxía dispón de dúas Aulas Taller sitas unha no edificio novo e outra no antigo. Estas aulas
dispoñen de : biblioteca de aula, ferramentas elementais e un ordenador cada unha delas con aceso a internet. O
Centro ten tres Aulas de Informática .Na materia de tecnoloxía de 1º ESO, ao dispoñer todo o alumnado do ordenador
Edixgal non é preciso utilizar ditas aulas. Se fose preciso usaríanse en momentos puntuais.
 
Crearase un curso na plataforma Edixgal a onde se subirán os apuntamentos, boletíns de exercicios, vídeos, tarefas a
entregar, etc.
 
 

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

En educación primaria o alumnado non cursa a materia de tecnoloxía.
 
A avaliación inicial consistirá na realización dun cuestionario escrito ao inicio do curso sobre cuestións básicas de
contidos do ámbito científico de primaria relacionados coa materia de tecnoloxía e dixitalización.
 
Con esta proba e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos dectectar posibles
dificultades do alumnado e establecer as medidas apropiadas: ACS, actividades de reforzo, ampliación etc.
 
Esta avaliación levarase a cabo nas primeiras sesión de clase ao inicio do curso escolar.  Ao  alumnado que se
incorpore  ao  longo do  curso  realizarase  esta  avaliación  inicial  coas  modificacións  que sexan necesarias  para
adaptarse as circunstancias deste alumnado ou ao período de incorporación.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

3

UD 2

13

UD 3

16

UD 4

2

UD 5

18

UD 6

14

UD 7

1

UD 8

21

UD 9

12

Total

100

Proba
escrita 72 84 76 0 70 86 0 85 0 68

Táboa de
indicadores 28 16 24 100 30 14 100 15 100 32

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Cálculo da nota da 1º avaliación: 2 probas escritas (75%) + Realización de exercicios / fichas (20 %) + Uso de
simuladores (5%)
 
Cálculo da nota da 2º avaliación: 2 probas escritas (75%) + Realización de exercicios (15%) + Construcción dunha
estructura (10%)
 
Cálculo da nota da 3º avaliación: 1 proba escrita (55%) + Realización de exercicios (10%) + Construcción dun
prototipo (35%)
 

Criterios de cualificación:
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Cálculo para obter a cualificación final de curso. A nota final será a nota media das tres avaliacións.
 
 

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1º avaliación. Proba de recuperación realizada preferentemente  no mes de
xaneiro  (conta o 100 % nota).
 
Procedemento de recuperación da 2º avaliación.Proba de recuperación realizada preferentemente no mes de abril
(conta o 100 % nota).
 
Procedemento de recuperación da 3º  avaliación.Poderá  recuperar  esta  avalición  presentándose ao exame de
recuperación final. (conta o 100% da nota)
 
Se unha vez calculada a nota media final o alumnado non acada como mínimo un cinco deberá presentarse a unha
proba de recuperación final realizada no mes de xuño das avaliacións parciais non superadas (100% nota)
 
 
 

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Para o alumnado que teña esta materia pendente crearase un curso na aula virtual do IES Castro Alobre onde
aparecerán as tarefas que se deben realizar e entregar trimestralmente coas correspondentes datas de entrega.  O
alumnado deberá  entregar as tarefas a través da Aula virtual.  (Non se recollen tarefas fora de prazo).
 
O profesorado que imparte materia en 2ºESO explicará  ao seu alumnado o que hai que facer para recuperar a
materia.  No taboleiro de pendentes do primeiro piso da ESO haberá unha nota informativa onde se resume o
procedemento a seguir e os criterios de cualificación da materia a recuperar.
 
No  curso  creado  na Aula  virtual  haberá  material  de  apoio  para  que  este  alumnado  poida  realizar  as  tarefas
encomendadas . A maiores o profesorado do departamento de tecnoloxía estaremos a súa disposición para resolver
calquera tipo de dúbida ou inquietude que poida xurdir. Non haberá probas escritas nos trimestres.
 
Realizarase un proba escrita no mes de maio - xuño na data indicada a ser posible pola dirección do IES Castro Alobre
.
 
Cálculo para obter a cualificación final da materia pendente: tarefas entregadas trimestralmente (40 % da nota) +
unha proba no mes de maio- xuño (60 % nota).
 
No caso de non aprobar, o alumnado deberá realizar unha proba recuperación final no mes de xuño (100 % da nota).

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado,etc.
 
Se  fose  necesario  en  colaboración  co  Departamento  de  Orientación  realizaranse  Adaptacións  Curriculares
Individualizadas.
 
Para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor aumentará o grado de dificultade das
actividades co fin de manter a súa motivación.
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Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira.
 
Adaptaranse os tempos, instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - A comprensión de
lectura, a expresión oral e
escrita

X X X X X X X X

ET.2 - A comunicación
audiovisual e  a competencia
dixital

X X X

ET.3 - O emprendemento
social e empresarial X X

ET.4 - O fomento do espírito
crítico e científico e a
creatividade

X X

ET.5 - 5 A educación
emocional e en valores X X X X X X X X

ET.6 - A igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.7 - A educación para a
saúde X X X

ET.8 - A educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

X X X

ET.9 - O respecto mutuo e a
cooperación entre iguais. X X X X X X X X

ET.10 - A aprendizaxe da
prevención e da resolución
pacífica de conflitos

X X X

ET.11 - Formación estética X

UD 9

ET.1 - A comprensión de
lectura, a expresión oral e
escrita

X

ET.2 - A comunicación
audiovisual e  a competencia
dixital

X

ET.3 - O emprendemento
social e empresarial X

ET.4 - O fomento do espírito
crítico e científico e a
creatividade

X

ET.5 - 5 A educación
emocional e en valores X
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UD 9

ET.6 - A igualdade de xénero X

ET.7 - A educación para a
saúde X

ET.8 - A educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

X

ET.9 - O respecto mutuo e a
cooperación entre iguais. X

ET.10 - A aprendizaxe da
prevención e da resolución
pacífica de conflitos

X

ET.11 - Formación estética X

Observacións:
Estos temas transvesais traballarense da seguinte maneira:
 
Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e coa elaboración de documentación técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.
 
Comunicación  audiovisual  competencia  dixital  :  sobre  todo  en  presentación  de  resultados  de  prácticas  e
proxectos .
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos tecnolóxicos.
 
Educación emocional e en valores: Traballarase en todas as unidades e sobre todo no desenvolvemento de
proxectos tecnolóxicos .
A igualdade de xénero traballarase en todas as unidades.
Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 
Educación para a saúde: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos
relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a saúde emocional na actualidade.
 
Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos tecnolóxicos.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual  na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnolóxicos, sobre todo na elección de materiais .
 
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais serán
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 
Evitaranse os comportamentos, os estereotipos e os contidos sexistas, así como os que supoñan discriminación
por razón da orientación sexual ou da identidade de xénero

20/09/2023 12:01:07 Páxina 20de18



7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Farase unha exposición  no mes de xuño cos
proxectos realizados ao longo do curso.  De cada
nivel educativo elixirase un gañador.

Exposición e  Concurso de Proxectos
Tecnolóxicos de 1º, 2º e 4º da ESO X

Observacións:
A día de hoxe non está programada ningunha outra actividade complementaria ou extraescolar. Nembargantes,
se xurde ao longo do curso algunha destas actividades que polas súas características e valor didáctico se axeiten
aos contidos da programación o departamento verá a posibilidade de levala a cabo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizar a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.

 A selección e temporalización dos contidos foi axeitada

Establecer con claridade os criterios de avaliación e de puntuación e informar ó alumnado dos mesmos.

Analizar os procesos e os resultados das probas, prácticas, exposicións orais, e actividades en xeral.

O alumnado tivo a posibiliade de recuperar as partes non superadas da materia

Facilitouse ao alumnado o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación

Metodoloxía empregada

Proporciónanse ao alumnado as rúbricas de avaliación para que saiban como e de que se lles vai a avaliar.

Establécense relacións entre os contidos e actividades cos coñecementos previos.

Analízanse traballos realizados de xeito individual e en grupo.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Empregar materiais variados en canto a soporte (impreso, audiovisual, informático) .

Medidas de atención á diversidade

Establécense actividades de ampliación e/ou reforzo

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e as normas da aula
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Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Coordinación entre os profesores do Departamento que dan nun mesmo nivel e en xeral entre todos os membros do
departamento.

O/a profesor/a é accesible ás familias

 O profesorado propón de maneira coordinada un plan de traballo para cada unidade

Outros

Informar ao alumnado dos resultados obtidos.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
 
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:
A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
A metodoloxía aplicada.
A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
As medidas de atención á diversidade.
O clima de traballo na aula.
A coordinación entre o equipo docente.
A aplicación dos criterios de cualificación.
 
Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
mesmas.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria final de curso recolleranse as propostas de
mellora de cara o curso seguinte.
 

9. Outros apartados
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA LOMLOE

Concello

Vilagarcía de ArousaIES Castro Alobre

Centro educativo
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105Educación secundaria
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Réxime

Réxime xeral-ordinario
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1. Introdución

Esta programación realizáse para a materia optativa de Educación Dixital que se imparte en 3ºESO.
O Instituto  de Educación Secundaria  Castro  Alobre  atópase situado en Vilagarcía.  É  un centro  urbano no que
se imparte Educación Secundaria Obrigatoria, dous programas de PDC e Bacharelato. En terceiro da ESO hai cinco
grupos e a ratio de alumnado por grupo é de: 25, 25, 24, 23 e 24 alumnos/as por aula. Ao ser unha materia optativa
sáen dous grupos, un grupo de 20 alumnos/as das liñas A/B/C e outro de 19 alumnos/as das liñas D e E.
 
O número elevado de alumnos por grupo e a imposibilidade de facer desdobres limita a complexidade das prácticas.
A este atranco engadimos que o abanico de software libre e gratuito á disposición do alumnado non cumpre en
moitos casos as exixencias dalgúns dos obxectivos da materia.
Ademais  dificúltase  a  proposta  de  prácticas  reais  pois  non dispoñemos  dos  accesorios  necesarios  para
facelas, limitándose a aprendizaxe dos contidos en ocasións máis a nivel teórico que práctico. Non temos ningunha
dotación nova nin orzamento para poder adquirir material para grupos con ratio tan elevada.
Dado que o equipamento informático que posúe o alumnado ven preinstalado cunha maqueta pechada que non
permite configurar ou manipular o Sistema Operativo, non se poden realizar algunhas prácticas na súa totalidade ou
con niveis desexados.
A educación dixital  desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre os dispositivos tecnolóxicos e as
necesidades sociais.
Na resolución de problemas con ferramentas dixitais conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo
en equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente.
Ademais, o coñecemento das tecnoloxías da información proporciona unha imprescindible perspectiva científico-
tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que
acontece arredor dela.
Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse coñecementos de carácter matemático e
científico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas específicos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.
Esta materia ofrece un inmenso potencial  para axudar a comprender o contorno social  e para desenvolver un
conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participación cidadá
está a adoptar no contexto da dixitalización e que afectan por igual os ámbitos social e do desenvolvemento persoal.
O bloques do currículo  son recollidos  ao longo de seis  unidades didácticas.  Para a  impartación desta materia
usaremos de apoio a aula virtual do centro. 
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  U t i l i za r  d i spos i t i vos  d i x i t a i s ,
identificando os elementos que os compoñen e
a  súa  función  no  conxunto,  configurando  as
súas características en función das necesidades
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar  a información dun xeito
eficaz.

2 3

OBX2  -  Organizar ,  deseñar  e  produci r
información  dixital  de  forma  individual  e
colectiva  util izando  as  ferramentas  máis
adecuadas  para  a  súa  publicación  e  difusión
facendo  un  uso  responsable  e  ético  das
tecnoloxías aplicadas.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 1-2-3-4 3 4
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX3 -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os  principios  do  pensamento  computacional
para  crear  solucións  a  problemas  concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

5 5

OBX4 -  Xestionar  e  protexer  a  pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar
persoal, facendo un uso responsable e ético da
información e a comunicación dixital.

2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XCreación e edición de follas de
cálculo1 18Follas de cáclulo, gráficos e informes 16

XCreación e edición de
documentos de texto2 18Tratamento de textos 16

XÉtica e seguridade dixital3 6A pegada dixital e seguridade na rede 8

Creación e edición de imaxe
dixital X4 16Tratamento de imaxe dixital e deseño

gráfico 15

Dispositivos dixitais e sistemas
operativos X5 16

Configuración de dispositivos dixitais e
sistemas operativos, organización da
información

15

XPensamento computacional:
programación6 31Programación, desenvolvemento de

programas 30

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Creación e edición de follas de cálculo

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Realizar operacións básicas, formato e
estilos en follas de cálculo. Crear gráficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Operacións básicas en follas de cálculo. Creación de gráficos. Elaboración de informes sinxelos.

2

Título da UDUD

Creación e edición de documentos de texto

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Producir documentos con aplicacións
ofimáticas, incorporando elementos
multimedia, aplicando estilos e formatos
e índices interactivos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

3

Título da UDUD

Ética e seguridade dixital

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Elaborar presentacións dixitais en liña de
xeito colaborativo.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Publicar presentacións dixitais en liña de
xeito colaborativo.

CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet, configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.

Xestionar contrasinais.

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións e valorando o
benestar persoal e colectivo.

 Identificar situacións que representan
unha ameaza na rede.

CA4.4 - Valorar a importancia da protección dos
dereitos de autoría, utilizando aplicacións, datos e
creacións dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilización.

Usar recursos e contidos de dominio
público ou con licenzas que permitan o
seu uso.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Seguridade de dispositivos. Xestión de contrasinais.

- Recursos para a protección da información e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuración en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saúde física e mental: aplicacións ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opcións de resposta. Situacións de violencia e de risco na Rede.

- Uso de recursos e contidos de dominio público ou con licenzas que permitan o seu uso.

4

Título da UDUD

Creación e edición de imaxe dixital

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Identificar os formatos de arquivos máis
utilizados e realizar tratamento básico de
imaxe dixital.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Tratamento básico da imaxe dixital.

5

Título da UDUD

Dispositivos dixitais e sistemas operativos

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Identificar os elementos básicos dun
equipo informático.

CA1.2 - Manter sistemas operativos, configurando as
súas características en función das súas necesidades
persoais.

Configurar o sistema operativo en función
das necesidades.

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

 Organizar a información de maneira
segura e eficaz.

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Elaborar documentación sobre os
compoñentes dun equipo informático e a
súa relación funcional no conxunto.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuración.

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.
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Contidos

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

6

Título da UDUD

Pensamento computacional: programación

Duración

31

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Interactuar en aplicacións de
programación en liña.

CA3.1 - Comprender o fundamento básico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas
de programación gráfica.

Utilizar unha contorna de programación
gráfica.

CA3.2 - Desenvolver aplicacións sinxelas para
computadores, dispositivos ou móbiles, dando
solución a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Utilizar aplicacións sinxelas para
computadores, dispositivos ou móbiles.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Utilización de estruturas básicas de programación.

- Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicacións sinxelas para computadores e/ou dispositivos móbiles mediante contornas de
programación gráfica.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxía eminentemente práctica e cun enfoque competencial do currículo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxía activa con traballos prácticos, para
coñecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotián, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas máis axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.
O eixe vertebrador será a realización de prácticas dixitais con metodoloxías que fomenten a resolución colaborativa e
creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomía, a reflexión e a responsabilidade, promovendo a
participación do alumnado cunha visión integral da disciplina.
Durante a realización das prácticas, o alumnado terá a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerá a súa implicación no proceso de
aprendizaxe e fará que este sexa máis significativo e duradeiro.
A difusión dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresión o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.
Promoverase a participación do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafíos e os
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retos que propón a nosa sociedade para reducir  as  fendas dixital  e  de xénero,  prestando especial  atención á
desaparición de estereotipos que dificultan a adquisición de competencias en condicións de igualdade.
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicacións dixitais para diversas
funcións como o deseño, a simulación e a comunicación e difusión de ideas ou solucións.
Utilizaranse distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde prácticas sinxelas ata prácticas máis complexas que permitan o seu logro e satisfacción por parte do devandito
alumnado poñendo en práctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral  (sistema operativo,ofimática....)  e de uso específico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programación...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.

Pizarra dixital

Cada alumno/a tendrá acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informáticos necesarios e terá tamén conexión de Internet.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Realizaráse unha pequena proba ao comenzo, para avaliar os coñecementos básicos relacionados coa competencia
dixital.
Con esta proba e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos detector posibles
dificultades no alumnado e establecer as medidas oportunas.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

16

UD 2

16

UD 3

8

UD 4

15

UD 5

15

UD 6

30

Total

100

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

CONCRECIÓN DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN
Procedemento de Avaliación: Prácticas a realizar. Instrumento de Avaliación: táboa de indicadores. Peso no total en
cada UD: 100%

Criterios de cualificación:
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CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN
A cualificación de cada unha das 3 avaliacións do curso, virá dada pola media ponderada das cualificacións das
unidades didácticas desenvolvidas na avaliación. A ponderación establecerase en base aos pesos otorgados a cada
unidade didáctica no apartado 3.1 desta programación.
A calificación final do curso virá dada pola media ponderada das cualificacións de cada unha das 3 avaliacións do
curso. A ponderación establecerase en base aos pesos otorgados a cada unidade didáctica no apartado 3.1 desta
programación.
Cáculo da nota final:
Nota final = 40% da 1ª avaliación + 30% da 2ª avaliación + 30% da 3ª avaliación

Criterios de recuperación:

Ao longo do curso, o profesorado concretará aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderá entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperar cada avaliación. A nota final calcularase tendo en conta as novas
cualificacións obtidas e seguindo o procedemento establecido.
 
A calificación final do curso virá dada pola media ponderada das cualificacións orixinais ou de recuperacion de cada
unha das 3 avaliacións do curso. A ponderación establecerase en base aos pesos otorgados a cada unidade didáctica
no apartado 3.1 desta programación.
 
Se unha vez calculada a nota media final do curso o alumnado non acada una nota igual ou superior a un cinco
deberá volver a entregar aquelas tarefas que continúan pendentes ou suspensas. 
 
Se na entrega final o alumnado acada una nota igual ou superior a cinco a materia estará superada.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Neste curso 2023-24 non hai  alumnado coa materia  de Educación Dixital  pendente.  Se ao longo do curso   se
incorporara a este centro alumnado doutro centro coa materia pendente entonces crearíase un curso na aula virtual
onde se especificarían as tarefas trimestrais a presentar, prazos de entrega , os seus criterios de cualificación,
etc;  igual que se fai con outras materias pendentes do departamento.
 

6. Medidas de atención á diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atención á diversidade:
 
- Aplicación dos protocolos educativos específicos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuación da organización e xestión da aula ás características do alumnado
- Adaptación dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliación, no caso do alumnado que o requira.
- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento
- Adaptacións curriculares
 
Para aquel alumnado que estea especialmente avantaxado, o profesor proporá actividades de ampliación con fin de
manter a súa motivación.
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7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X

ET.10 - Educación para a
saúde X X

ET.11 - Formación estética X X X X X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X X X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X X X X X

Observacións:
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Comprensión de lectura: tarefas de clase e prácticas, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas plantexados.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e elaboración de documentación. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicación de ideas.
.
Comunicación audiovisual: presentación de prácticas mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de prácticas.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e prácticas.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
prácticas fomentará o traballo en equipo.
 
Igualdade de xénero:  buscarase o reparto axeitado de roles  no traballo  colaborativo en grupos á hora de
desenvolver prácticas, evitando nas prácticas s os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
 
Creatividade: desenvolvemento de prácticas.
 
Educación para a saúde: Contidos relacionados co benestar dixital,  tan importante para conservar a saúde
emocional na actualidade.
 
Formación estética: deseño e presentación dos traballos e prácticas.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade.
 
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais serán
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de prácticas.
 

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Non está programada a día de hoxeNon está programada a día de hoxe X X X

Observacións:
A día de hoxe non está programada ningunha actividade complementaria ou extraescolar. Sen embargo, se ao
longo do curso xurde algunha actividade que polas súas características e valor didáctico se axeiten ós contidos
da programación o departamento verá a posibilidade de levala a cabo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.
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A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Os criterios  de avaliación e calificación foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.
Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxía empregada

Facilitáronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva,  búsqueda de información crítica,
redacción de documentación técnica....

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e da aula.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada trimestre ao
comezo do mesmo.

O profesorado propón un plan de traballo para cada unidade existindo coordinación entre estes.

Outros

Proporcionouse ao alumnado información sobre o seu progreso e calificacións.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.
 

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
 
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:
A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
A metodoloxía aplicada.
A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
As medidas de atención á diversidade.
O clima de traballo na aula.
A coordinación entre o equipo docente.
A aplicación dos criterios de cualificación.
 
Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
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dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
mesmas.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre. Na memoria recolleranse as propostas de melllora para o
curso seguinte.
 

9. Outros apartados
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1. Introdución

 
Esta programación didáctica é elaborada para a materia de PDC - Ámbito Científico-Tecnolóxico do 3º curso da
ESO. Ten como referencia o currículo que establece o Decreto 156/2022, do 15 de setembro de 2022, polo que se
establece o currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autónoma de Galicia.
 
Dita programación vaise levar a cabo no IES Castro Alobre sito en Vilagarcía de Arousa. É un centro urbano no que
se  imparte  Educación Secundaria Obrigatoria , dous programas de PDC  e Bacharelato. O contexto socioeconómico
da zona é baixo. O grupo  de 3º PDC está formado por sete alumnas e un  alumno . Todo o alumnado ten 14 anos de
idade. Hai dúas alumnas que veñen de América do sur e que se incorporaron ao centro o curso pasado.
 
Dúas alumnas  repiten 3º ESO, unha delas incorporouse ao centro no curso 22-23 (polo que non ten materias
pendentes) e a outra alumna ten tres materias suspensas de cursos anteriores.
O resto do alumnado promocionou de 2º ESO a 3º ESO con 3 ou 4 materias suspensas e nun dos casos con 10
materias suspensas, sen haber repetido ningún curso na educación secundaria obrigatoria. Só unha alumna do grupo
repetiu  un  curso  en  primaria  (6º  primaria).  En  xeral  o  alumnado deste  grupo ten  bastantes  dificultades  coas
matemáticas habendo unha alumna que ten pendentes as matemáticas de 1º ESO e de 2º ESO.
 
Para a elaboración das unidades didácticas que desenvolverán na programación tívose como referencia un currículo
que xira en torno a tres materias: Matemáticas, Física e Química e Bioloxía e Xeoloxía.
Na  materia  de  Matemáticas  os  contidos  centraranse  na  aplicación  sobre  numeración  e  cálculo  en  diferentes
contextos,  a  comprensión  de  aspectos  xeométricos,  a  linguaxe  alxébrica  e,  por  último,  a  interpretación  e
comprensión de datos e fenómenos aleatorios. Na materia de Física e química abordaranse contidos sobre a estrutura
da materia e as súas transformacións así como as interaccións entre os sistemas fisicoquímicos. Completarse o
ámbito coa materia de Bioloxía e Xeoloxía permitindo analizar a anatomía e fisioloxía do ser humano adoptando
hábitos saudables, finalizando co funcionamento dos sistemas biolóxicos e xeolóxicos.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 - Recoñecer os motivos polos que ocorren
os  principais  fenómenos  naturais,  a  partir  de
situacións cotiás, e explicalos en termos das leis
e teorías científicas adecuadas, para poñer en
valor a contribución da ciencia á sociedade.

1 1-2-4 1 4 3

OBX2  -  Interpretar  e  modelizar  en  termos
científicos problemas e situacións da vida cotiá
aplicando  diferentes  estratexias,  formas  de
razoamento,  ferramentas  tecnolóxicas  e  o
pensamento  computacional,  para  achar  e
analizar solucións comprobando a súa validez.

2 1-2 1-3 4 1

OBX3 - Utilizar os métodos científicos, facendo
indagacións e levando a cabo proxectos, para
desenvolver  os  razoamentos  propios  do
pensamento científico e mellorar as destrezas
no uso das metodoloxías científicas.

1-2-3 1-3 4-5 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX4  -  Analizar  os  efectos  de  determinadas
accións cotiás sobre a saúde, o medio natural e
social, baseándose en fundamentos científicos,
para  valorar  a  importancia  dos  hábitos  que
melloran a saúde individual e colectiva, evitan
ou minimizan os impactos ambientais negativos
e  son  compatibles  cun  desenvolvemento
sustentable.

5 4 2 4

OBX5 -  Interpretar  e  transmitir  información e
datos científicos,  contrastando previamente a
súa veracidade, e utilizando linguaxe verbal ou
gráfica  apropiada,  para  adquirir  e  afianzar
coñecementos da contorna natural e social.

1-2-3 4 1 4 4 3

OBX6 - Identificar as ciencias e as matemáticas
i m p l i c a d a s  e n  c o n t e x t o s  d i v e r s o s ,
interrelacionando conceptos e procedementos
para aplicalos en situacións da vida cotiá.

1-2-5 5 5 4 1 2

OBX7  -  Desenvolver  destrezas  persoais
identificando e xestionando emocións, poñendo
en práctica estratexias de aceptación do erro
como  parte  do  proceso  de  aprendizaxe  e
adaptándose ante situacións de incerteza, para
mellorar  a  perseveranza  na  consecución  de
obxectivos e a valoración da aprendizaxe das
ciencias.

5 2 1-4-5 1 1-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais e traballar
de forma cooperativa en equipos diversos con
roles  asignados  que  permitan  potenciar  o
crecemento  entre  igua is ,  va lorando  a
importancia  de  romper  os  estereotipos  de
xénero  na  investigación  científica,  para  o
emprendemento persoal.

5 3 2-4 3 3 2 2

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XO traballo científico na
sociedade. X1 6Abordaranse distintos aspectos sobre o

traballo científico na sociedade. 6

XNúmeros e operacións2 56
Nesta unidade trabállanse os números
enteiros, naturais, racionais e decimais, as
operacións combinadas, proporcionalidade
e as porcentaxes.

13

XO método científico,medidas e3 13Traballaranse  as etapas do método 5
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Xunidades3 13científico , a identificación de magnitudes e
as unidades correspondentes. 5

XNiveis de organización do ser
humano4 13

Estudiaranse os diferentes niveis de
organización do ser humano e a
importancia dos virus.

4

XA estrutura e composición da
materia.5 12

Nesta unidade tratarase a estrutura
atómica da materia, así como a ordenación
dos elementos na táboa periódica.

5

XA función de nutrición6 12Nesta unidade estúdase a función de
nutrición e os aparatos que interveñen nela 4

Linguaxe alxebraica. Ecuacións
e sistemas X7 20

Nesta unidade trátase a linguaxe
alxebraica, a resolución de ecuacións e
sistemas.

6

Compostos químicos.
Formulación X8 10

Aprenderase a formular e nomear
compostos binarios seguindo as normas da
IUPAC.

5

A función de relación e
reproducción. X9 20

Estudaranse as funcións vitais de relación e
reproducción e os órganos ou aparatos que
interveñen nela.

8

Funcións,gráficas e sucesións. X10 20Traballanse as funcíons as súas
representacións e as sucesións. 6

Os cambios na materia. As
reaccións químicas X11 10

Analizaranse os diferentes cambios nos
sistemas materiais así como as súas causas
e consecuencias. Remataráse a unidade
coa interpretación das reaccións químicas

5

XXeometría12 38
Esta unidade traballa as áreas e perímetros
de figuras planas e tamén as figuras
xeométricas planas e tridimensionais.

15

XSaúde e enfermidade13 15

Nesta unidade veremos que é unha
enfermidade, clasificándoas en infeccionas
e non infecciosas. Tamén faremos principal
fincapé nos transplantes e doazóns así
como nos principais hábitos saudables.

6

XA enerxía14 20

Trataráse a natureza eléctrica da materia
relacionándoa coa construcción de circuítos
eléctricos sinxelos. Ademáis tamén se
incidirá na importancia de realizar un
consumo responsable das fontes
enerxéticas.

7

XA paisaxe. Os procesos
xeolóxicos externos.15 6

Nesta unidade imos estudar cales son os
axentes, proceso e factores que
condicionan o modelado do relevo. tamén
veremos cales son os riscos naturales

3

XEstatística16 9
Esta unidade xira arredor do tratamento de
datos de cara á elaboración, análise e
interpretación de táboas e gráficos.

2
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3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

O traballo científico na sociedade.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.4 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar información
científica e matemática de forma clara e
rigorosa de maneira verbal, gráfica,
numérica etc. utilizando o formato máis
adecuado.

CA1.5 - Empregar e citar de forma adecuada fontes
fiables seleccionando a información científica
relevante na consulta e creación de contidos e
mellorando a aprendizaxe propia e colectiva.

Empregar e citar de forma adecuada
fontes fiables.

CA1.6 - Asumir responsablemente unha función
concreta dentro dun proxecto científico utilizando
espazos virtuais cando sexa necesario, achegando
valor, analizando criticamente as contribucións do
resto do equipo respectando a diversidade e
favorecendo a inclusión.

Asumir responsablemente unha función
concreta dentro dun proxecto científico.

CA1.7 - Emprender, de forma guiada e de acordo coa
metodoloxía adecuada, proxectos científicos
colaborativos orientados á mellora e á creación de
valor na sociedade.

Emprender, de forma guiada e de acordo
coa metodoloxía adecuada un  proxecto
científico.

CA1.8 - Valorar a contribución da ciencia á sociedade
e o labor das persoas dedicadas a ela, destacando o
papel da muller e entendendo a investigación como
un labor colectivo e interdisciplinar en constante
evolución influída polo contexto político e os
recursos económicos.

Valorar a contribución da ciencia á
sociedade e o labor das persoas
dedicadas a ela.

CA12.1 - Mostrar resiliencia ante os retos
académicos asumindo o erro como unha
oportunidade para a mellora e desenvolvendo un
autoconcepto positivo ante as ciencias.

Mostrar resiliencia ante os retos
académicos.

CA12.2 - Asumir responsablemente unha función
concreta dentro dun proxecto científico utilizando
espazos virtuais cando sexa necesario, achegando
valor, analizando criticamente as contribucións do
resto do equipo respectando a diversidade e
favorecendo a inclusión.

Asumir responsablemente unha función
concreta dentro dun proxecto científico.

CA12.3 - Emprender, de forma guiada e de acordo
coa metodoloxía adecuada, proxectos científicos
colaborativos orientados á mellora e á creación de
valor na sociedade.

Emprender, de forma guiada e de acordo
coa metodoloxía adecuada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Linguaxe científica: interpretación, produción e comunicación eficaz de información de carácter científico no
contexto escolar en diferentes formatos.

- Valoración da ciencia e da actividade desenvolvida polas persoas que se dedican a ela e recoñecemento da súa
contribución aos distintos ámbitos do saber humano e no avance e a mellora da sociedade.

- Estratexias para o recoñecemento das emocións que interveñen na aprendizaxe propia para incrementar a
curiosidade, a iniciativa, a perseveranza e a resiliencia, así como o pracer de aprender e comprender a ciencia.

- Estratexias de fomento da flexibilidade cognitiva: a apertura a cambios de estratexia cando sexa necesario e
transformación do erro en oportunidade de aprendizaxe.

- Selección de técnicas cooperativas para optimizar o traballo en equipo, uso de condutas empáticas e estratexias
para a xestión de conflitos.

- Promoción de actitudes inclusivas e da igualdade efectiva de xénero, así como respecto polas minorías e
aceptación da diversidade presente na aula e na sociedade.

2

Título da UDUD

Números e operacións

Duración

56

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA2.1 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Elaborar representacións que axuden  na
procura dunha solución a un problema
con números e operacións, organizando
os datos dados e comprendendo as
preguntas formuladas.

CA2.2.1. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema de
números e operacións utilizando a
xerarquía de operacións,datos e a
inforamación achegada.

TI 20

CA2.2.2. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema de
números e operacións utilizando a
xerarquía de operacións,datos e a
inforamación achegada.

CA2.3 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

Comprobar a corrección das solucións
dun problema problema aritmético.

CA2.4 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar información
científica e matemática de forma clara en
problemas aritméticos.

CA2.5 - Analizar e interpretar información científica e
matemática presente na vida cotiá, mantendo unha
actitude crítica.

Identificar a informacion científica e
matemática presente na vida cotiá
relacionada coa aritmética.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0
CA2.2 - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Números e operacións.

-      Identificación e representación de cantidades con números naturais, enteiros, decimais e racionais.

-      Representación e ordenación de números na recta numérica.

-      Selección da representación máis adecuada dunha cantidade e utilización en distintos contextos.

-      Operacións ou combinación de operacións con números naturais, enteiros, racionais ou decimais (suma, resta,
multiplicación, división e potencias con expoñentes enteiros).

-      Propiedades das operacións con números naturais, enteiros, racionais ou decimais.

-      Resolución de problemas elixindo a representación máis adecuada dunha cantidade.

-      Estratexias de cálculo mental, de forma manual ou con calculadora.

-      Relacións inversas (adicción e subtracción, multiplicación e división, cadrado e raíz cadrada): utilización na
resolución de problemas.

- Utilización do cálculo para resolver problemas da vida cotiá, adaptando a estratexia e o tipo de cálculo ao tamaño
dos números.

- Interpretación de números grandes e pequenos.

-      Recoñecemento da notación científica.

-      Orde de magnitude.

-      Uso da calculadora na representación de números en notación exponencial e científica.

- Factores e múltiplos: relacións e uso da factorización en números primos na resolución de problemas.

- Razóns e proporcións: comprensión e representación de relacións cuantitativas.

- Relacións de proporcionalidade directa e inversa.

-      Recoñecemento das relacións de proporcionalidade directa e inversa.

-      Interpretación da constante de proporcionalidade no contexto dado.

-      Resolución de problemas de proporcionalidade: escalas, cambio de divisas etc.

- Porcentaxes.

-      Comprensión e uso en diferentes contextos.

-      Aumentos e diminucións porcentuais. Aplicación en contextos cotiáns, como rebaixas, descontos, impostos,
taxas etc.

-      Toma de decisións a partir da información numérica relevante: consumo responsable, relaciones calidade-prezo
e valor-prezo en contextos cotiáns.
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3

Título da UDUD

O método científico,medidas e unidades

Duración

13

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA1.1 - Formular preguntas e hipóteses que poidan
ser respondidas ou contrastadas utilizando o método
científico, a observación, a información e o
razoamento explicando fenómenos naturais e
realizando predicións sobre eles.

 Coñecer as fases do método científico e
saber aplicalas para explicar fenómenos
naturais.

CA1.3 - Interpretar os resultados obtidos en
proxectos de investigación utilizando o razoamento
e, cando sexa necesario, ferramentas matemáticas e
tecnolóxicas.

Interpretar os resultados obtidos en
proxectos de investigación . Sabe
redondear os resultados obtidos e
calcular o erro cometido.

CA1.4 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

 Coñecer as unidades do Sistema
Internacional e  expresar resultados en
notación científica.

TI 20

CA1.2 - Deseñar e realizar experimentos e obter
datos cuantitativos e cualitativos sobre fenómenos
naturais no medio natural e no laboratorio utilizando
os instrumentos, ferramentas ou técnicas adecuadas
con corrección para obter resultados claros que
respondan a cuestións concretas ou que contrasten
a veracidade dunha hipótese.

Analizar  datos cuantitativos e cualitativos
sobre fenómenos naturais  e saber
expresalos en unidades do Sistema
Internacional.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Proxectos de investigación. Metodoloxía da investigación científica.

-      Identificación e formulación de cuestións.

-      Elaboración de hipóteses.

-      Comprobación mediante experimentación.

-      Análise e interpretación de resultados.

- Espazos e recursos de aprendizaxe científica (como o laboratorio e os espazos virtuais): utilización adecuada, que
asegure a conservación da saúde propia e a comunitaria, a seguridade e o respecto ao medio ambiente.

4

Título da UDUD

Niveis de organización do ser humano

Duración

13

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 90

CA9.1 - Recoñecer e describir a célula como unidade
estrutural e funcional dos seres vivos identificando
as estruturas básicas dos diferentes tipos de células,
utilizando diferentes estratexias de observación e
comparación e relacionándoas coas súas funcións.

Recoñecer e describir a célula como
unidade estrutural e funcional dos seres
vivos identificando as estruturas básicas
que a compoñen.

CA9.2 - Determinar os distintos niveis de
organización das células para formar tecidos,
órganos e aparatos dun ser vivo utilizando diferentes
estratexias de observación.

Determinar os distintos niveis de
organización das células para formar
tecidos, órganos e aparatos.

TI 10

CA9.3 - Describir os virus como formas acelulares
causantes dalgunhas patoloxías nos humanos,
utilizando fontes fiables adoptando unha actitude
crítica e escéptica cara a informacións sen unha
base científica como pseudociencias, teorías
conspiratorias, crenzas infundadas, bulos etc.

Describir os virus como formas acelulares
causantes dalgunhas patoloxías nos
humanos

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Niveis de organización.

-      A célula: estrutura básica e tipos de células.

-      Os tecidos, órganos e aparatos.

-      Os virus.

- As funcións vitais no ser humano.

5

Título da UDUD

A estrutura e composición da materia.

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA7.1.1. - Comprender a estructura atómica da
materia e a existencia de isótopos recoñecendo os
modelos atómicos como instrumentos interpretativos
das distintas teorías.

Comprender a estructura atómica da
materia e a existencia de isótopos .

CA7.1.3. - Interpretar a ordenación dos elementos na
táboa periódica a partir dos seus símnbolos
recoñecendo os mais relevantes

 Interpretar a ordenación dos elementos
na táboa periódica a partir dos seus
símbolos.

CA7.2.1. - Identificar os elementos químicos mais
comúns así como as súas propiedades diferenciando
entre átomos e moléculas

 Identificar os elementos químicos máis
comúns  e saber diferenciar entre átomos
e moléculas.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 20
CA7.1.2. - Comprende como está formada a materia Comprender como está formada a

materia.

Baleiro 0

CA7.1 - Identificar e comprender fenómenos naturais
relevantes, para explicalos a partir de teorías, leis e
principios científicos adecuados como estratexia na
toma de decisións fundamentadas.
CA7.2 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Teoría cinético-molecular: aplicación e explicación das propiedades máis importantes dos sistemas materiais.

- Composición da materia.

-      Aplicación dos coñecementos sobre a estrutura atómica da materia para entender a formación de ións, a
existencia de isótopos, o desenvolvemento histórico do modelo atómico e a ordenación dos elementos na táboa
periódica.

-      Valoración das aplicacións de elementos e compostos químicos de relevancia, a súa formación e as súas
propiedades físicas e químicas.

6

Título da UDUD

A función de nutrición

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80
CA9.4.1. - Recoñecer e identificar órganos, aparatos
e sistemas que participan na función de nutrición

 Recoñecer e identificar órganos, aparatos
e sistemas que participan na función de
nutrición

TI 20
CA9.4.2. - Coñece os órganos, aparatos e sistemas
que interveñen na función de nutrición

Coñece os órganos, aparatos e sistemas
que participan na función de nutrición

Baleiro 0

CA9.4 - Recoñecer e identificar órganos, aparatos e
sistemas que participan en cada unha das funcións
vitais describindo os principais procesos que
interveñen nelas e establecendo o seu papel e
importancia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- As funcións vitais no ser humano.

-      Función de nutrición. Dixestión, respiración, circulación e excreción.
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7

Título da UDUD

Linguaxe alxebraica. Ecuacións e sistemas

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA5.1 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Elaborar representacións que axuden  na
procura  dunha solución problematizada

con ecuacións e sistemas,
organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

CA5.2.1. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema
alxebraico utilizando métodos de
resolucións de ecuacións e sistemas,
organizando os datos e comprendendo as
preguntas formuladas.

TI 20

CA5.2.2. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema
alxebraico utilizando métodos de
resolucións de ecuacións e sistemas,
organizando os datos e comprendendo as
preguntas formuladas.

CA5.3 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

Comprobar a corrección das solucións
dun problema alxebraico.

CA5.4 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar información
científica e matemática de forma clara en
problemas alxebraicos.

CA5.5 - Analizar e interpretar información científica e
matemática presente na vida cotiá mantendo unha
actitude crítica.

 Analizar e interpretar información
científica e matemática presente na vida
cotiá  relacionada coa álxebra.

Baleiro 0
CA5.2 - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Linguaxe alxébrica.

-      Comprensión do concepto de variable.

-      Expresión de relacións sinxelas mediante linguaxe alxébrica.

-      Equivalencia de expresións alxébricas de primeiro grao.

-      Resolución alxébrica e gráfica de sistemas de ecuacións lineais en problemas de contextos diferentes.

-      Interpretación da solución dun problema e comprobación da coherencia no contexto.

-      Uso de ferramentas tecnolóxicas na resolución de problemas e interpretación das solucións.
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8

Título da UDUD

Compostos químicos. Formulación

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80
CA7.3.1. - Formular e nomear compostos sinxelos
binarios seguindo as normas da IUPAC

Formular e nomear compostos sinxelos
binario

TI 20

CA7.3.2. - Formular e nomear compostos sinxelos
binarios seguindo as normas da IUPAC

Formular e nomear compostos sinxelos
binario

CA7.4 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

 Comprobar a corrección das solucións
dun problema

Baleiro 0
CA7.3 - Atopar a solución dun problema utilizando os
datos e información achegados, os propios
coñecementos e as estratexias e ferramentas
apropiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Formulación e nomenclatura de substancias químicas simples e compostos binarios inorgánicos segundo as normas
da IUPAC.

9

Título da UDUD

A función de relación e reproducción.

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA9.4.3. - Recoñecer e identificar órganos, aparatos
e sistemas que participan nas funcións de relación e
reprodución

Recoñecer e identifica órganos, aparatos
e sistemas que participan nas funcións de
relación e reprodución

CA9.5 - ecoñecer o sexo e a sexualidade desde a
perspectiva da igualdade entre homes e mulleres
respectando a diversidade sexual e promovendo a
responsabilidade nas prácticas sexuais seguras.

 Recoñecer o sexo e a sexualidade desde
a perspectiva da igualdade entre homes e
mulleres

TI 20
CA9.4.4. - Identificar órganos, aparatos e sistemas
que participan nas funcións de relación e
reprodución

Recoñecer e identifica órganos, aparatos
e sistemas que participan nas funcións de
relación e reprodución
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0

CA9.4 - Recoñecer e identificar órganos, aparatos e
sistemas que participan en cada unha das funcións
vitais describindo os principais procesos que
interveñen nelas e establecendo o seu papel e
importancia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- As funcións vitais no ser humano.

-      Función de relación. Os órganos sensoriais. Sistema nervioso e endócrino.

-      Función de reprodución. Métodos anticonceptivos e prácticas sexuais responsables.

10

Título da UDUD

Funcións,gráficas e sucesións.

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA5.1 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Elaborar representacións que axuden  na
procura dunha solución problematizada

con funcións e gráficas,
organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

CA5.2.1. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema utilizando
as funcións e as súas represenatcións
gráficas para interpretar a inforamción e
os datos achegados.

TI 20

CA5.2.2. - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas

Atopar a solución dun problema utilizando
as funcións e as súas represenatcións
gráficas para interpretar a inforamción e
os datos achegados.

CA5.3 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

Comprobar a corrección das   respostas
dadas e  a coherencia das  conclusións
extraídas  na análise  de representacións
gráficas de funcións.

CA5.4 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar información
científica e matemática de forma clara
dando resposta a cuestións variadas
relacionadas con funcións e as súas
representacións gráficas.

CA5.5 - Analizar e interpretar información científica e
matemática presente na vida cotiá mantendo unha
actitude crítica.

Identificar a informacion científica e
matemática presente na vida cotiá
relacionada coas funcións e as súas
representacións gráficas, mantendo unha
actitude crítica.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0
CA5.2 - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Padróns e sucesións.

-      Identificación de estruturas numéricas e gráficas.

-      Determinación da regra de formación de diversas estruturas en casos sinxelos.

-      Identificación de padróns en diferentes contextos: mosaicos, frisos, calzadas etc.

- Relacións e funcións

-      Formas de representación dunha relación: enunciado, táboas, gráficas e expresión analítica.

-      Relacións lineais: interpretación en situacións contextualizadas descritas mediante un enunciado, táboa, gráfica
ou expresión analítica.

-      Estratexias para a interpretación e modificación de algoritmos. Formulación de problemas susceptibles de ser
analizados utilizando programas e outras ferramentas.

11

Título da UDUD

Os cambios na materia. As reaccións químicas

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA7.1.5. - Deducir a lei de conservación da masa e
coñecer a influencia de determinados factores na
velocidade de reaccións.

Deducir a Lei de conservación de masa e
comprobar a influencia de determinados
factores na velocidade das reaccións

CA7.2.2. - Identificar os reactivos e productos de
reaccións químicas sinxelas interpretando a a
represenatción esquemática dunha reacción química

Identificar os reactivos e produtos de
reaccións químicas sinxelas. Saber
axustar reaccións sinxelas.

CA7.3 - Atopar a solución dun problema utilizando os
datos e información achegados, os propios
coñecementos e as estratexias e ferramentas
apropiadas.

Atopar a solución dun problema utilizando
os datos e información achegados.

TI 20

CA7.1.4. - Distinguir entre cambios físicos y químicos
na vida cotiá relacionándoos coas causas e as
consecuencias que teñen

Distinguir entre os cambios físicos e
químicos na vida cotiá.

CA7.4 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

Comprobar a corrección das solucións
dun problema.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0

CA7.1 - Identificar e comprender fenómenos naturais
relevantes, para explicalos a partir de teorías, leis e
principios científicos adecuados como estratexia na
toma de decisións fundamentadas.
CA7.2 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Análise dos diferentes tipos de cambios que experimentan os sistemas materiais para relacionalos coas causas que
os producen e coas consecuencias que teñen.

- Reaccións químicas.

-      Interpretación das reaccións químicas no ámbito macroscópico e microscópico.

-      Aplicación da lei de conservación da masa.

-      Análise dos factores que afectan á velocidade das reaccións químicas de forma cualitativa.

- Experimentación cos sistemas materiais: coñecemento e descrición das súas propiedades, composición e
clasificación.

12

Título da UDUD

Xeometría

Duración

38

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80
CA3.1 - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas.

Atopar a solución dun problema utilizando
o cálculo de áreas, interpretando  a
información e  os  datos  achegados.

TI 20

CA3.2 - Analizar e interpretar información científica e
matemática presente na vida cotiá mantendo unha
actitude crítica.

Identificar a informacion científica e
matemática presente  na   vida  cotiá
relacionada coa xeometría presente na
vida cotiá mantendo unha actitude crítica.

CA3.3 - Aplicar procedementos propios das ciencias
e das matemáticas en situacións diversas
establecendo conexións entre distintas áreas de
coñecemento en contextos sociais.

Aplicar coñecementos xeométricos en
situacións diversas establecendo
conexións entre distintas áreas de
coñecemento en contextos sociais.

CA4.1 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Elaborar representacións que axuden  na
procura dunha solución  problematizada

coa xeometría, organizando os
datos dados e comprendendo as
preguntas formuladas.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.2 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar información
científica e matemática de forma clara
dando resposta a cuestións relacionadas
coa xeometría plana e cos corpos
xeométricos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estimación, relacións e conversións: toma de decisión xustificada do grao de precisión en situacións de medida.

- Obtención de fórmulas para o cálculo de perímetros e áreas de figuras planas.

- Aplicación do cálculo de perímetros e áreas na resolución de problemas.

- Figuras xeométricas de dúas e tres dimensións.

-      Descrición de figuras planas e tridimensionais e os seus elementos característicos.

-      Clasificación das figuras xeométricas planas e tridimensionais en función das súas propiedades ou
características.

-      Construción de figuras xeométricas con ferramentas manipulativas e dixitais, como programas de xeometría
dinámica, realidade aumentada etc.

- Coordenadas cartesianas: localización e descrición de relacións espaciais.

13

Título da UDUD

Saúde e enfermidade

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA10.1 - Analizar conceptos e factores relacionados
coa saúde e a enfermidade interpretando
información en diferentes formatos mantendo unha
actitude crítica e obtendo conclusións
fundamentadas.

Analizar conceptos e factores
relacionados coa saúde e a enfermidade.

CA10.2 - Analizar o funcionamento do sistema
inmunitario e comparar as enfermidades infecciosas
e non infecciosas identificando as medidas de
prevención e tratamentos que existen ata o
momento, concienciando sobre a vacinación e o uso
responsable de antibióticos, utilizando fontes fiables
adoptando unha actitude crítica e escéptica cara a
informacións sen unha base científica como
pseudociencias, teorías conspiratorias, crenzas
infundadas, bulos etc.

Analizar o funcionamento do sistema
inmunitario e coñecer as enfermidades
infecciosas e non infecciosas , as medidas
de prevención e os posibles tratamentos.

CA10.3 - Recoñecer a importancia da doazón de
sangue e órganos valorando a súa mellora na
calidade de vida.

Recoñecer a importancia da doazón de
sangue e órganos. Saber cales son as
condicións para ser doador/ora.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 20

CA10.4 - Avaliar os efectos de determinadas accións
individuais sobre o organismo reflexionando sobre a
importancia de adquirir hábitos saudables como
método de prevención de enfermidades.

Avaliar os efectos de determinadas
accións individuais sobre o organismo e
coñecer a importancia de adquirir uns
hábitos saudables.

CA10.5 - Recoñecer as drogas, legais e ilegais,
considerándoas como causa de prexuízos non só
para as persoas que as consomen senón tamén para
as que están na súa contorna próxima.

Recoñecer as drogas, legais e ilegais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Concepto de saúde e enfermidade.

- Enfermidades infecciosas e non infecciosas.

-      O sistema inmunitario.

-      Prevención e tratamento das enfermidades infecciosas: a vacinación e o uso responsable de antibióticos.

- Os transplantes e a doazón de órganos.

- Hábitos saudables: postura adecuada, dieta equilibrada, exercicio físico, hixiene do sono, uso responsable dos
dispositivos tecnolóxicos... Prevención do consumo de drogas legais e ilegais.

14

Título da UDUD

A enerxía

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA8.1 - Identificar e comprender fenómenos naturais
relevantes, para explicalos a partir de teorías, leis e
principios científicos adecuados como estratexia na
toma de decisións fundamentadas.

Entender como se produce a corrente
eléctrica e o magnetismo.

CA8.2 - Elaborar representacións que axuden na
procura de estratexias de resolución dunha situación
problematizada, organizando os datos dados e
comprendendo as preguntas formuladas.

Diseñar circuitos eléctricos que resolvan
un problema.

CA8.3.1. - Atopar a solución dun problema
relacionado coa electricidadade

Resolver problemas de magnitudes
eléctricas básicas. Entender o
funcionamento de circuitos eléctricos
sinxelos.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 20

CA8.3.2. - Entender o funcionamento dos circuitos
eléctricos

Comprender cómo funcionan circuitos
eléctricos sinxelos e realiza cálculos
sinxelos.

CA8.4 - Comprobar a corrección das solucións dun
problema e a súa coherencia no contexto exposto.

Comprobar a corrección das solucións
dun problema.

CA8.5 - Relacionar con fundamentos científicos a
preservación da biodiversidade, a conservación do
medio ambiente e a protección dos seres vivos da
contorna, con desenvolvemento sustentable e a
calidade de vida.

Valorar a importancia da enerxía na vida
cotiá.

CA8.6 - Analizar e interpretar información científica,
e matemática presente na vida cotiá mantendo unha
actitude crítica.

Analizar e interpretar información
científica, e matemática presente na vida
cotiá.

Baleiro 0
CA8.3 - Atopar a solución dun problema utilizando os
datos e información achegados, os propios
coñecementos e as estratexias e ferramentas
apropiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Natureza eléctrica da materia: electrización dos corpos.

- Enerxía eléctrica: obtención. Circuítos eléctricos simples.

- O aforro enerxético e a conservación sustentable do medio ambiente.

15

Título da UDUD

A paisaxe. Os procesos xeolóxicos externos.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA11.1 - Describir o modelado do relevo, analizando
os diferentes axentes, procesos e factores que
favorecen a formación da paisaxe, investigando o
relevo en Galicia e observando a paisaxe próxima.

Describir o modelado do relevo,
analizando os diferentes axentes,
procesos e factores que favorecen a
formación da paisaxe.

CA11.2 - Clasificar os riscos, empregando como
criterio as causas naturais que os producen.

Clasificar os riscos.

CA11.3 - Valorar a importancia da análise dos riscos
xeolóxicos externos potenciados por determinadas
accións humanas recoñecendo as medidas de
predición e prevención para minimizar os seus
efectos.

Valorar a importancia da análise dos
riscos xeolóxicos  externos potenciados
por determinadas accións humanas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Xeomorfoloxía externa.

-      Axentes, procesos e factores que condicionan o modelado do relevo.

- Riscos naturais.

-      Definición e clasificación.

-      Riscos xeolóxicos externos.

16

Título da UDUD

Estatística

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA6.1 - Atopar a solución dun problema utilizando
coñecementos, datos e información achegados,
estratexias e ferramentas apropiadas.

Atopar a solución dun problema utilizando
ferramentas estatísticas para interpretar
a información  e os datos  achegados.

CA6.2 - Organizar e comunicar información científica
e matemática de forma clara e rigorosa de maneira
verbal, gráfica, numérica etc. utilizando o formato
máis adecuado.

Organizar e comunicar as respostas a
problemas estatísticos de forma clara.

CA6.3 - Analizar e interpretar información científica e
matemática presente na vida cotiá mantendo unha
actitude crítica.

Identificar a información científica e
matemática presente na vida cotiá
relacionada coa estatística, mantendo
unha actitude crítica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Características dunha poboación.

-      Formulación de preguntas adecuadas.

-      Estratexias de recollida de datos.

-      Organización dos datos: frecuencias e táboas de frecuencia.

- Medidas de centralización e dispersión.

-      Cálculo, interpretación e obtención de conclusións razoadas.

-      Uso das ferramentas tecnolóxicas adecuadas a cada situación.

-      Comparación de dous conxuntos de datos atendendo ás súas medidas de centralización e de dispersión.

- Elaboración das representacións gráficas máis adecuadas mediante diferentes ferramentas tecnolóxicas
(calculadora, folla de cálculo, aplicacións...).

- Análise e interpretación de táboas e gráficos estatísticos de variables estatísticas en contextos cotiáns.
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4.1. Concrecións metodolóxicas

Para o desenvolvemento desta materia, seguirase a seguinte metodoloxía:
 
As sesións teóricas intercalaranse con sesións de resolución de cuestións e problemas e con lecturas de diversos
textos relacionadas cos contidos que se vaian tratando. Intentarase achegar os contidos á realidade próxima do
alumnado mediante exemplos relacionados coa vida cotiá .
 
Apostarase por unha metodoloxía activa e participativa centrada no interese do alumnado realizando un seguimento
o máis personalizado posible.
 
O ámbito Científico-Tecnolóxico está secuenciado en 16 unidades didácticas que se van intercalando e nas que se
desenvolven as tres materias constituíntes (Matemáticas, Bioloxía e Xeoloxía e Física e Química). Dada a plasticidade
do ámbito a profesora dará simultáneamente varias UD dedicándolle un peso proporcional semanal .
 
PRINCIPIOS METODOLÓXICOS
 
No proceso de ensino e aprendizaxe téñense que asegurar distintos tipos de aprendizaxe:
1º: Aprendizaxe significativa. Partindo dos coñecementos previos, as alumnas e os alumnos teñen que ser quen de
aprender a aprender, para poder establecer relacións entre a materia e a súa propia realidade.
 
2º: Aprendizaxe funcional. Os novos contidos deberán ser empregados polo alumnado cando así estes o precisen.
Para iso débese facer unha memorización comprensiva e razoada.
 
3º: Aprendizaxe cooperativa. Traballar a materia en grupo aumentará o interese pola mesma.
 
4º: Aprendizaxe mediante o emprego das novas tecnoloxías. Coa utilización de Internet, de vídeos divulgativos e do
encerado dixital, que será utilizado como apoio constante ás explicacións
 
DESENVOLVEMENTO DAS UNIDADES
 
O fío condutor que se seguirá á hora de desenvolver as distintas unidades didácticas será o seguinte:
a) Introdución á unidade didáctica.
b) Análise dos coñecementos previos do alumnado.
c) Exposición de contidos e desenvolvemento da unidade.
d) Resumo e síntese dos contidos da unidade.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Materiais impresos: apuntamentos e boletíns de exercicios . Libros de bioloxía pertencentes a biblioteca da aula.

Materiais Visuais: encerado dixital interactivo e pizarra .

 Recursos informáticos dispoñibles na rede.

Curso creado na plataforma EVA-Edixgal

O espazo habitual no que se desenvolverán as clases consiste nunha aula convenientemente equipada cun encerado
dixital e outro tradicional, dispoñendo o alumnado de pupitres individuais, o que facilitará os necesarios cambios na
súa distribución para o traballo en parellas ou grupal.
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5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Ao inicio de curso, nas primeiras sesións, realizarase unhas probas iniciais baseadas en competencias e contidos
básicos das tres materias que compoñen o ámbito :  matemáticas, bioloxía e xeoloxía e física e química. O seu
obxectivo é obter información sobre distintos aspectos do alumnado, tales como o seu coñecemento das destrezas da
materia así como posibles dificultades de aprendizaxe.
 
Os resultados de ditas probas daranse a coñecer durante unha reunión establecida polo centro ao inicio do curso e na
que se atopará a totalidade da xunta avaliadora. En función dos resultados obtidos, e sempre coa intervención do
Departamento de Orientación levaranse a cabo as medidas de atención pertinentes.
 

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

6

UD 2

13

UD 3

5

UD 4

4

UD 5

5

UD 6

4

UD 7

6

UD 8

5

UD 9

8

UD 10

6

Proba
escrita 0 80 80 90 80 80 80 80 80 80

Táboa de
indicadores 100 20 20 10 20 20 20 20 20 20

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 11

5

UD 12

15

UD 13

6

UD 14

7

UD 15

3

UD 16

2

Total

100

Proba
escrita 80 80 80 80 0 0 72

Táboa de
indicadores 20 20 20 20 100 100 28

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

CÁLCULO DA NOTA DE CADA AVALIACIÓN
 
a) Cáculo da nota da primeira avaliación: nota media dos exames realizados (70% nota) + traballo de investigación
(10 % nota) + realización de exercicios/fichas (20% da nota).
 
b) Cáculo da nota da segunda avaliación: nota media dos exames realizados (70% nota) + traballo de investigación
(10 % nota) + realización de exercicios/fichas (20% da nota).
 
c) Cáculo da nota da terceira avaliación: nota media dos exames realizados (70% nota) + traballo de investigación
(10 % nota) + tarefa sobre aplicación da estatística (5% nota) + realización de exercicios/fichas (15% da nota).
 
CÁLCULO DA NOTA FINAL
 
A nota final calcularase como a nota media das tres avaliacións.
 

Criterios de cualificación:
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Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1º avaliación. Realizaranse no mes de xaneiro unha proba escrita de recuperación
de cada unha das materias que forman o ámbito  : matemáticas,física-química e bioloxía . Cada alumno/a fará a parte
que lle corresponda. 
 
Procedemento de recuperación da 2º avaliación. Realizaranse no mes de abril unha proba escrita de recuperación de
cada unha das materias que forman o ámbito  : matemáticas,física-química e bioloxía . Cada alumno/a fará a parte
que lle corresponda. 
 
Procedemento de recuperación da 3º avaliación . No mes de xuño realizaranse uns exames de recuperación . Farase
un exame de recuperación  para cada  materia que forma o ámbito científico :matemáticas,física-química e bioloxía .
Ese exame poderá ser de recuperación só da terceira avalición ou a maiores de todas as avaliacións que estean
suspensas. Adaptarese o exame á situación individual  de cada alumno/a .  A nota final será a nota  media das tres
materias que forman o ámbito.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

 
Ao tratarse dun programa de diversificación curricular, atendendo á resolución do 26 de maio de 2022 pola que se
ditan instruccións para o desenvolvemento das ensinazas de educación secundaria obrigatoria no curso 2022/23,
considérase que no caso de que haxa alumnado coas materias de bioloxía, matemáticas, e física e química pendentes
serán superadas se se supera o ámbito científico-tecnolóxico.
 
Para  o  alumnado que  teña  algunha  materia  pendente  relacionada  co  ámbito  levarase  a  cabo  un  seguimento
individualizado para reforzar as partes que sexan precisas.
 

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado,etc.
 
Para todo aquel  alumnado que presente maior  ritmo de aprendizaxe están previstas  fichas de actividades de
ampliación. Tratarase de actividades motivadoras, que en todo caso vaian máis aló dos xa afianzados mínimos da
materia e que supoñan un maior desafío na busca de información, así como na interrelación dos diferentes contidos.
 
Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira. Adaptaranse os tempos,
instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.
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7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión da
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

UD 9 UD 10 UD 11 UD 12 UD 13 UD 14 UD 15 UD 16

ET.1 - Comprensión da
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

Observacións:
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A hora de traballar na aula :
- Fomentaranse de maneira transversal a igualdade entre mulleres e homes, a educación para a saúde, incluída a
afectivo-sexual, a formación estética, a educación para a sustentabilidade e o consumo responsable, o respecto
mutuo e a cooperación entre iguais.
 
- Promoverase a aprendizaxe da prevención e da resolución pacífica de conflitos en todos os ámbitos da vida
persoal, familiar e social, así como dos valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo
político, a paz, a democracia, o respecto polos dereitos humanos e o rexeitamento da violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo Estado de dereito, o respecto e a consideración polas vítimas do terrorismo, e a
prevención do terrorismo e de calquera tipo de violencia.
 
- Evitaranse os comportamentos, os estereotipos e os contidos sexistas, así como os que supoñan discriminación
por razón da orientación sexual ou da identidade de xénero.
 

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Se é posible, o alumnado de PDC realizará co grupo
de referencia a actividade do "Roteiro de
matemáticas" pola cidade de Vilagarcía.

Roteiro matemático
X

Observacións:
 Aceptaranse todas as charlas informativas que poidan xurdir ao longo do curso sobre educación sexual, hábitos
de vida saudables, etc..

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizar a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias

Establecer con claridade os criterios de avaliación e de puntuación e informar ó alumnado dos mesmos.

O alumnado tivo a posibiliade de recuperar as partes non superadas da materia

Metodoloxía empregada

Proporciónanse ao alumnado as rúbricas de avaliación para que saiban como e de que se lles vai a avaliar.

Informar ao alumnado dos resultados obtidos.

Controlar frecuentemente o traballo do alumnado

Ter en conta o nivel de habilidades do alumnado, os seus ritmos de aprendizaxes, as posibilidades de atención, etc,
e en función deles, adapto os distintos momentos do proceso de ensino aprendizaxe.
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Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Empregar material variado en canto a soporte (impreso,audiovisual ,informático)

Medidas de atención á diversidade

Establécense actividades de ampliación e/ou reforzo

Clima de traballo na aula

Fomentar o respecto e a colaboración entre as/os alumnas/os e acepto as súas suxerencias e aportacións, tanto para
a organización das clases, como para as actividades de aprendizaxe.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

A profesora é accesible ás familias

Os indicadores de logro avaliaranse cunha escala que utiliza os seguintes valores: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.
 

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

De xeito periódico, analizarase o grao de avance da materia, en relación coa programación, así como diversos
cambios propostos para adaptarse ás necesidades educativas da aula.
 
Cada avaliación revisarase o seguimento adecuado da programación didáctica, sobre todo analizando os resultados
obtidos polo alumnado na avaliación.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.
 
Na memoria fin de curso recolleranse as propostas de mellora para o próximo curso
 

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta programación realizáse para a materia optativa de Tecnoloxía e Enxeñaría I en 1º BAC.
 
O Instituto  de Educación Secundaria  Castro  Alobre  atópase situado en Vilagarcía.  É  un centro  urbano no que
se imparte Educación Secundaria Obrigatoria, dous programas de PDC e Bacharelato. En primeiro de BAC hai catro
grupos, ao ser unha materia optativa a rateo é de 19 alumnos/as. 
 
O número de alumnos na materia non limita a realización de prácticas. Un atranco atopado o curso pasado é que o
abano de software libre, das maquetas Abalar das aulas de informática á disposición do alumnado, non cumpre en
moitos casos as exixencias dalgúns dos obxectivos da materia. Otro atranco e a obsolescencia dalgún material, de
pneumática e mecánica e falta de material  específico para traballar  novos contidos coma os relacionados cos
sistemas de control e as IA. Porén, é necesario dispoñer dunha aula-taller equipada e actualizada,  cousa que non
temos actualmente, para crear un espazo específico que permita incorporar os sistemas de fabricación dixital, pois
estes achegan técnicas de traballo, prototipado rápido e fabricación off line cun gran potencial de desenvolvemento,
tal e como sucede na sociedade e no sistema produtivo actual.
 
Na sociedade actual, o desenvolvemento da tecnoloxía por parte das enxeñerías converteuse nun dos eixes arredor
dos cales se articula a evolución sociocultural. Nos últimos tempos, a tecnoloxía, entendida como o conxunto de
coñecementos e técnicas que pretenden dar solución ás necesidades do ser humano, foi  incrementando a súa
relevancia nos diferentes ámbitos da sociedade, desde a xeración de bens básicos ata as comunicacións, dando lugar
ao benestar e ás estruturas económicas e sociais do mundo actual. Ao tempo, axudaron a mitigar as desigualdades
presentes na sociedade actual, todos eles evitando xerar novas fendas cognitivas, sociais, de xénero ou xe-racionais,
aspectos relacionados cos desafíos que o século XXI propón para garantir a igualdade de oportunidades no eido local
e global.
Nesa evolución cara a un mundo máis xusto e equilibrado, convén prestar atención aos mecanismos da sociedade
tecnolóxica, analizando e valorando a sostibilidade dos sistemas de produción, e ao uso dos diferentes materiais e
fontes de enerxía, tanto no ámbito industrial coma doméstico ou de servizos.
Para iso, a cidadanía necesita dispoñer dun conxunto de saberes científicos e técnicos que sirvan de base para
adoptar  actitudes  críticas  e  construtivas  ante  certas  cuestións,  ao  tempo  que  lle  permitan  actuar  de  modo
responsable, creativo, eficaz e comprometido na solución ás necesidades que lle poidan xurdir.
 
Neste sentido, a materia de Tecnoloxía e Enxeñería pretende reunir os saberes científicos e técnicos que, a partir dun
enfoque competencial,  contribúan á consecución dos obxectivos da etapa de bacharelato e  á  adquisición das
correspondentes competencias clave. A este respecto, desenvolve aspectos técnicos relacionados coa competencia
matemática e coa competencia en ciencia, tecnoloxía e enxeñería, coa competencia dixital, así como con outros
saberes transversais asociados á competencia lingüística, á competencia persoal e social e de aprender a aprender, á
competencia emprendedora, á competencia cidadá e á competencia en conciencia e expresións culturais.
Os obxectivos oriéntanse a que o alumnado, mediante proxectos de deseño e investigación, fabrique, automatice e
mellore produtos e sistemas de calidade que dean resposta a problemas dados,  transferindo saberes doutras
disciplinas cun enfoque ético e sostible. Todo isto faise achegando o alumnado, desde un enfoque inclusivo e non
sexista, ao ámbito formativo e laboral propio da actividade tecnolóxica e da enxeñería. Deste xeito, contribúese á
promoción de vocacións no ámbito tecnolóxico entre o alumnado, avanzando un paso máis con relación á etapa
anterior,  especialmente no relacionado cos saberes técnicos e achegando unha actitude máis comprometida e
responsable, impulsando o emprendemento, a colaboración e a implicación local e global cun desenvolvemento
tecnolóxico accesible e sostible.
En base ao anterior,  o  fío  condutor  da materia  vai  ser  a  resolución de problemas interdisciplinarios  ligados a
situacións reais a través de solucións tecnolóxicas, o que lle facilitará ao alumnado o coñecemento panorámico da
contorna produtiva a partir da realidade que supón a creación dun produto, desde o seu deseño pasando polo seu
ciclo de vida útil e rematando coa súa obsolescencia e a xestión dos seus residuos. Este coñecemento abre un amplo
campo de posibilidades ao facilitar a comprensión do proceso de deseño e desenvolvemento desde un punto de vista
industrial, así como a aplicación das novas filosofías maker ou DiY("faino ti mesmo") de prototipado a medida ou
baixo demanda.
A coherencia e a continuidade con etapas anteriores faise patente, especialmente coas materias de Tecnoloxía e
Dixitalización e Tecnoloxía da educación secundaria obrigatoria, ao establecerse entre elas unha gradación no nivel
de complexidade e no proceso de creación de solucións tecnolóxicas que dean resposta aos problemas propostos
mediante a aplicación do método de proxectos e outras técnicas.
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Os criterios de avaliación nesta materia formúlanse cunha orientación competencial, que neste primeiro curso, se
incidirá na participación en proxectos. 
A materia estrutúrase en seis bloques, concretados en nove unidades didácticas, a través do desenvolvemento de
situacións de aprendizaxe competenciais e actividades ou proxectos de carácter práctico.
O bloque "Proxectos de investigación e desenvolvemento" céntrase na metodoloxía de proxectos, dirixida á ideación
e á creación de produtos e ao seu ciclo de vida.
O bloque "Materiais e fabricación" aborda os criterios de selección de materiais e as técnicas máis apropiadas para a
súa transformación e posterior elaboración de solucións tecnolóxicas sostibles.
Os bloques "Sistemas mecánicos" e "Sistemas eléctricos e electrónicos" fan referencia a elementos, mecanismos e
sistemas que dean a base para a realización de proxectos ou para a ideación de solucións técnicas.
O bloque "Programación, automatización e control" afronta a actualización de sistemas técnicos para o seu control
automático mediante a simulación ou a montaxe, traballando saberes relacionados coa informática, tales como a
programación textual ou as tecnoloxías emerxentes, para a súa aplicación a proxectos técnicos e a sistemas de
control.
O bloque "Tecnoloxía sostible" proporciónalle ao alumnado unha visión da materia en función dalgunhas das metas
dos obxectivos de desenvolvemento sostible (ODS).
Co obxectivo de lle conferir o enfoque competencial á materia, é conveniente que os saberes poidan confluír en
proxectos que supoñan situacións de aprendizaxe contextualizadas nas que o alumnado poida aplicar os seus
coñecementos e destrezas para solucionar unha necesidade concreta, que pode emerxer dun contexto persoal, social
ou cultural, tanto no eido local coma global, cunha actitude de compromiso crecente. Deste xeito, favorecerase a
creación de vínculos entre o ámbito educativo e os sectores sociais, económicos e de investigación.
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 -  Coordinar e desenvolver proxectos de
invest igac ión  cunha  act i tude  cr í t ica  e
emprendedora,  a  través  de  estratexias  e
técnicas eficientes de resolución de problemas
e  comunicando  os  resultados  de  xeito
adecuado,  para  crear  e  mellorar  produtos  e
sistemas de modo continuo.

1 3-4 1-3-5 11 3

OBX2 - Seleccionar materiais e elaborar estudos
de  impacto  aplicando  criterios  técnicos  e  de
sostibilidade para fabricar produtos de calidade
que  dean  resposta  a  problemas  e  a  tarefas
propostos  desde  un  enfoque  responsable  e
ético.

2-5 1-2 11-40 4 1

OBX3  -  Uti l izar  as  ferramentas  dixitais
adecuadas  analizando  as  súas  posibilidades,
configurándoas segundo as súas necesidades e
aplicando coñecementos interdisciplinares para
resolver tarefas e para realizar a presentación
dos resultados dun xeito óptimo.

3 1 1-4 1-2-3-5 50 3

OBX4  -  Xerar  coñecementos  e  mellorar
destrezas  técnicas  transferindo  e  aplicando
saberes  doutras  disciplinas  científicas  con
actitude  creativa  para  calcular  e  resolver
problemas ou dar resposta a necesidades dos
distintos ámbitos da enxeñería

1-2-3-4 2-5 50 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX5  -  Deseñar,  crear  e  avaliar  sistemas
tecnolóxicos  aplicando  coñecementos  de
programac ión  in fo rmát i ca ,  regu lac ión
automática e control, así como as posibilidades
que ofrecen as  tecnoloxías  emerxentes,  para
estudar, controlar e automatizar tarefas.

1-2-3 2-3-5 11 3

OBX6  -  Analizar  e  comprender  sistemas
tecnolóxicos dos distintos ámbitos da enxeñería
estudando as súas características, o consumo e
a  eficiencia  enerxética  para  avaliar  o  uso
responsable e sostible que se fai da tecnoloxía.

2-5 1-2-4 20 4 1

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XProceso produtivo e mercado1 12
Relacionarase o deseño, planificación e
produción de obxectos coa comercialización
e ciclo de vida do mesmo dentro dun
mercado onde se van a comercializar.

8

XA produción de enerxía
eléctrica2 20

Estudaranse as distintas formas de
produción da enerxía eléctrica e
analizaranse dende unha visión de
sustentabilidade.

14

XInstalacións en vivendas3 10Afondarase nas instalacións cotiáns e no
aforro enerxético en vivendas. 3

XCircuítos pneumáticos4 18
Estudaranse os elementos básicos nos
circuítos pneumáticos e realizaranse
cálculos, deseño, simulacións e montaxes
de circuítos sinxelos.

15

Circuítos eléctricos-electrónicos X5 14
Estudaranse os elementos básicos nos
circuítos eléctricos-electrónicos e
realizaranse cálculos, deseño, simulacións e
montaxes de circuítos sinxelos.

17

Máquinas eléctricas de corrente
contínua X6 6

Comprenderanse os principios elementais
de funcionamento das máquinas eléctricas
de contínua e cálculos eléctricos de
magnitudes.

3

Máquinas e mecanismos X7 20
Estudaranse os elementos máis usais nas
máquinas e mecanismos e cálculos,
simulacións e montaxes.

20

XMateriais e fabricación8 20
Analizaranse as propiedades dos materiais
tradicionais e novos materias na sociedade
actual.

10
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XSistemas de control e robótica9 20
Iniciaranse nos novos retos da sociedade do
s.XXI, programación, automatización, IoT e
IA.

10

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Proceso produtivo e mercado

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Investigar e deseñar proxectos que mostren
de forma gráfica a creación e a mellora dun produto
seleccionando, referenciando e interpretando
información relacionada.

Deseñar un produto que solucione unha
necesidade sinxela.

CA1.2 - Participar no desenvolvemento, xestión e
coordinación de proxectos de creación e mellora
continua de produtos viables e socialmente
responsables identificando melloras e creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitude crítica, creativa e emprendedora.

Participar activamente no proceso de
creación dun prototipo.

CA1.3 - Colaborar en tarefas tecnolóxicas escoitando
o razoamento dos demais, achegando o equipo a
través do rol asignado e fomentando o benestar
grupal e as relacións saudables e inclusivas.

Colaborar positivamente no traballo en
grupo.

CA1.4 - Elaborar documentación técnica con
precisión e rigor xerando diagramas funcionais e
utilizando medios manuais e aplicacións dixitais.

Elaborar documentación empregando
aplicacións dixitais.

CA1.5 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
as ideas e as solucións tecnolóxicas empregando o
soporte, a terminoloxía e o rigor apropiados.

Comunicar solucións tecnolóxicas con
rigor e soporte axeitado.

CA1.6 - Determinar o ciclo de vida dun produto
planificando e aplicando medidas de control de
calidade nas súas distintas etapas, desde o deseño á
comercialización, tendo en consideración estratexias
de mellora continua.

Planificar o desenvolvemento dun produto
empregando diagramas de Gantt.

CA1.7 - Resolver tarefas propostas e funcións
asignadas de maneira óptima mediante o uso e a
configuración de diferentes ferramentas dixitais de
maneira óptima e autónoma.

Empregar ferramentas dixitais de forma
óptima e autónoma.

CA1.8 - Realizar a presentación de proxectos
empregando ferramentas dixitais adecuadas.

Presentar o proxecto dun produto
empregando ferramentas dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Estratexias de xestión e desenvolvemento de proxectos: diagramas de Gantt, metodoloxías Agile. Técnicas de
investigación e ideación: Design Thinking. Técnicas de traballo en equipo.

- Produtos: ciclo de vida. Estratexias de mellora continua. Planificación e desenvolvemento de deseño e
comercialización. Loxística, transporte e distribución. Metroloxía e normalización. Control de calidade.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificación e xestión de emocións. O erro e a reavaliación como parte do proceso de
aprendizaxe.

2

Título da UDUD

A produción de enerxía eléctrica

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 70

CA6.2 - Calcular as magnitudes relacionadas coa
xeración de enerxía eléctrica valorando a eficiencia
dos diferentes sistemas.

Calcular as magnitudes nos procesos de
xeración de enerxía eléctrica: Enerxía,
potencia, traballo, calor, rendemento,
velocidades, alturas, masas, densidades,
poderes caloríficos, ...

TI 30
CA6.1 - Avaliar os distintos sistemas de xeración de
enerxía eléctrica e mercados enerxéticos estudando
as súas características.

Distinguir os distintos sistemas de
xeración de enerxía eléctrica no mercado
eléctrico

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas de xeración de enerxía eléctrica e mercados enerxéticos. Cálculo de magnitudes. Consumo enerxético
sostible, técnicas e criterios de aforro. Subministracións domésticas sostibles.

- Instalacións en vivendas: eléctricas, de auga e climatización, de comunicación e domóticas desde o punto de vista
da súa eficiencia enerxética e sostibilidade. Enerxías renovables aplicadas á vivenda.

3

Título da UDUD

Instalacións en vivendas

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA6.3.1. - Analizar as diferentes instalacións dunha
vivenda desde o punto de vista da súa eficiencia
enerxética buscando aquelas opcións máis
comprometidas coa sostibilidade e fomentando un
uso responsable destas.

Analizar as distintas instalacións nunha
vivenda e a súa eficiencia enerxética.
Coñecer os grados de electrificación
dunha vivenda e as características de
cada un deles.
Saber resolver problemas de calcular a
potencia eléctrica necesaria nunha
vivenda.

CA6.3.2. - Analizar as diferentes instalacións dunha
vivenda desde o punto de vista da súa eficiencia
enerxética buscando aquelas opcións máis
comprometidas coa sostibilidade e fomentando un
uso responsable destas.

Analizar as distintas instalacións nunha
vivienda e a súa eficiencia enerxética
dende o punto de vista da arquitectura
bioclimática e os sistemas domóticos.

Baleiro 0

CA6.3 - Analizar as diferentes instalacións dunha
vivenda desde o punto de vista da súa eficiencia
enerxética buscando aquelas opcións máis
comprometidas coa sostibilidade e fomentando un
uso responsable destas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Instalacións en vivendas: eléctricas, de auga e climatización, de comunicación e domóticas desde o punto de vista
da súa eficiencia enerxética e sostibilidade. Enerxías renovables aplicadas á vivenda.

4

Título da UDUD

Circuítos pneumáticos

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 67

CA3.2.1. -  Interpretar e solucionar esquemas de
sistemas pneumáticos a través de montaxes e
simulacións, o que comprende o funcionamento de
cada un dos seus elementos e do sistema na súa
totalidade.

Deseñar, interpretar esquemas
pneumáticos de ata dous elementos de
traballo. Calcular as magnitudes básicas
dun circuíto pneumático.

TI 33

CA3.2.2. -  Interpretar e solucionar esquemas de
sistemas pneumáticos a través de montaxes e
simulacións, o que comprende o funcionamento de
cada un dos seus elementos e do sistema na súa
totalidade.

Deseñar, interpretar esquemas
pneumáticos de ata dous elementos de
traballo. Calcular as magnitudes básicas
dun circuíto pneumático.

CA3.3 - Deseñar sistemas mecánicos e/ou
pneumáticos que resolvan un problema determinado
e poñelo en funcionamento de forma física ou
simulada.

Deseñar, simular e implementar circuítos
pneumáticos que reslovan un problema
sinxelo.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0

CA3.2 - Interpretar e solucionar esquemas de
sistemas pneumáticos a través de montaxes e
simulacións, o que comprende o funcionamento de
cada un dos seus elementos e do sistema na súa
totalidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas pneumáticos: elementos, simboloxía e circuítos básicos. Montaxe e/ou simulación para a resolución de
problemas.

- Aplicación práctica en proxectos.

5

Título da UDUD

Circuítos eléctricos-electrónicos

Duración

14

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 70

CA4.1.1. - Resolver problemas de circuítos eléctricos
e electrónicos aplicando fundamentos de corrente
continua ao desenvolvemento de montaxes ou
simulacións.

Calcular as magnitudes básicas dun
circuíto eléctrico-electrónico de corrente
contínua: intendidades, voltaxes, forza
electromotriz, resistencias, rendemento,
potencia e enerxía.

CA4.3.1. - Interpretar e representar circuítos
eléctricos e electrónicos utilizando a simboloxía
normalizada

Analizar o funcionamento de circuítos
eléctricos-electrónicos que solucionen
problemas cotiáns. Empregar simboloxía
normalizada.

TI 30

CA4.1.2. - Resolver problemas de circuítos eléctricos
e electrónicos aplicando fundamentos de corrente
continua ao desenvolvemento de montaxes ou
simulacións.

Calcular as magnitudes básicas dun
circuíto eléctrico-electrónico de corrente
contínua: intendidades, voltaxes, forza
electromotriz, resistencias, rendemento,
potencia e enerxía.

CA4.3.2. - Interpretar e representar circuítos
eléctricos e electrónicos utilizando a simboloxía
normalizada

Analizar o funcionamento de circuítos
eléctricos-electrónicos que solucionen
problemas cotiáns. Empregar simboloxía
normalizada.

CA4.4 - Montar e experimentar circuítos de forma
física ou simulada analizando e describindo o seu
funcionamento.

Simular e implementar circuítos eléctricos
e electrónicos sinxelos

Baleiro 0

CA4.1 - Resolver problemas de circuítos eléctricos e
electrónicos aplicando fundamentos de corrente
continua ao desenvolvemento de montaxes ou
simulacións.
CA4.3 - Interpretar e representar circuítos eléctricos
e electrónicos utilizando a simboloxía normalizada

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Circuítos eléctricos de corrente continua.

- Circuítos electrónicos básicos.

- Interpretación e representación esquematizada de circuítos. Cálculo, montaxe e experimentación física ou
simulada. Aplicación a proxectos.

6

Título da UDUD

Máquinas eléctricas de corrente contínua

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 70

CA4.2.1. - Resolver problemas asociados a máquinas
eléctricas de corrente continua aplicando
fundamentos de electricidade

Calcular as magnitudes básicas dun
xerador ou motor de cc, nas súas
diferentes configuracións, intesidades,
resistencias, voltaxes, forza electromotriz
e contraelectromotriz, potencia,
rendemento, momento e enerxía.

TI 30

CA4.2.2. - Resolver problemas asociados a máquinas
eléctricas de corrente continua aplicando
fundamentos de electricidade

Calcular as magnitudes básicas dun
xerador ou motor de cc, nas súas
diferentes configuracións, intesidades,
resistencias, voltaxes, forza electromotriz
e contraelectromotriz, potencia,
rendemento, momento e enerxía.

Baleiro 0
CA4.2 - Resolver problemas asociados a máquinas
eléctricas de corrente continua aplicando
fundamentos de electricidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Máquinas eléctricas de corrente continua: motores e xeradores, partes, funcionamento e conexións.

7

Título da UDUD

Máquinas e mecanismos

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 75

CA3.1 - Resolver problemas asociados a sistemas e
instalacións mecánicas aplicando fundamentos de
mecanismos transmisión e transformación de
movementos, soporte e unión ao desenvolvemento
de montaxes ou simulacións.

Calcular as magnitudes básicas de
sistemas mecánicos: velocicade, espazo,
velocidade angular, diámetros, número de
dentes, paso, módulo, relación de
transmisión, forza, rendemento, momento
e potencia.

TI 25
CA3.3 - Deseñar sistemas mecánicos e/ou
pneumáticos que resolvan un problema determinado
e poñelo en funcionamento de forma física ou
simulada.

Deseñar sistemas mecánicos que
resolvan un problema sinxelo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Mecanismos de transmisión e transformación de movementos. Soportes e unión de elementos mecánicos. Deseño,
cálculo, montaxe e experimentación física ou simulada.

- Aplicación práctica en proxectos.

8

Título da UDUD

Materiais e fabricación

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 26

CA2.1.1. - Seleccionar os materiais, tradicionais ou
de nova xeración, adecuados para a fabricación de
produtos de calidade baseándose nas súas
características técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.

Coñecer as propiedades máis salientables
dos materiais máis empregados (metais
ferrosos, non ferrosos, polímeros,
madeira, vítreos e cerámicos) e os novos
materiais e os seus procesos de obtención
e transformación.

TI 74

CA2.1.2. - Seleccionar os materiais, tradicionais ou
de nova xeración, adecuados para a fabricación de
produtos de calidade baseándose nas súas
características técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.

Coñecer as propiedades máis salientables
dos materiais máis empregados (metais
ferrosos, non ferrosos, polímeros,
madeira, vítreos e cerámicos) e os novos
materiais e os seus procesos de obtención
e transformación.

CA2.1.3. - Seleccionar os materiais, tradicionais ou
de nova xeración, adecuados para a fabricación de
produtos de calidade baseándose nas súas
características técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.

Coñecer novos materiais, as súas
propiedades máis salientables, os seus
procesos de obtención e transformación e
os seus campos de aplicación.

CA2.2 - Deseñar modelos empregando as
ferramentas de deseño máis axeitadas e aplicando
os criterios técnicos necesarios.

Deseñar obxectos, que solucionen un
problema sinxelo, empregando
ferramentas de deseño, Onshape.

CA2.3 - Fabricar modelos ou prototipos empregando
as técnicas de fabricación máis adecuadas e
aplicando os criterios técnicos e de sostibilidade
necesarios.

Imprimir en 3D os obxectos deseñados.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0

CA2.1 - Seleccionar os materiais, tradicionais ou de
nova xeración, adecuados para a fabricación de
produtos de calidade baseándose nas súas
características técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Materiais técnicos e novos materiais. Clasificación e criterios de sostibilidade. Selección e aplicacións
características.

- Expresión gráfica. Aplicacións CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionais, esquemas e esbozos.

- Técnicas de fabricación: modelaxe rápida e baixo demanda.

- Fabricación dixital aplicada a proxectos: impresión 3D e corte.

- Normas de seguridade e hixiene no traballo.

9

Título da UDUD

Sistemas de control e robótica

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.1 - Coñecer e comprender conceptos básicos de
programación textual mostrando o progreso paso a
paso da execución dun programa a partir dun estado
inicial e predicindo o seu estado final tras a
execución.

Realizar programas que solucionen
problemas sinxelos empregando Pseint.

CA5.2 - Controlar o funcionamento de sistemas
tecnolóxicos e robóticos utilizando linguaxes de
programación informática.

Realizar programas que controlen
sistemas tecnolóxicos sinxelos
empregando en Arduino e/ou Mblock.

CA5.3 - Aplicar ao funcionamento de sistemas e
robots as posibilidades que ofrecen a telemetría e a
Internet das cousas.

Analizar a importancia da Internet das
cousas e a intelixencia artificial na vida
cotián.

CA5.4 - Automatizar, programar e avaliar
movementos de robots, mediante a súa
modelización, aplicando algoritmos sinxelos e o uso
de ferramentas informáticas.

Deseñar unha solución a un problema
sinxelo empregando o robot Ranger ou
Mblock e ou placas Arduino.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Fundamentos da programación textual. Características, elementos e linguaxes.

- Proceso de desenvolvemento: edición, compilación ou interpretación, execución, probas e depuración.
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Contidos

- Sistemas de control: conceptos, elementos e modelización de sistemas sinxelos.

- Automatización programada de procesos. Deseño, programación, construción e simulación e/ou montaxe.

- Creación de programas aplicados á automatización de procesos utilizando linguaxes de programación textual.
Modularización.

- Robótica: modelización de movementos e accións mecánicas.

- Protocolos de comunicación de redes de dispositivos.

- Control de dispositivos mediante tecnoloxías de comunicación con e sen fíos.

- Sistemas de supervisión ( SCADA). Telemetría e monitorización.

- Aplicación da Internet das cousas (IoT) a proxectos e sistemas de control.

4.1. Concrecións metodolóxicas

Se habitualmente os contidos viñeron a ser  o referente fundamental  na programación docente do proceso de
ensinanza-aprendizaxe, actualmente, deben ser os medios que o docente empregará para acadar os criterios de
avaliación.  A  súa vez,  os  criterios  de avaliación operan como unha ponte de conexión entre  os  contidos  e  os
obxectivos e deben ser diseñados para acadar o logro dos obxectivos e da adquisición das competencias.
O desenvolvemento eficaz deste currículo precisa un enfoque metodolóxico que facilite o deseño e a organización de
situacións reais de aprendizaxe. O coñecemento construirase a través da apropiación de conceptos que permiten
interpretar  o mundo tecnolóxico,  así  como mediante o acercamento a determinados rasgos característicos do
pensamento científico. Favorecerase o desenvolvemento de actividades encamiñadas a que o alumnado aprenda por
si mesmo, traballe en equipo e empregue os métodos de investigación apropiados.
Aínda que a materia ten un rol marcadamente expositivo, tenderase a diminuílo e, favorecerase que os/as alumnos/as
realicen actividades prácticas, resolución de problemas tecnolóxicos e análise de obxectos co fin de potenciar e
reforzar os contidos traballados. Todo elo empregando programas de simulación, de recursos informáticos e da rede
para as exposicións, elaboracións de memorias, traballos, difusión e publicación de contidos.
O ensino desta materia require que se traballe en equipo, para resolver problemas tecnolóxicos que permitan
explorar o deseño, a produción, a avaliación ou a mellora de produtos relevantes desde o punto de vista tecnolóxico e
social.  Trátase de aprender a identificar e a seleccionar solucións aos problemas técnicos, a realizar cálculos e
estimacións ou a planificar a realización de actividades de deseño e de montaxe, contextos de aprendizaxe nos que
son importantes a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade, e nos que as tecnoloxías da
información e da comunicación son ferramentas imprescindibles para a procura de información, para a elaboración de
documentos  ou  de  planos,  para  a  realización  de  simulacións  e  de  cálculos  técnicos  e  económicos,  e  para  a
presentación ou a publicación de resultados.
No ensino da tecnoloxía resulta adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a problemas nos que
se poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se require, para fomentar o espírito
emprendedor.
Esta estratexia implica que a materia se impartirá, preferentemente, planeando a resolución de problemas ou análise
de obxectos técnicos que vertebren a aprendizaxe e estean ao alcance do alumnado, tendo en conta os diferentes
ritmos de aprendizaxe do alumnado e as súas características individuais e/ou estilos de aprendizaxe, co fin de
conseguir que todo o alumnado alcance o máximo desenvolvemento das súas capacidades.
Así mesmo, estas metodoloxías deberán favorecer a capacidade do alumnado para que realice valoracións críticas da
tecnoloxía no contexto social actual, así como a que o alumnado observe a breve historia desta tecnoloxía e realice
un exercicio de anticipación para aplicar consideracións sociais, económicas, éticas, etc., e reflexionar acerca das
funcións da tecnoloxía.
A metodoloxía que se utilice no bacharelato favorecerá o traballo individual e en grupo, o pensamento autónomo,
crítico e rigoroso, o uso de técnicas e hábitos de investigación, análise e traballo na solución de problemas.
As tecnoloxías da información e da comunicación serán unha ferramenta necesaria para a aprendizaxe, tanto polo
seu carácter imprescindible na educación superior como pola súa utilidade e relevancia para a vida cotiá e a inserción
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laboral.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Aula-taller de Tecnoloxía

Aula de Informática

Encerado e pizarra dixital

Aula Virtual

Materiais impresos e multimedia

Materiais e ferramentas da aula-taller

Recursos informáticos:  ordenadores de sobremesa,  software técnico e de ofimática libre,  canón e o software
necesario.

Impresora 3D

Robots Mbots, placas Arduino, ...

O Departamento de Tecnoloxía dispón de dúas Aulas Taller sitas no edificio de bacharelato e outra no antigo. Estas
aulas dispoñen de: biblioteca de aula, ferramentas elementais e un ordenador cada unha delas con aceso a internet.
O centro ten tres aulas de Informática. Na materia de tecnoloxía e enxeñaría de 1º de Bacharelato, ao non dispoñer o
alumnado de ordenador Edixgal, farase uso tanto da aula-taller como dunha das aulas de Informática.
Crearase un curso na Aula Virtual do centro onde se compartirán os apuntamientos, boletín de exercicios, vídeos,
simuladores, tarefas a entregar e todo o material necesario e de axuda para que o alumnado poida seguir a materia.
É importante dicir que non sempre se poden realizar prácticas con simuladores ou aplicación de código libre nos
equipos da aula de informática.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

O deseño da avaliación inicial está dirixido a tomar as medidas individuais e colectivas que fosen necesarias. Esta
avaliación consistirá na realización dunha pequena proba escrita ao inicio do curso sobre cuestións básicas de
contidos relacionados coa materia de Tecnoloxía de 4ºESO. 

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:
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Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

8

UD 2

14

UD 3

3

UD 4

15

UD 5

17

UD 6

3

UD 7

20

UD 8

10

UD 9

10

Total

100

Proba
escrita 0 70 0 67 70 70 75 26 0 51

Táboa de
indicadores 100 30 100 33 30 30 25 74 100 49

Nota dos probas escritas, tarefas/exercicios, prácticas/simulacións e traballos:
No caso de que se comprobase que algún alumno/a nalgunha proba obxectiva, tarefa, practica ou traballo non foi él
ou  ela  quen  realizou  a  proba  ou empregou  medios  non  permitidos  para  realizala,  plaxiou  probas  doutros
compañeiros/as, empregou dispositivos electrónicos, etc, esta proba quedará eliminada e valorada con un cero. Isto
implica a non superación da avaliación e a recuperación desta parte. No caso de que fora unha cuestión ou pregunta,
anularíase esta só.
 
Cálculo da nota da 1ª avaliación:
 
2 Probas escritas (50%) + Exercicios (24%) + Traballos (16 %) + Prácticas (10%). 
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10 e arredondarase ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
 
Cálculo da nota da 2ª avaliación:
 
2 Probas escritas (73%) + Tarefas/Exercicios (23%) + Prácticas (4%). 
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10 e arredondarase ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
 
Cálculo da nota da 3ª avaliación:
 
1 Proba escrita (13%) + Tarefas/Exercicios (38%) + Traballos (31 %) + Prácticas (18%)
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10 e arredondarase ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
 
Cálculo para obter a cualificación final de curso:
A nota da avalición final/ordinaria será a media ponderada, (40% + 40% + 20%), das cualificacións con decimais, das
tres avaliacións e obterase un número enteiro, de 0 a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro
decimal iguale ou supere o cinco. Superar a terceira avaliación, non implica, polo tanto aprobar as dúas anteriores. A
nota mínima para superar a materia será dun 5.

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1ª avaliación:
Proba escrita a realizar no mes de xaneiro,  das probas non superadas, e realización dos traballos non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
 
Procedemento de recuperación da 2ª avaliación:
Proba escrita a realizar no mes de abril, das probas non superadas, e realización dos traballos non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
 
 
Procedemento de recuperación da 3ª avaliación:
Proba escrita a realizar no mes de maio, das probas non superadas, e realización dos traballos non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
 
Procedemento de recuperación final
Cando  o  alumnado  teña  algunha  avaliación  sen  superar,  o/a alumno/a  deberá  presentarse  a  un  exame  de
recuperación das avaliacións non superadas no mes de xuño, antes da avaliación ordinaria. A nota deste exame final,
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se ten as tres avaliación non superadas, será a cualificación final arredondada ao enteiro superior se o primeiro
decimal supera o cinco. Se é unha o dúas  farán media coa nota das avaliacións xa superadas. Superará a materia
cunha nota de 5 ou suprerior.
 
Procedemento de recuperación extraordinario
O alumnado que non superou a materia na avaliación ordinaria deberá presentarse a unha proba extraordinaria
constituída por un exame teórico-práctico cuxas cuestións estarán directamente relacionados co grao mínimo de
consecución dos criterios de avaliación. A cualificación final será arredondada ao enteiro superior se o primeiro
decimal supera o cinco.  Cando a nota de dita proba sexa igual ou superior a un cinco o alumnado aprobará dita
materia.
 

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

O alumnado que non alcanzase os obxectivos didácticos ao longo do curso anterior entregarémoslles exercicios de
repaso da materia pendente (Tecnoloxía e Enxeñaría I). Estes exercicios estarán distribuídos en tres bloques un por
cada trimestre. Os/as alumnos/as terán unha data para entregalos trimestralmente e avaliarase a correcta realización
dos mesmos.
Ao inicio do curso realizarase unha reunión con todos os alumnos que teñen a materia pendente para informalos dos
traballos a facer, data do exame e criterios de cualificación.
Os profesores do departamento de tecnoloxía estaremos a súa disposición para resolver calquera tipo de dúbida ou
inquietude que poida xurdir; así como para prestar material de apoio se o precisan. O material para levar a cabo o
Plan de traballo anual (actividades de avaliación) atópase na Conserxería do Instituto e na aula virtual do centro á
disposición do alumnado.
 
Criterios de cualificación
Ao final  de curso realizarase unha proba escrita que será no mes de maio.  A porcentaxe de avaliación será a
seguinte:
Traballos 40%
Exames 60%
 
Neste curso académico non hai alumnado que teñan a Tecnoloxía e Enxeñaría I pendente.

5.4. Procedemento para acreditar os coñecementos necesarios en determinadas materias

Esta  materia  impártese  en  1º  de  bacharelato  polo  que  non  é  preciso  un  procedimiento  para  acreditar  os
coñecementos previos.

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenvolver as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais (dificultades para entender os contidos, falta de interese e motivación, dificultade
na expresión oral e escrita, dificultades na comunicación profesor-grupo, mala actitude e pouca colaboración nas
tarefas) polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma grupal: seleccionar os contidos
mínimos e aproximalos á realidade do alumnado, simplificando a linguaxe e información gráfica, fomentar o interese
e motivación con actividades e tarefas máis próximas a eles/as, propoñer tarefas que melloren a expresión oral e
escrita destes, propoñer estratexias que melloren a comunicación profesor-grupo e propoñer actividades de grupo
onde os alumnos/as con mala actitude e pouca colaboración nas tarefas asuman responsabilidades e protagonismo.
 
Por outra banda para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor/a aumentará o grado de
dificultade das actividades co fin de manter a súa motivación. En calquera caso traballarase con especial interese o
desenvolvemento da autoestima e a confianza na propia capacidade do alumno/a para resolver problemas.
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7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - A comprensión de
lectura, a expresión oral e
escrita

X X X X X X X X

ET.2 - A comunicación
audiovisual e a competencia
dixital

X X X X X

ET.3 - O emprendemento
social e empresarial X X

ET.4 - O fomento do espírito
crítico e científico e a
creatividade

X X X X X X X X

ET.5 - A educación emocional
e en valores X X X X X X X X

ET.6 - A igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.7 - A educación para a
saúde X X X X X X X X

ET.8 - A educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

X X X X X

ET.9 - O respecto mutuo e a
cooperación entre iguais. X X X X X X X X

ET.10 - A aprendizaxe da
prevención e da resolución
pacífica de conflitos

X X X X X X X X

ET.11 - Evitaranse os
comportamentos, os
estereotipos e os contidos
sexistas, así como os que
supoñan discriminación por
razón da orientación sexual
ou da identidade de xénero

X X X X X X X X

UD 9

ET.1 - A comprensión de
lectura, a expresión oral e
escrita

X

ET.2 - A comunicación
audiovisual e a competencia
dixital

X

ET.3 - O emprendemento
social e empresarial
ET.4 - O fomento do espírito
crítico e científico e a
creatividade

X
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UD 9

ET.5 - A educación emocional
e en valores X

ET.6 - A igualdade de xénero X

ET.7 - A educación para a
saúde X

ET.8 - A educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

X

ET.9 - O respecto mutuo e a
cooperación entre iguais. X

ET.10 - A aprendizaxe da
prevención e da resolución
pacífica de conflitos

X

ET.11 - Evitaranse os
comportamentos, os
estereotipos e os contidos
sexistas, así como os que
supoñan discriminación por
razón da orientación sexual
ou da identidade de xénero

X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Nesta actividade introducirase ao alumnado nos
procesos de conformación e fundición de materiais
metálicos.

Visita a Extrugasa (Valga) ou Foresa
(Portas) X

Observacións:
Para o curso 2023-2024 está programada unha actividade extraescolar. Visita a unha destas empresas Extrugasa
ou Foresa. Estase a que resposten á nosa solicitude. Nembargantes, o xurdimento, ao longo do curso, dalgunha
actividade,  que polas súas características e valor  didáctico se acheguen aos contidos da programación,  o
departamento valorará a posibilidade de levala a cabo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

1. Realizar a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.

2. Analizar os procesos e os resultados das probas, prácticas, exposicións orais, e actividades en xeral.

3. Establecer con claridade os criterios de avaliación e de puntuación e informar ó alumnado dos mesmos.
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4. Informar ao alumnado dos resultados obtidos.

Metodoloxía empregada

7. Establécense relacións entre os contidos e actividades cos coñecementos previos.

8. Faise saber a finalidade, importancia e aplicación na vida real das aprendizaxes.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

6. Empregar materiais variados en canto a soporte (impreso, audiovisual, informático) .

Medidas de atención á diversidade

9. Establécense actividades de ampliación e/ou reforzo.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

 5. Coordinación entre os profesores do Departamento que dan nun mesmo nivel e en xeral entre todos os membros
do departamento.

14. O/a profesor/a é accesible ás familias

Outros

10. Proporciónanse ao alumnado as rúbricas de avaliación para que saiban como e de que se lles vai a avaliar.

11. Analízanse traballos realizados de xeito individual e en grupo.

12. Obsérvanse as actividades do alumnado.

13. Fanse probas escritas sobre pequenos bloques.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  Nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

Nas  reunións  de  departamento  realizadas  mensualmente  analizarase  o  grado  de  desenvolvemento  das
programacións.
 
Para avaliar a programación didáctica teranse en conta os seguintes indicadores:
- Adecuación da secuenciación e da temporalización das UD/proxectos.
- Se o desenvolvemento da programación respondeu á secuenciación e a temporalización previstas.
- A adecuación do grao mínimo de consecución fixado para cada criterio de avaliación.
- A adecuación dos diferentes instrumentos empregados para a avaliación de cada criterio .
- A adecuación da metodoloxía e se esta foi común para todo o profesorado.
- A adecuación dos materiais didácticos utilizados.
- Adecuación dos criterios establecidos para a recuperación
- Adecuación das medidas específicas de atención ao alumnado con NEAE.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre. Na memoria final de curso recolleranse as propostas de
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mellora de cara o curso seguinte.
 

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta programación realízase para a materia de Tecnoloxías da Información e Comunicación I que se imparte en 1º
Bacharelato.

O Instituto de Educación Secundaria Castro Alobre atópase situado en Vilagarcía. É un centro urbano no que se
imparte Educación Secundaria Obrigatoria , dous programas de PDC e Bacharelato . No momento da realización desta
programación temos matriculados a 50 alumnos/as, en dous grupos, un de 30 e o outro de 20 alumnos/as, pero pode
haber algunha pequena variación neste número de matrículas.

O número de alumnos por grupo  é elevado o que limita a complexidade das prácticas. A este atranco engadimos que
o abanico de software libre e gratuito a disposición do alumnado non cumpre en moitos casos as exixencias dalgúns
dos  obxectivos  da  materia  (por  exemplo,  programas  de  edición  de  vídeo  de  calidade  e  estabilidade  no  seu
funcionamento).  Ademais,  non dispoñemos dos  accesorios  necesarios  para  facer  determinadas prácticas  (por
exemplo intelixencia artificial), limitándose a aprendizaxe dos contidos en ocasións máis a nivel teórico que práctico.
Non temos ningunha dotación nova nin presuposto para poder adquirir material para grupos con ratio tan elevada.
 
Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetización dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxías coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxías da Información e
da Comunicación debe ir máis alá tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder  con autonomía,  capacidade de adaptación e  autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxías  da
información e da comunicación, de xeito que consiga estar preparado para atender ás demandas deste campo de tan
rápida evolución. A materia procurará educar ao alumnado na interacción co entorno dixital, cada vez máis presente
na nosa sociedade, dun xeito cítico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interacción, polo que o alumnado desenvolverá técnicas para preservar tanto a súa seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.
 
A proposta da materia contribuirá a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situacións prácticas o máis semellantes posibles á vida cotiá. A proposta da materia incide no desenvolvemento de
estratexias de busca, análise e procesamento de información facendo uso da web, ordenadores e outros dispositivos ,
dominio do software adecuado para deseñar e xerar produtos de comunicación (textos, son, imaxes e videos),
manexo de procesadores de texto, programas de cálculo, deseño de presentacións, deseño web, etc, para crear,
procesar, publicar e compartir información de xeito individual e colaborativo, respectando os dereitos e libertades
individuais e de grupo e mantendo unha actitude crítica e de seguridade no uso da rede.
 
As  tecnoloxías  da información e  da comunicación están directamente vencelladas  ás  destrezas  e  habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxía activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicación das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolución, con éxito, dos problemas e situacións propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais,  de  habilidades  que  están  moi  recoñecidas  e  valoradas  no  mundo laboral  actual,  nun  campo,  o  das
tecnoloxías da información e da comunicación, que supón unha das liñas profesionais con máis perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

20/09/2023 12:01:44 Páxina 19de3



Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Entender  o  papel  pr incipal  das
tecnoloxías da información e da comunicación
na  sociedade  actual  e  o  seu  impacto  nos
ámbitos  social,  económico  e  cultural  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar múltiples
aplicacións informáticas para crear producións
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluíndo a recollida, a análise, a avaliación e a
presentación de datos e información, así como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3 4 2-3-5

OBX3  -  Desenvolver  e  depurar  aplicacións
informáticas,  analizando  e  aplicando  os
principios da programación para crear solucións
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4 2-3 31-40 1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa  uti l izando  os  recursos  técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 31-32

OBX5  -  Usar  os  sistemas  informáticos  e  de
comunicacións de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recoñecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12 1-3

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X
Creación e xestión de follas de
cálculo1 16

Tratamento de datos con follas de cálculo:
formato de datos, uso de fórmulas e
funcións, filtrado da información e creación
de gráficos

11

XA imaxe dixital2 18Edición dixital da imaxe fixa:  retoques e
montaxes fotográficas 11

XCreación e xestión de bases de
datos3 16

Tratamento de datos a través de bases de
datos:  almacenaxe, consulta e
presentación da información

11

Seguridade na rede X4 10
A seguridade da información na rede:
integridade, dispoñibilidade,
confidencialidade e autenticación.

5
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Seguridade na rede X4 10Seguridade activa e pasiva. Identificación
de Software malicioso. 5

A etiqueta dixital X5 10

A pegada dixital e protección de datos
persoais na rede.
Propiedade intelectual: licencias de
software e dereitos de autoría.
Etiqueta dixital

5

Recursos expresivos de
producións dixitais X6 12

Principais recursos expresivos propios das
producións audiovisuais: plano, toma,
exposición, enfoque, ángulo de encadre.
Escenas e secuencias.

8

Creación  e edición de pezas
audiovisuais X7 12Gravar, editar e montar pezas audiovisuais 8

XProgramación X8 28

Diagramas de fluxo e algoritmos
Estructuras secuenciais, seletivas e
iterativas
Datos, operadores, funcións e emprego de
librerías
Execución, proba, depuración e
documentación de programas

22

XProxecto dixital9 12
O alumnado elixirá  profundizar nos
contidos dos bloques de Programación e/ou
de Audiovisuais á vez que desenvolve o
proxecto dixital

13

X
Presentación e documentación
de proxectos10 6

Creación da documentación de proxectos
dixitais e a súa presentación
Exportar un proxecto audiovisual a un
formato axeitado para a súa difusión na
rede.

6

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Creación e xestión de follas de cálculo

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.2.1. - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo.

Realizar o tratamento de datos mediante
a creación e xestión de follas de cálculo.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación, compartindo e publicando
información e datos.

Baleiro 0
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento de datos con folla de cálculo: formato de datos, uso de fórmulas e funcións, filtrado da información e
creación de gráficos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

2

Título da UDUD

A imaxe dixital

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeración, procesamento e
retoque.

Realizar o tratamento dixital de imaxes
fixas empregando técnicas de retoque.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Edición dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotográficas.

- Resolución da imaxe e almacenamento.

3

Título da UDUD

Creación e xestión de bases de datos

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.2.2. - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de bases de datos.

Realizar o tratamento de datos mediante
a creación e xestión de bases de datos.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación, compartindo e publicando
información e datos,

Baleiro 0
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creación e xestión de follas de cálculo e
bases de datos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentación da información.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

4

Título da UDUD

Seguridade na rede

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións.

Identificar os principios da seguridade
informática: integridade, dispoñibilidade e
confidencialidade.
Diferenciar entre seguridade activa e
pasiva.
Identificar o software malicioso

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet configurando as
condicións de privacidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A seguridade da información: principios de integridade, dispoñibilidade, confidencialidade e autenticación.

- Identificación de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protección dos equipos informáticos fronte a ataques externos.
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5

Título da UDUD

A etiqueta dixital

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.2 - Desenvolver prácticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxías da información e da
comunicación, valorando o benestar físico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Desenvolver prácticas seguras no uso das
tecnoloxías da información e da
comunicación.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría.

Coñecer o dereito de propiedade asociado
a calquera creación.
Diferenciar entre copyright e copyleft.
Distinguir os tipos de licenzas creative
commons.
Incluír o recoñecemento na autoría dunha
obra.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicación,
colaboración e participación activa na rede.

 Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais.
Coñecer as regras básicas da etiqueta
dixital.
Diferenciar a reprodución, distribución,
comunicación pública e distribución
dunha obra.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacción na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicación de licencias de software e dereitos de autoría.

- Pegada dixital e protección de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

6

Título da UDUD

Recursos expresivos de producións dixitais

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das producións audiovisuais, como os
encadramentos, ángulos e movementos de cámara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Analizar os xéneros audiovisuais.
Coñecer as técnicas de fragmentación do
espazo escénico: plano, toma, escena e
secuencia.
Construír mensaxes audiovisuais
mediante o movemento da cámara

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Encadramento e ángulo de cámara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edición.

- Proceso de posprodución: selección de tomas, aplicación dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

7

Título da UDUD

Creación  e edición de pezas audiovisuais

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captación de imaxes fotográficas, de vídeo e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Gravar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de captación de imaxe

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creación de secuencias dinámicas de gráficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a súa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

Editar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de creación de montaxe
audiovisual, integrando e axustando a súa
banda sonora.

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa posterior
reprodución e difusión a través da rede.

Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a súa
posterior reprodución e difusión a través
da rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Aplicación dos conceptos de plano, toma, exposición, enfoque, punto de vista e ángulo de encadre. Escenas e
secuencias.

- Raccord e ritmo na edición.

- Proceso de posprodución: selección de tomas, aplicación dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

- Recursos técnicos da montaxe e a edición: corte, fundido e encadeado.
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Contidos

- Banda sonora da produción audiovisual: diálogos, efectos de son e música.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e vídeo na produción multimedia.

8

Título da UDUD

Programación

Duración

28

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Identificar e analizar problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan.

Coñecer a simboloxía e elementos dos
diagramas de fluxo.
 Identificar problemas desenvolvendo
algoritmos que os resolvan.

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicacións para
ordenadores e/ou dispositivos móbiles, dando
solución a problemas definidos.

Empregar estructuras de programación
secuenciais, selectivas e iterativas.
Usar datos, operadores, funcións e
librerías ao desenvolver un programa.
Programar aplicacións para ordenadores
e/ou dispositivos móbiles, dando solución
a un problema definido.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Diagramas de fluxo: elementos e símbolos e o seu significado.

- Utilización de estruturas de programación: secuenciais, de selección e iterativas.

- Utilización de operadores.

- Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilización de funcións. Parámetros, código e retorno.

- Utilización de librerías.

- Desenvolvemento e programación de aplicacións para ordenadores e/ou dispositivos móbiles.

- Execución, proba, depuración e documentación de programas.

9

Título da UDUD

Proxecto dixital

Duración

12
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Definir problemas ou necesidades
expostas para o desenvolvemento dun
proxecto dixital

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

 Deseñar e desenvolver proxectos dixitais
que resolvan un problema ou necesidade
real

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

Documentar un proxecto dixital

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Comunicar de maneira eficaz e
organizada un proxecto dixital

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

 Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa e eficaz, fomentando o traballo
en equipo e aplicando ferramentas
colaborativas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as súas fases.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

10

Título da UDUD

Presentación e documentación de proxectos

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicacións informáticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expoñer
documentos de texto e presentacións dixitais.

Crear, editar e expoñer documentos de
texto e presentacións dixitais aplicando
principios de maquetación e formatado.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Creación e edición de documentos de texto e de presentacións dixitais aplicados á documentación de proxectos
dixitais: maquetación, formatado, modelos e integración de multimedia.
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Contidos

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxía maioritaria a base de traballos prácticos e cun enfoque competencial
do currículo que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.
Os traballos prácticos permitirán ao alumnado coñecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotián.
Estas actividades prácticas facilitirán mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas máis axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, así como crear aplicacións que resolvan problemas concretos.
Os traballos prácticos estarán deseñados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoverán o
traballo en equipo. O profesor/a servirá de guía desde tarefas sinxelas ata proxectos máis complexos que permitan o
seu logro e a satisfacción do alumnado.
Na realización de todos os traballos prácticos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.
A difusión dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promoverá a liberdade de expresión e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.
En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da súa persona como da
información e dos equipos cos que traballa.
Realizarase un proxecto final baseado en programación ou na creación de contidos audiovisuais. Esta actividade
permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivacións do alumnado, de xeito que
poda ter un enfoque máis técnico ou más artístico-creativo segundo o grupo de alumnado.
Empregarase  a  aula  virtual  como  soporte  e  medio  de  comunicación  co  alumnado,  tanto  para  deixarlle  os
apuntamentos, prácticas, e videotitoriais coma os exercicios, cuestionarios e tarefas propostas.
Os métodos de traballos utilizados, terán en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
poñendo en práctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Así mesmo
estes métodos favorecerán a capacidade de aprender por si mesmos e promoverán o traballo en equipo, aplicando
estratexias colaborativas.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador persoal para cada alumno/a

Software de uso xeral  (sistema operativo,ofimática....)  e de uso específico (editores de arquivos audiovisuais,
entornos de programación...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

proxector

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Móbiles, cámaras dixitais, tabletas, ....

O centro dispón de tres aulas de informática, dúas delas coa maqueta abalar e a terceira co sistema operativo
Windows.
O software de aplicación empregado polo alumnado será libre, para permitir que o alumnado poda empregalo na súa
casa.
O alumnado traballará na aula de informática onde cada alumno/a dispón dun ordenador para uso persoal.
Para a creación de contidos audiovisuais o alumnado (previa solicitude de permiso de uso tanto as familias coma ao
equipo diretivo) poderá empregar os seus propios dispositvos dixitais ( móbiles, cámaras dixitais,...)
Os apuntamentos, vídeos de apoio, exercicios, tarefas propostas, cuestionarios,... están organizados nun curso
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creado para a materia de Tecnoloxías da Información e Comunicación I na aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Ao comezo do curso, realizarase un cuestionario a través da aula virtual, para avaliar os coñecementos básicos
relacionados coa materia (uso das tecnoloxías da información e comunicación, técnicas de seguridade, manexo de
aplicacións informáticas (procesador de texto, folla de cálculo, base de datos, ...)
Con esta proba e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos dectectar posibles
dificultades do alumnado e establecer as medidas apropiadas: actividades de reforzo, ampliación etc.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

11

UD 2

11

UD 3

11

UD 4

5

UD 5

5

UD 6

8

UD 7

8

UD 8

22

UD 9

13

UD 10

6

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

Total

100

Táboa de
indicadores 100

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Cálculo da nota da 1ª avaliación: prácticas (100%):
 
- folla de cálculo ( 33,3%)
- imaxe dixital ( 33,4%)
- base de datos (33,3%)
A cualificación será un número enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 2ª avaliación:
 
- boletín exercicios (17,1%): seguridade na rede (8,55%) + etiqueta dixital (8,55%)
- prácticas (25,7 %): programación
- rúbricas (57,2 %): seguridade na rede (5,7%)+ etiqueta dixital (5,7%) + recursos expresivos de producións dixitais
(22,9 %) + creación e edición de pezas audiovisuais (22,9 %)
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 3ª avaliación:
 
- prácticas (40,6 %): programación
- rúbrica (59,4 %): proxecto dixital (40,6 %)+ presentación e documentación de proxectos (18,8 %)
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo para obter a cualificación final de curso:
 
A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións con decimais, obtendo un número enteiro, de

Criterios de cualificación:
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0 a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal iguale ou supere o cinco. Superar a terceira
avaliación, non implica, polo tanto aprobar as dúas anteriores. A nota mínima para superar a materia será dun 5.
O alumnado que non superou a materia na convocatoria ordinaria deberá presentar no período de clases lectivas que
hai ata a convocatoria extraordinaria, na data indicada polo profesorado, todas aquelas tarefas que foron avaliadas
negativamente en cada avaliación non superada.
Se unha vez cerrado o prazo de entrega das tarefas e calculada a nota media final, do xeito indicado anteriormente, o
alumnado non acada una nota igual ou superior a un cinco deberá presentarse a unha proba extraordinaria que
contará o 100% da nota.
 
Se na proba de recuperación final acada una nota igual ou superior a cinco a materia estará superada.
 
 

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1ª avaliación:
Entregar nas datas indicadas polo profesorado as prácticas avaliadas negativamente na primeira avaliación (por non
ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
 
Procedemento de recuperación da 2ª avaliación:
Entregar ou realizar  nas datas indicadas polo profesorado,  as prácticas,  os cuestionarios ou tarefas avaliadas
negativamente na segunda avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de
cinco.
 
Procedemento de recuperación da 3ª avaliación:
Entregar ou realizar nas datas indicadas polo profesorado, as prácticas ou tarefas avaliadas negativamente na
terceira avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
 
Cálculo para obter a cualificación final de curso. A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións
con decimais, obtendo un número enteiro, de 0 a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal
iguale ou supere o cinco.
 
O alumnado que non superou a materia na convocatoria ordinaria deberá presentar no período de clases lectivas que
hai ata a convocatoria extraordinaria, na data indicada polo profesorado, todas aquelas tarefas que foron avaliadas
negativamente en cada avaliación non superada.
Se unha vez cerrado o prazo de entrega das tarefas e calculada a nota media final o alumnado non acada una nota
igual ou superior a un cinco deberá presentarse a unha proba extraordinaria que contará o 100% da nota.
 
Se na proba de recuperación final acada una nota igual ou superior a cinco a materia estará superada.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Para o alumnado que non alcanzase os obxectivos didácticos ao longo do/s curso/s anterior/es crearase un curso na
aula virtual do IES Castro Alobre onde aparecerán as tarefas a entregar. Haberá unha tarefa a entregar para cada
trimestre. O alumnado terá un data máxima de entrega que xa virá especificada na tarefa.
Non haberá probas escritas nos trimestres. Só se realizará un proba escrita no mes de maio na data indicada pola
dirección do IES Castro Alobre.
O profesor/a de do alumnado correspondente ou no seu defecto a xefa de departamento informará ao alumnado das
tarefas a realizar, das datas máximas de entrega e dos criterios de cualificación.
Para cada avaliación fixarase unha entrevista con cada alumno/a.
O alumnado poderá solicitar a través da aula virtual clases de apoio ou de titoría , que se realizarán nun recreo.
No propio curso haberá material de apoio para que este alumnado poida realizar as tarefas encomendadas. A maiores
o profesorado do departamento de tecnoloxía estaremos a súa disposición para resolver calquera tipo de dúbida ou
inquietude que poida xurdir.
 
Criterios de cualificación:
 
Ao final de curso realizarase unha proba escrita que será no mes de maio.
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A porcentaxe de avaliación será a seguinte para as materias de relacionas coas TIC:
 
Tarefas: 60%
Exames: 40%
 
Grao mínimo de consecución dos estándares:
 
Coinciden cos sinalados na programación do Departamento.
 
Para o presente curso, non hai ningún alumno/a que teña esta materia como pendente.

5.4. Procedemento para acreditar os coñecementos necesarios en determinadas materias

Cando un alumno/a teña que acreditar os coñecementos necesarios na materia de Tecnoloxías da Información e
Comunicación I por non cursala en primeiro de bacharelato, deberá someterse a mesma proba que o alumnado que
se presenta a proba extraordinaria de xuño.
Os criterios de cualificación serán os mesmos que os establecidos para a proba extraordinaria de xuño.

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado,etc.
Para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor proporá actividades de ampliación co fin de
manter a súa motivación.
Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira.
Adaptaranse os tempos, instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.
 

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial
ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X

ET.8 - Igualdade de xénero
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.9 - Creatividade X X X X X X

ET.10 - Educación para a
saúde X X

ET.11 - Formación estética X X X X X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X X

UD 9 UD 10

ET.1 - Comprensión de
lectura X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X

ET.4 - Competencia dixital X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X

ET.8 - Igualdade de xénero X

ET.9 - Creatividade X X

ET.10 - Educación para a
saúde

ET.11 - Formación estética X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X

Observacións:

20/09/2023 12:02:30 Páxina 19de16



Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e elaboración de documentación. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicación de ideas.
 
Comunicación audiovisual: presentación de proxectos mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentará o traballo en equipo.
 
Igualdade de xénero:  buscarase o reparto axeitado de roles  no traballo  colaborativo en grupos á hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
 
Creatividade: desenvolvemento de proxectos.
 
Educación para a saúde: contidos relacionados co benestar dixital,  tan importante para conservar a saúde
emocional na actualidade.
 
Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade.
 
Respecto mutuo e cooperación entre iguais:  contidos relacionados coa etiqueta dixital.  Este  respecto e  a
cooperación entre iguais serán fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Saídas didácticas relacionadas coa materia.Saídas didácticas relacionadas coa materia. X X X

Observacións:
Para este curso escolar está solicitada a Visita ao CITIUS (Centro Singular de Investigacións en Tecnoloxías
Intelixentes), que inclúe demostracións interactivas das liñas de investigación do mesmo, pero dado a grande
demanda de visitas e que están limitadas a un centro escolar por mes, non é segura a posibilidade de facer a
mesma, nen a data que poden asignar ao noso centro.
 

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico
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Realizouse a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliación e calificación foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento da aprendizase do
alumnado.
Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxía empregada

Facilitáronse ao alumno estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, búsqueda de información.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e da aula.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma.

O profesorado propón un plan de traballo para cada unidade existindo coordinación entre estes.

Outros

Proporciónanse ao alumnado información sobre o seu progreso e calificacións.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
 
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:
A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
A metodoloxía aplicada.
A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
As medidas de atención á diversidade.
O clima de traballo na aula.
A coordinación entre o equipo docente.
A aplicación dos criterios de cualificación.
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Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
mesmas.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria recolleranse as propostas de mellora de cara o
curso seguinte.
 
 

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta programación realizase para a materia de Tecnoloxía e Dixitalización que se imparte en 2ºESO.
 
O Instituto  de Educación Secundaria  Castro  Alobre  atópase situado en Vilagarcía.  É  un centro  urbano no que
se  imparte  Educación Secundaria Obrigatoria , dous programas de PDC  e Bacharelato . En segundo da ESO hai
cinco grupos e a rateo de alumnado por grupo é de 26,26,26,24 e 26 alumnos/as por aula . Nesta materia non hai
desdobre de profesorado como ocorre  noutros  centros  educativos.  A  rateo elevada dificulta  a  realización das
actividades prácticas ou dos proxectos.
 A materia Tecnoloxía e Dixitalización é a base para comprender os profundos cambios que se dan nunha sociedade
cada vez día máis dixitalizada e ten por obxecto o desenvolvemento de certas destrezas de natureza cognitiva e
procedemental á vez que actitudinal. Desde esta materia promóvese a cooperación e foméntase unha aprendizaxe
permanente en diferentes contextos e, ademais, contribúese a dar resposta aos retos do século XXI.
 
Entendida a tecnoloxía como o conxunto de coñecementos e de técnicas que lle permiten ao ser humano modificar a
súa contorna material ou virtual para satisfacer as súas necesidades, o carácter instrumental e interdisciplinario da
materia contribúe á consecución do perfil de saída do alumnado ao termo da educación básica e á adquisición dos
obxectivos da etapa.
 
A materia de Tecnoloxía e Dixitalización é necesaria para valorar a achega fundamental da tecnoloxía na sociedade
actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito crítico, responsable e sostible. Nun mundo cada vez máis
dixitalizado, a materia contribúe a mellorar a competencia dixital do alumnado tratando que utilice o gran potencial
das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a ética e o benestar.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Buscar  e  seleccionar  a  información
adecuada proveniente  de  diversas  fontes,  de
maneira crítica e segura, aplicando procesos de
investigación, métodos de análise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulación,
para  definir  problemas  tecnolóxicos  e  iniciar
procesos de creación de solucións a partir  da
información obtida.

3 2 1-4 4 1

OBX2  -  Abordar  problemas  tecnolóxicos  con
autonomía  e  actitude  creativa,  aplicando
coñecementos interdisciplinarios e traballando
de  forma  cooperativa  e  colaborativa,  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade  de  forma  eficaz,  innovadora  e
sostible.

1 1-3 3 3-5 1-3

OBX3  -  Aplicar  de  forma  apropiada  e  segura
d i s t i n t a s  t é c n i c a s  e  c o ñ e c e m e n t o s
interdisciplinarios  uti l izando  operadores,
sistemas tecnolóxicos e ferramentas, tendo en
conta  a  planificación  e  o  deseño  previo  para
construír  ou fabricar  solucións  tecnolóxicas  e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5 5 1 3 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX4  -  Describir,  representar  e  intercambiar
ideas ou solucións a problemas tecnolóxicos ou
dixitais,  utilizando medios  de  representación,
simboloxía e vocabulario axeitados, así como os
instrumentos  e  os  recursos  dispoñibles,  e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para  comunicar  e  difundir  información  e
propostas.

1 4 3 3-4

OBX5  -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os principios do pensamento computacional  e
incorporando as tecnoloxías emerxentes, para
crear  solucións  a  problemas  concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robótica.

2 1-3 5 5 3

OBX6  -  Comprender  os  fundamentos  do
funcionamento  dos  dispositivos  e  aplicacións
hab i tua i s  da  súa  contorna  d ix i ta l  de
aprendizaxe, analizando os seus compoñentes e
funcións  e  axustándoos  ás  súas  necesidades
para  facer  un  uso  máis  eficiente  e  seguro
destes  e  para  detectar  e  resolver  problemas
técnicos sinxelos.

2 2-4-5 4-5

OBX7  -  Facer  un  uso  responsable  e  ético  da
tecnoloxía,  mostrando  interese  por  un
desenvolvemento sostible, identificando as súas
repercusións  e  valorando  a  contribución  das
tecnoloxías  emerxentes  para  identificar  as
achegas  e  o  impacto  do  desenvolvemento
tecnolóxico na sociedade e na contorna.

2-5 4 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XO proceso tecnolóxico1 6
Coñecer o método de proxectos, análise de
obxectos e a influencia da tecnoloxía na
sociedade.

1

XMateriais e fabricación de
obxectos2 12

Coñecer os materiais, as súas propiedades
e as ferramentas que se poden empregar
para construír obxectos.

15

XDeseño de obxectos3 24
Deseñar obxectos mediante vistas ou
perspectivas aplicando
 a escala correspondente.

18
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Mecanismos. Proxecto de
mecanismos. X4 22

Identificar e entender o funcionamento dos
mecanismos. Realizar cálculos. Construir un
sistema mecánico.

30

Programación e robótica X5 8Realizar programas sinxelos. 3

XElectricidade - electrónica6 15
Deseñar e montar circuitos eléctricos ou
electrónicos. Realizar cálculos de
magnitudes eléctricas básicas e usar
simuladores.

21

XDeseño e construcción dun
prototipo.7 18Deseñar e construír un prototipo. 12

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

O proceso tecnolóxico

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
buscando e contrastando información procedente de
diferentes fontes de maneira crítica e segura e
avaliando a súa fiabilidade e pertinencia.

Relacionar obxectos tecnolóxicos  coa
necesidade que satisfacen.

CA1.2 - Comprender e examinar obxectos
tecnolóxicos sinxelos de uso habitual a través da
análise de obxectos e sistemas, empregando o
método científico e utilizando ferramentas de
simulación na construción de coñecemento.

Comprender e analizar obxectos
tecnolóxicos sinxelos.

CA1.3 - Recoñecer a influencia da actividade
tecnolóxica na sociedade e na sostibilidade
ambiental ao longo da súa historia, identificando as
súas achegas e repercusións e valorando a súa
importancia para o desenvolvemento sostible.

Recoñecer a influencia da tecnoloxía na
sociedade.
Comprender a importancia dun
desenvolvemento sostible.

CA1.4 - Identificar as achegas das tecnoloxías
emerxentes ao benestar, á igualdade social e á
diminución do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

Identificar as tecnoloxías emerxentes e a
súa influencia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resolución de problemas en diferentes contextos e as súas fases.

- Estratexias de procura crítica de información para a investigación e a definición de problemas expostos.

- Análise de produtos e de sistemas tecnolóxicos sinxelos para a construción de coñecemento desde distintos
enfoques e ámbitos.
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Contidos

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnolóxico: creatividade, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Ética e aplicacións das tecnoloxías emerxentes e sostibles.

2

Título da UDUD

Materiais e fabricación de obxectos

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 86

CA2.2.1. - Coñecer os materiais de uso técnico, as
súas propiedades  e as ferramentas que se
empregan para construír obxectos .

Identificar os materiais cos que están
fabricados obxectos técnicos. Coñecer as
propiedades dos materiais e identificar as
ferramentas para traballar a madeira e os
metais na aula taller.

TI 14

CA2.2.2. - Coñecer os materiais de uso técnico, as
súas propiedades  e as ferramentas que se
empregan para construír obxectos .

Identificar os materiais cos que están
fabricados obxectos técnicos. Coñecer as
propiedades dos materiais e identificar as
ferramentas para traballar a madeira e os
metais na aula taller.

Baleiro 0

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os
materiais e ferramentas, así como as tarefas
necesarias para a construción dunha solución a un
problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanización de materiais na construción de obxectos e
prototipos.

3

Título da UDUD

Deseño de obxectos

Duración

24

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 71
CA2.1.1. - Representar obxectos mediante vistas ou
perspectivas

Saber utilizar as escalas. Representar
obxectos en perspectiva ou mediante
vistas.

TI 29

CA2.1.2. - Representar obxectos mediante vistas ou
perspectivas

Saber utilizar as escalas. Representar
obxectos en perspectiva ou mediante
vistas.

CA2.4 - Deseñar e construír mediante ferramentas
de fabricación dixital obxectos e modelos sinxelos
respectando as normas de seguridade e saúde.

Usar ferramentas dixitais para
representar obxectos

Baleiro 0

CA2.1 - Idear e deseñar solucións eficaces,
innovadoras e sostibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, así como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Aplicacións CAD en 2D para a representación de esquemas, circuítos e planos.

- Deseño de obxectos sinxelos en 3D.

- Fabricación dixital. Deseño e construción de pezas con impresión 3D e/ou corte.

4

Título da UDUD

Mecanismos. Proxecto de mecanismos.

Duración

22

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 83
CA3.1.1. - Coñecer conceptos  sobre mecanismos,
para deseñar e fabricar sistemas mecánicos que
solucionan un problema.

Coñecer e entender o funcionamento de
mecanismos de transmisión e
transformación do movemento . Calcular
magnitudes  básicas destes.

TI 17

CA3.1.2. - Coñecer conceptos  sobre mecanismos,
para deseñar e fabricar sistemas mecánicos que
solucionan un problema.

Coñecer e entender o funcionamento de
mecanismos de transmisión e
transformación do movemento . Calcular
magnitudes  básicas destes.

CA3.1.3. - Deseñar e fabricar sistemas mecánicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e
saúde.

Fabricar un sistema mecánico sinxelo
respectando as normas de seguridade e
saúde.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

Baleiro 0
CA3.1 - Deseñar e fabricar sistemas mecánicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e
saúde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Análise do funcionamento de mecanismos de transmisión e transformación do movemento e as súas aplicacións
prácticas. Cálculos sinxelos de relación de transmisión e velocidades aplicados a proxectos.

5

Título da UDUD

Programación e robótica

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.3 - Deseñar e montar sistemas de control e
robots mediante a incorporación dos sensores,
actuadores e elementos de control necesarios para a
resolución de problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saúde.

Diseñar sistemas de control sinxelos

CA4.1 - Describir, interpretar e deseñar solucións a
problemas informáticos e/ou retos de robótica,
aplicando os elementos e as técnicas de
programación de maneira creativa.

Realizar algoritmos e diagramas de fluxo
sinxelos.

CA4.2 - Programar aplicacións sinxelas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos móbiles e
outros) empregando os elementos de programación
de maneira apropiada e aplicando ferramentas de
edición e módulos de intelixencia artificial que
engadan funcionalidades.

Saber realizar programas sinxelos e
coñecer aplicacións de Intelixencia
Artificial.

CA4.3 - Automatizar procesos, máquinas e sistemas,
coa posibilidade de conexión a Internet, mediante a
análise e a programación de robots e sistemas de
control.

Monta ou simula un sistema de control
sinxelo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Compoñentes e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: estrutura, mecánica, sensores, actuadores,
controladores e alimentación.

- Deseño e montaxe de sistemas de control ou robots para a resolución de problemas técnicos.

- Aplicacións informáticas sinxelas para ordenador e/ou dispositivos móbiles.

- Introdución á intelixencia artificial.

- Sistemas de control programado: programación sinxela de dispositivos.
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Contidos

- Introdución á Internet das cousas (IoT).

- Fundamentos da robótica: control programado de robots de maneira física ou por medio de simuladores.
Resolución de retos e desafíos de robótica sinxelos.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliación e a depuración de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

6

Título da UDUD

Electricidade - electrónica

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 77

CA3.2.1. - Coñecer conceptos  sobre electricidade e
electrónica e aplicalos a circuitos.

Identificar e entender o funcionamento de
elementos eléctricos e electrónicos en
circuitos. Diferenciar tipos de circuitos e
calcular magnitudes eléctricas básicas
neles.

TI 23

CA3.2.2. - Coñecer conceptos  sobre electricidade e
electrónica e aplicalos a circuitos.

Identificar e entender o funcionamento de
elementos eléctricos e electrónicos en
circuitos. Diferenciar tipos de circuitos e
calcular magnitudes eléctricas básicas
neles.

CA3.2.3. - Deseñar e montar circuítos eléctricos e
electrónicos sinxelos nunha máquina ou sistema que
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saúde.

Deseñar e montar circuitos eléctricos ou
electrónicos nun prototipo.

Baleiro 0
CA3.2 - Deseñar e montar circuítos eléctricos e
electrónicos sinxelos nunha máquina ou sistema que
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saúde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Circuítos eléctricos básicos. Montaxe e/ou simulación de circuítos con operadores eléctricos: xeradores, elementos
de manobra ou control e receptores. Cálculos de magnitudes eléctricas básicas aplicados aos proxectos.

- Introdución á electrónica. Montaxe e/ou simulación de circuítos electrónicos sinxelos.

7

Título da UDUD

Deseño e construcción dun prototipo.

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

20/11/2023 17:14:41 Páxina 17de9



Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos
empregando ferramentas e/ou máquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e
saúde.

Fabricar un prototipo empregando as
ferramentas axeitadas e respetando as
normas de seguridade.

CA3.1.3. - Deseñar e fabricar sistemas mecánicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e
saúde.

Deseñar e fabricar o sistema mecánico
dun prototipo.

CA3.2.3. - Deseñar e montar circuítos eléctricos e
electrónicos sinxelos nunha máquina ou sistema que
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saúde.

Deseñar e montar o circuito eléctrico ou
electrónico dun prototipo

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de
creación dun produto desde o seu deseño ata a súa
difusión, elaborando documentación técnica e
gráfica coa axuda de ferramentas dixitais e
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Elaborar a memoria técnica do prototipo.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotián na resolución de
problemas sinxelos coñecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a protección de datos e
equipos.

Usar de maneira eficiente e segura os
dispositivos dixitais.

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustándoas
ás súas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

Crear contidos da memoria respetando os
dereitos de autor e a etiqueta dixital.

CA5.4 - Organizar a información de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Organizar a información de maneira
estructurada e segura.

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a
protección dos dispositivos, dos datos e da saúde
persoal, identificando problemas e riscos
relacionados co uso da tecnoloxía e facendo unha
análise ética e crítica.

Adoptar medidas de protección dos
dispositivos , dos datos e da saude
persoal.

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar e fabricar sistemas mecánicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e
saúde.
CA3.2 - Deseñar e montar circuítos eléctricos e
electrónicos sinxelos nunha máquina ou sistema que
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saúde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanización de materiais na construción de obxectos e
prototipos.

- Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Deseño de sistemas que incorporen mecanismos, circuítos eléctricos e electrónicos para a resolución de problemas
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Contidos

- técnicos. Interpretación, deseño e aplicación en proxectos.

- Vocabulario técnico apropiado.

- Habilidades básicas de comunicación interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual.

- Ferramentas dixitais para a elaboración de documentación técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificación e resolución de problemas técnicos
sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuración, mantemento e uso crítico.

- Ferramentas de edición e creación de contidos: instalación, configuración e uso responsable.

- Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

- Técnicas de tratamento, organización e almacenamento seguro da información. Copias de seguridade.

- Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de protección de datos e información. Benestar dixital: prácticas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsión,
vulneración da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adiccións...).

4.1. Concrecións metodolóxicas

A metodoloxía que imos a seguir na materia de tecnoloxía é unha combinación da estratexia expositiva, o método de
proxectos e análises de obxectos. Na introdución das unidades teóricas e na explicación dos aspectos básicos das
mesmas  utilizarase  a  estratexia  expositiva  pero  sempre  partindo  dos  coñecementos  previos  do  alumnado,
fomentando a súa participación e presentando aplicacións reais dos contidos para asegurar a funcionalidade do
aprendido, e así conseguir a motivación do alumno.
Construiranse dous proxectos nos que se fomente a resolución de problemas ,nos que empregaremos operadores
mecánicos e/ou eléctricos. Durante a realización dos proxectos, o alumnado terá a oportunidade de levar a cabo
determinadas tarefas mentres explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerá a
súa implicación no proceso de aprendizaxe e fará que este sexa máis significativo e duradeiro.
Combinarase o traballo individual para favorecer a autonomía persoal do alumnado a través de diferentes tarefas
como resolución de exercicios, prácticas , simulacións e tamén o traballo colectivo .
 Promoverase a participación do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafíos e os
retos tecnolóxicos que propón a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atención á desaparición de estereotipos que dificultan a adquisición de competencias en condicións de igualdade.
Empregaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicacións dixitais para
diversas funcións como o deseño, a simulación e a comunicación e difusión de ideas ou solucións.
 Utilizaranse distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado.
 Usaranse as tecnoloxías da información e da comunicación para a busca de información, para a elaboración de
documentos ou de planos, para a realización de simulacións e de cálculos técnicos e económicos, etc.
 Como soporte para impartir as clases usaremos a plataforma EVA- Edixgal onde se creará un curso con todos os
recursos empregados na aula.
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4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Aula-taller de tecnoloxía.

Encerado e pizarra dixital

Ordenador con conexión a internet. Un ordenador Edixgal por cada alumno/a

Material audiovisual

Recursos informáticos dispoñibles na rede

Programas informáticos de simulación e programas ofimáticos

Ferramentas e equipos propias da aula taller de tecnoloxía

Material impreso elaborado polo profesorado

Materiais para a fabricación, tratando de potenciar a reutilización.

Uso da plataforma E-dixgal

O Departamento de Tecnoloxía dispón de dúas Aulas Taller sitas unha no edificio novo e outra no antigo. Estas aulas
dispoñen de : biblioteca de aula, ferramentas elementais e un ordenador cada unha delas con aceso a internet. O
Centro ten tres Aulas de Informática .Na materia de tecnoloxía de 2º ESO, ao dispoñer todo o alumnado do ordenador
Edixgal non é preciso utilizar ditas aulas. Se fose preciso usaríanse en momentos puntuais. Crearase un curso na
plataforma Edixgal  onde se subirán os apuntamentos, boletíns de exercicios, vídeos, tarefas a entregar, etc.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Nas  primeiras  sesións  de  clase  realizarase un  cuestionario acerca  das  competencias  adquiridas  en  1ºESO
relacionadas coa tecnoloxía e dixitalización.
Con este cuestionario e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos dectectar posibles
dificultades do alumnado e establecer as medidas apropiadas: ACS, actividades de reforzo, ampliación etc. Esta
avaliación levarase a cabo nas primeiras sesión de clase ao inicio do curso escolar. Ao  alumnado que se incorpore ao
longo do curso realizarase esta  avaliación inicial  coas  modificacións  que sexan necesarias  para  adaptarse as
circunstancias deste alumnado ou ao período de incorporación.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:
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Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

1

UD 2

15

UD 3

18

UD 4

30

UD 5

3

UD 6

21

UD 7

12

Total

100

Proba
escrita 0 86 71 83 0 77 0 67

Táboa de
indicadores 100 14 29 17 100 23 100 33

Cálculo da nota da 1º avaliación: 2 probas escritas (75%) + Realización de exercicios / fichas (20 %) + Uso de
simuladores (5%)
 Cálculo da nota da 2º avaliación: 2 probas escritas (75%) + Realización de exercicios (10%) + Construcción dun
proxecto (5%) +  Realización de programas sinxelos e diagramas de fluxo (10%)
 Cálculo da nota da 3º avaliación: 1 proba escrita (50%) + Realización de exercicios (12%) + Uso de simuladores (3%)
+ Construcción dun prototipo (35%)
A nota final será a nota media das tres avaliacións.
 

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1º avaliación. Proba de recuperación realizada preferentemente  no mes de
xaneiro  (conta o 100 % nota).
 Procedemento de recuperación da 2º avaliación. Proba de recuperación realizada preferentemente no mes de abril
(conta o 100 % nota).
Procedemento de recuperación da 3º avaliación. Poderá recuperar esta avaliación presentándose ao exame de
recuperación final a realizar no mes de xuño (conta o 100% da nota).
 Se unha vez calculada a nota media final o alumnado non acada como mínimo un cinco deberá presentarse a unha
proba de recuperación final realizada no mes de xuño das avaliacións parciais non superadas (100% nota).

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Para o alumnado que teña esta materia pendente crearase un curso na aula virtual do IES Castro Alobre onde
aparecerán as tarefas que se deben realizar e entregar trimestralmente coas correspondentes datas de entrega e
material de apoio.
Estas tarefas deben entregarse obrigatoriamente a través da Aula virtual.  (Non se poderán entregar fora de prazo).
No taboleiro de pendentes do primeiro piso da ESO haberá unha nota informativa onde se resume o procedemento a
seguir e os criterios de cualificación da materia a recuperar. Farase unha reunión informativa para explicar ao
alumnado o que debe facer e a maiores entregaráselles en soporte papel os boletíns de exercicios a realizar cada
avaliación (que tamén están subidos a aula virtual).
A recuperación será coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fará un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, será o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.
O profesorado do departamento de tecnoloxía estará a disposición do alumnado para resolver calquera tipo de dúbida
ou inquietude que poida xurdir.
Cada avaliación o alumnado deberá entregar uns boletíns de exercicios. Non haberá probas escritas nos trimestres.
Realizarase unha proba escrita no mes de maio  na data indicada a ser posible pola dirección do IES Castro Alobre
Criterios de cualificación:
 Tarefas entregadas trimestralmente (40 % da nota)
1 Proba no mes de maio (60 % nota).
Se ao calcular a nota da materia pendente (tarefas entregadas + exame) a cualificación é inferior a un cinco o
alumnado deberá realizar unha de proba recuperación final no mes de xuño que contará o 100% da nota.
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6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado, etc.
Se  fose  necesario  en  colaboración  co  Departamento  de  Orientación  realizaranse  Adaptacións  Curriculares
Individualizadas.
 Para  aquel  alumnado estean  especialmente  avantaxados,  o  profesor  aumentará  o  grado  de  dificultade  das
actividades co fin de manter a súa motivación.
Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH, dislexia...) ao alumnado que o requira. Adaptaranse os
tempos, instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7

ET.1 - ET.1 - Comprensión de
lectura. X X X X X X

ET.2 - ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X X X X X

ET.3 - ET.3 - Comunicación
audiovisual. X X X X

ET.4 - ET.4 - Competencia
dixital. X X X X X

ET.5 - ET.5 - Emprendemento
social e empresarial. X X X

ET.6 - ET.6 - Fomento do
espírito crítico e científico. X X X

ET.7 - ET.7 - Educación
emocional e en valores. X X X X X X X

ET.8 - ET.8 - Igualdade de
xénero. X X X X X X X

ET.9 - ET.9 - Creatividade. X X X

ET.10 - ET.10 - Educación
para a saúde. X X X X

ET.11 - ET.11 - Formación
estética. X X X

ET.12 - ET.12 - Educación
para a sostibilidade e o
consumo responsable.

X X X X

ET.13 - ET.13 - Respecto
mutuo e cooperación entre
iguais.

X X X X X X X

Observacións:
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Estes temas transversais traballaranse da seguinte maneira:
Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e coa elaboración de documentación técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.
Comunicación audiovisual e competencia dixital : presentación de resultados de prácticas e proxectos mediante
creacións audiovisuais.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos tecnolóxicos.
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos tecnolóxicos fomentará o traballo en equipo.
A igualdade de xénero no ámbito científico e tecnolóxico é unha necesidade na sociedade actual. Traballarase en
todas as unidades.
Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 Educación para a saúde: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos
relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a saúde emocional na actualidade.
 Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos tecnolóxicos.
Educación para o desarrollo sostible e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual  na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnolóxicos, sobre todo na elección de materiais e fontes de enerxía.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais serán
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Farase unha exposición no mes de xuño cos
proxectos realizados ao longo do curso. De cada
nivel educativo elixirase un gañador.

Exposición e Concurso de Proxectos
Tecnolóxicos de 1º, 2º e 4º da ESO X

Observacións:
Non está programada ningunha outra actividade complementaria ou extraescolar para 2º ESO. Se ao longo do
curso xurde algunha actividade que polas súas características e valor didáctico se axeiten aos contidos da
programación verase a posibilidade de levala a cabo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Establecer con claridade os criterios de avaliación e de puntuación e informar ó alumnado dos mesmos.

Analizar os procesos e os resultados das probas, prácticas, exposicións orais, e actividades en xeral.

O alumnado tivo a posibiliade de recuperar as partes non superadas da materia.
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Facilitouse ao alumnado o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación.

Metodoloxía empregada

Proporciónanse ao alumnado as rúbricas de avaliación para que saiban como e de que se lles vai a avaliar.

Establécense relacións entre os contidos e actividades cos coñecementos previos.

Analízanse traballos realizados de xeito individual e en grupo.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Empregar materiais variados en canto a soporte (impreso, audiovisual, informático) .

Medidas de atención á diversidade

Establécense actividades de ampliación e/ou reforzo

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e as normas da aula

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

O profesor/a é accesible  as familias

Existiu coordinación entre os distintos profesores/as.

O profesorado propón de maneira coordinada un plan de traballo para cada unidade.

Outros

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma.

Informar ao alumnado dos resultados obtidos

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
 
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:
A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
A metodoloxía aplicada.
A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
As medidas de atención á diversidade.
O clima de traballo na aula.
A coordinación entre o equipo docente.
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A aplicación dos criterios de cualificación.
Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
mesmas.
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria final de curso recolleranse as propostas de
mellora de cara o curso seguinte.

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta programación realizase para a materia de Tecnoloxía  que se imparte en 4ºESO.
O Instituto de Educación Secundaria Castro Alobre atópase situado en Vilagarcía de Arousa. É un centro urbano no
que se  imparte  Educación Secundaria Obrigatoria, dous programas de PDC  e Bacharelato.  En 4º ESO temos dous
grupos que cursan esta materia, un formado por alumnado de 4º ESO A+B+E e outro formado por alumnado de
4ºESO C-D.
 
A materia de Tecnoloxía dálle continuidade á materia de Tecnoloxía e Dixitalización cursada nos primeiros anos da
etapa de educación secundaria obrigatoria. Permite, ademais, profundar na adquisición de competencias, así como
desenvolver unha actitude emprendedora con vistas a realizar estudos posteriores ou ao desempeño de actividades
profesionais.
 
Os obxectivos da materia están intimamente relacionados con algúns dos elementos esenciais que conforman esta
materia e que determinan o proceso de ensino e aprendizaxe desta: a natureza transversal propia da tecnoloxía, o
impulso  da  colaboración  e  do  traballo  en  equipo,  o  pensamento  computacional  e  as  súas  implicacións  na
automatización e na conexión de dispositivos a Internet, así como o fomento de actitudes como a creatividade, a
perseveranza, a responsabilidade no desenvolvemento tecnolóxico sostible ou o emprendemento incorporando as
tecnoloxías dixitais.  Por outra banda, cómpre salientar a resolución de problemas interdisciplinarios como eixe
vertebrador da materia que reflicte o enfoque competencial desta.
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Ident i f icar  e  propor  problemas
tecnolóxicos  con  iniciativa  e  creatividade,
estudando  as  necesidades  da  súa  contorna
próxima  e  aplicando  estratexias  e  procesos
colaborativos e iterativos relativos a proxectos,
para  idear  e  planificar  solucións  de  maneira
eficiente, accesible, sostible e innovadora.

1-2 1-3 3-4 1-3

OBX2  -  Aplicar  de  forma  apropiada  e  segura
d i s t i n t a s  t é c n i c a s  e  c o ñ e c e m e n t o s
interdisciplinarios utilizando procedementos e
recursos tecnolóxicos, ao tempo que se analiza
o  ciclo  de  vida  de  produtos  para  fabricar
solucións  tecnolóxicas  accesibles  e  sostibles
que dean resposta ás necesidades expostas.

2-5 2 4 4 4

OBX3 -  Expresar,  comunicar  e  difundir  ideas,
propostas  ou  solucións  tecnolóxicas  en
diferentes  foros  de  maneira  efectiva  cunha
linguaxe inclusiva e non sexista, empregando os
recursos dispoñibles e aplicando os elementos e
as  técnicas  necesarias  para  intercambiar  a
información de maneira responsable e fomentar
o traballo en equipo.

1 4 3 3 3

OBX4 - Desenvolver solucións automatizadas a
problemas expostos aplicando os coñecementos
necesar ios  e  incorporando  tecnolox ías
emerxentes para deseñar e construír sistemas
de control programables e robóticos.

2 1-3 5 5 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX5  -  Aproveitar  e  empregar  de  maneira
responsable as posibilidades das ferramentas
dixitais,  adaptándoas  ás  súas  necesidades,
configurándoas  e  aplicando  coñecementos
interdisciplinarios para a resolución de tarefas
dunha maneira máis eficiente.

2 2-5 4-5

OBX6 - Analizar procesos tecnolóxicos, tendo en
conta o seu impacto na sociedade e a contorna
ap l i cando  cr i te r ios  de  sost ib i l idade  e
accesibilidade,  para  facer  un  uso  ético  e
ecosocialmente responsable da tecnoloxía.

2-5 4 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XElectricidade1 20Elementos de circuitos eléctricos .
Resolución de problemas 16

XElectrónica analóxica2 22Elementos e circuítos analóxicos.
Resolución de problemas. 18

Electrónica dixital X3 18Circuitos dixitais. Resolución de problemas
con circuítos lóxicos. 26

Programación, automatización
e robótica. X4 4Prácticas de control programado 2

Proxecto tecnolóxico sostible X5 8Construcción dun proxecto sostible 5

XPneumática6 18Elementos e circuítos pneumáticos.
Resolución de problemas. 23

XFabricación dun producto
tecnolóxico7 15Construcción dun proxecto 10

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Electricidade

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 79
CA3.2.1. - Utilizar vocabulario técnico, identificar
símbolos e resolver circuitos eléctricos

Identificar símbolos, entender o
funcionamento de circuítos e facer
cálculos en circuítos eléctricos.

TI 21
CA3.2.2. - Utilizar vocabulario técnico, identificar
símbolos e resolver circuitos eléctricos

Identificar símbolos, entender o
funcionamento de circuítos e facer
cálculos en circuítos eléctricos.

Baleiro 0
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, símbolos e
esquemas de sistemas tecnolóxicos apropiados.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Electrónica analóxica. Compoñentes básicos, simboloxía, análise de circuítos elementais.

2

Título da UDUD

Electrónica analóxica

Duración

22

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 71
CA3.1.1. - Coñecer compoñentes electrónicos
analóxicos básicos, a súa función e simboloxía.
Resolver problemas sinxelos.

Identificar os compoñentes electrónicos
analóxicos básicos . Entender o seu
funcionamento e calcular magnitudes
eléctricas en circuítos electrónicos.

TI 29

CA3.1.2. - Coñecer compoñentes electrónicos
analóxicos básicos, a súa función e simboloxía.
Resolver problemas sinxelos.

Identificar os compoñentes electrónicos
analóxicos básicos . Entender o seu
funcionamento e calcular magnitudes
eléctricas en circuítos electrónicos.

CA3.1.3. - Realizar prácticas de circuitos analóxicos Saber  deseñar, montar e/ou simular
circuitos analóxicos.

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar, construír, controlar e/ou simular
sistemas automáticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma autónoma, aplicando
coñecementos de mecánica, electrónica, pneumática
e compoñentes dos sistemas de control, así como
outros coñecementos interdisciplinarios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Electrónica analóxica. Compoñentes básicos, simboloxía, análise de circuítos elementais.

- Compoñentes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecánicos,
electrónicos e pneumáticos aplicados á robótica.
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3

Título da UDUD

Electrónica dixital

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 75

CA3.1.4. - Coñecer os elementos dun sistema
electrónico dixital e resolver problemas lóxicos
sinxelos.

Identificar os compoñentes electrónicos
analóxicos básicos. Entender o seu
funcionamento e calcular magnitudes
eléctricas en circuítos electrónicos
dixitais.

TI 25

CA3.1.5. - Coñecer os elementos dun sistema
electrónico dixital e resolver problemas lóxicos
sinxelos.

Identificar os compoñentes electrónicos
analóxicos básicos . Entender o seu
funcionamento e calcular magnitudes
eléctricas en circuítos electrónicos
dixitais.

CA3.1.6. - Realizar prácticas de circuitos dixitais Montar prácticas ou simular circuítos
electrónicos dixitais a partir de esquemas
ou da formulación dun problema.

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar, construír, controlar e/ou simular
sistemas automáticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma autónoma, aplicando
coñecementos de mecánica, electrónica, pneumática
e compoñentes dos sistemas de control, así como
outros coñecementos interdisciplinarios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Electrónica dixital básica. Compoñentes básicos. Resolución de problemas lóxicos e circuítos.

- Deseño, montaxe física e/ou simulada de circuítos electrónicos e/ou pneumáticos elementais, enfocado á
resolución de problemas técnicos e proxectos.

- Compoñentes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecánicos,
electrónicos e pneumáticos aplicados á robótica.

- Deseño e montaxe física ou simulada dun sistema automático ou robot.

4

Título da UDUD

Programación, automatización e robótica.

Duración

4

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Automatizar procesos, máquinas e sistemas,
mediante a análise, a programación de robots e os
sistemas de control.

Utilizar simuladores para automatizar
procesos.

CA4.2 - Utilizar, con sentido crítico e ético,
aplicacións informáticas e tecnoloxías dixitais de
control e simulación como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Coñecer aplicacións  da Intelixencia
artificial e de IoT.

CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuración de
diferentes aplicacións e ferramentas dixitais,
aplicando coñecementos interdisciplinarios con
autonomía.

Resolver tarefas propostas mediante o
uso de aplicacións dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O ordenador e os dispositivos móbiles como elementos de programación e control.

- Traballo con simuladores informáticos na verificación e comprobación do funcionamento dos sistemas deseñados.

- Robótica. Control de robots sinxelos de maneira física ou simulada.

- Telecomunicacións en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacións e control.
Aplicacións prácticas.

- Iniciación á intelixencia artificial e ao big data: aplicacións prácticas. Espazos compartidos e discos virtuais.

5

Título da UDUD

Proxecto tecnolóxico sostible

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Idear e planificar solucións tecnolóxicas
emprendedoras que xeren un valor para a
comunidade a partir da observación e da análise da
contorna máis próxima, estudando as súas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

Idear, planificar e construir un proxecto
que resolva un problema plantexado.

CA1.2 - Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestión de proxectos cunha
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validación desde a fase de ideación ata a
difusión da solución.

Traballar de maneira colaborativa a
xestión dun proxecto.

CA1.3 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, así como métodos de
investigación para a ideación de solucións o máis
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Xestionar o proxecto de forma creativa e
en equipo.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.4 - Analizar o deseño dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
súa demanda, evolución e previsión de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

Analizar o deseño de  productos que dan
resposta a un problema .

CA1.5 - Intercambiar información e fomentar o
traballo en equipo de maneira asertiva.

Ter unha actitude colaborativa durante o
traballo en equipo.

CA1.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimática e o
eco-transporte, valorando a contribución das
tecnoloxías ao desenvolvemento sostible.

Valorar a importancia do
desenvolvemento sostible.

CA1.7 - Identificar e valorar a repercusión e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnolóxicos de carácter social por medio de
comunidades abertas, accións de voluntariado ou
proxectos de servizo á comunidade.

Valorar a repercusión e os beneficios do
proxecto construído.

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando
correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustándoas ás súas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

Elaborar a memoria técnica do proxecto.

CA5.2 - Presentar e difundir as propostas ou
solucións tecnolóxicas de maneira efectiva,
empregando a entoación, expresión, xestión do
tempo e adaptación adecuada do discurso, así como
unha linguaxe inclusiva e non sexista.

Presentar o proxecto de xeito que se
entenda correctamente o propósito e o
funcionamento do mesmo.

CA5.3 - Organizar a información de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Organizar la información de maneira
estruturada e segura.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Aplicación de técnicas de ideación, estratexias de xestión de proxectos colaborativos e técnicas de resolución de
problemas iterativas utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Deseño de proxectos colaborativos ou cooperativos.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolución de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnolóxica e satisfacción e interese polo traballo e a calidade deste.

- Ciclo de vida dun produto e as súas fases. Análises sinxelas.

- Tecnoloxía sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificacións. Arquitectura bioclimática.

- Comunidades abertas, voluntariado tecnolóxico e proxectos de servizo á comunidade.

- Vocabulario técnico apropiado.

- Presentación e difusión do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

- Comunicación efectiva: entoación, expresión, xestión do tempo, adaptación do discurso e uso dunha linguaxe
inclusiva, libre de estereotipos sexistas.

- Propiedade intelectual.
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Contidos

- Técnicas de tratamento, organización e almacenamento seguro da información. Copias de seguridade.

6

Título da UDUD

Pneumática

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 86
CA3.1.7. - Coñecer compoñentes básicos dun
sistema pneumático, a súa función e simboloxía.
Resolver problemas de circuitos pneumáticos.

Identificar os compoñentes pneumáticos .
Entender o   funcionamento de circuítos
pneumáticos e calcular magnitudes
básicas nestes.

TI 14
CA3.1.8. - Coñecer compoñentes básicos dun
sistema pneumático, a súa función e simboloxía.
Resolver problemas de circuitos pneumáticos.

Identificar os compoñentes pneumáticos .
Entender o   funcionamento de circuítos
pneumáticos e calcular magnitudes
básicas nestes.

Baleiro 0

CA3.1 - Deseñar, construír, controlar e/ou simular
sistemas automáticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma autónoma, aplicando
coñecementos de mecánica, electrónica, pneumática
e compoñentes dos sistemas de control, así como
outros coñecementos interdisciplinarios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Pneumática básica. Compoñentes e circuítos básicos.

- Deseño, montaxe física e/ou simulada de circuítos electrónicos e/ou pneumáticos elementais, enfocado á
resolución de problemas técnicos e proxectos.

- Compoñentes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecánicos,
electrónicos e pneumáticos aplicados á robótica.

7

Título da UDUD

Fabricación dun producto tecnolóxico

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Fabricar produtos e solucións tecnolóxicas
aplicando ferramentas de deseño asistido, técnicas
de elaboración manual, mecánica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecánicos,
eléctricos, electrónicos e dixitais adecuados.

Fabricar un producto que resolva un
problema prantexado.

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxía,
mediante a análise e a aplicación de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na selección dos
materiais e no seu deseño, así como nos procesos de
fabricación de produtos tecnolóxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o medio
ambiente.

Uso responsable e sostible dos materiais,
máquinas e instrumentación utilizada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de selección de materiais en base ás súas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na selección de materiais e no deseño de procesos, produtos e sistemas tecnolóxicos.

- Ferramentas de deseño asistido por ordenador en tres dimensións na representación e/ou fabricación de pezas
aplicadas a proxectos.

- Técnicas de fabricación manual e mecánica. Aplicacións prácticas.

- Técnicas de fabricación dixital. Impresión en tres dimensións e corte. Aplicacións prácticas.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A metodoloxía que imos a seguir na materia de tecnoloxía é unha combinación da estratexia expositiva, o método de
proxectos e análises de obxectos. Na introdución das unidades teóricas e na explicación dos aspectos básicos das
mesmas  utilizarase  a  estratexia  expositiva  pero  sempre  partindo  dos  coñecementos  previos  do  alumnado,
fomentando a súa participación e presentando aplicacións reais dos contidos para asegurar a funcionalidade do
aprendido, e así conseguir a motivación do alumnado.
 
Durante a realización dos proxectos, o alumnado terá a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerá a súa implicación no proceso de
aprendizaxe e fará que este sexa máis significativo e duradeiro.
 
 Combinarase o traballo individual para favorecer a autonomía persoal do alumnado a través de diferentes tarefas
como resolución de exercicios, prácticas , simulacións e tamén o traballo colectivo .
 
  Promoverase a participación do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafíos e os
retos tecnolóxicos que propón a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atención á desaparición de estereotipos que dificultan a adquisición de competencias en condicións de igualdade.
 
 Empregaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicacións dixitais para
diversas funcións como o deseño, a simulación e a comunicación e difusión de ideas ou solucións.  Utilizaranse
distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado.  
 
Usaranse as tecnoloxías da información e da comunicación para a busca de información, para a elaboración de
documentos ou de planos, para a realización de simulacións e de cálculos técnicos e económicos, etc.  Como soporte
para impartir as clases usaremos a aula virtual onde se creará un curso con todos os recursos empregados na aula.
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Utilizaranse distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezcan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo.
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Aula-taller de tecnoloxía

Aula virtual do centro.

Encerado e pizarra dixital

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Ordenadores con conexión a internet. Un ordenador por alumna/o.

Materiais para a fabricación, tratando de potenciar a reutilización.

Ferramentas e compoñentes propias do taller de tecnoloxía.

Compoñentes eléctricos , electrónicos e mecánicos.

Programas informáticos de simulación e programas ofimáticos .

Os recursos teóricos serán proporcionados polo profesorado a través da aula virtual e tamén estarán en soporte papel
na conserxería do instituto para que o alumnado poida fotocopialo.
  Para a realización de prácticas utilizarase o material dispoñible no taller de tecnoloxía.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Nas primeiras sesións do curso, realizarase un cuestionario acerca das competencias adquiridas en relación coa
materia de Tecnoloxía de  2º de ESO (alumnado LOMCE).

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

16

UD 2

18

UD 3

26

UD 4

2

UD 5

5

UD 6

23

UD 7

10

Total

100

Proba
escrita 79 71 75 0 0 86 0 65

Táboa de
indicadores 21 29 25 100 100 14 100 35

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Criterios de cualificación:
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Cálculo  da  nota  da 1º  avaliación:  2  probas  escritas  (75%) + Realización de exercicios  /  fichas  electricidade–
electrónica analóxica (20 %) + Realización de prácticas (5%)  
 
Cálculo da nota da 2º avaliación: 1 proba escrita (60%) + Realización de exercicios de electrónica dixital (10%) +
Realización de prácticas de electrónica dixital (10%) + Realización de prácticas de automatización y robótica (5%) +
Elaboración proxecto tecnolóxico sostible (15%).
 
 Cálculo  da  nota  da  3º  avaliación:  1  proba escrita (60%)  + Realización  de  exercicios  de  pneumática  (10%)  +
fabricación dun proxecto tecnolóxico (30%).
 
Cálculo da nota final. Será a nota media das tres avaliacións.

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1º avaliación. Realizarase unha proba de recuperación ,preferentemente  no mes
de xaneiro  (conta o 100 % nota).
 
 Procedemento de recuperación da 2º avaliación. Realizarase unha proba de recuperación dos contidos traballados de
electrónica dixital . Esta proba valerá o 70% da nota e realizarase preferentemente no mes de abril. Á nota desta
proba sumarase os valores obtidos na segunda avaliación  nos apartados  de  prácticas de automatización e robótica
(5%) , prácticas de electrónica dixital (10%)  e a nota obtida na elaboración do proxecto tecnoloxíco (15%).
 
Procedemento  de  recuperación  da  3º  avaliación.   Poderase  recuperar   a  parte  de  Pneumática   no  exame de
recuperación final a realizar no mes de xuño.
 
Se unha vez calculada a nota media final o alumnado non acada como mínimo un cinco deberá presentarse a unha
proba de recuperación final realizada no mes de xuño das avaliacións parciais non superadas (100% nota).

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado, etc.
 
Se  fose  necesario  en  colaboración  co  Departamento  de  Orientación  realizaranse  Adaptacións  Curriculares
Individualizadas.  Para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor aumentará o grado de
dificultade das actividades co fin de manter a súa motivación.
 
 Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira. Adaptaranse os tempos,
instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.
 
Neste curso, en 4º ESO non temos ningún alumno que estea repetindo e precise un plan específico.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7

ET.1 - Comprensión lectora X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7

ET.4 - Competencia dixital X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X X

ET.6 - Espírito crítico e
científico X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores: X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X

ET.9 - Creatividade X X

ET.10 - Educación para a
saúde X X

ET.11 - Formación estética X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X X X X X X

Observacións:
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Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 
 Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e coa elaboración de documentación técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.
 
 Comunicación audiovisual: presentación de resultados de prácticas e proxectos mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 
 Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos tecnolóxicos.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos tecnolóxicos fomentará o traballo en equipo.
 
 A igualdade de xénero no ámbito científico e tecnolóxico é unha necesidade na sociedade actual, que tratará de
cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo  colaborativo en grupos á hora de desenvolver
proxectos.
 
 Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
 
Educación para a saúde: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos
relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a saúde emocional na actualidade. Formación
estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos tecnolóxicos.
 
 Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual  na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnolóxicos, sobre todo na elección de materiais e fontes de enerxía.
 
 Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais serán
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visita a unha empresa que teña unha actividade
relacionada cos contidos da materia.

Visita a FORESA, Caldas de Reis X

Observacións:
Acercar ó alumnado ao mundo industrial.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico
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Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Analizar os procesos e os resultados das probas, prácticas, exposicións orais, e actividades en xeral

Establecer con claridade os criterios de avaliación e de puntuación e informar ó alumnado dos mesmos.

O alumnado tivo a posibiliade de recuperar as avaliacións non superadas da materia.

Metodoloxía empregada

Proporciónanse ao alumnado as rúbricas de avaliación para que saiban como e de que se lles vai a avaliar.

Establécense relacións entre os contidos e actividades cos coñecementos previos.

Analízanse traballos realizados de xeito individual e en grupo.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Empregar materiais variados en canto a soporte (impreso, audiovisual, informático) .

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

Establécense actividades de ampliación e/ou reforzo

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e as normas da aula

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

O profesor/a é accesible as familias

Existiu coordinación entre os distintos profesores/as.

O profesorado propón de maneira coordinada un plan de traballo para cada unidade

Outros

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e de  cualificación

Informar ao alumnado dos resultados obtidos

Farase un seguimento da relación de elementos de avaliación do proceso de ensino e a práctica docente que se
indican.
Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento.
 
Para cada UD comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do
programado para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións
necesarias.
 
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:
-A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
-A metodoloxía aplicada.
-A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
-As medidas de atención á diversidade.
-O clima de traballo na aula.
-A coordinación entre o equipo docente.
- A aplicación dos criterios de cualificación.
 
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento.  Nesta  memoria   establécese  una  apartado  para   a  avaliación  da  práctica  docente  e  outro
para  avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca,
poucas veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria final de curso recolleranse as propostas de
mellora de cara o curso seguinte.

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta  programación  real ízase  para  a  materia  de
Dixitalización que se imparte en 4º ESO.
O Instituto de Educación Secundaria Castro Alobre atópase
situado  en  Vilagarcía.  É  un  centro  urbano  no  que  se
imparte  Educación  Secundaria  Obrigatoria  ,  dous
programas  de  PDC  e  Bacharelato  .  No  momento  da
realización desta programación temos matriculados a 29
alumnos/as  nun  só  grupo  pero  pode  haber  algunha
pequena variación neste número de matrículas.
O número de alumnos por grupo é elevado o que limita a
complexidade das prácticas.  A este atranco engadimos
que o abanico de software libre e gratuito a disposición do
alumnado  non  cumpre  en  moitos  casos  as  exixencias
dalgúns  dos  obxectivos  da  materia  (por  exemplo,
programas de edición de vídeo de calidade e estabilidade
no  seu  funcionamento).  Ademais,  non  dispoñemos  dos
accesorios necesarios para facer determinadas prácticas
(por  exemplo  intelixencia  artificial),  limitándose  a
aprendizaxe dos contidos en ocasións máis a nivel teórico
que práctico.
Non temos ningunha dotación nova nin presuposto para
poder adquirir material para grupos con ratio tan elevada.
A  materia  Dixitalización  dá  resposta  á  necesidade  de
adaptación á  forma en que a  sociedade actual  obtén a
información e en que se relaciona e produce coñecemento
no alumnado que lle permita satisfacer as necesidades,
individuais ou colectivas, que se foron establecendo de
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forma progresiva na vida das persoas e no funcionamento
da  sociedade  e  da  cultura  dixital.  Pero  a  formación  da
cidadanía actual vai máis alá da alfabetización dixital, xa
que require  unha atención específica á  adquisición dos
coñecementos  necesar ios  para  usar  os  medios
tecnolóxicos  de  maneira  ética,  responsable,  segura  e
crítica.
A materia  aborda determinados temas que teñen unha
clara relación coas características propias da sociedade e
da cultura dixital, tales como: o consumo responsable, o
logro dunha vida saudable, o compromiso ante situacións
de  iniquidade  e  exclusión,  a  resolución  pacífica  dos
conflitos en contornas virtuais, o aproveitamento crítico,
ético e responsable da cultura dixital,  a  aceptación e o
manexo da incerteza, a valoración da diversidade persoal
e cultural, o compromiso cidadán no ámbito local e global
e  a  conf ianza  no  coñecemento  como  motor  do
desenvolvemento. Promove, a través da participación de
todo  o  alumnado,  o  logro  dunha  visión  integral  dos
problemas,  o  desenvolvemento dunha cidadanía  dixital
crítica  e  a  consecución  dunha  efectiva  igualdade  de
xénero.
Tamén trata de favorecer aprendizaxes que lle permitan
ao alumnado facer  un uso competente das tecnoloxías,
tanto  na  xestión  de  dispositivos  e  contornas  de
aprendizaxe coma no fomento do benestar dixital, o que
posibilita  que  o  alumnado  tome  conciencia  e  constrúa
unha  identidade  dixital  adecuada.  Esta  materia  ten  un
carácter interdisciplinario, polo que contribúe á
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consecución das competencias clave do perfil de saída do
alumnado ao termo da educación básica e á adquisición
dos obxectivos de etapa.
A materia afonda nos coñecementos, destrezas e actitudes
en  competencia  dixital  cunha  metodoloxía  práctica  e
abórdase cun enfoque transversal e continuado ao longo
do curso dos contidos necesarios para poder exercer unha
cidadanía dixital activa e comprometida de modo seguro,
completando o proceso de formación dixital do alumnado.
Os  criterios  de  avaliación  están  enfocados  a  que  o
alumnado  reflexione  sobre  a  propia  práctica  tomando
conciencia dos seus hábitos e a que xere rutinas dixitais
saudables,  sostibles  e  seguras,  á  vez  que  críticas,  con
prácticas  inadecuadas.  A  aplicación  deste  enfoque
competencia l  conduce  ao  desenvolvemento  de
coñecementos,  destrezas e  actitudes no alumnado que
fomentan distintas formas de organización do traballo en
equipo e o debate interdisciplinario ante a diversidade de
situacións de aprendizaxe que interveñen na materia.
O  desenvolvemento  da  materia  permite  conectar  coa
realidade  do  alumnado  partindo  das  súas  dúbidas  e
problemas en relación cos usos tecnolóxicos particulares,
á  vez  que  sociais,  académicos  e  laborais.  Tamén debe
supoñer  un avance informado e práctico na mellora  da
propia seguridade na Rede, nas interaccións coas outras
persoas  e  coas  distintas  aplicacións  usadas  polo
alumnado,  axudándolles  a  entender  que  Internet  é  un
espazo  no  que  é  necesario  aplicar  criterios  para
contextualizar e contrastar a información, as súas fontes e
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os  seus  propósitos,  as í  como  unha  ferramenta
imprescindible para o desenvolvemento da aprendizaxe ao
longo da vida.
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 - Identificar e resolver problemas técnicos
sinxelos e conectar e configurar dispositivos a
Redes domésticas, aplicando os coñecementos
de  hardware  e  sistemas  operativos  para
xestionar  as  ferramentas  e  instalacións
informáticas e de comunicación de uso cotián.

1-2 4-5 1-5 3

OBX2  -  Configurar  a  contorna  persoal  de
aprendizaxe interactuando e  aproveitando os
recursos  do  ámbito  dixital  para  optimizar  e
xestionar a aprendizaxe permanente.

1-2-3-5 1-4-5 3

OBX3  -  Desenvolver  hábitos  que  fomenten  o
benestar dixital aplicando medidas preventivas
e correctivas para protexer dispositivos, datos
persoais e a propia saúde.

3 5 1-4 2-5 2-3

OBX4 -  Exercer  unha  cidadanía  dixital  crítica
coñecendo as posibles accións que se realizan
na  Rede,  identificando  as  súas  repercusións
para facer un uso activo, responsable e ético da
tecnoloxía.

3-4 1 1-2-3-4 1

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XCreación e maquetaxe de
textos1 20Tratamento de textos: entorno de traballo

do procesador de textos 14

XDispositivos dixitais, sistemas
operativos e de comunicación2 12

Arquitectura de ordenadores, sistemas
operativos, redes informáticas e
comunicación entre dispositivos.
Dispositivos IoT e wereables.

7

XCreación e publicación de
presentacións dixitais e3 10Comunicación de información e contidos

dixitais mediante presentacións dixitais e 13
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Xinfografías3 10infografías en diferentes plataformas
dixitais. 13

Tratamento da información con
follas de cálculo X4 12Tratamento de datos mediante unha folla

de cálculo. 13

Tratamento da información con
bases de datos X5 8Tratamento de datos mediante unha base

de datos. 10

Edición e montaxe audiovisual X6 10Creación de contido audiovisual e
conversión a outros formatos. 10

XRealidade virtual, aumentada e
mixta7 3Utilización da realidade virtual, aumentada

e mixta. 3

XPensamento computacional:
programación8 20

Algoritmos e características.
Desenvolvemento de aplicacións sinxelas
empregando unha linguaxe de
programación por bloques.
 Introdución á intelixencia artificial.

20

XSeguridade e benestar dixital.9 6

Seguridade de dispositivos.
Seguridade e protección de datos.
Seguridade na saúde física e mental:
medidas a adoptar fronte a riscos e
ameazas.

7

XCidadanía dixital crítica10 4

Interacción na rede: etiqueta dixital,
propiedade intelectual e licenzas de uso.
Xestións administrativas e comercio
electrónico.
Analise do uso responsable das tecnoloxías
dixitais.

3

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Creación e maquetaxe de textos

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Crear contidos dixitais, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Procura e selección e arquivo de información.

- Creación, maquetaxe e publicación de textos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

2

Título da UDUD

Dispositivos dixitais, sistemas operativos e de comunicación

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 30

CA1.3 - Identificar e resolver problemas técnicos
sinxelos analizando compoñentes e funcións dos
dispositivos dixitais, avaliando as solucións de
maneira crítica e, en caso necesario, reformulando o
procedemento.

 Identificar os compoñentes  dos
dispositivos dixitais, os sistemas
operativos e a comunicación entre
dispositivos

TI 70

CA1.1 - Conectar dispositivos e xestionar redes locais
aplicando os coñecementos e procesos asociados a
sistemas de comunicación con e sen fíos con
autonomía e dun xeito activo.

Conectar dispositivos a redes locais
aplicando os coñecementos e procesos
asociados a sistemas de comunicación
con e sen fíos.

CA1.2 - Instalar e manter sistemas operativos
configurando as súas características en función das
súas necesidades persoais.

Manter sistemas operativos configurando
as súas características en función das
súas necesidades persoais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaxe, configuración e resolución de problemas sinxelos.

- Sistemas operativos: instalación e configuración de usuario. Instalación de software de uso habitual para a creación
de contidos e a xestión de arquivos.

- Sistemas operativos: operacións básicas de organización e almacenamento da información.
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Contidos

- Sistemas de comunicación e Internet: dispositivos de Rede e funcionamento. Procedemento de configuración
dunha Rede doméstica e conexión de dispositivos.

- Dispositivos conectados (IoT+ Wearables): configuración e conexión de dispositivos.

3

Título da UDUD

Creación e publicación de presentacións dixitais e infografías

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Crear contidos dixitais, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Comunicación de información e contidos dixitais. Presentacións dixitais e infografías en diferentes plataformas
dixitais.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Publicación e difusión responsable en redes.

4

Título da UDUD

Tratamento da información con follas de cálculo

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

 Crear contidos dixitais, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento da información: creación de informes e gráficos derivados do tratamento de datos con follas de cálculo
e bases de datos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

5

Título da UDUD

Tratamento da información con bases de datos

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

 Crear e integrar contidos dixitais,
seleccionando as ferramentas máis
apropiadas para xerar novo coñecemento
e contidos dixitais de maneira creativa e
respectando dereitos de autor e licenzas
de uso.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Tratamento da información: creación de informes e gráficos derivados do tratamento de datos con follas de cálculo
e bases de datos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

6

Título da UDUD

Edición e montaxe audiovisual

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Crear contidos dixitais, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Edición e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de son e de vídeo e
conversión a outros formatos.

- Colaboración en Rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Publicación e difusión responsable en redes.
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7

Título da UDUD

Realidade virtual, aumentada e mixta

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ámbito dixital
configurando a contorna persoal de aprendizaxe
mediante a integración de recursos dixitais de
maneira autónoma.

Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe mediante a integración de
recursos dixitais de maneira autónoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar información
en función das súas necesidades facendo uso das
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con
sentido crítico e seguindo normas básicas de
seguridade na Rede.

Buscar e seleccionar  información en
función das súas necesidades facendo
uso das ferramentas da contorna persoal
de aprendizaxe con sentido crítico.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

Crear contidos dixitais, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando información
e datos, adaptándose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Utilización da realidade virtual, aumentada e mixta.

8

Título da UDUD

Pensamento computacional: programación

Duración

20

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Comprender o fundamento básico dos
algoritmos de intelixencia artificial, valorando a
importancia de facer un uso ético do tratamento da
información na elaboración de aplicacións.

Comprender o fundamento básico dos
algoritmos de intelixencia artificial.

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicacións
sinxelas para ordenadores, dispositivos móbiles ou
web, dando solución a problemas definidos cunha
actitude emprendedora, perseverante e creativa.

Programar aplicacións sinxelas para
ordenadores, dispositivos móbiles ou web,
dando solución a problemas definidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Utilización de estruturas de programación: secuenciais, de selección e iterativas.

- Utilización de funcións. Parámetros, código e retorno.

- Uso de datos. Constantes, variables e estruturas de datos.

- Desenvolvemento de aplicacións sinxelas para ordenadores, dispositivos móbiles e/ou webs.

- Introdución á intelixencia artificial. Creación de aplicacións prácticas da IA.

- Ética no desenvolvemento de aplicacións: nesgo algorítmico, obsolescencia programada.

9

Título da UDUD

Seguridade e benestar dixital.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Configurar as condicións de privacidade
das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

CA4.2 - Configurar e actualizar contrasinais, sistemas
operativos e antivirus de forma periódica nos
distintos dispositivos dixitais de uso habitual.

Configurar e actualizar contrasinais.

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións,
desenvolvendo prácticas saudables e seguras e
valorando o benestar físico e mental, tanto persoal
coma colectivo.

Identificar os principios da seguridade
informática.
Diferenciar entre seguridade activa e
pasiva.
Identificar o software malicioso

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Seguridade de dispositivos: accións de configuración específicas. Contrasinais e aplicacións relacionadas, medidas
preventivas e correctivas para facer fronte a riscos, ameazas e ataques a dispositivos.

- Seguridade e protección de datos: identidade, reputación dixital, privacidade e pegada dixital. Medidas preventivas
na configuración nas redes sociais e na xestión de identidades virtuais.

- Seguridade na saúde física e mental: aplicacións ou medidas que se han adoptar fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opcións de resposta e prácticas de uso saudable. Situacións de violencia e de risco na Rede
(ciberacoso, sextorsión, acceso a c

10

Título da UDUD

Cidadanía dixital crítica

Duración

4
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.1 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade e as licenzas de
uso e propiedade intelectual na comunicación,
colaboración e participación activa na Rede.

Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais.
Coñecer as regras básicas da etiqueta
dixital.
Diferenciar a reprodución, distribución,
comunicación pública e distribución
dunha obra.

CA5.2 - Recoñecer as achegas das tecnoloxías
dixitais nas xestións administrativas e no comercio
electrónico, sendo consciente da brecha social de
acceso, uso e aproveitamento das devanditas
tecnoloxías para diversos colectivos.

 Recoñecer as achegas das tecnoloxías
dixitais nas xestións administrativas e no
comercio electrónico.

CA5.3 - Valorar a importancia da oportunidade,
facilidade e liberdade de expresión que supoñen os
medios dixitais conectados, analizando de forma
crítica as mensaxes que se reciben e transmiten
tendo en consideración a súa obxectividade,
ideoloxía, intencionalida

Analizar de forma crítica as mensaxes que
se reciben e transmiten tendo en
consideración a súa obxectividade,
ideoloxía, intencionalidade.

CA5.4 - Analizar a necesidade e os beneficios globais
dun uso e desenvolvemento ecosociable responsable
das tecnoloxías dixitais, tendo en conta criterios de
accesibilidade, sostibilidade e impacto.

Analizar a necesidade e os beneficios
globais dun uso e desenvolvemento
ecosociable responsable das tecnoloxías
dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Interacción na Rede: liberdade de expresión, etiqueta dixital, propiedade intelectual e licenzas de uso. Formas de
licenciar unha obra ou un contido.

- Educación mediática: xornalismo dixital, blogosfera, estratexias comunicativas e uso crítico da Rede. Ferramentas
para detectar noticias falsas e fraudes.

- Xestións administrativas: servizos públicos en liña, rexistros dixitais e certificados oficiais.

- Comercio electrónico: facturas dixitais, formas de pago e criptomoedas.

- Ética no uso de datos e ferramentas dixitais: intelixencia artificial, nesgos algorítmicos e ideolóxicos, soberanía
tecnolóxica e dixitalización sostible.

- Activismo en liña: plataformas de iniciativa cidadá, cibervoluntariado e comunidades de hardware e software libres.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxía eminentemente práctica e cun enfoque competencial do currículo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxía activa con traballos prácticos, para
coñecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotián, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas máis axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.
O eixe vertebrador será a realización de proxectos dixitais con metodoloxías que fomenten a resolución colaborativa
e creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomía, a reflexión e a responsabilidade, promovendo a
participación do alumnado cunha visión integral da disciplina.
Durante a realización dos proxectos, o alumnado terá a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerá a súa implicación no proceso de
aprendizaxe e fará que este sexa máis significativo e duradeiro.
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O desenvolvemento de proxectos que teñan por obxectivo a creación de aplicacións sinxelas que resolvan problemas,
afondarán no coñecemento do pensamento computacional.
Na realización de todos os traballos prácticos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor. A difusión
dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promoverá a liberdade de expresión e o respecto polos demais
aplicando as normas da etiqueta dixital.
Promoverase a participación do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafíos e os
retos que propón a nosa sociedade para reducir  as  fendas dixital  e  de xénero,  prestando especial  atención á
desaparición de estereotipos que dificultan a adquisición de competencias en condicións de igualdade.
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicacións dixitais para diversas
funcións como o deseño, a simulación e a comunicación e difusión de ideas ou solucións.
Utilizaranse distintos métodos que teñan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos máis  complexos que permitan o seu logro e satisfacción por  parte do
devandito alumnado poñendo en práctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador persoal  para cada alumno/a

Aula virtual do centro

Software de uso xeral  (sistema operativo,ofimática....)  e de uso específico (editores de arquivos audiovisuais,
entornos de programación...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Móbiles, cámaras dixitais, tabletas, ....

Proxector

O centro dispón de tres aulas de informática, dúas delas coa maqueta abalar e a terceira co sistema operativo
Windows. Dado o nº elevado de alumnado no grupo so pode impartirse a materia na aula que dispón do sistema
operativo Windows, para que cada alumno/a dispoña dun pc persoal.
O software de aplicación empregado polo alumnado será libre, para permitir que o alumnado poda empregalo na súa
casa coa maqueta abalar.
O alumnado traballará na aula de informática onde cada alumno/a dispón dun ordenador para uso persoal.
Para a creación de contidos audiovisuais o alumnado (previa solicitude de permiso de uso tanto as familias coma ao
equipo diretivo) poderá empregar os seus propios dispositvos dixitais ( móbiles, cámaras dixitais,...)
Os apuntamentos, vídeos de apoio, exercicios, tarefas propostas, cuestionarios,...  están organizados nun curso
creado para a materia de Dixitalización na aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Ao  comezo  do  curso,  realizarase  un  cuestionario  e  proba  práctica  a  través  da  aula  virtual,  para  avaliar  os
coñecementos básicos relacionados coa materia (uso das tecnoloxías da información e comunicación, técnicas de
seguridade, manexo de aplicacións informáticas (procesador de texto, folla de cálculo, base de datos, ...)
Con esta proba e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos dectectar posibles
dificultades do alumnado e establecer as medidas apropiadas: actividades de reforzo, ampliación etc.
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5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

14

UD 2

7

UD 3

13

UD 4

13

UD 5

10

UD 6

10

UD 7

3

UD 8

20

UD 9

7

UD 10

3

Proba
escrita 0 30 0 0 0 0 0 0 0 0

Táboa de
indicadores 100 70 100 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

Total

100

Proba
escrita 2

Táboa de
indicadores 98

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Criterios de cualificación:
Cálculo da nota da 1ª avaliación:
- prácticas procesador de texto ( 41,2%)
- cuestionario ( 20,6%): arquitectura de ordenadores, sistemas operativos e redes informáticas
- rúbricas (38,2%): creación e publicación de presentacións dixitais (28,7 %) e infografías (9,5 %)
A cualificación será un número enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 2ª avaliación:
- prácticas folla de cálculo (39,4 %)
- prácticas base de datos (30,3 %)
- rúbricas (30,3%): edición e montaxe audiovisual
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 3ª avaliación:
- prácticas  realidade virtual, aumentada e mixta (9,1 %)
- prácticas programación (60,6 %): algoritmos (20,2 %) + programación por bloques (40,4 %)
-prácticas seguridade e protección de datos (21,2 %)
-prácticas etiqueta dixital e licenzas de uso (9,1 %)
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo para obter a cualificación final de curso:
A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións con decimais, obtendo un número enteiro, de 0
a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal iguale ou supere o cinco. Superar a terceira
avaliación, non implica, polo tanto aprobar as dúas anteriores. A nota mínima para superar a materia será dun 5.
 

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Criterios de recuperación:
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Procedemento de recuperación da 1ª avaliación:
Entregar nas datas indicadas polo profesorado as prácticas, os cuestionarios ou tarefas avaliadas negativamente na
primeira avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
Procedemento de recuperación da 2ª avaliación:
Entregar ou realizar nas datas indicadas polo profesorado, as prácticas ou tarefas avaliadas negativamente na
segunda avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de
cinco.
Procedemento de recuperación da 3ª avaliación:
Entregar ou realizar nas datas indicadas polo profesorado, as prácticas ou tarefas avaliadas negativamente na
terceira avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
Cálculo para obter a cualificación final de curso. A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións
con decimais, obtendo un número enteiro, de 0 a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal
iguale ou supere o cinco.
Se unha vez calculada a nota media final o alumnado non acada como mínimo un cinco deberá presentarse a unha
proba de recuperación final realizada no mes de xuño das avaliacións parciais non superadas.
 
 

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado,etc.
Para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor proporá actividades de ampliación co fin de
manter a súa motivación.
Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira.
Adaptaranse os tempos, instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores

ET.8 - Igualdade de xénero X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.10 - Educación para a
saúde

ET.11 - Formación estética X X X X X X X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X

UD 9 UD 10

ET.1 - Comprensión de
lectura X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X

ET.4 - Competencia dixital X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico
ET.7 - Educación emocional e
en valores X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X

ET.9 - Creatividade X X

ET.10 - Educación para a
saúde X

ET.11 - Formación estética X X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X X

Observacións:
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Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas plantexados.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e elaboración de documentación. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicación de ideas.
.
Comunicación audiovisual: presentación de proxectos mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentará o traballo en equipo.
 
Igualdade de xénero:  buscarase o reparto axeitado de roles  no traballo  colaborativo en grupos á hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
 
Creatividade: desenvolvemento de proxectos.
 
Educación para a saúde: Contidos relacionados co benestar dixital,  tan importante para conservar a saúde
emocional na actualidade.
 
Formación estética: deseño e presentación dos traballos e proxectos.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade.
 
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais serán
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.
 

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Saídas didácticas relacionadas coa materia.Saídas didácticas relacionadas coa materia. X X X

Observacións:
Para este curso escolar está solicitado o Obradoiro Iniciación segura á pegada dixital e ás redes sociais, co fin de
capacitar ao alumnado no uso seguro, responsable e proveitoso das Tecnoloxías da
Información e a Comunicación (TIC).
Trátase dun obradoiro eminentemente práctico que aborda a xestión segura das redes sociais que máis están a
empregar os/as menores. A impartición da dinámica ten unha duración de hora e media, e é impartida por un
especialista da Axencia para a Modernización Tecnolóxica de Galicia (Amtega).
O obradoiro foi  concedido pero non sabemos en qué data se impartirá ao longo do curso, xa que estamos
pendentes de que nos concreten á mesma.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Os criterios  de avaliación e calificación foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.
Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxía empregada

Facilitáronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva,  búsqueda de información crítica,
redacción de documentación técnica....

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e da aula.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma.

O profesorado propón un plan de traballo para cada unidade existindo coordinación entre estes.

Outros

Proporcionouse ao alumnado información sobre o seu progreso e calificacións.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:

    •  A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
    •  A metodoloxía aplicada.
    •  A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
    •  As medidas de atención á diversidade.
    •  O clima de traballo na aula.
    •  A coordinación entre o equipo docente.
    •  A aplicación dos criterios de cualificación.
 
Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
mesmas.
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento. Nesta memoria establécese una apartado para a avaliación da práctica docente e outro
para avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca, poucas
veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria recolleranse as propostas de mellora de cara o curso
seguinte.

9. Outros apartados

20/11/2023 17:05:55 Páxina 21de21



PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA LOMLOE

Concello

Vilagarcía de ArousaIES Castro Alobre

Centro educativo

Código Centro Ano académico

2023/202436012471

Curso

Área/materia/ámbito

Ensinanza Nome da área/materia/ámbito Sesións
anuais

Sesións
semanais

2º Bac.Tecnoloxía e Enxeñaría II 116Bacharelato 4

Réxime

Réxime xeral-ordinario

20/11/2023 17:14:53 Páxina 15de1



 Contido
1. Introdución                                                                                                              3

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias                                                        3

3.1. Relación de unidades didácticas                                                                                        4

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas                                                                         5

4.1. Concrecións metodolóxicas                                                                                              9

4.2. Materiais e recursos didácticos                                                                                        9

5.1. Procedemento para a avaliación inicial                                                                                 10

5.2. Criterios de cualificación e recuperación                                                                              10

6. Medidas de atención á diversidade                                                                                        11

7.1. Concreción dos elementos transversais                                                                                  12

7.2. Actividades complementarias                                                                                            13

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores de logro                       13

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora                                                          14

9. Outros apartados                                                                                                         15

Páxina

20/11/2023 17:14:53 Páxina 15de2



1. Introdución

Esta programación realizáse para a materia optativa de Tecnoloxía e Enxeñaría II en "º BAC. O Instituto de Educación
Secundaria Castro Alobre atópase situado en Vilagarcía. É un centro urbano no que se imparte Educación Secundaria
Obrigatoria,  dous programas de PDC e Bacharelato. En segundo de BAC hai catro grupos, ao ser unha materia
optativa, a rateo é de 15 alumnos. Salientar que non hai ningunha muller entre o alumnado. O número de alumnos na
materia non limita a realización de prácticas. Un atranco atopado o curso pasado é que o abano de software libre, das
maquetas Abalar das aulas de informática á disposición do alumnado, non cumpre en moitos casos as exixencias
dalgúns dos obxectivos da materia. Otro atranco e a obsolescencia dalgún material, de pneumática e mecánica e
falta  de  material  específico  para  traballar  os contidos  coma os  relacionados  cos  sistemas  de  control  e  a  súa
implicación coas IA. Porén, é necesario dispoñer dunha aula-taller equipada e actualizada,  cousa que non temos
actualmente, para crear un espazo específico que permita incorporar os sistemas de fabricación dixital, pois estes
achegan técnicas de traballo, prototipado rápido e fabricación off line cun gran potencial de desenvolvemento, tal e
como sucede na sociedade e no sistema produtivo actual.
Na sociedade actual, o desenvolvemento da tecnoloxía por parte das enxeñerías converteuse nun dos eixes arredor
dos cales se articula a evolución sociocultural. Nos últimos tempos, a tecnoloxía, entendida como o conxunto de
coñecementos e técnicas que pretenden dar solución ás necesidades do ser humano, foi  incrementando a súa
relevancia nos diferentes ámbitos da sociedade, desde a xeración de bens básicos ata as comunicacións, dando lugar
ao benestar e ás estruturas económicas e sociais do mundo actual. Para iso, a cidadanía necesita dispoñer dun
conxunto de saberes científicos e técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes críticas e construtivas ante
determinadas cuestións, ao tempo que lle permitan actuar de modo responsable, creativo, eficaz e comprometido na
solución ás necesidades que lle poidan xurdir.
Neste sentido, a materia de Tecnoloxía e Enxeñería pretende reunir os saberes científicos e técnicos que, a partir dun
enfoque competencial,  contribúan á consecución dos obxectivos da etapa de bacharelato e  á  adquisición das
correspondentes competencias clave. As competencias específicas oriéntanse a que o alumnado, mediante proxectos
de deseño e investigación, fabrique, automatice e mellore produtos e sistemas de calidade que dean resposta a
problemas dados, transferindo saberes doutras disciplinas cun enfoque ético e sostible. Todo isto faise achegando o
alumnado, desde un enfoque inclusivo e non sexista, ao ámbito formativo e laboral propio da actividade tecnolóxica e
da enxeñería.
O fío condutor da materia vai ser a resolución de problemas interdisciplinarios ligados a situacións reais a través de
solucións tecnolóxicas, o que lle facilitará ao alumnado o coñecemento panorámico da contorna produtiva a partir da
realidade que supón a creación dun produto. Este coñecemento abre un amplo campo de posibilidades ao facilitar a
comprensión do proceso de deseño e desenvolvemento desde un punto de vista industrial, así como a aplicación das
novas filosofías maker ou DiY de prototipado a medida ou baixo demanda.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 -  Coordinar e desenvolver proxectos de
invest igac ión  cunha  act i tude  cr í t ica  e
emprendedora,  a  través  de  estratexias  e
técnicas eficientes de resolución de problemas
e  comunicando  os  resultados  de  xeito
adecuado,  para  crear  e  mellorar  produtos  e
sistemas de modo continuo.

1 3-4 1-3-5 11 3

OBX2 - Seleccionar materiais e elaborar estudos
de  impacto  aplicando  criterios  técnicos  e  de
sostibilidade para fabricar produtos de calidade
que  dean  resposta  a  problemas  e  a  tarefas
propostos  desde  un  enfoque  responsable  e
ético.

2-5 1-2 11-40 4 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX3  -  Uti l izar  as  ferramentas  dixitais
adecuadas  analizando  as  súas  posibilidades,
configurándoas segundo as súas necesidades e
aplicando coñecementos interdisciplinares para
resolver tarefas e para realizar a presentación
dos resultados dun xeito óptimo.

3 1 1-4 1-2-3-5 50 3

OBX4  -  Xerar  coñecementos  e  mellorar
destrezas  técnicas  transferindo  e  aplicando
saberes  doutras  disciplinas  científicas  con
actitude  creativa  para  calcular  e  resolver
problemas ou dar resposta a necesidades dos
distintos ámbitos da enxeñería

1-2-3-4 2-5 50 3

OBX5  -  Deseñar,  crear  e  avaliar  sistemas
tecnolóxicos  aplicando  coñecementos  de
programac ión  in fo rmát i ca ,  regu lac ión
automática e control, así como as posibilidades
que ofrecen as  tecnoloxías  emerxentes,  para
estudar, controlar e automatizar tarefas.

1-2-3 2-3-5 11 3

OBX6  -  Analizar  e  comprender  sistemas
tecnolóxicos dos distintos ámbitos da enxeñería
estudando as súas características, o consumo e
a  eficiencia  enerxética  para  avaliar  o  uso
responsable e sostible que se fai da tecnoloxía.

2-5 1-2-4 20 4 1

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XPneumática e hidráulica1 12Sistemas pneumáticos e hidráulicos 10

XMateriais e fabricación2 16Propiedades e nsaios de materiais 14

XEstruturas3 16Cargas e estabilidade en estruturas. 14

Máquinas térmicas X4 12Máquinas frigoríficas, bombas de calor e
motores térmicos 10

Corrente alterna X5 16Circuítos de corrente alterna 14

Electrónica dixital X6 16Circuítos combinacionais e secuenciais e
problemas lóxicos. 14

XAutomatización e control7 16Sistemas automáticos 14

XProxectos de investigación e
desenvolvemento8 12Desenvolvemento de proxectos 10
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3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Pneumática e hidráulica

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100

CA3.3 - Interpretar e solucionar esquemas de
sistemas pneumáticos e hidráulicos a través de
montaxes ou simulacións e comprendendo e
documentando o funcionamento de cada un dos
seus elementos e do sistema na súa totalidade.

Deseñar, analizar esquemas
pneumáticos/hidráulicos de ata dous
elementos de traballo e realizar cálculos
de magnitudes básicas nos mesmos:
presión, volume, caudal, consumo,
enerxía, traballo, forzas, etc

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas pneumáticos e hidráulicos: elementos, simboloxía, circuítos básicos e cálculos das magnitudes de forza,
presión e caudal. Montaxe e/ou simulación para a resolución de problemas.

2

Título da UDUD

Materiais e fabricación

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 95

CA2.1 - Analizar a idoneidade dos materiais técnicos
na fabricación de produtos sostibles e de calidade
considerando as súas propiedades básicas e a súa
estrutura interna.

Coñecer as propiedades dos materiais

CA2.2 - Analizar diferentes métodos de ensaio das
propiedades mecánicas dos materiais comprendendo
a utilizade de cada un deles.

Cálculos básicos das propiedades
mecánicas

CA2.3 - Escoller os tratamentos de modificación máis
adecuados para a mellora das propiedades básicas
dos materiais.

Coñecer os tratamentos básicos de
modificación das propiedades dos
materiais

TI 5

CA1.5 - Analizar os distintos sistemas de enxeñería
desde o punto de vista da responsabilidade social e
da sostibilidade estudando as características de
eficiencia enerxética asociadas aos materiais e aos
procesos de fabricación.

Analizar a sostibilidade dos diferentes
materiais

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Impacto social e ambiental. Informes de avaliación. Valoración crítica das tecnoloxías desde o punto de vista da
sostibilidade ecosocial.

- Estrutura interna dos materiais e relación coas súas propiedades básicas.

- Procedementos de ensaio de propiedades: resolución de problemas de ensaios de dureza, de tracción e de
resiliencia.

- Análise de técnicas de fabricación industrial para a mellora das propiedades dos materiais e a súa sostibilidade.

3

Título da UDUD

Estruturas

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100
CA3.1 - Calcular e montar estruturas sinxelas
estudando os tipos de cargas aos que se poidan ver
sometidas e a súa estabilidade.

Realizar cálculos de forzas e momentos
en estruturas sinxelas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Estruturas sinxelas. Tipos de cargas, estabilidade e cálculos básicos de cargas, esforzos e momentos. Montaxe ou
simulación de exemplos sinxelos.

4

Título da UDUD

Máquinas térmicas

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100
CA3.2 - Analizar as máquinas térmicas: máquinas
frigoríficas, bombas de calor e motores térmicos
comprendendo o seu funcionamento e realizando
simulacións e cálculos básicos sobre a súa eficiencia.

Cálculos básicos de enerxía,
temperaturas, eficiencias e rendemento
en máquinas térmicas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Máquinas térmicas: máquina frigorífica, bomba de calor e motores térmicos. Cálculos básicos de rendemento e
eficiencia, simulación e aplicacións básicas.

20/11/2023 17:14:54 Páxina 15de6



5

Título da UDUD

Corrente alterna

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100
CA4.1 - Interpretar e resolver circuítos de corrente
alterna mediante montaxes ou simulacións
identificando os seus elementos e comprendendo o
seu funcionamento.

Interpretar e resolver circuítos de
corrente alterna RLC en serie e paralelo

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Circuítos de corrente alterna monofásicos RLC serie e paralelo. Triángulo de potencias. Cálculo, montaxe e/ou
simulación.

6

Título da UDUD

Electrónica dixital

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80
CA4.3 - Resolver problemas lóxicos reais aplicando
fundamentos da electrónica dixital e poñelos en
práctica mediante montaxes ou simulacións.

Resolver problemas lóxicos
combinacionais e secuencias sinxelos.

TI 20

CA4.2 - Experimentar e deseñar circuítos
combinacionais e secuenciais físicos e simulados
aplicando fundamentos da electrónica dixital e
comprendendo o seu funcionamento no deseño de
solucións tecnolóxicas.

Experimentar circuítos combinacionais e
secuenciais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Electrónica dixital combinacional. Portas e funcións lóxicas. Deseño e simplificación de funcións. Resolución de
problemas lóxicos sinxelos.

- Electrónica dixital secuencial. Biestables.

- Montaxe e/ou simulación de circuítos dixitais característicos.

7

Título da UDUD

Automatización e control

Duración

16
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 80

CA5.1 - Comprender e simular o funcionamento dos
procesos tecnolóxicos baseados en sistemas
automáticos de lazo aberto e pechado.

Comprender o funcionamento dos
sistemas automáticos de lazo aberto e
pechado.

CA5.2 - Aplicar técnicas de simplificación a sistemas
automáticos obtendo a función de transferencia
simplificada.

OIbter a función de transferencia
simplificada a sistemas automáticos

CA5.3 - Analizar a estabilidade dun sistema de
control sinxelo experimentando con simuladores.

Analizar a estabilidade dun sistema de
control sinxelo

TI 20
CA5.4 - Coñecer e avaliar sistemas informáticos
emerxentes e as súas implicacións na seguridade
dos datos analizando modelos existentes.

Experimentar con sistemas de intelixencia
artificial, big data, bases de datos
distribuídas e ciberseguridade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas automáticos e de control en lazo aberto e pechado.

- Álxebra de bloques e simplificación de sistemas sinxelos.

- Análise da estabilidade de sistemas sinxelos.

- Experimentación en simuladores.

- Intelixencia artificial, big data, bases de datos distribuídas e ciberseguridade.

8

Título da UDUD

Proxectos de investigación e desenvolvemento

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Desenvolver proxectos de investigación e
innovación coa finalidade de crear e mellorar
produtos de forma continua, utilizando modelos de
xestión cooperativos e flexibles.

Deseñar un proxecto de innovación

CA1.2 - Comunicar e difundir de forma clara e
comprensible o proxecto definido elaborándoo e
presentándoo coa documentación técnica necesaria.

Presentar a documentación técnica do
proxecto

CA1.3 - Resolver problemas asociados ás distintas
fases do desenvolvemento e da xestión dun proxecto
(deseño, simulación e montaxe e presentación)
utilizando as ferramentas adecuadas que proveñen
das aplicacións dixitais.

Desenvolver o proxecto

CA1.4 - Elaborar informes sinxelos de avaliación de
impacto ambiental de xeito fundamentado e
estruturado.

Elaborar un informe de impacto ambiental
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.6 - Perseverar na consecución de obxectivos en
situacións de incerteza, identificando e xestionando
emocións, aceptando e aprendendo da crítica
razoada e utilizando o erro como parte do proceso
de aprendizaxe.

Utilizar métodos de identificación de
errores e fallos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Xestión e desenvolvemento de proxectos. Técnicas e estratexias de traballo en equipo. Metodoloxías Agile: tipos,
características e aplicacións.

- Difusión e comunicación de documentación técnica. Elaboración, referenciación e presentación.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificación e xestión de emocións. O erro e a reavaliación como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

4.1. Concrecións metodolóxicas

Ao tratarse dunha materia na que poden examinarse da ABAU, a metodoloxía centrarase sobre todo na resolución de
problemas de cálculo.
Para cada unidade didáctica faranse pequenas prácticas para visualizar e profundar nos contidos técnicos tratados e,
a final de curso, farase un pequeno proxecto de investigación e desenvolvemento no que se aplique o estudado.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Aula-taller de tecnoloxía.

Aula de Informática. Ordenadores con conexión a internet. Un ordenador por alumna/o.

Software de uso xeral e de uso específico (simuladores, contornas de programación...). En todo caso e salvo que non
sexa posible, utilizarase software libre.

Robots Mbots, placas Arduino, ...

Impresora 3D

O Departamento de Tecnoloxía dispón de dúas Aulas Taller  sitas no edificio de bacharelato e outra no antigo.
Estas aulas dispoñen de: biblioteca de aula, ferramentas elementais e un ordenador cada unha delas con aceso a
internet. O centro ten tres aulas de Informática. Na materia de Tecnoloxía e enxeñaría de 2º de Bacharelato, ao non
dispoñer  o  alumnado  de  ordenador  Edixgal,  farase  uso  tanto  da  aula-taller  como  dunha  das  aulas  de
Informática. Crearase  un  curso  na  Aula  Virtual  do  centro  onde  se  compartirán  os  apuntamientos,  boletín  de
exercicios, vídeos, simuladores, tarefas a entregar e todo o material necesario e de axuda para que o alumnado poida
seguir a materia. É importante dicir que non sempre se poden realizar prácticas con simuladores ou aplicación de
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código libre nos equipos da aula de informática.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Farase as primeiras semanas unha proba de competencia nos contidos de Tecnoloxía e Enxeñaría para coñecer o
nivel do que parte o alumnado, aínda que non haxa alumnado novo neste curoo académico, todos cursaron a materia
o curso pasado.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

10

UD 2

14

UD 3

14

UD 4

10

UD 5

14

UD 6

14

UD 7

14

UD 8

10

Total

100

Proba
escrita 100 95 100 100 100 80 80 0 84

Táboa de
indicadores 0 5 0 0 0 20 20 100 16

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

A cualificación de cada unha das 3 avaliacións do curso, virá dada pola media ponderada das cualificacións das
unidades didácticas desenvolvidas na avaliación. A ponderación establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didáctica no apartado 3.1 desta programación.
A cualificación final da avaliación ordinaria do curso virá dada pola media ponderada das cualificacións de cada unha
das 3 avaliacións do curso. A ponderación establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didáctica no
apartado 3.1 desta programación.
Cálculo da cualificación final da avaliación ordinaria do curso:
Cálculo da cualificación final da avaliación ordinaria do curso: 38% 1ªaval + 38% 2ªaval + 24% 3ªaval

Cálculo da nota da 1ª avaliación:
3 Probas escritas (98%=26%+35%+37%) +Traballo Materiais(2%)
A cualificación será un números enteiro, de 0 a 10, obtido da media ponderada indicada e arredondarase ao enteiro
inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 2ª avaliación:
3 Probas escritas (93%=26%+37%+30%) + Prácticas Electrónica (7%)
A cualificación será un números enteiro, de 0 a 10, obtido da media ponderada indicada e arredondarase ao enteiro
inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 3ª avaliación:
1 Proba escrita (46%) + Prácticas Automática (12%) + Proxecto (42%) 
A cualificación será un números enteiro, de 0 a 10, obtido da media ponderada indicada e arredondarase ao enteiro
inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo para obter a cualificación final de curso:
A nota da avalición final/ordinaria será un número enteiro, de 0 a10, obtido da media ponderada, (38% + 38% +
24%), das cualificacións con decimais das tres avaliacións. Se a media fose decimal,  arredondarase ao enteiro
superior, sempre que o primeiro decimal iguale ou supere o cinco. Superar a terceira avaliación, non implica, polo
tanto aprobar as dúas anteriores. A nota mínima para superar a materia será dun 5.
Nota dos probas escritas, tarefas/exercicios, prácticas/simulacións e traballos:
No caso de que se comprobase que algún alumno/a nalgunha proba obxectiva, tarefa, practica ou traballo non foi
él ou  ela  quen  realizou  a  proba  ou  empregou  medios  non  permitidos  para  realizala,  plaxiou  probas
doutros compañeiros/as, empregou dispositivos electrónicos, etc, esta proba quedará eliminada e valorada con un

Criterios de cualificación:
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cero. Isto implica a non superación da avaliación e a recuperación desta parte. No caso de que fora unha cuestión ou
pregunta, anularíase esta só.

Criterios de recuperación:

Ao longo do curso, o profesorado concretará aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderá entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.
Se o alumnado suspende algunha proba escrita obxectiva terá dereito a unha segunda proba de recuperación antes
de finalizar o curso e o resto do alumnado poderá realizala de xeito voluntario. A cualificación final de cada proba
corresponderá á maior das obtidas en cada unha das oportunidades.
A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificacións obtidas e seguindo o procedemento establecido.
O alumnado que non acade unha cualificación final de 5 ou máis de 5 na avaliación ordinaria do curso, terá que
realizar unha proba de recuperación extraordinaria, que en todo caso tratará sobre todas as unidades didácticas do
curso.
Nas sesións de clase que teñan lugar no período comprendido entre a avaliación ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que teña que realizar a proba extraordinaria realizará tarefas para preparar dita proba. Neste período, o
alumnado que teña superada a materia na avaliación ordinaria, realizará tarefas de reforzo e ampliación
Procedemento de recuperación da 1ª avaliación:
Proba  escr i ta  a  rea l i zar  no  mes  de  xanei ro ,  das  probas  non  superadas,  e  rea l i zac ión  dos
traballos/prácticas/proxectos non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
Procedemento de recuperación da 2ª avaliación:
P roba  esc r i ta  a  rea l i za r  no  mes  de  abr i l ,  das  p robas  non  superadas ,  e  rea l i zac ión  dos
traballos/prácticas/proxectos  non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
Procedemento de recuperación da 3ª avaliación:
P r o b a  e s c r i t a  a  r e a l i z a r  n o  m e s  d e  m a i o ,  d a s  p r o b a s  n o n  s u p e r a d a s ,  e  r e a l i z a c i ó n
dostraballos/prácticas/proxectos  non entregados.
Empregarase o mesmo criterio de cálculo que na avaliación.
Procedemento de recuperación final
Cando  o  alumnado  teña  algunha  avaliación  sen  superar,  o/a  alumno/a  deberá  presentarse  a  un  exame
de recuperación das avaliacións non superadas no mes de maio, antes da avaliación ordinaria. A nota deste exame
final, se ten as tres avaliación non superadas, será a cualificación final e virá dada por un número enteiro, de 0 a 10,.
Se a nota fose con decimais, arredondarase ao enteiro superior se o primeiro decimal supera o cinco. Se é unha ou
dúas avaliacións fará media coa nota das avaliacións xa superadas. Superará a materia cunha nota na proba final de
5 ou suprerior, ou media das tres avaliacións; empregando o mesmo criterio de cálculo que da avaliación/cualificación
final. 
Procedemento de recuperación extraordinario
O  alumnado  que  non  superou  a  materia  na  avaliación  ordinaria  deberá  presentarse  a  unha  proba
extraordinaria constituída por un exame teórico-práctico cuxas cuestións estarán directamente relacionados co grao
mínimo  de consecución  dos  criterios  de  avaliación  das  unidades  didácticas  da  programación.   Superará  a
materia cunha  nota  na  proba  de  5  ou  suprerior,  empregando  o  mesmo  criterio  de  cálculo  que  da
avaliación/cualificación final. 

6. Medidas de atención á diversidade

Tras  a  realización  da  avaliación  inicial  e  despois  de  desenvolver  as  primeiras  sesións  de  clase  poderemos
detectar necesidades educativas especiais (dificultades para entender os contidos, falta de interese e motivación,
dificultade na  expresión  oral   e  escrita,  dificultades  na  comunicación  profesor-grupo,  mala  actitude  e  pouca
colaboración nas tarefas) polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma grupal:
seleccionar os contidos mínimos e aproximalos á realidade do alumnado, simplificando a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a eles/as, propoñer tarefas que
melloren a expresión oral e escrita destes, propoñer estratexias que melloren a comunicación profesor-grupo e
propoñer actividades de grupo onde os alumnos/as con mala actitude e pouca colaboración nas tarefas asuman
responsabilidades e protagonismo.
Por outra banda para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor/a aumentará o grado
de dificultade das actividades co fin de manter a súa motivación. En calquera caso traballarase con especial interese
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o desenvolvemento da autoestima e a confianza na propia capacidade do alumno/a para resolver problemas.
Como resumo, entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atención á diversidade:

    •  Aplicación dos protocolos educativos específicos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
    •  Adecuación da organización e xestión da aula ás características do alumnado
    •  Adaptación dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliación
    •  Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento
    •  Programas de enriquecimento curricular (a.a.c.c.)

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X

ET.10 - Educación para a
saúde X

ET.11 - Formación estética X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X X X X X X X X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X

Observacións:
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    •  Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
    •  Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e coa elaboración de documentación técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.
    •   Comunicación audiovisual:  presentación de resultados de prácticas e proxectos mediante creacións
audiovisuais.
    •  Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
    •  Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
    •  Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos tecnolóxicos.
    •  Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital.
    •  O desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos fomentará o traballo en equipo.
    •  A igualdade de xénero no ámbito científico e tecnolóxico é unha necesidade na sociedade actual, que
tratará  de  cubrirse  mediante  un  axeitado  reparto  de  roles  no  traballo  colaborativo  en  grupos  á  hora  de
desenvolver proxectos.
    •  Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.
    •  Educación para a saúde: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller.
    •  Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a saúde emocional na actualidade.
    •  Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos tecnolóxicos.
    •  Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual  na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnolóxicos, sobre todo na elección de materiais e fontes de enerxía.
    •  Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperación entre iguais
serán fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnolóxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visualización de procesos de
conformación/fabricación siderúrxicos.

Visita Fundiciones Rey (Vilagarcía de
Arousa>>>) X

Observacións:
Para o curso 2023-2024 está programada unha actividade extraescolar, visita a Fundiciones Rey, que se realiza
anualmente. A finalidade é pór en valor a industria local e que se familiaricen con procesos de conformación
de materiais metálicos. Nembargantes, o xurdimento, ao longo do curso, dalgunha actividade, que polas súas
características  e  valor  didáctico  se  acheguen  aos  contidos  da  programación,  o departamento  valorará  a
posibilidade de levala a cabo tendo en conta o carácter final do nivel educativo no que se atopa o alumnado,
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes características:

    •  Obxectivos
    •  Profesorado responsable.
    •  Alumnado participante.
    •  Datas e lugar de celebración.
    •  Repercusións económicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico
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Realizouse unha avaliación inicial para coñecer o punto de partida do alumnado.

A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliación e cualificación foron claros e rigorosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado
Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxía empregada

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma

Outros

Proporcionouse ao alumnado información sobre o seu progreso e cualificacións.

Farase un seguimento da relación de elementos de avaliación do proceso de ensino e a práctica docente que se
indican.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicación Proens.
Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.
No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
Ao remate do curso realizarase unha avaliación da programación mediante unha táboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.
Na última semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliación da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.
Nas  reunións  de  departamento  realizadas  mensualmente  analizarase  o  grado  de  desenvolvemento
das programacións.
Para avaliar a programación didáctica teranse en conta os seguintes indicadores:
- Adecuación da secuenciación e da temporalización das UD/proxectos.
- Se o desenvolvemento da programación respondeu á secuenciación e a temporalización previstas.
- A adecuación do grao mínimo de consecución fixado para cada criterio de avaliación.
- A adecuación dos diferentes instrumentos empregados para a avaliación de cada criterio .
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- A adecuación da metodoloxía e se esta foi común para todo o profesorado.
- A adecuación dos materiais didácticos utilizados.
- Adecuación dos criterios establecidos para a recuperación
- Adecuación das medidas específicas de atención ao alumnado con NEAE.
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso
do Departamento. Nesta memoria establécese una apartado para a avaliación da práctica docente e outro
para avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca, poucas
veces, frecuentemente, case sempre e sempre. Na memoria final de curso recolleranse as propostas de  mellora de
cara o curso seguinte.

9. Outros apartados
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1. Introdución

Esta programación realízase para a materia de Tecnoloxías da Información e Comunicación II que se imparte en 2º
Bacharelato.O Instituto de Educación Secundaria Castro Alobre atópase situado en Vilagarcía. É un centro urbano no
que  se  imparte  Educación  Secundaria  Obrigatoria  ,  dous  programas  de  PDC e  Bacharelato  .  No  momento  da
realización desta programación temos matriculados a 7 alumnos/as.
O número de alumnos/as no grupo facilita a realización das prácticas e a atención individualizada ao alumnado pero
atopamos algún  impedimento  na  realización  desas  prácticas  xa  que  o  abanico  de  software  libre  e  gratuito  a
disposición do alumnado non cumpre en moitos casos as exixencias dalgúns dos obxectivos da materia (por exemplo,
programas de edición de vídeo de calidade e estabilidade no seu
funcionamento).  Ademais,  non dispoñemos dos  accesorios  necesarios  para  facer  determinadas prácticas  (por
exemplo cámara, micrófonos, trípode, luces, ...), limitándose a aprendizaxe dos contidos en ocasións máis a nivel
teórico que práctico.
Non temos ningunha dotación nova nin presuposto para poder adquirir material, aínda que dende o departamento
intentarase adquirir algún material novo. Tamén estamos a espera da dotación de Polos Creativos, que contábase xa
que chegara o curso pasado, e todavía no momento da confección desta programación non a temos.
Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetización dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxías coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxías da Información e
da Comunicación debe ir máis alá tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder  con autonomía,  capacidade de adaptación e  autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxías  da
información e da comunicación, de xeito que consiga estar preparado para atender ás demandas deste campo de tan
rápida evolución. A materia procurará educar ao alumnado na interacción co entorno dixital, cada vez máis presente
na nosa sociedade, dun xeito cítico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interacción, polo que o alumnado desenvolverá técnicas para preservar tanto a súa seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.
A proposta da materia contribuirá a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situacións  prácticas  o  máis  semellantes  posibles  á  vida  cotiá.  Deste  xeito,  potenciaranse  as  competencias
relacionadas coa comprensión e a expresión utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar información, así
como para  elaborar  documentación  e  presentar  os  logros  conqueridos.  A  resolución  de  problemas  concretos
utilizando a programación permitirá fortalecer as competencias matemática e en ciencia, tecnoloxía e enxeñería. O
alumnado profundizará nas técnicas de comunicación audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresión culturais.
As  tecnoloxías  da información e  da comunicación están directamente vencelladas  ás  destrezas  e  habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxía activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicación das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolución, con éxito, dos problemas e situacións propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais,  de  habilidades  que  están  moi  recoñecidas  e  valoradas  no  mundo laboral  actual,  nun  campo,  o  das
tecnoloxías da información e da comunicación, que supón unha das liñas profesionais con máis perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Entender  o  papel  pr incipal  das
tecnoloxías da información e da comunicación
na  sociedade  actual  e  o  seu  impacto  nos
ámbitos  social,  económico  e  cultural  para
deseñar e planificar solucións a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar múltiples
aplicacións informáticas para crear producións
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluíndo a recollida, a análise, a avaliación e a
presentación de datos e información, así como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3 4 2-3-5

OBX3  -  Desenvolver  e  depurar  aplicacións
informáticas,  analizando  e  aplicando  os
principios da programación para crear solucións
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4 2-3 31-40 1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa  uti l izando  os  recursos  técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 31-32

OBX5  -  Usar  os  sistemas  informáticos  e  de
comunicacións de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recoñecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12 1-3

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X
Linguaxe HTML e CSS e
Ferramentas de interacción
virtual1 25Estructuras básicas da linguaxe HTML e

CSS. Adaptación dunha web. 24

X
Automatización de tratamento
de datos2 13

Automatización de datos en follas de
cálculo e/ou bases de datos.
 Modelos de predición e clasificación a
partir de conxuntos de datos coñecidos
mediante Machine Learning

10

Programación X3 25

Introdución á prgramación orientada a
obxectos empregando phyton :  clases,
obxectos, atributos e métodos.
Desenvolvemento de aplicacións.
Introdución a Git.

20

Correción de imaxes fixas X4 8Axustes en imaxes dixitais fixas: balance de
cor, brillo e saturación, recortes. 7

Creación  e edición de pezas
audiovisuais X5 7

posta en escena, campo e fóra de campo.
postprodución: transicións, sonorización,
títulos e subtítulos

6
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XEfectos visuais (VFX)6 3Realización de efectos visuais (VFX) na
edición de vídeo. 2

X
Seguridade, benestar e
cidadanía dixital7 10

Xestión de riscos e seguridade na rede.
 Certificados dixitais e autoridades de
certificación. Sinatura dixital.
 Propiedade intelectual dos recursos
dixitais.

6

XProxecto dixital8 25
O alumnado elixirá  profundizar nos
contidos dos bloques de Programación ou
de Audiovisuais á vez que desenvolve o
proxecto dixital.

25

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Linguaxe HTML e CSS e Ferramentas de interacción virtual

Duración

25

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Analizar e comprender a estrutura dunha
contorna web respectando a autoría.

Comprender a estrutura da linguaxe  de
marcado HTML e aplicar estilos
empregando follas de estilos en cascada
mediante a linguaxe  CSS

CA2.3 - Crear contidos de interacción virtual en
espazos de comunicación e plataformas de
aprendizaxe colaborativa, compartindo e publicando
información e datos, adaptándose a diferentes
audiencias cunha actitude participativa e
respectuosa.

Crear unha web en espazos de
comunicación empregando a linguaxe
HTML e aplicando estilos mediante a
linguaxe CSS

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Análise de estruturas básicas da linguaxe HTML e CSS. Configuración e adaptación dunha web ou blog.

- Ferramentas de interacción virtual para a aprendizaxe na rede.

2

Título da UDUD

Automatización de tratamento de datos

Duración

13

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100
CA2.2 - Automatizar operacións de tratamento de
datos con folla de cálculo e/ou bases de datos
mediante creación de macros e/ou aplicacións.

Automatizar operacións de tratamento de
datos mediante folla de cálculo e Machine
Learning

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Automatización do tratamento de datos con folla de cálculo e/ou bases de datos: creación de macros e/ou
aplicacións para resolver problemas reais.

3

Título da UDUD

Programación

Duración

25

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Desenvolver e programar aplicacións para
ordenadores, dispositivos móbiles ou web dando
solución a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Programar aplicacións para ordenadores,
dispositivos móbiles ou web dando
solución a problemas definidos

CA3.2 - Utilizar contornas de programación para
deseñar programas que resolvan problemas
concretos.

 Utilizar contornas de programación para
deseñar programas

CA3.3 - Utilizar plataformas de desenvolvemento
colaborativo de software.

 Utilizar plataformas de desenvolvemento
colaborativo de software.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Introdución á programación orientada a obxectos: clases, obxectos, atributos e métodos.

- Desenvolvemento de aplicacións para ordenadores, dispositivos móbiles e/ou webs.

- Uso básico dunha contorna de desenvolvemento: edición de programas e xeración de executables.

- Proceso de detección de erros e depuración con axuda de contornas integradas de desenvolvemento. Probas,
optimización e validación.

- Plataformas de desenvolvemento colaborativo. Introdución a Git.

4

Título da UDUD

Correción de imaxes fixas

Duración

8
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100
CA4.1 - Captar e corrixir imaxes fixas empregando
técnicas de xeración, procesamento e retoque.

 Corrixir imaxes fixas empregando
ferramentas de cor e selección.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Axustes da imaxe fixa: balance de brancos, contraste, brillo e saturación. Corrección de cor. Correccións
perspectivas.

5

Título da UDUD

Creación  e edición de pezas audiovisuais

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
utilizados nas producións audiovisuais, aplicando as
técnicas de linguaxe audiovisual que garanten o
mantemento da continuidade narrativa.

Analizar os recursos expresivos utilizados
nas producións audiovisuais: plano,
secuencia e escena.

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captación de imaxes fotográficas, de vídeo e son,
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Gravar pezas audiovisuais mediante os
recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

CA4.4 - Editar e exportar pezas audiovisuais na liña
de tempo dun programa de edición, realizando
transicións, elaborando títulos e subtítulos, e
sincronizando a imaxe co son.

Editar e exportar pezas audiovisuais na
liña de tempo dun programa de edición.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Conceptos espaciais da imaxe: posta en escena, campo e fóra de campo.

- Elementos específicos da posprodución: transicións, efectos dixitais e sonorización.

- Recursos específicos de linguaxe sonora. Procura e elaboración de recursos sonoros para produtos audiovisuais.

- Elaboración de títulos e subtítulos.

6

Título da UDUD

Efectos visuais (VFX)

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100
CA4.5 - Crear e integrar unha composición de
efectos visuais (VFX) a través de técnicas dixitais no
proceso de posprodución dun proxecto audiovisual
de maneira creativa.

Crear unha composición de efectos
visuais (VFX).

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Realización de efectos visuais (VFX) na edición de vídeo.

7

Título da UDUD

Seguridade, benestar e cidadanía dixital

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións.

 Identificar situacións que representan
unha ameaza na rede: ransomware,
malware, inxeiniería social e ameazas
contra a dispoñibilidade de datos.

CA5.2 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet

CA5.3 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recoñecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoría

Respetar as licenzas e dereitos de autoría

CA5.4 - Coñecer diferentes métodos de identificación
persoal e certificación na rede.

Coñecer diferentes métodos de
identificación persoal e certificación na
rede

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Xestión de riscos e seguridade da información.

- Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de protección e defensa.

- Conectividade de redes locais de forma segura a internet.

- Protocolos seguros de interconexión.

- Uso e creación de recursos dixitais respectando a propiedade intelectual.

- Certificados dixitais e autoridades de certificación. Sinatura dixital.
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8

Título da UDUD

Proxecto dixital

Duración

25

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Definir problemas ou necesidades expostas
para o desenvolvemento dun proxecto dixital,
buscando e contrastando información de maneira
crítica e segura e avaliando a súa fiabilidade.

Definir problemas ou necesidades
expostas para o desenvolvemento dun
proxecto dixital.

CA1.2 - Deseñar e desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

Desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran
unha necesidade real.

CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando
as ferramentas axeitadas.

 Documentar un proxecto dixital.

CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada
un proxecto dixital, empregando o soporte, a
terminoloxía e o rigor apropiados.

Comunicar de maneira eficaz e
organizada un proxecto dixital.

CA1.5 - Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, así como métodos de investigación para a
súa ideación máis eficaz, accesible e innovadora
posible.

Abordar a xestión do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en
equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Deseño creativo de proxectos.

- Estratexias de procura crítica de información.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as súas fases.

- Documentación de proxectos.

- Comunicación de información e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxía a base de traballos prácticos e cun enfoque competencial do currículo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.
Os traballos prácticos permitirán ao alumnado coñecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotián.
Estas actividades prácticas facilitirán mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas máis axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, así como crear aplicacións que resolvan problemas concretos.
Os traballos prácticos estarán deseñados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoverán o
traballo en equipo. O profesor/a servirá de guía desde tarefas sinxelas ata proxectos máis complexos que permitan o
seu logro e a satisfacción do alumnado.
Na realización de todos os traballos prácticos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.
A difusión dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promoverá a liberdade de expresión e o respecto
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polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.
En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da súa persona como da
información e dos equipos cos que traballa.
Realizarase un proxecto final baseado en programación ou na creación de contidos audiovisuais. Esta actividade
permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivacións do alumnado, de xeito que
poda ter un enfoque máis técnico ou más artístico-creativo segundo o grupo de alumnado.
Os métodos de traballos utilizados, terán en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
poñendo en práctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Así mesmo
estes métodos favorecerán a capacidade de aprender por si mesmos e promoverán o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador persoal para cada alumno

Software de uso xeral  (sistema operativo,ofimática....)  e de uso específico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programación...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creación propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Móviles, tabletas, cámaras dixitais, ...

O centro dispón de tres aulas de informática, dúas delas coa maqueta abalar e a terceira co sistema operativo
Windows.
O software de aplicación empregado polo alumnado será libre, para permitir que o alumnado poda empregalo na súa
casa.
O alumnado traballará na aula de informática onde cada alumno/a dispón dun ordenador para uso persoal.
Para a creación de contidos audiovisuais o alumnado (previa solicitude de permiso de uso tanto as familias coma ao
equipo diretivo) poderá empregar os seus propios dispositvos dixitais ( móbiles, cámaras dixitais,...)
Os apuntamentos, vídeos de apoio, exercicios, tarefas propostas, cuestionarios,...  están organizados nun curso
creado para a materia de Tecnoloxías da Información e Comunicación II na aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Ao comezo do curso, realizarase un cuestionario a través da aula virtual, para avaliar os coñecementos básicos
relacionados coa materia (uso das tecnoloxías da información e comunicación, técnicas de seguridade, manexo de
aplicacións informáticas (procesador de texto, folla de cálculo, base de datos, ...)
Con esta proba e a información proporcionada polo departamento de orientación poderemos dectectar posibles
dificultades do alumnado e establecer as medidas apropiadas: actividades de reforzo, ampliación etc.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:
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Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

24

UD 2

10

UD 3

20

UD 4

7

UD 5

6

UD 6

2

UD 7

6

UD 8

25

Total

100

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Cálculo da nota da 1ª avaliación:
- deseño web: prácticas (35,3 %)+ rúbrica (35,3 %)
- automatización de tratamento de datos: rúbrica (29,4 %)
A cualificación será un número enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 2ª avaliación: prácticas (100 %)
-programación: 60,6 %
-corrección de imaxe fixa: 21,2 %
- creación e edición de pezas audiovisuais: 18,2 %
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo da nota da 3ª avaliación:
- realización de efectos visuais: prácticas (6 %)
-seguridade, benestar e cidadanía dixital: rúbrica: (18,2 %)
- proxecto dixital: rúbrica (75,8 %)
A cualificación será un números enteiro de 0 a 10, arredondado ao enteiro inferior no caso de que teña decimais.
Cálculo para obter a cualificación final de curso:
A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións con decimais, obtendo un número enteiro, de 0
a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal iguale ou supere o cinco. Superar a terceira
avaliación, non implica, polo tanto aprobar as dúas anteriores. A nota mínima para superar a materia será dun 5.
O alumnado que non superou a materia na convocatoria ordinaria deberá presentar no período de clases lectivas que
hai ata a convocatoria extraordinaria, na data indicada polo profesorado, todas aquelas tarefas que foron avaliadas
negativamente en cada avaliación non superada.
Se unha vez cerrado o prazo de entrega das tarefas e calculada a nota media final, do xeito indicado anteriormente, o
alumnado non acada una nota igual ou superior a un cinco deberá presentarse a unha proba extraordinaria que
contará o 100% da nota.
Se na proba de recuperación final acada una nota igual ou superior a cinco a materia estará superada.

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Procedemento de recuperación da 1ª avaliación:
Entregar nas datas indicadas polo profesorado as prácticas avaliadas negativamente na primeira avaliación (por non
ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
Procedemento de recuperación da 2ª avaliación:
Entregar ou realizar  nas datas indicadas polo profesorado,  as prácticas,  os cuestionarios ou tarefas avaliadas
negativamente na segunda avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de
cinco.
Procedemento de recuperación da 3ª avaliación:
Entregar ou realizar nas datas indicadas polo profesorado, as prácticas ou tarefas avaliadas negativamente na
terceira avaliación (por non ser correctas ou non ser presentadas) e conseguir superar a nota de cinco.
Cálculo para obter a cualificación final de curso.
A nota final será a nota media das tres avaliacións, das cualificacións con decimais, obtendo un número enteiro, de 0
a 10, arredondado ao enteiro superior sempre que o primeiro decimal
iguale ou supere o cinco.
O alumnado que non superou a materia na convocatoria ordinaria deberá presentar no período de clases lectivas que
hai ata a convocatoria extraordinaria, na data indicada polo profesorado, todas aquelas tarefas que foron avaliadas
negativamente en cada avaliación non superada.
Se unha vez cerrado o prazo de entrega das tarefas e calculada a nota media final o alumnado non acada una nota
igual ou superior a un cinco deberá presentarse a unha proba extraordinaria que contará o 100% da nota.
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Se na proba de recuperación final acada una nota igual ou superior a cinco a materia estará superada.

6. Medidas de atención á diversidade

Tras a realización da avaliación inicial e despois de desenrolar as primeiras sesións de clase poderemos detectar
necesidades educativas especiais polo que se establecerán as medidas apropiadas tanto a nivel individual coma
grupal: seleccionar os contidos mínimos e aproximalos a realidade do alumnado, simplificar a linguaxe e información
gráfica, fomentar o interese e motivación con actividades e tarefas máis próximas a realidade do alumnado,etc.
Para aqueles alumnos que estean especialmente avantaxados, o profesor proporá actividades de ampliación co fin de
manter a súa motivación.
Aplicaranse os protocolos educativos específicos (TEA, TDAH...) ao alumnado que o requira.
Adaptaranse os tempos, instrumentos ou procedementos de avaliación no caso do alumnado que o requira.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e escrita X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X X X X X X

ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

ET.10 - Educación para a
saúde X

ET.11 - Formación estética X

ET.12 - Educación para a
sostibilidade e o consumo
responsable

X X X X X X

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X

Observacións:
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Comprensión de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terá que comprender os distintos
enunciados e procurar información para investigar e resolver os problemas propostos.
 
Expresión oral e escrita: resolución das tarefas de clase e elaboración de documentación. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicación de ideas.
 
Comunicación audiovisual: presentación de proxectos mediante creacións audiovisuais.
 
Competencia dixital: intrínseca aos contidos propios da materia.
 
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.
 
Espírito crítico e científico: procura de información e a investigación nas tarefas e proxectos.
 
Educación emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentará o traballo en equipo.
 
Igualdade de xénero:  buscarase o reparto axeitado de roles  no traballo  colaborativo en grupos á hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
 
Creatividade: desenvolvemento de proxectos.
 
Educación para a saúde: contidos relacionados co benestar dixital,  tan importante para conservar a saúde
emocional na actualidade.
 
Formación estética: procesos de deseño e acabado nos proxectos.
 
Educación para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxía sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboración de contidos e aplicación de criterios de sostibilidade.
 
Respecto mutuo e cooperación entre iguais:  contidos relacionados coa etiqueta dixital.  Este  respecto e  a
cooperación entre iguais serán fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Demostracións interactivas das liñas de
investigación do CITIUS

Visita ao CITIUS (Centro Singular de
Investigacións en Tecnoloxías Intelixentes) X X X

Observacións:
Para este curso escolar está solicitada a Visita ao CITIUS (Centro Singular de Investigacións en Tecnoloxías
Intelixentes),  pero dado a grande demanda de visitas e que están limitadas a un centro escolar por mes, non é
segura a posibilidade de facer a mesma, nen a data que poden asignar ao noso centro.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Realizouse a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.
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A selección e temporalización de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliación e calificación foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento da aprendizase do
alumnado
Proporcionáronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxía empregada

Facilitáronse ao alumno estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, búsqueda de información.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atención á diversidade

As medidas de atención á diversidade foron axeitadas para atender ás necesidades de todo o alumnado

Clima de traballo na aula

Respétanse as normas de convivencia do centro e da aula.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica, ao comezo da mesma.

O profesorado propón un plan de traballo para cada unidade existindo coordinación entre estes.

Outros

Proporciónanse ao alumnado información sobre o seu progreso e calificacións.

Os  indicadores  de  logro  avaliaranse  cunha  escala  que  utiliza  os  seguintes  valores:  nunca,  poucas  veces,
frecuentemente, case sempre e sempre.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación realizarase periodicamente nas distintas reunións de departamento. Para cada UD
comprobaranse a correspondencia entre sesións previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado
para a unidade. No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correccións necesarias.
No proceso de avaliación revisaranse os indicadores de logro do proceso de ensinanza:

    •  A adecuación da secuencia e distribución temporal das unidades didácticas.
    •  A metodoloxía aplicada.
    •  A organización xeral da aula e o aproveitamento dos materias e recursos.
    •  As medidas de atención á diversidade.
    •  O clima de traballo na aula.
    •  A coordinación entre o equipo docente.
    •  A aplicación dos criterios de cualificación.
Tamén se valorará a opinión e grado de satisfacción do profesorado, a porcentaxe de éxito do alumnado en función
dos resultados académicos obtidos e a participación do alumnado nas visitas didácticas e o aproveitamento das
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mesmas.
A  revisión,  a  avaliación  e  a  modificación  da  programación  serán  recollidas  na  memoria  de  fin  de  curso  do
Departamento. Nesta memoria establécese una apartado para a avaliación da práctica docente e outro
para avaliación da programación mediante unha serie de ítems que son valorados coa seguinte escala: nunca, poucas
veces, frecuentemente, case sempre e sempre.Na memoria recolleranse as propostas de mellora de cara o curso
seguinte.

9. Outros apartados
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