TECNOLOXIA DA INFORMACION E DA COMUNICACION 1I

1. Desenvolvemento de proxectos dixitais

& & Q
[ ~ .

&P ) [ e Desefio creativo de proxectos. : Mas Herramientas
S L e Estratexias de procura critica de
9 ﬂ ’ infOfmaCién Licencias Creative Commeons - Borrar
s vt Py e Documentacion de proxectos.
B M Q e Comunicacién de informacion e de contidos dixitais en diferentes
Maticias Grnail Slest plataformas'

Confactos 9 Calendar

2. Creacion, tratamento e presentacion da informacion e dos datos

e HTML e CSS. Configuracién e adaptacion dunha web ou blog.
e Automatizacion do tratamento de datos con folla de calculo e/ou bases de
datos.
e Ferramentas de interaccion virtual para a aprendizaxe na rede.
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4. Creacion e edicion de contidos
audiovisuais

e Axustes da imaxe. Conceptos espaciais da imaxe.
e Elementos especificos da posproducion: transicions,
|M| efectos dixitais e sonorizacion.
e Recursos especificos de linguaxe sonora.
e Elaboracién de titulos e subtitulos.
e Realizacion de efectos visuais (VFX) na edicion de
video.
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5. Seguridade, benestar e cidadania dixital

e  Xestion de riscos e seguridade da informacion.
e Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de 9
proteccién e defensa. @
e Conectividade de redes locais de forma segura a internet.
e  Protocolos seguros de interconexion.
e Uso e creacion de recursos

®® dixitais respectando a propiedade intelectual.
e Certificados dixitais e autoridades de certificacion.

Sinatura dixital.
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