
1º BACHARELATO: TECNOLOXÍA E ENXEÑARÍA I

Esta materia recoméndase para futuros estudios en enxeñarías e prácticamente a metade
dos ciclos de formación profesional.

Bloques temáticos:

1.Proxectos de investigación e desenvolvemento

● Xestión e desenvolvemento de proxectos.
Técnicas e estratexias de traballo en equipo

● Difusión e comunicación de documentación técnica.
● Elaboración, referenciación e presentación.
● Impacto social e ambiental

2. Materiais e fabricación
● Materiais técnicos e novos materiais. Clasificación e

criterios de sustentabilidade.

Visita do alumnado á Escola de Minas da Universidade de Vigo

● Expresión gráfica. Aplicacións CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionais, esquemas e
esbozos.

● Técnicas de fabricación: modelaxe rápida e baixo demanda.
● Fabricación dixital aplicada a proxectos: impresión 3D e

corte.
● Normas de seguridade e hixiene no

traballo.

Impresora 3 D da aula taller de tecnoloxía



Deseño de obxectos 3D coa aplicación Tinkercad

3. Sistemas mecánicos

● Mecanismos de transmisión e transformación de movementos.
Soportes e unión de elementos mecánicos. Deseño, cálculo, montaxe e
experimentación física ou simulada.

● Sistemas pneumáticos: elementos, simboloxía e
circuítos básicos. Montaxe e/ou simulación para a resolución de
problemas.

Equipo de pneumática do taller de Tecnoloxía

● Aplicación práctica en proxectos.

4. Sistemas eléctricos e electrónicos

● Circuítos eléctricos de corrente continua.
● Circuítos electrónicos básicos.
● Interpretación e representación esquematizada de circuítos.

Cálculo, montaxe e experimentación física ou simulada.
● Aplicación a proxectos.
● Máquinas eléctricas de corrente continua: motores e xeradores.

Simulación de circuitos na aula de informática

Prácticas de electrónica no taller de tecnoloxía



5. Programación, automatización e control

• Fundamentos da programación textual.
Características, elementos e linguaxes.

• Proceso de desenvolvemento: edición,
compilación ou interpretación, execución, probas
e depuración.

• Sistemas de control: conceptos, elementos e
modelización de sistemas sinxelos.

• Automatización programada de procesos.
Deseño, programación, construción e simulación
e/ou montaxe.

• Creación de programas aplicados á automatización de procesos utilizando linguaxes de
programación textual. Modularización.

• Robótica: modelización de movementos e accións mecánicas.

Robots utilizados no taller de tecnoloxía

• Protocolos de comunicación de redes de dispositivos.

• Control de dispositivos mediante tecnoloxías de comunicación con e sen fíos.

• Sistemas de supervisión (SCADA). Telemetría e monitorización.

• Aplicación da internet das cousas (IoT) a proxectos e sistemas de control.

6. Tecnoloxía sustentable

● Sistemas de xeración de enerxía eléctrica e mercados enerxéticos.
● Cálculo de magnitudes.
● Consumo enerxético sustentable, técnicas e criterios de aforro.

● Subministracións domésticas sustentables.



● Instalacións en vivendas:
eléctricas, de auga e climatización, de comunicación e
domóticas, desde o punto de vista da súa eficiencia
enerxética e sustentabilidade.

● Enerxías renovables aplicadas á vivenda.


