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OBXECTIVOS e CONTIDOS

I OBXECTIVOS CONTIDOS*

« Ampliar o estudio local de funciéns grazas ao calculo sistematico de limites nun punto e no infinito, estudio da continuidade,
tipos de descontinuidade e o Teorema de Bolzano

- Empregar o concepto de funcién derivada. Cofiecer e aplicar os Teoremas de Rolle e do valor medio. Aplicar a regra de
L'Hopital ao calculo de limites.

» Cofiecer os procedementos de célculo de limites e derivadas para afrontar o estudo de fenémenos do ambito cientifico-
tecnoldéxico, asi como a resolucién de problemas de optimizacién e medida.

- Empregar os conceptos basicos da andlise (limites e derivadas) para realizar o estudio local dunha funcioén..

- Empregar os elementos propios da linguaxe gréfica para transmitir informacion.

« Manexar o concepto de primitiva dunha funcién. Integral indefinida. Propiedades. Técnicas elementais para o célculo de
primitivas (integrais inmediatas e case inmediatas, racionais, por partes e por cambios de variable sinxelos).
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* Unidade 1.- Limites e continuidade
* Unidade 2.- Derivadas e as suas aplicacions

* Unidade 3.- Integrais indefinidas

OBXECTIVOS

CONTIDOS
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« Manexar o concepto de integral definida. Teoremas do valor medio e fundamental do célculo integral. Regra de Barrow.

- Obter a drea encerrada baixo unha funcién ou entre ddas funciéns.

« Cofiecer os conceptos basicos da alxebra lineal (matrices e determinantes) e cémo aplicalos na resolucién de problemas
diversos (resolucién de sistemas de ecuaciéns lineais, célculo de dreas e volumes).

- Aplicar as operaciéns das matrices e das suas propiedades na resolucién de problemas extraidos de contextos reais.

- Utilizar as matrices como ferramenta para manexar e operar con datos estruturados en tdboas e grafos. Clasificacién de
matrices. Operaciéns.

- Aplicacar as operaciéns das matrices e as suas propiedades na resolucién de problemas extraidos de contextos reais.

« Célcular Determinantes. Manexar as sUas propiedades elementais.

« Manexar o concepto de Rango dunha matriz e o seu célculo. Matriz inversa

- Utilizar a linguaxe matricial como ferramenta alxébrica: Representacién matricial dun sistema, discusién e resolucién de
sistemas de ecuaciéns lineais. Método de Gauss. Regra de Cramer. Aplicacién a resolucion de problemas.

* Unidade 4.- Integrais definidas
e Unidade 5.- Matrices
¢ Unidade 6.- Determinantes

* Unidade 7.- Sistemas de ecuaciéns

OBXECTIVOS

CONTIDOS
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- Coflecer as técnicas propias da Xeometria Analitica no espazo: Vectores no espazo tridimensional, operaciéns, base,
dependencia e independencia lineal, produto escalar, vectorial e mixto. Significado xeométrico.

- Coflecer as técnicas propias da xeometria analitica e mediante os produtos escalar e vectorial a sta aplicacién a problemas de
angulos e distancias.

- Traballar coas distintas ecuaciéns da recta e o plano no espazo. Identificacién dos elementos caracteristicos.

- Coflecer as técnicas da xeometria analitica para estudar as posicidns relativas (incidencia, paralelismo e perpendicularidade
entre rectas e planos).

- Manaxar as propiedades métricas (calculo de dngulos, distancias, areas e volumes).

« Utilizar o célculo vectorial para resolver problemas extraidos de situaciéns diversas (Fisica, Ciencias da Natureza, Tecnoloxia...).

« Extraer informacion sobre as caracteristicas de formas xeométricas a partir da sda expresién analitica.

« Interpretar fendmenos diversos que poidan ser tratados mediante linguaxe vectorial.

« Aplicar a lei ou regra de Laplace para calcular probabilidades sinxelas.

« Calcular probabilidades condicionadas, probabilidades totais, probabilidades “a posteriori”.

« Célcular probabilidades nunha distribucién binomial.

« Calcular probabilidades nunha distribucién normal. Tipificaciéon da distribucién normal.

« Calculo de probabilidades mediante a aproximacién da distribucién binomial pola normal.

* Unidade 8.- Vectores no espazo

* Unidade 9.- Rectas e planos no espazo
* Unidade 10.- Angulos e distancias

* Unidade 11.- Probabilidade

e Unidade 12.- Distribucions binomial e normal
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CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE e MINIMOS ESIXIBLES

CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

MINIMOS ESIXIBLES

* Estudar a continuidade dunha funcién nun punto ou
nun intervalo, aplicando os resultados que se

* Conece as propiedades das funcions continuas, e representa a funcién nunha contorna dos puntos
de descontinuidade.

Dominar o célculo de limites
Sistematizar a representacion

o significado das soluciéns.

obtidos.

* Formula alxebricamente as restricions indicadas nunha situacion da vida real, estuda e clasifica o
sistema de ecuacions lineais exposto, res6lveo nos casos que sexa posible, e aplicao para resolver
problemas.

= derivan diso. » Aplica os conceptos de limite e de derivada, asi como os teoremas relacionados, & resolucion de de funcidns polinémicas,
> * Aplicar o concepto de derivada dunha funcién nun problemas. racionais, logaritmicas,
< punto, a sta interpretacion xeométrica e o calculo |« ppjica a regra de L?Hopital para resolver indeterminacions no célculo de limites. exponenciais e trigonometricas.
? de derivadas ao estudo de fenomenos naturais, | . Expon problemas de optimizacion relacionados coa xeometria ou coas ciencias experimentais e « Cofiecer o enunciado dos
— 500'3'§t9u tecn?jloxwos: |e aI resc()jIUCIolrj d? problemgs sociais, resélveos e interpreta o resultado obtido dentro do contexto. teoremas relativos &
xeométricos, de calculo de limites e de ) . . ) _— . inui ivabili
g Himizacis » Aplica 0s métodos basicos para o calculo de primitivas de funcions. continuidade, a derivabilidade
o optimizacion. e a integracion.
@) * Calcular integrais de funciéns sinxelas aplicando as
z, técnicas basicas para o calculo de primitivas.
* Aplicar o célculo de integrais definidas na medida | ¢ Calcula a &rea de recintos limitados por rectas e curvas sinxelas ou por dias curvas. * Calcular areas limitadas por
de areas de rexions planas limitadas por rectas e | « Utiliza os medios tecnoldxicos para representar e resolver problemas de areas de recintos limitados unha funcién e o eixe OX e
curvas sinxelas que sexan facilmente por funciéns cofiecidas. entre duas funcions.
ro representables e, en xeral, a resolucion de | . tjliza a linguaxe matricial para representar datos facilitados mediante taboas ou grafos e para + Dominar as operacions con
® problemas. representar sistemas de ecuaciéns lineais, tanto de forma manual como co apoio de medios matrices.
D<> - Utilizar a linguaxe matricial e as operacions con | tecnoloxicos adecuados. « Calcular o rango dunha matriz
> matrl_qes para de§9r|b|r e mterpret_ar datos e | « Realiza operaciéns con matrices e aplica as propiedades destas operaciéns adecuadamente, de polo método de Gauss e
- relacions na resolucion de problemas diversos. forma manual ou co apoio de medios tecnoldxicos. mediante determinantes.
o> * Transcribir problemas expresados en linguaxe usual | « Determina o rango dunha matriz, ata orde 4, aplicando o método de Gauss ou determinantes. « Calcular a matriz inversa
9 a linguaxe alxébrico e resolvelos utilizando técnicas | « Determina as condiciéns para que unha matriz tefia inversa e calcllaa empregando o método mais mediante Gauss-Jordan e
O alxébricas determinadas (matrices, determinantes e adecuado. mediante determinantes.
z sistemas de ecuacions), interpretando criticamente | , Resolve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta os resultados * Discutir un SEL dependente

dun parametro. Calcular as
sUas soluciéns mediante a
Regra de Cramer.
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Resolver  problemas  xeométricos

utilizando vectores.

Resolver problemas de incidencia, paralelismo e
perpendicularidade entre rectas e planos utilizando
as distintas ecuacions da recta e do plano no
espazo.

Utilizar os distintos produtos entre vectores para
calcular angulos, distancias, areas e volumes,
calculando o seu valor e tendo en conta o seu
significado xeométrico.

Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en
experimentos simples e compostos (utilizando a
regra de Laplace en combinacion con diferentes
técnicas de reconto e a axiomatica da
probabilidade), asi como a sucesos aleatorios
condicionados (Teorema de Bayes), en contextos
relacionados co mundo real.

Utilizar o vocabulario adecuado para a descricion de
situacions relacionadas co azar e a estatistica,
analizando un conxunto de datos ou interpretando
de forma critica informacions estatisticas presentes
nos medios de comunicacion, en especial 0s
relacionados coas ciencias e outros ambitos,
detectando posibles erros e manipulacions tanto na
presentacion dos datos como das conclusions.

Identificar os fendmenos que poden modelizarse
mediante as distribuciéns de probabilidade binomial
e normal calculando os seus parametros e
determinando a probabilidade de diferentes sucesos
asociados.

espaciais,

* Realiza operacions elementais con vectores, manexando correctamente os conceptos de base e de
dependencia e independencia lineal.

* Manexa o produto escalar e vectorial de dous vectores, significado xeométrico, expresion analitica e
propiedades.

* Conece o produto mixto de tres vectores, o seu significado xeométrico, a slia expresion analitica e
propiedades.

» Determina angulos, distancias, areas e volumes utilizando os produtos escalar, vectorial e mixto,
aplicandoos en cada caso a resolucion de problemas xeométricos.

* Expresa a ecuacion da recta das suas distintas formas, pasando dunha a outra correctamente,
identificando en cada caso os seus elementos caracteristicos, e resolvendo os problemas afins entre
rectas.

* Obtén a ecuacion do plano nas stas distintas formas, pasando dunha a outra correctamente.

* Analiza a posicion relativa de planos e rectas no espazo, aplicando métodos matriciais e alxébricos.

* Obtén as ecuacions de rectas e planos en diferentes situacions.

» Calcula a probabilidade de sucesos en experimentos simples e compostos mediante a regra de
Laplace, as férmulas derivadas da axiomatica de Kolmogorov e diferentes técnicas de reconto.

* Calcula probabilidades a partir dos sucesos que constitien unha particién do espazo mostral.

* Calcula a probabilidade final dun suceso aplicando a férmula de Bayes.

» Utiliza un vocabulario adecuado para describir situacions relacionadas co azar.

* Identifica fenémenos que poden modelizarse mediante a distribucién binomial, obtén os seus
parametros e calcula a slia media e desviacion tipica.

* Calcula probabilidades asociadas a unha distribucion binomial a partir da slGa funcion de
probabilidade, da taboa da distribucién ou mediante calculadora, folla de célculo ou outra
ferramenta tecnoldxica.

* Cofiece as caracteristicas e os parametros da distribuciéon normal e valora a sGa importancia no
mundo cientifico.

* Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que poden modelizarse mediante a
distribucion normal a partir da tdboa da distribucién ou mediante calculadora, folla de calculo ou
outra ferramenta tecnol6xica.

* Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que poden modelizarse mediante a
distribucion binomial a partir da sGa aproximacion pola normal valorando se se dan as condicions
necesarias para que sexa valida.

Conecer e manexar  as
operaciéns entre vectores no
espazo.

Calcular a ecuacion dunha
recta e un plano no espazo.

Calcular a posicion relativa de
dias rectas, de recta e plano e
de dous ou tres planos.

Manexar o produto escalar, o
produto vectorial e o produto
mixto no célculo de angulos,
distancias, areas e volumes.

Manexar a alxebra de sucesos.
Calcular probabilidades
sinxelas e ser capaz de calcular
probabilidades condicionadas,
a priori e a posteriori.

Manexar o concepto de
variable aleatoria, e os de
funcion de masa e distribucion.

Aplicar a situacions concretas o

calculo de probabilidades
cando se trata dunha
distribuciéon  binomial e/ou
normal.

Manexar as taboas das
distribucions binomial e
normal.
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INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Conceptos e procedementos 90% | Probas obxectivas escritas

Probas formativas e competenciais e

0
Traballo na aula 10% observacién do traballo na aula

PROCEDEMENTO DE AVALIACION E CUALIFICACION

En cada avaliacién habera dous exames como minimo, sendo un deles necesariamente o exame global da avaliacién. Na porcentaxe de nota
que corresponde a probas obxectivas escritas e/ou exames, o 60 % corresponde ao exame global de avaliacién e 0 40 % as probas obxectivas
escritas e/ou exames realizados na avaliaciéon. Se un alumno tivese que gardar corentena durante o ensino presencial e faltase
xustificadamente a unha proba escrita, fara dita proba o dia de reincorporacion as clases.

A nota final ordinaria da materia obterase facendo a media aritmética das notas sen aproximar das tres avaliaciéns parciais. Para superar
a materia hai que aprobar as tres avaliacions, ou ben aprobar duas avaliaciéns sempre que a media aritmética das tres avaliacions supere
0 cinco.

Cada avaliacién tera a sua correspondente recuperaciéon, onde sbé contara dominar a materia. A nova cualificaciéon da avaliacidn,
Nova.Cualf, sera a obtida mediante a formula: Nova.Cualf = max {nota inicial, cualf}, sendo cualf a nota da recuperacion.

No caso de existir evidencias de que o alumnado utilizou aparellos ou outros medios para copiar durante a realizacién dun exame,
considerarase que en dito exame ten unha nota de 0.

Os exames faranse seguindo o modelo do exercicio de Matematicas I na ABAU.

Nos exames e probas escritas farase constar a puntuacion parcial de cada problema ou cuestion.

De acordo co plan lector do centro faremos lecturas escollidas relativas 4 materia ou a personaxes distinguidos no campo das matematicas.
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