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Profesor/a Herndndez Castellanos, Maikel; Mejuto Couce, M2 Elena Curso 2021-2022

OBXECTIVOS e CONTIDOS

] OBXECTIVOS CONTIDOS*

- Recofecer e diferenciar os conceptos de poboacién e mostra. Clasificar as diferentes variables estatisticas: cuantitativas |« Unidade 1.- Estatistica
discretas, cuantitativas continuas e cualitativas. Construir a tdboa estatistica asociada a un conxunto de datos. Utilizar e
interpretar os graficos axeitados para representar datos. Calcular a media, a mediana e a moda dun conxunto de datos. Calcular . .
o percorrido , desviacién media, varianza, desviacién tipica e o coeficiente de variacién de distintos conxuntos de datos. + Unidade 2.- Probabilidade

« Distinguir entre experimento aleatorio e determinista. Obter o espacio mostral dun experimento aleatorio. Obter os sucesos
elementais, o suceso seguro e o suceso imposible dun experimento aleatorio. Determinar o suceso unién e o suceso |+ Unidade 3.- Funcidns.
interseccion de dous sucesos aleatorios. Sucesos compatibles e incompatibles. Suceso contrario. Calcular a probabilidade dun
suceso aplicando a regra de Laplace. Determinar a probabilidade da unién de dous sucesos compatibles ou incompatibles.
Obter a probabilidade do suceso contrario a un dado.

- Utilizar a probabilidade para tomar decisiéns fundamentadas en diferentes contextos.

» Unidade 4.- Funciéns lineais e cuadraticas.

- Distinguir magnitudes, a relacién entre elas e a relacién funcional. Cofiecer as diferentes expresions dunha funcién. Recofiecer
as funciéns periédicas. Distinguir funciéns descontinuas e continuas. Crecemento e decrecemento. Puntos maximos e minimos
dunha gréfica. Calcular o dominio e o percorrido dunha funcién.
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« Cofiecer a funcién de proporcionalidade directa. Cofiecer a funcién afin. Obter a ecuacién da recta que pasa por dous puntos
(punto pendente). Cofiecer a funcién de proporcionalidade inversa. Cofiecer as caracteristicas da funcién cuadratica e a sUa
representacién grafica.

] OBXECTIVOS CONTIDOS
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» Recofiecer as diferentes formas de representaciéon que ten un nimero racional. Recofiecer e obter fracciéns equivalentes a unha
dada. Amplificar fracciéns e simplificalas ata obter a fraccién irreductible. Reducir fracciéns a comin denominador. Comparar
fracciéns. Sumar, restar, multiplicar e dividir fracciéns. Obter a forma decimal a partir dunha fraccién. Recofiecer os diferentes
tipos de nimeros decimais. Obter fracciéns a partir de nUmeros decimais.

 Calcular potencias de numeros racionais con expofiente enteiro. Resolver operaciéns con potencias aplicando as sUas
propiedades. Expresar nimeros moi grandes e moi pequenos en notacion cientifica utilizando as potencias de 10. Recoriecer os
ndmeros irracionais e clasificar os decimais en racionais e irracionais. Obter aproximaciéns decimais de niumeros racionais e
irracionais mediante redondeo e truncamente, calculando o erro absoluto e relativo cometido

« Traballar con expresions radicais: transformacions e operacions.

- Recofiecer o grao, os termos e os coeficientes dun polinomio. Determinar o valor numérico dun polinomio. Realizar operaciéns
con polinomios: sumas e restas. Realizar operaciéns con polinomios: multiplicacién e divisién. Identificar e desenvolver
igualdades notables. Factorizar polinomios.

» Ecuaciéns. Grao dunha ecuacién. Soluciéns. Resolucién de ecuaciéns de primeiro grao. Resolver as ecuaciéns de segundo grao
completas utilizando a férmula xeral. Determinar o nimero de soluciéns dunha ecuacién de segundo grao analizando o valor
do discriminante. Resolver ecuaciéns de segundo grao incompletas utilizando o método mais axeitado. Resolucién de problemas
mediante ecuacidéns de primeiro e segundo grao.

- Resolver sistemas de dlas ecuacidns con duas incégnitas. Clasificar os sistemas de dUas ecuaciéns con duas incégnitas segundo
0 seu numero de soluciéns. Representar graficamente un sistema de ecuaciéns e obter a sGa solucién. Resolver problemas
mediante sistemas de ecuaciéns.

- Investigar regularidades, relacions e propiedades que aparecen en conxuntos de nimeros. Usar a linguaxe alxébrica para as
sUas expresions.

+ Unidade 5.- Numeros racionais

- Unidade 6.- Potencias e raices

+ Unidade 7.- Polinomios.

+ Unidade 8.- Ecuacidéns de 12 e 22 grao.

- Unidade 9.- Sistemas de ecuacions.

OBXECTIVOS

CONTIDOS

« Traballar con sucesidons numéricas, sucesions recorrentes. Progresiéns aritméticas: identificalas, calcular o termo xeral e a suma
de n termos. Progresidns xeométricas: identificalas, calcular o termo xeral, a suma de n termos, o produto de n termos e a suma
dos infinitos termos dunha progresién xeométrica decrecente.

« Comprender que é un lugar xeométrico (mediatriz e bisectriz como lugares xeométricos). Calcular a lonxitude da circunferencia
(tamén dun arco) e a area do circulo e as figuras circulares. Cofiecer e aplicar o Teorema de Pitdgoras. Calcular a area de
paralelogramos, tridngulos e poligonos regulares. Calcular a drea de poligonos calquera, descompdndoos en figuras de areas
cofiecidas.

« Operar con vectores (suma, recta e produto por un nimero) xeométrica e alxebricamente. Cofiecer os movementos no plano
(traslaciéns, xiros, simetrias, homotecias, semellenzas). Cofiecer e aplicar o teorema de Tales. Aplicacién deste a escalas e
mapas.

« Distinguir os poliedros e os seus tipos. Diferenciar os elementos e tipos de prismas e pirdmides. Cofiecer e aplicar o Teorema de

Pitdgoras no espacio. Calcular a area de prismas e pirdmides. Calcular a drea de corpos redondos. Calcular o volume de corpos
xeomeétricos.

» Unidade 10.- Progresions.

« Unidade 11.- Lugares xeométricos. Areas e
perimetros.

« Unidade 12.- Movementos e semellanzas.

» Unidade 13.- Corpos xeométricos.
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CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE e MINIMOS ESIXIBLES

CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

MINIMOS ESIXIBLES
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« Distingue os conceptos de poboacion e de mostra. Reconece
de que tipo é unha variable estatistica. Elabora taboas
estatisticas. Calcula as frecuencias absolutas, relativas e
acumuladas. Determina e debuxa a representacion gréafica
mais axeitada para un conxunto de datos. Calcula a media, a
mediana e a moda dun conxunto de datos. Calcula o percorrido
e a desviacion media dun conxunto de datos. Calcula a
varianza, a desviacion tipica e o coeficiente de variacion de
distintos conxuntos de datos. Compara as medidas de
centralizacion, posicion e dispersion de dous conxuntos de
datos.

Reconece se un experimento é aleatorio ou determinista.
Calcula o espazo mostral dun experimento aleatorio. Obtén os
sucesos elementais, 0 suceso seguro e o suceso imposible dun
experimento aleatorio. Determina o suceso unién e o suceso
interseccion de dous sucesos aleatorios. Determina se dous
sucesos son compatibles ou incompatibles. Aplica a regra de
Laplace para calcular a propiedade de distintos sucesos.
Calcula a probabilidade da unién de dous sucesos compatibles
ou incompatibles. Obtén a probabilidade do suceso contrario a
un suceso dado.

Determina se a relacion entre dias magnitudes é ou non unha
relacién funcional. Expresa unha funcién de distintas formas:
mediante textos, taboas, formulas e graficas, e obter unhas a
partir doutras. Analiza a continuidade dunha funcion e
determina os seus maximos e minimos, se os ten. Obtén o
dominio, percorrido e puntos de corte cos eixes dunha funcion.
Calcula os intervalos de crecemento e decrecemento dunha
funcién. Determina se unha funcion é periédica ou simétrica.

Recofnece e representa funciéns lineais. Estuda se unha
funcién lineal é crecente ou decrecente, calculando a
pendente desta. Recofece funcions afins e representalas,
dadas a slUa pendente e a sla ordenada na orixe. Resolve
problemas reais onde aparezan funcions afins. Representa

funciéns cadraticas.

Distingue poboacion e mostra xustificando as diferenzas en problemas contextualizados.

Valora a representatividad dunha mostra a través do procedemento de seleccion, en casos sinxelos.
Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta e cuantitativa continua e pon exemplos.

Elabora taboas de frecuencias, relaciona os distintos tipos de frecuencias e obtén informacién da taboa
elaborada.

Constrle, coa axuda de ferramentas tecnoléxicas si fose necesario, graficos estatisticos adecuados a distintas
situacions relacionadas con variables asociadas a problemas sociais, econémicos e da vida cotia.

Calcula e interpreta as medidas de posicion (media, moda, mediana e cuartiles) dunha variable estatistica para
proporcionar un resumo dos datos.

Calcula os parametros de dispersion (rango, percorrido intercuartilico e desviacion tipica. Célculo e
interpretacion) dunha variable estatistica (con calculadora e con folla de calculo) para comparar a
representatividad da media e describir os datos.

Identifica os experimentos aleatorios e distingueos dos deterministas.

Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sinxelos cuxos resultados son equiprobables,
mediante a regra de Laplace, enumerando os sucesos elementais, taboas ou arbores ou outras estratexias
persoais.

Toma a decision correcta tendo en conta as probabilidades das distintas opcions en situaciéns de incerteza.
Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacions entre os datos, contexto do problema).
Identifica situacions problematicas da realidade, susceptibles de conter problemas de interese.

Interpreta o comportamento dunha funcién dada graficamente e asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréaficas.

Identifica as caracteristicas mais relevantes dunha grafica interpretandoas dentro do seu contexto.
Constrie unha gréfica a partir dun enunciado contextualizado describindo o fenémeno exposto.

Determina as diferentes formas de expresion da ecuacion da recta a partir dunha dada (Ecuacion punto
pendente, xeral, explicita e por dous puntos), identifica puntos de corte e pendente, e represéntaa
graficamente.

Calcula os elementos caracteristicos dunha funcién polindmica de grao dous e represéntaa graficamente.

Identifica e describe situacions da vida cotid que poidan ser modelizadas mediante funcions cuadraticas,
estldaas e represéntaas utilizando medios tecnoloxicos cando sexa necesario.

Distingue os conceptos basicos relacionados coa
estatistica. Elabora taboas, fai representacions
graficas e calcula parametros estatisticos.

Distinguir os conceptos basicos relacionados coa
probabilidade e obtén operaciéns con suceso.
Aplica a regra de Laplace. Calcula probabilidade
sinxelas.

Identifica e expresa funcions de distintas formas.

Obtén caracteristicas das funcions: dominio,
percorrido, puntos de corte cos eixes,
continuidade, maximos e minimos, intervalos de
crecemento e decrecemento, periodicidade,
simetria.

Funciéns lineais e afins: recofiece, representa,
identifica se é crecente ou decrecente, pendente e
coordenada no orixe. Representa funciéns
cadraticas.
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» Determina se dulas fraccions son ou non equivalentes.
Amplifica e simplifica fraccions. Obtén a fraccion irreductible
dunha dada. Ordena un conxunto de fraccions. Realiza
operaciéons combinadas con fraccions, respectando a
xerarquia das operacions. Obtén a expresion decimal dunha
fraccion e a fraccion xeratriz dun nimero decimal exacto ou
periédico. Resolve problemas reais onde aparezan fraccions.

Calcula e opera con potencias de nudmeros racionais e
expofiente enteiro. Escribe e opera con nimeros escritos en
notacion cientifica. Resolve operacions combinadas con
potencias e raices. Suma e resta raices sacando factores.
Calcula aproximacions decimais de nldmeros racionais e
irracionais mediante redondeo e truncamento.

Opera correctamente con monomios. ldentifica o grao, o
termo independente e os coeficientes dun polinomio. Calcula
o valor numérico dun polinomio. Calcula o polinomio oposto
dun dado. Suma e resta polinomios. Multiplica polinomios e
calcula o grao do produto de dous polinomios sen necesidade
de operar. Divide polinomios. Identifica e desenvolve as
igualdades notables. Factoriza polinomios. Simplifica
expresions utilizando as igualdades notables. Simplifica
fraccions alxébricas sinxelas.

Determina se unha igualdade alxébrica € unha identidade ou
unha ecuacion. Recofiece e calcula ecuacions equivalentes.
Resolve ecuaciéns de primeiro grao con parénteses e
denominadores. Aplica a férmula xeral para resolver
ecuacions de segundo grao. Determina o nimero de soluciéns
dunha ecuacion de segundo grao a partir do seu
discriminante. Distingue e resolve ecuacions de segundo grao
incompletas aplicando o método mais axeitado. Formula e
resolve problemas mediante ecuacions de primeiro e segundo
grao.

Obtén solucions de ecuacions lineais con ddas incognitas.
Encontra a solucién dun sistema de dlas ecuacions con dlas
incégnitas utilizando téboas de valores. Distingue se un
sistema de ecuacions é compatible ou incompatible. Resolve
un sistema utilizando os métodos de substitucién, igualacion
e reducion. Resolve problemas reais determinando os datos e
as incognitas, propondo un sistema de ecuacions,
resolvéndoo e comprobando que a soluciébn cumpre as
condiciéns do enunciado.

Reconece os distintos tipos de nimeros (naturais, enteiros, racionais), indica o criterio utilizado para a sla
distincion e utilizaos para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

Acha a fraccion xeratriz correspondente a un decimal exacto ou xornal.

Calcula o valor de expresions numéricas de nimeros enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacions
elementais e as potencias de exponente enteiro, aplicando correctamente a xerarquia das operacions.
Distingue, ao achar o decimal equivalente a unha fraccion, entre decimais finitos e decimais infinitos periédicos,
indicando neste caso, o grupo de decimais que se repiten ou forman periodo.

Expresa nimeros moi grandes e moi pequenos en notacion cientifica, e opera con eles, con e sen calculadora, e
utilizaos en problemas contextualizados.

Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento e redondeo en problemas contextualizados, recoiecendo os
erros de aproximacién en cada caso para determinar o procedemento mais adecuado.

Expresa o resultado dun problema, utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandoo si é necesario coa marxe de erro ou precision requiridos, de acordo coa natureza dos datos.

Calcula o valor de expresions numéricas de nimeros enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacions
elementais e as potencias de exponente enteiro aplicando correctamente a xerarquia das operacions.

Emprega nlmeros racionais para resolver problemas da vida cotia e analiza a coherencia da solucién.

Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacions entre os datos, contexto do problema).
Valora a informacién dun enunciado e relacionaa co nimero de soluciéns do problema.

Interpreta a solucion matematica do problema no contexto da realidade.

Distingue entre problemas e exercicios e adopta a actitude adecuada para cada caso.

Reconece os distintos tipos de nimeros (naturais, enteiros, racionais), indica o criterio utilizado para a sta
distincion e utilizaos para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

Realiza operaciéns con polinomios e utilizaos en exemplos da vida cotia.

Conece e utiliza as identidades notables correspondentes ao cadrado dun binomio e unha suma por diferenza,
e aplicaas nun contexto adecuado.

Factoriza polinomios de grao 4 con raices enteiras mediante o uso combinado da regra de Ruffini, identidades
notables e extraccion do factor comdn.

Formula alxebricamente unha situacién da vida cotid mediante ecuacions e sistemas de ecuacions, resélveas e
interpreta criticamente o resultado obtido.

Realiza correctamente operacions combinadas
con fraccions. Relaciona n° racionais con n°
decimais (fraccion xeratriz).

Calcula e opera con potencias de racionais con
expofiente enteiro. Manexa a notacion cientifica.
Identifica os distintos conxuntos de nudmeros.
Resolve problemas reais onde aparezan n°
racionais e n° irracionais. Representa n° racionais
e irracionais sobre a recta.

Entende os conceptos basicos dos polinomios
(grao, coeficientes, termos, valor numeérico).
Opera con monomios e polinomios. Identifica e
desenvolve as igualdades notables. Factoriza
polinomios de 2° grao. Simplifica fraccions
alxébricas sinxelas.

Resolve ecuaciéns de primeiro grao con
parénteses e denominadores. Aplica a formula
xeral para resolver ecuacions de segundo grao.
Formula e resolve problemas mediante ecuacions
de primeiro e segundo grao.

Distingue se un sistema de ecuacions €
compatible ou incompatible. Resolve un sistema
utilizando os métodos de substitucion, igualacion
e reducion. Resolve problemas sinxelos,
determinando os datos e as incognitas, propondo
un sistema de ecuaciéns, resolvéndoo e
comprobando que a solucion cumpre as
condiciéns do enunciado.
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* Calcula a regra de formacion dunha sucesion. Determina
varios termos en sucesions recorrentes. ldentifica as
progresions aritméticas e obter a sla diferenza. Calcula o
termo xeral dunha progresion aritmética, a suma de n termos
dunha progresion aritmética. Distingue as progresions
xeométricas e obtén a sla razén. Calcula o termo xeral dunha
progresion xeométrica, a suma e o produto de n termos dunha
progresion xeométrica e a suma dos infinitos termos dunha
progresion xeométrica decrecente. Aplica correctamente a
férmula do xuro composto para resolver problemas.

Identifica lugares xeométricos que cumpren determinadas
propiedades. Resolve problemas aplicando o teorema de
Pitagoras. Calcula a area de paralelogramos, triangulos e
poligonos regulares. Obtén a area de poligonos calquera,
descompdndoos noutros mais sinxelos. Calcula a area do
circulo e das figuras circulares. Resolve problemas reais que
impliquen o célculo de areas de figuras planas.

Manexa correctamente o célculo de vectores. Determina o
movemento que transforma unha figura noutra e obtén os
seus elementos caracteristicos. Calcula a transformada dunha
figura mediante unha traslacién, un xiro, un simetria central,
unha simetria axial e mediante unha homotecia. Determina se
ddas figuras son semellantes. Manexa o teorema de Tales e
calcula lonxitudes representadas en mapas e planos mediante
unha escala.

Distingue os poliedros e os seus tipos. Comproba se un
poliedro cumpre ou non a férmula de Euler. Cofece os
poliedros regulares. Diferencia os elementos e os tipos de
prismas e pirdmides. Recofiece os corpos redondos e as
figuras esféricas, os seus elementos e o seu proceso de
formacion. Calcula a area de prismas, piramides, corpos
redondos e figuras esféricas. Aplica o principio de Cavalieri ao
calculo de volumes. Calcula o volume de prismas, piramides e
corpos redondos. Resolve problemas que impliquen o célculo
de areas e volumes de corpos xeométricos.

« Calcula termos dunha sucesion numérica recorrente usando a lei de formacion a partir de termos anteriores.

* Obtén unha lei de formacion ou formula para o termo xeral dunha sucesion sinxela de nimeros enteiros ou
fraccionarios.

“nn

Identifica progresions aritméticas e geométricas, expresa o seu termo xeral, calcula a suma dos “n
termos, e emprégaas para resolver problemas.
Valora e identifica a presenza recorrente das sucesions na natureza e resolve problemas asociados 4s mesmas.

Conece as propiedades dos puntos da mediatriz dun segmento e da bisectriz dun angulo, utilizdndoas para
resolver problemas geométricos sinxelos.

Manexa as relacions entre angulos definidos por rectas que se cortan ou por paralelas cortadas por unha secante
e resolve problemas geométricos sinxelos.

primeiros

Calcula o perimetro e a area de poligonos e de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando
férmulas e técnicas adecuadas.

Xera creacions propias mediante a composicion de movementos, empregando ferramentas tecnoldxicas cando
sexa necesario.

Divide un segmento en partes proporcionais a outros dados e establece relacions de proporcionalidade entre os
elementos homélogos de dous poligonos semellantes.

Recofiece tridngulos semellantes e, en situacions de semellanza, utiliza o teorema de Tales para o célculo
indirecto de lonxitudes en contextos diversos.

Calcula dimensions reais de medidas de lonxitudes e de superficies en situacions de semellanza: planos, mapas,
fotos aéreas, etc.

Identifica os elementos mais caracteristicos dos movementos no plano presentes na natureza, en desefos
cotians ou obras de arte.

Identifica centros, eixes e planos de simetria en figuras planas, poliedros e na natureza, na arte e construcions
humanas.

Expresa o resultado dun problema, utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandoo si € necesario coa marxe de erro ou precision requiridos, de acordo coa natureza dos datos.

Identifica os principais poliedros e corpos de revolucion, utilizando a linguaxe con propiedade para referirse aos
elementos principais.

Calcula areas e volumes de poliedros, cilindros, conos e esferas, e aplicaos para resolver problemas
contextualizados.

Identifica centros, eixes e planos de simetria en figuras planas, poliedros e na natureza, na arte e construcions
humanas.

« Sitda sobre o globo terraqueo o ecuador, polos, meridianos e paralelos, e € capaz de situar un punto sobre o
globo terraqueo cofecendo a sla lonxitude e latitud.

« Diferencia entre progresion aritmética, xeométrica
e as sucesions que non son progresions. Calcula o
termo xeral en progresions aritméticas e
xeometricas. Suma n termos consecutivos nunha
progresion aritmética e xeométrica.

Resolve problemas aplicando o teorema de
Pitagoras. Calcula areas: paralelogramos,
tridangulos, poligonos , circulo e figuras circulares.
Resolve problemas reais que impliquen o calculo
de éareas.

Opera con vectores. Calcula as figuras
transformadas mediante unha traslacion, un xiro
e unha homotecia. Calcula lonxitudes en planos e
mapas.

Identifica os distintos tipos de poliedros, utiliza a
formula de Euler, poliedros regulares. Prismas,
pirdmides, corpos redondos e figuras esféricas:
elementos, formacion, area e volumen. Aplica o
principio de Cavalieri. Resolve problemas que
impliguen o célculo de areas e volumenes de
COrpos xeométricos.
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INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Conceptos e procedementos 90% | Probas obxectivas escritas

Probas formativas e competenciais semanais e

o
Traballo na aula 10% observacion do traballo na aula

PROCEDEMENTO DE AVALIACION E CUALIFICACION
e Actividade lectiva presencial e semipresencial

En cada avaliaciéon habera dous exames como minimo, sendo un deles necesariamente o exame global da avaliacién. Na porcentaxe de
nota que corresponde a probas obxectivas escritas e/ou exames, o 60 % corresponde ao exame global de avaliacién e o 40 % as probas
obxectivas escritas e/ou exames realizados na avaliacién. Se un alumno tivese que gardar corentena durante o ensino presencial e faltase
xustificadamente a unha proba escrita, fara dita proba o dia de reincorporacion as clases.
A nota final ordinaria da materia obterase facendo a media aritmética das notas sen aproximar das tres avaliaciéns parciais. Para
superar a materia hai que aprobar as tres avaliacions, ou ben aprobar duas avaliaciéns sempre que a media aritmética das tres
avaliaciéns supere o cinco.

Cada avaliacion tera a sua correspondente recuperacion na que s6 contara dominar a materia polo que a cualificacién da avaliacion
recuperada, Cualf.Rec, cando fose superior o igual a 5, sera a obtida mediante a formula: | Cualf.Rec= 5+(cualf-5)-0,5 |, sendo
cualf a nota da recuperacion.

Nos exames e probas escritas farase constar a puntuacion parcial de cada problema ou cuestion.

De acordo co plan lector do centro faremos lecturas escollidas relativas 4 materia ou a personaxes distinguidos no campo das
matematicas.

e Actividade lectiva non presencial

Neste contexto tamén se aplican as normas anteriores. En particular, seguira a haber exames tanto de xeito ordinario como de xeito
virtual, no curso creado na aula virtual do centro pola profesora da materia ou en google classroom. En calquera dos dous casos sera
necesario que se garanta a identidade do alumno que se examina.

As actividades non entregadas en tempo e forma na aula virtual consideraranse non entregadas.
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