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 Recofiecer que hai nUmeros que non poden expresarse en forma de fraccién. Distinguir cales son os nimeros irracionais.
Entender que nimeros forman o conxunto dos nimeros reais.

- Representar os nimeros na recta real. Manexar as desigualdades e intervalos. Ser capaz de manexar as distintas formas
de expresar un intervalo. Manexar o concepto de valor absoluto.

« Interpretar e usar os nimeros reais en diferentes contextos elixindo a notacidn e aproximacién adecuadas en cada caso.
Traballar con aproximaciéns (erros absoluto e relativo).

« Expresar raices en forma de potencia de expofiente fraccionario. Obter radicais equivalentes. Comparar e simplificar
radicais.

- Utilizar a xerarquia e propiedades das operaciéns para realizar calculos con potencias de expofiente enteiro e
fraccionario e radicais sinxelos.

« Realizar operaciéns con calquera tipo de expresién numérica, utilizando a calculadora cando a situacién o requira. Facer
calculos aproximados. Recofecer situaciéns que requiran a expresién de resultados en forma exacta (radical ou
fraccionaria).

« Comprender e aplicar o concepto de logaritmo dun nimero real e as slas propiedades.

« Consolidar as operaciéns no conxunto dos polinomios. Calculara potencia de un polinomio. Usar a regla de Ruffini para
calcularo valor numérico de un polinomio. Aplicar o teorema do resto. Factorizar polinomios. Simplificarfracciones
alxébricas e operar con elas.

* Resolver grafica e alxebricamente os sistemas de ecuaciéns con ddas incdgnitas, utilizando, cando se considere
necesario, medios informaticos. Resolve problemas cotidns e doutras areas de cofiecemento mediante ecuaciéns e
sistemas de ecuaciéns.

« Resolver por métodos alxébricos, graficos ou por ensaio-erro sistematico de diferentes tipos de ecuaciéns (bicadradas,
con radicais, exponenciais, etc.), utilizando medios tecnoléxicos, se é o caso.

 Resolver inecuaciéns lineais cunha e dlas incdgnitas. Facer a Interpretacién grafica. Formular e resolver problemas en
diferentes contextos utilizando inecuaciéns.

* Resolver grafica e alxebricamente os sistemas de ecuaciéns con ddas incégnitas, utilizando, cando se considere
necesario, medios informaticos. Resolve problemas cotidns e doutras areas de cofiecemento mediante ecuaciéns e
sistemas de ecuacidéns Resolver grafica e alxebricamente os sistemas de inecuaciéns cunha e ddas incégnitas.

» Unidade 1.- Numeros reais. Porcentaxes.

» Unidade 2.- Potencias e radicais. Logaritmos.

» Unidade 3.- Polinomios e fraccions
alxébricas.

» Unidade 4.- Ecuacions e inecuacions.

» Unidade 5.- Sistemas de ecuaciéns e
inecuacions.

OBXECTIVOS

CONTIDOS
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« Calcular o perimetro dos poligones. Calcular a lonxitude da circunferéncia (tamén dun arco). Calcular a érea de triangulos,
paralelogramos e poligonos regulares, Calcular a drea de poligonos calquera descompdéndoos en figuras conhecidas, e a érea do
circulo e as figuras circulares. Cofiecer e aplicar o Teorema de Pitagoras. Coflecer os poliedros e calculara sua drea e o seu
volume

Aplicar a semellanza de tridngulos e o teorema de Pitdgoras para a obter indirectamente medidas (sin aplicar a medicién
directa). Resolver problemas xeométricos frecuentes na vida cotid.Calcular perimetros, areas e volumes.

Razéns trigonométricas. Relacidons entre elas. Relacidns métricas nos tridngulos.

Uso da calculadora para o célculo de angulos e de razéns trigonométricas.

Resolucién de tridngulos. Aplicaciéndos cofiecementos xeométricos a resolucién de problemas métricos no mundo fisico:
medida e cdlculo de lonxitudes, areas e volumes.

Comprender a diferenza entre vectores e escalares.

Analizar a dependencial lineal de dous vectores e manexar as operaciéns basicas entre vectores.

Obter as distintas formas da ecuacién da recta que pasa por dous puntos.

Anadlise de distintas formas de crecemento a partir de taboas, graficas e enunciados verbais.

Recofiecemento doutros modelos funcionais: funcién cadratica, de proporcionalidade inversa, exponencial e logaritmica.
Aplicaciéns a contextos e situaciéns reais. Representacién, simulacién e andlise gréfica, empregando as tecnoloxias da
informacién.

Obtencidén da expresién alxébrica dunha funcién en casos sinxelos.

Interpretacién dun fenémeno descrito mediante un enunciado, tadboa, grafica ou expresién analitica. Analise de resultados.
Cofecer as caracteristicas pricipais dunha funcién.

A taxa de variacién media como medida da variacién dunha funcién nun intervalo. Andlise de distintas formas de crecemento a
partir de tdboas, graficas e enunciados verbais.

Funcidns definidas a anacos. Procura e interpretacién en situaciéns reais.

- Unidade 6.- Areas e volumes.

e Unidade 7.-
Semellanza.Trigonometria.

* Unidade 8.- Vectores e rectas.

» Unidade 9.- Funcions.

OBXECTIVOS

CONTIDOS
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Recofiecemento de modelos funcionais: funcién cadratica, de proporcionalidade inversa, etc. Aplicaciéns a contextos e situacidéns
reais. Representacion, simulacién e andlise grafica, empregando as tecnoloxias da informacién.

Recofiecemento doutros modelos funcionais: funciéns exponencial, logaritmica e trigonométricas. Aplicaciéns a contextos e
situaciéns reais. Representacién, simulacién e andlise grafica, empregando as tecnoloxias da informacion.

Recofiecer e diferenciar os conceptos de poboacién e mostra. Clasificar as diferentes variables estatisticas: cuantitativas discretas,
cuantitativas continuas e cualitativas.

Construir a tdboa estatistica asociada a un conxunto de datos. Utilizar e interpretar os graficos axeitados para representar datos.
Calcular a media, a mediana e a moda dun conxunto de datos.

Calcular o percorrido , desviacién media, varianza, desviacién tipicae o coeficiente de variacién de distintos conxuntos de datos.
0 Manexar dun modo practico as técnicas de conteo: Variaciéns, permutaciéns e combinaciéns (ordinarias e con repeticién) 0
Distinguir entre experimento aleatorio e determinista.

Obter o espacio mostral dun experimento aleatorio. Obter os sucesos elementdis, o suceso seguro e o suceso imposible dun
experimento aleatorio. Determinar o suceso unién e o suceso intersecciéon de dous sucesos aleatorios. Sucesos compatibles e
incompatibles. Suceso contrario.

Calcular a probabilidade dun suceso aplicando a regra de Laplace. Determinar a probabilidade da unién de dous sucesos
compatibles ou incompatibles. Obter a probabilidade do suceso contrario a un dado.

» Unidade 10.- Funciéns polinémicas e
racionais.

« Unidade 11.- Funciéns exponenciais,
logaritmicas e trigonométricas.

» Unidade 12.- Estatistica.

* Unidade 13.- Combinatoria.

» Unidade 14.- Probabilidade.

CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE e MINIMOS ESIXIBLES
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CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

MINIMOS ESIXIBLES
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Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciéns reais, empregando os instrumentos, técnicas ou formulas
mais aadecuadas e aplicando as unidades de medida.

Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de
problemas, realizando os célculos necesarios e comprobando as
soluciéns obtidas.

Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade
cotid  (numéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos ou
probabilisticos) a partir da identificacion de problemas en situacions
problematicas da realidade.

Valorar a modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas da realidade cotia, avaliando a eficacia e limitaciéns dos
modelos utilizados ou construidos.

Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer
matematico.

Utilizar as tecnoloxias da informacion e a comunicacién de modo
habitual no proceso de aprendizaxe, buscando, analizando e
seleccionando informacion relevante na internet ou noutras fontes,
elaborando  documentos propios, facendo  exposicions e
argumentacions dos mesmos e compartindo estes en contornas
apropiadas para facilitar a interaccion.

Conecer os distintos tipos de numeros e interpretar o significado
dalgunhas das slias propiedades mais caracteristicas: divisibilidade,
paridade, infinitud, proximidade, etc.

Utilizar os distintos tipos de nimeros e operacions, xunto coas stas
propiedades, para recoller, transformar e intercambiar informacion e
resolver problemas relacionados coa vida diaria e outras materias do
ambito académico.

Construir e interpretar expresions alxébricas, utilizando con destreza a
linguaxe algebraico, as slUas operacions e propiedades.

Representar e analizar situacions e relacions matematicas utilizando
inecuaciones, ecuacions para resolver problemas matematicos e de
contextos reais.

Representar e analizar situacions e relacions matematicas utilizando
sistemas para resolver problemas matematicos e contextos reais

Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relaciéns entre os datos,
contexto do problema).

Identifica situaciéns problematicas da realidade, susceptibles de conter problemas de
interese.

Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusions sobre el e 0s seus resultados.
Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo en matematicas: esforzo, perseveranza,
flexibilidade e aceptacion da critica razoada.

Elabora documentos dixitais propios (texto, presentacion, imaxe, video, son?) como
resultado do proceso de procura, andlise e seleccion de informacién relevante, coa
ferramenta tecnoldxica adecuada e comparteos para a sta discusion ou difusion.

Reconece os distintos tipos nimeros (naturais, enteiros, racionais e irracionais e reais),
indicando o criterio seguido, e utilizaos para representar e interpretar adecuadamente
informacion cuantitativa.

Opera con eficacia empregando calculo mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora
ou programas informaticos, e utilizando a notacion mais adecuada.

Realiza estimacions correctamente e xulga se os resultados obtidos son razoables.
Aplica porcentaxes a resolucion de problemas cotians e financeiros e valora o emprego
de medios tecnol6xicos cando a complexidade dos datos o requira.

Compara, ordena, clasifica e representa distintos tipos de nimeros sobre a recta
numérica utilizando diferentes escalas.

Establece as relacions entre radicais e potencias, opera aplicando as propiedades
necesarias e resolve problemas contextualizados.

Calcula logaritmos sinxelos a partir da sta definicion ou mediante a aplicacion das slas
propiedades e resolve problemas sinxelos.

Resolve problemas que requiran conceptos e propiedades especificas dos nimeros.
Exprésase de maneira eficaz facendo uso da linguaxe algebraico.

Obtén as raices dun polinomio e o factoriza utilizando a regra de Ruffini ou outro método
méis adecuado.

Realiza operaciéns con polinomios, igualdades notables e fraccions alxébricas sinxelas.
Fai uso da descomposicién factorial para a resolucion de ecuaciéns de grao superior a
dous.

Formula alxebricamente as restricions indicadas nunha situacion da vida real, estidao e
resolve, mediante inecuaciones, ecuacions, e interpreta os resultados obtidos.

Formula alxebricamente as restricciéns indicadas nunha situacion da vida real, estidao e
resolve, mediante sistemas e interpreta os resultados obtidos

* Identificar, relacionar e representar graficamente os
nlmeros reais e utilizalos en actividades relacionadas
co seu medio cotian, elixir as notacions adecuadas, e
dar significado as operaciéons e procedementos
numéricos implicados na resolucion dun problema,
valorando os resultados obtidos de acordo co
enunciado.

Achar os conxuntos numéricos 6s que pertencen
certos nlimeros.

Reconecer as diferentes formas de expresar
intervalo e represéntalo na recta real.

un

Resolver expresions numéricas combinadas utilizando
as regras e propiedades basicas da potenciacion e
radicacion para multiplicar, dividir, simplificar e
relacionar potencias de expofente fraccionario e
radicais.

Realizar operaciéns combinadas com
resolver ecuacions logaritmicas.
Simplificar expresions alxébricas formadas por sumas,
restas multiplicacions e potencias.

Extraer factor comin dun polinomio. Aplicar a regra de
Ruffini e factorizar um polinomio.

radicais e

Resolver ecuacions e inecuacions e
graficamente os resultados.

interpretar

Presentar e resolver problemas alxébricos que
precisen de ecuaciéns de primeiro grao, de segundo
grao ou de sistemas de dias ecuacions lineais con
dias incognitas e comprobar a adecuacion das stas
solucions a do problema.
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Utilizar as unidades angulares do sistema métrico sexagesimal e
internacional e as relacions e razéns da trigonometria elemental para
resolver problemas trigonométricos en contextos reais.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situacions reais, empregando os instrumentos, técnicas ou
férmulas mais adecuadas e aplicando as unidades de medida.

Conecer e utilizar os conceptos e procedementos basicos da xeometria
analitica plana para representar, describir e analizar formas e
configuracions xeométricas sinxelas.

Identificar relaciéns cuantitativas nunha situacién, determinar o tipo
de funcion que pode representalas, e aproximar e interpretar a taxa de
variacion media a partir dunha grafica, de datos numéricos ou
mediante o estudo dos coeficientes da expresion alxébrica.

Analizar informacién proporcionada a partir de taboas e graficas que
representen relacions funcionais asociadas a situacions reais obtendo

informacién sobre o seu comportamento, evolucién e posibles
resultados finais.

Utiliza ferramentas texnoléxicas, estrategias e fomulas apropiadas para o célculo de
angulos, lonxitudes, areas e volumes de corpos e figuras xeométricas.

Utiliza as formulas para calcular areas e volumes e aplicaas para resolver problemas
xeométricos, asignando as unidades adecuadas

Utiliza conceptos e relaciéns da trigonometria basica para resolver problemas
empregando medios tecnoloxicos, se fose preciso, para realizar os calculos.

Utiliza as ferramentas tecnoléxicas, estratexias e férmulas apropiadas para calcular
angulos, lonxitudes, areas e volumes de corpos e figuras xeométricas.

Resolve triangulos utilizando as razdéns trigonométricas e as suas relacions.

Establece correspondencias analiticas entre as coordenadas de puntos e vectores.
Calcula a distancia entre dous puntos e o médulo dun vector.

Conece o significado de pendente dunha recta e diferentes formas de calculala.
Calcula a ecuacion dunha recta de varias formas, en funcion dos datos cofiecidos.
Recofece distintas expresions da ecuacion dunha recta e utilizaas no estudo analitico
das condiciéns de incidencia, paralelismo e perpendicularidad.

Identifica e explica relaciéns entre magnitudes que poden ser descritas mediante unha
relacion funcional e asocia as graficas coas sUas correspondentes expresions alxébricas.
Identifica, estima ou calcula parametros caracteristicos de funciéns elementais.
Analiza o crecemento ou decrecemento dunha funcién mediante a taxa de variacion
media calculada a partir da expresién alxébrica, unha taboa de valores ou da propia
grafica.

Interpreta situacions reais que responden a funcions sinxelas: lineais, cuadraticas, de
proporcionalidade inversa, definidas a anacos e exponenciais e logaritmicas.
Interpreta criticamente datos de taboas e graficos sobre diversas situacions reais.
Representa datos mediante taboas e graficos utilizando eixos e unidades adecuadas.

Calcular areas de figuras planas e areas e volumes de
corpos xeométricos

Utilizar as relacions e as razéns da trigonometria
elemental para resolver problemas trigonométricos de
contexto real.

Calcular as razbns trigonométricas
conecida unha delas.

dun angulo

Reducir angulos 6 primeiro cadrante.

Manexar as operacions con vectores.

Calcular as ecuacions da recta que pasa por dous
puntos.

Calcular rectas paralelas e perpendiculares a unha
recta dada.

Determinar, & vista dunha grafica cartesiana sinxela
aquelas caracteristicas basicas que permitan a sla
interpretacion, como son o dominio, percorrido, os
intervalos de crecemento e decrecemento, 0s puntos
extremos, a continuidade e a periodicidade.

Interpretar e extraer informacion practica de graficas
que se relacionen con situaciéns problematicas que
impliquen fenémenos sociais ou practicos da vida
cotia.
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Analizar informacién proporcionada a partir de tdboas e graficas que
representen relacions funcionais asociadas a situacions reais obtendo
informacion sobre o seu comportamento, evolucion e posibles

resultados finais.

Resolver diferentes situacions e problemas da vida cotia aplicando os
conceptos do calculo de probabilidades e técnicas de reconto
adecuadas.

Elaborar e interpretar taboas e graficos estatisticos, asi como os
parametros estatisticos mais usuais, en distribucions
unidimensionales e bidimensionales, utilizando os medios mais
adecuados (lapis e papel, calculadora ou computador), e valorando
cualitativamente a representatividade das mostras utilizadas.

Calcular probabilidades simples ou compostas aplicando a regra de

Laplace, os diagramas de arbore, as taboas de continxencia ou outras
técnicas combinatorias.

Explica e representa graficamente o modelo de relacion entre ddas magnitudes para os
casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidade inversa, exponencial e logaritmica,
empregando medios tecnoléxicos, se € preciso.

Interpreta situacions reais que responden a funcions sinxelas: lineais, cuadraticas, de
proporcionalidade inversa, definidas a anacos e exponenciais e logaritmicas

Interpreta criticamente datos de tdboas e graficos sobre diversas situacions reais.
Representa datos mediante taboas e graficos estatisticos utilizando os medios tecnoldxicos
mais adecuados

Describe as caracteristicas mais importantes que se extraen dunha grafica sinalando os
valores puntuais ou intervalos da variable que as determinan.

Calcula e interpreta os parametros estatisticos dunha distribucion de datos utilizando os
medios mais adecuados (lapis e papel, calculadora ou computador).

Aplica en problemas contextualizados os conceptos de variacion,
combinacion.

Identifica e describe situacions e fenémenos de caracter aleatorio, utilizando a terminoloxia
axeitada para describir sucesos.

permutacion e

Formula e comproba conxecturas sobre os resultados de experimentos aleatorios e
simulaciéns.

Calcula a probabilidade de sucesos compostos sinxelos utilizando, especialmente, os
diagramas de arbore ou as taboas de continxencia.

Analiza matematicamente algin xogo de azar sinxelo, comprendendo as slas regras e
calculando as probabilidades adecuadas.

Identifica e describe situacions e fendmenos de caracter aleatorio, utilizando a terminoloxia
adecuada para describir sucesos.

Aplica técnicas de calculo de probabilidades na resolucién de diferentes situacions e
problemas da vida cotia.

Aplica a regra de Laplace e utiliza estratexias de reconto sinxelas e técnicas combinatorias.
Resolve problemas sinxelos asociados a probabilidade condicionada.

Representar funciéns polindmicas de primeiro ou
segundo grao, exponenciais, de proporcionalidade
inversa sinxelas que poidan vir dadas a través de
enunciados, tdboas ou expresions alxébricas utilizando,
se € preciso, a calculadora cientifica.

Cofecer o concepto de taxa de variacion media e
calculao correctamente para unha funciébn e un
intervalo. Analiza as distintas formas de crecemento.

Estuda e utiliza outros modelos funcionais non lineais:
proporcionalidade inversa, exponencial, logaritmica,
cadratico e funciéons dadas a anacos.

Elaborar e interpretar taboas e graficos estatisticos, asi
como 0s parametros estatisticos mais usuais,
correspondentes a distribucions discretas e continuas,
coa axuda da calculadora.

Calcular e interpretar medidas de centralizacion, de
posicion e de dispersion.

Manexa os conceptos relacionados co estudo
estatistico (organizacion de datos, representacion
grafica, calculo de parametros, interpretacion de

resultados)

E capaz de facer unha analise elemental da
representatividade das mostras estatisticas.

Utiliza as medidas de centralizacion e dispersion para
realizar comparacions e valoracions.

Calcular o nimero de mediante

diagramas en arbore.

posibilidades

Calcular o nimero de posibilidades con variacions,
permutaciéns e combinaciéns.

Utilizar a regra de Laplace para calcular probabilidades.
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* Analiza matematicamente alglin xogo de azar sinxelo, comprendendo as sUas regras e
calculando as probabilidades adecuadas.

« Calcular probabilidades en experimentos compostos.
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INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Conceptos e procedementos 90% | Probas obxectivas escritas

10% | Probas formativas e competenciais e
Traballo na aula

observacion do traballo na aula

PROCEDEMENTO DE AVALIACION E CUALIFICACION
e Actividade lectiva presencial e semipresencial

En cada avaliacién habera dous exames como minimo, sendo un deles necesariamente o exame global da avaliacién. Na porcentaxe
de nota que corresponde a probas obxectivas escritas e/ou exames, o 60 % corresponde ao exame global de avaliacién e o0 40 % as probas
obxectivas escritas e/ou exames realizados na avaliacién. Se un alumno tivese que gardar corentena durante o ensino presencial e
faltase xustificadamente a unha proba escrita, fara dita proba o dia de reincorporacion as clases.

A nota final ordinaria da materia obterase facendo a media aritmética das notas sen aproximar das tres avaliaciéns parciais. Para
superar a materia hai que aprobar as tres avaliacidons, ou ben aprobar dias avaliaciéns sempre que a media aritmética das tres
avaliaciéns supere o cinco.

Cada avaliacion tera a suia correspondente recuperacion na que s6 contara dominar a materia polo que a cualificaciéon da avaliacion
recuperada, Cualf.Rec, cando fose superior oigual a 5, sera a obtida mediante a formula: | Cualf.Rec= 5+(cualf-5)-0,5 |, sendo

cualf a nota da recuperacion.
Nos exames e probas escritas farase constar a puntuacién parcial de cada problema ou cuestion.

De acordo co plan lector do centro faremos lecturas escollidas relativas 4 materia ou a personaxes distinguidos no campo das
matematicas.

e Actividade lectiva non presencial

Neste contexto tamén se aplican as normas anteriores. En particular, seguira a haber exames tanto de xeito ordinario como de xeito
virtual, no curso creado na aula virtual do centro polo profesor da materia ou en google classroom. En calquera dos dous casos sera
necesario que se garanta a identidade do alumno que se examina.

As actividades non entregadas en tempo e forma na aula virtual consideraranse non entregadas.
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