RESUMO PROGRAMACION EDUCACION DIXITAL 3° ESO

1. OBXECTIVOS.

OBX1 — Utilizar dispositivos dixitais, identificando os elementos que os compoiien e a sua
funcion no conxunto, configurando as suas caracteristicas en funcién das necesidades
persoais e mediante diferentes medios dixitais para poder organizar a informacion dun

xeito eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir informacion dixital de forma individual e colectiva
utilizando as ferramentas mais adecuadas para a sua publicacion e difusion facendo un
uso responsable e ético das tecnoloxias aplicadas.

OBXa3 - Desenvolver algoritmos e aplicacions informaticas en distintas contornas,

aplicando os principios do pensamento computacional para crear solucions a problemas
concretos cunha actitude emprendedora, perseverante e creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital aplicando medidas preventivas para
identificar e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar persoal, facendo un uso

responsable e ético da informacidén e a comunicacion dixital.

2. MATERIAIS DIDACTICOS.

Ordenador persoal - dispositivos dixitais
Software de uso xeral (sistema operativo,ofimatica....) e de uso especifico (editores de

arquivos audiovisuais, simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo
que non sexa posible, utilizarase software libre.
Materiais e recursos de creacion propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Cada alumno/a ten acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopan
instalados todos os programas informaticos necesarios e ten tamén conexion de Internet.
Tamén cada alumno/a ten acceso aos dispositivos dixitais necesarios para o seguimento
das unidades didacticas propostas.

Contidos por avaliacion:
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3. CRITERIOS DE AVALIACION E CUALIFICACION.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vira dada pola media ponderada
das cualificacions das unidades didacticas desenvolvidas na avaliacion. A ponderacion
establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1
desta programacion.

Ademais dos traballos desenvolvidos nas diferentes unidades didacticas valorarase tamén
a observacion diaria na clase a cal tera un peso do 10% da cualificacién da avaliacion.
Non entregar as practicas esixidas no prazo establecido supora un cero na tarefa
correspondente.

Valorase o traballo e o esforzo. No caso de entregar un traballo ou actividade copiada,
valorarase de forma negativa e supora un cero nesa actividade.

A cualificacién final do curso vira dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada
unha das 3 avaliacions do curso. A ponderacion establecerase en base aos pesos
outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

Calculo da nota final:

Nota final = 33,33% da 12 avaliacion + 33,33% da 22 avaliacion + 33,33% da 32 avaliacion

4. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION.

PARA TODAS AS UD

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase.
Instrumento de Avaliacion: taboa de indicadores.
Peso no total en cada UD: 100%

5. SISTEMA DE RECUPERACION.

Criterios de recuperacion:

A cualificacién da avaliacion final de xufio sera o resultado da media ponderada das tres
avaliacidns trimestrais mais a cualificacion obtida nas actividades finais.

Considerarase superada a materia cando se obtefia unha puntuacion igual ou superior a 5
puntos en dita avaliacion final.

Compre ter en conta que para superar a materia requirirase a superacion das tres
avaliacions, ainda que, excepcionalmente, tamén poderan aprobar os alumnos cunha
avaliacion suspensa se a nota non é inferior a 4 puntos e a media de todas as avaliacions
€ superior ou igual a 5 puntos.

No caso dunha avaliacién inferior a 4, a cualificacion da avaliacion final de xufio sera o
resultado da media ponderada das tres avaliacions trimestrais. No caso de ser a media
superior a 5, na cualificacidns constara un 4 6 considerarse non superados os obxectivos.

Despois da 1a e 2a avaliaciéon, o alumnado que o precise, debera realizar tarefas ou
probas obxectivas de recuperacion no ordenador daquelas unidades didacticas que non
superase no seu momento.

A recuperacion realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en
conta as novas cualificacions obtidas que no caso de ser tarefas non entregadas no seu
momento, teran unha nota maxima de 5.



