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Dedicatoria

Dedicado a mi familia: José Alberto (mi padre), Maria del
Rosario (mi madre), Diana Pilar (mi hermana) y mis gatas:
Sally y Tammy.

Los gatos son excelentes mascotas.
http://www.mundogatos.com/
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Licencia de este libro

@creative
commons

(OO

Licencia del software

Todo el software desarrollado aqui tiene licencia LGPL “Lesser General Public License”

Marcas registradas

En este libro se hace uso de las siguientes tecnologias registradas:

MIT® Applnventor® Enlace: http://www.appinventor.mit.edu/

Oracle ® Java ® Enlace: http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html

Microsoft ® Windows ® Enlace: http://windows.microsoft.com/en-US/windows/home
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Introduccion

Android es actualmente (Mayo de 2013) el sistema operativo para smartphones y tablets mas famoso, con una enorme cuota de
mercado.

Desarrollar software para esta plataforma permite llegar a una gran cantidad de publico. Sin embargo, abordar un desarrollo directo con
el lenguaje de programacion Java, XML, emulacién virtual y ambiente de dispositivo movil puede ser intimidante. Esa es la razén por la
gue Google ided una forma sencilla de desarrollar aplicaciones para Android: haciendo uso de programacion grafica y atraer asi a los
desarrolladores. Google, sin embargo, dejé de lado este proyecto el cual fue retomado por el MIT y se ha mantenido asi.

El libro sigue el formato de llevar paso a paso al lector desde preparar el ambiente de desarrollo, pasando por el disefio de la pantalla en
un Smartphone Android, los diferentes componentes visuales y no visuales, programacién usando bloques como si fuese un
rompecabezas, variables, uso del si condicional, ciclos o bucles, hasta el uso de las capacidades propias de un Smartphone como la
camara, video o el acelerémetro.

MIT App Inventor oficialmente es una herramienta para desarrollo en linea por lo que requiere conexion permanente a Internet. Sin
embargo, en el Anexo 1 se muestra como trabajar fuera de linea o sin conexién a Internet.
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Paso 1. Tener una cuenta en Gmail

En https://accounts.google.com/ puede crear una cuenta de correo, ¢ya la tiene? Entonces este paso es innecesario.

Paso 2. Ir a la pagina de MIT App Inventor

Dirijase a http://www.appinventor.mit.edu/ . Alli inicia todo, pero antes hay que preparar el PC para poder usar esta herramienta.

el x|
MIT App Inventor X '\.L
& - C [ appinventormitedu QA =

MIT Center for Mobile Loarning

nE==d ] ]

L Welcome to MIT App Inventor J

[ - D)
<7 1 <O

Important Notices:
Connecting Wirelessly? Upgrade Companion App to 2.05
Using Android 4.2.2 and a USB Cable? Upgrade adb

e ! DR N i
SRrte ot tnal

® 2012 Massschusetts Institute of Technology

Contsct Us

i |

App Inventor can now connect wirelessly to phones and tablets!

Educator Resources Information & Tutorials Create Mobile Apps

A

Imagen 1: Pagina inicial de MIT App Inventor
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Paso 3. Preparando el PC para hacer uso de MIT App Inventor
Tiene Windows 7 o Windows 8 (32 o 64 bits), ¢Qué se debe instalar? Dos software:

1. JRE (Java Runtime Environment)
2. AppInventor Setup

Paso 3A. Descargando e instalando el JRE (Java Runtime Edition)

Con el navegador Google Chrome en 32bits, es necesario ir a esta ubicacion: http://java.com/es/download/index.jsp y dar clic en
“Descarga gratuita de Java”

| & Descarga gratuita de soft. X

<« C | [3 java.com/es/download/index.jsp T/f’ @ =
~
Buscar
Descargar  Ayuda
SR Descarga gratuita de Java
»Java B w
Descargue Java para su computadora de escritorio ahora
Todas las descargas de Version 7 Update 21
Java
Si desea descargar Java Descarga gratuita de Java h
para otra computadora o
sistema operativo, haga
clicen el enlace que » 2Oué es Java? » ;TengoJava? » ;Necesita avuda?
aparece a continuacion.
Todas |as descargas de
Java
¢Qué es Java?
Java le permite jugar en linea, participar en sesiones de chat con internautas de todo el mundo, calcular
los intereses de una hipoteca y verimagenes en tres dimensiones, entre otras muchas aplicaciones.
Es también esencial para las aplicaciones de intranet y otras soluciones de comercio electrénico que
constituyen |a base informatica de las empresas. v

Imagen 2: Descarga del JRE para Google Chrome de 32 bits

Luego se debe dar clic en “Aceptar e iniciar descarga gratuita”

|| Descargar Java para Wind: X

€« Sl B java.com/es/download/win8.jsp7ic

[
(=)
J
O
A
[aY]
e
I
m
L
%
i

Buscar

Descargar  Ayuda

s lii o Descargar Java para Windows
» ¢ Qué s Java?

» Eliminar versiones
anteriores de Java

» Desactivar Java

» Mensajes de error

» Solucionar problemas de
Java

» Ofra ayuda

Recomendado Version 7 Update 21 (Tamano de archivo: 882 KB)

J.'_; La descarga e instalacién de Java funcionara unicamente en el modo de escritorio de
Windows 8. Consulte |as preguntas mas frecuentes sobre Java en Windows 8 para obtener
informacidn mas detallada.

Aceptar e iniciar descarga
gratuita N

[ Descarga gratuita de software de Java i

Al descargar Java, confirma que ha leido y aceptado los términos del acuerdo de licencia de usuario
final

‘ 3 Cuandotermine |ainstalacién de Java, puede que tenga que reiniciar su explorador (cierre
| javadi.sun.com/webapps/download/AutoDL?Bundleld=76888 as del explorador y vuelva a abrirlas) antes de comprobar su instalacién. v

Imagen 3: Advertencia cuando el sistema operativo del PC es Windows 8
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Google Chrome descarga el instalador de Java (ver la parte inferior), luego se da clic en ese ejecutable

|| Descargar Java para Wind: %

€« C [7 java.com/

Recursos de ayuda

» ¢ Qué s Java?

» Eliminar versiones
anteriores de Java

» Desactivar Java

» Mensajes de error

» Solucionar problemas de
Java

» Ofra ayuda

|£| chromeinstall-7u2l.exe

Descargar  Ayuda

Descargar Java para Windows

Recomendado Version 7 Update 21 (Tamano de archivo: 882 KB)

JJ La descarga e instalacién de Java funcionara unicamente en el modo de escritorio de
Windows 8. Consulte |as preguntas mas frecuentes sobre Java en Windows 8 para obtener
informacidn mas detallada.

Aceptar e iniciar descarga
gratuita

Al descargar Java, confirma que ha leido y aceptado los términos del acuerdo de licencia de usuario
final

v

¥ Mostrar todas las descargas...

I

Imagen 4: Descargando JRE

para Google Chrome

Configuracion de Java - Bienvenido

ORACLE

Bienvenido a Java

Jawva ofrece un acceso seguro al fantastico mundo del contenido Jawva.
Desde soluciones empresariales a dtiles herramientas v ocio, Javale da
mas vida a su experiencia en Internet.

Awiso: En este proceso de instalacion no se registra ningln dato personal.
Haga clicagui  parawer mas informacion sobre los datos que recopilamos.

Haga clic en Instalar para

[ Cambiar la Carpeta de Desting

Imagen 5: Instalador de JRE

Descar

Descargando Instaladar

aceptarel acuerdo de licencia e instalar Jawa.

Cancelar | Inztalar » H@

en ejecucion
gando Instalador de Java

Tiempo restante estimadao: 35

OO OO T

Javva estd presente en multitud de dispositvos: teléfonos mawviles,

cormputadoras, reproduct

ores de Blu-ray, decodificadores digitales e,

inclusc, dispositivos del coche.

=i instala Java, podra experimentar las potentes funciones que afrece esta
herramienta creada por Oracle.

Wi

sitenos enjawa.com

Imagen 6: Descargando el resto de JRE

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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Configuracién de Java - Completar

ORACLE

+/ Java se ha instalado correctamente

Cuando haya actualizaciones de Java disponibles, se le consultard si
desea descargarlas e instalaras. Le recomendamos que siempre realice
estas acciones para garantizar que su sistermatiene el rendimiento v las
mejoras de seguridad mas recientes.

Consulte las instrucciones si desea modificar este comportamiento.

oo |

Imagen 7: JRE instalado

Para probar que efectivamente el JRE quedo correctamente instalado, dirijase a http://www.java.com/en/download/testjava.jsp , debe

aparecer la siguiente imagen:

Advertencia de Seguridad

¢Desea ejecutar esta aplicacion?

[ ' Una aplicacion sin firma de la siguiente ubicacion esta solicitando

permiso para ejecutarse.
L]

Ubicacion: http:/fwww.java.com/applet/Testlava/
La ejecucion de esta aplicacion puede suponer un riesgo de seguridad

Active la siguiente casilla y haga clic en Ejecutar para iniciar la aplicacion

Arcepto los riesgos v deseo ejecutar esta aplicacidn.

Cancelar

[ ] Mo volver a mostrar esto para esta aplicacién

Imagen 8: Se da el permiso para ejecutar un applet Java dentro de Google Chrome

Al dar clic en Google Chrome en “Ejecutar siempre en este sitio” debe aparecer:

| £ How do | test whether Jav x

= 9 www.java.com/en/download/testjava.jsp
C J jen, . ) J

HELP RESOURCES How do | test whether Java is working on my computer?

¢ |nstalling Java

« Remaove OlderVersions

¢ [Disable lava

¢« Troubleshoot Java L

The Test Java feature will anly work in Desktop mode on Windows 8.

e Llsing Java See the Java on Windows 8 FAC for mare detailed information.
¢ General Questions

¢ Security

Java esta en funcionamiento
= @ (rtima versién de Java instalada

La configuracion de Java es la siguiente;

Proveedor: Oracle Corporation
Versidn: Java SE 7 Update 21
Sistema operativo: Windows &8 6.2
Java Arguitectura: 32-bit

Feedback

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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Imagen 9: Java correctamente instalado y ejecutando en el navegador

Y para hacer la prueba que puede ejecutar App Inventor, dirijase a este enlace:

http://beta.appinventor.mit.edu/learn/setup/misc/JWSTest/AppInv]WSTest.html , alli le debe dar clic al botdn “Launch” que lanza un
“Bloc de Notas” o “"Notepad” funcional.

Y

‘w' Check Java for App Invent *

&« C [} beta.appinventor.mitedu/learn/setup/misc//WSTest/ApplnvJWSTesthtm ‘_::E’ =

Check Java on vour computer for App Inventor

Part 1: App Inventor is checking vour browser for running programs with Java Web Start. Checking ...
J Your browser appears to be configured properly.

Part 2: Try to launch a program from the Web. This test should download and run a file (notepad_jnlp), which will create a window named
"Wotepad" where you can enter text. Depending on yvour browser, vou might need to manually open the jnlp file after it downloads.

If Notepad does not run, then the test fails.

Do not go on to try to use App [nventor if the test fails.
= L

If the test fails, reasons might include:

* Your computer is behind a firewall that will not let the program download.
Your browser is not configured to use Java Web Start to open julp files, even though part 1 of this test succeeded. Fixing this might require
creating an association from _jnlp files to Java Web Start, or reinstalling Java.

Your computer does not have enough memory to run App Inventor. It requires a Java heap size of about 950Mb of contignous memory.
Your network proxy settings for Java need to be changed.

-

LN

beta.appinventor.mit.edu/learn/setup/misc/IW5T est/notepad.jnlp

Imagen 10: De clic en el botén "Launch" para probar que el JRE esta listo para ejecutar App Inventor

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 11
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= Check Java for App Invent =

&« C [} beta.appinventor.mitedu/learn/setup/misc//WSTest/ApplnvJWSTesthtm A —

Check Java on vour computer for App Inventor

Part 1: App Inventor is checking vour browser for running programs with Java Web Start. Checking ...
J Your browser appears to be configured properly.

Part 2: Try to launch a program from the Web. This test should download and run a file (notepad_jnlp), which will create a window named
"Wotepad" where you can enter text. Depending on yvour browser, vou might need to manually open the jnlp file after it downloads.

If Notepad does not run, then the test fails.

Do not go on to try to use App [nventor if the test fails.

If the test fails, reasons might include:

* Your computer is behind a firewall that will not let the program download.
* Your browser is not configured to use Java Web Start to open jnlp files, even though part 1 of this test succeeded. Fixing this might
require creating an association from _jnlp files to Java Web Start, or reinstalling Java.
* Your computer does not have enough memory to run App Inventor. It requires a Java heap size of about 930Mb of contiguous memory.

A Este tipo de archive puede dafiar tu crdenador.
;CQuieres descargar notepad.jnlp de todos modos?

Descargar Rechazar ¥ Mostrar todas las descargas.. #

L

Imagen 11: Google Chrome pide permiso para descargar el programa notepad.jnlp

= Check Java for App Invent =

N,
]|

- C [} beta.appinventor.mitedu/learn/setup/misc/JWSTest/ApplnvJWSTesthtm o,

Check Java on yvour computer for App Inventor

Part 1: App Inventor is checking vour browser for rmnning programs with Java Web Start. Checking ..
/ Your browser appears to be configured properly.

Part 2: Try to launch a program from the Web. This test should download and run a file (notepad julp), which will create a window named
"Wotepad" where vou can enter text. Depending on vour browser, vou might need to manually open the jnlp file after it downloads.

If Notepad does not run, then the test fails.

Do not go on to try to use App Inventor if the test fails.

If the test fails_ reasons might include:

* Your computer is behind a firewall that will not let the program download.
* Your browser is not configured to use Java Web Start to open jnlp files, even though part 1 of this test succeeded. Fixing this might
require creating an association from _jnlp files to Java Web Start, or reinstalling Java.
¢ Your computer does not have enough memory to run App Inventor. It requires a Java heap size of about 930Mb of contiguous memory.

|£| notepad.nlp N M ¥ Mostrar todas las descargas... %

nntanad inln L

Imagen 12: Una vez descargado notepad.jnlp se da clic para ejecutarlio

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 12
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éDesea ejecutar esta aplicacion?

.

{é;;

Esta aplicacian se ejecutara con acceso restringido para proteger su computadora e

informacion personal.

Mo volver a mostrar esto otra vez para aplicaciones del publicador y ubicacion anteriores

Mombre: Notepad Demo

Publicador: Crace America, Inc.

De: http:/fdocs.orade.com fjavase/. .. Motepad.jnip

B v nfomacer et |

h

Cancelar

Imagen 13: Permiso para ejecutar la aplicaciéon

@l
File Edit Debuqg

Motepad

Bl |E)| & | 0| @

Ezta 23 una prueba de una aplicacidon en Java.

Libro: Fécil desarrollo de aplicaciones Android con MIT App Inventor
Butor: Rafael Alkerto Morenoc Parra
Padgina Web: http://darwin.50webs.com
Correo: ramsoftware@gmail.com

Imagen 14: Un “bloc de notas” o "Notepad" lanzado.
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Paso 3B. Descargando e instalando el AppInventor Setup
Descargue directamente de este enlace el AppInventor Setup http://beta.appinventor.mit.edu/learn/setup/setupwindows.html| , y siga
estos pasos:

Y

= Windows Setup - App Inv: =

P
]|

<« C [} beta.appinventor.mitedu/learn/setup/setupwindows.htm

Custom Search

MIT App Inventor ff BETA

Installing App Inventor Setup for Windows
Installing the App Inventor Setup for Windows has two parts

1. Installing the App Inventor Setup software package. This step is the same for all Android devices, and the same for Windows ¥,

VAT

2. Installing the Windows drivers for your Android phone

Installing the App Inventor Setup software package

YWe recommend that you perform the installation from an account that has administrator privileges. This will install the software for all use
have administrator privileges, the installation should still wark, but App Inventor will be usable only from the account you used when you |

1 the installer

2. Locate the file Applnventor_Setup_Installer_v_1_2.exe (~92 MB) in yvour Downloads file or your Desktop. The location of the di
depends on how your browser is configured

3. Open the file

4. Click through the steps of the installer. Do not change the installation location but record the installation directory, because you n
The directory will differ depending on your version of Windows and whether or not you are logged in as an administrator

Locating the Setup software

In most cases, App Inventar should be able to locate the Setup software on its own. But if it asks for the location of the software, the pat
Files\Appinventoricommands-for-Appinventor _ If you are using a 64-bit machine, you should type Program Files (x86) rather than Pr
install the software as an administrator, it was installed in your local directory rather than in C:\Program Files. You'll need to search for it

Phone drivers

The App Inventor Setup software includes drivers for these common Android phones v
< >

Imagen 15: Descargando el App Inventor Setup

@ Applnventor Setup Setup - PR

Welcome to the Applnventor Setup
Setup Wizard

This wizard will quide you through the installation of
AppInventor Setup.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue,

Mext = I}) Cancel

Imagen 16: Inicio de instalaciéon
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http://beta.appinventor.mit.edu/learn/setup/setupwindows.html

@ Applnventor Setup Setup > =

License Agreement =
Flease review the license terms before installing AppInventor Setup,

Press Page Down to see the rest of the agreement.

This is the Applnventor Setup Software A

It consists of portions of the Android Software Development Kit, which is
governed by the following license:

1. Introduction

1.1 The Android Software Development Kit (referred to in this License
Agreement as the "SDK" and specifically including the Android system ¥

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install AppInventor Setup.

Mullsaft Install System w2 46

< Back I Agree h\‘ Cancel
Imagen 17: Acuerdo de licencia
’ - O x
@ Applnventor Setup Setup
Choose Install Location =
Choose the folder in which to install AppInventor Setup.

Setup will install AppInventor Setup in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder, Click Next to continue,

Destination Folder

| :\Program Files (x86)\AppInventor commands-for-Appinventor | Browse. ..

Space reguired: 173.5MEB
Space available: 242.8GE

Mullsoft Install Svstem w2, 46

Imagen 18: En que carpeta sera instalado

@ Applnventor Setup Setup = =

Choose Start Menu Folder e
Choose a Start Menu folder for the AppInventor Setup shortouts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts, You
can also enter a name to create a new folder.,

| IAppInventor Setu

Microsoft Office A
Micrasaft Silverlight 3 SDE

Microsoft Silverlight 4 SDE

Motepad++

SharePoint

Snaglt 7

StartUp

System Tools

Tablet PC

VideoL AN

WampServer i

[ ]Do not create shorteuts
Mullsaft Inskall Swskem w2, 46

< Back Install Cancel

[

Imagen 19: Que grupo de programas se crea en la instalacion

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 15
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Q@ Applnventor Setup Setup -

Completing the Applinventor Setup
Setup Wizard

AppInventor Setup has been installed on your computer,

Click Finish to close this wizard,

Imagen 20: AppInventor Setup instalado

Paso 3C. Instalando en Linux

En este libro se mostrara como instalar el ambiente para la distribucidn Linux Mint 14 Xfce (64 bits).

& Ejecutar Programa...
Emulador de terminal

=l Administrador de archivos
g2 Navegador web
& Gestor de software

|5 Configuracion >
(i) Accesorios >
P Grificos >
Lﬁj ternet | 8 Cliente de correo Thunderbird
B Multimedia » | [E] Google Chrome
B oficina » | @ Navegador web Firefox
Sistema » | i@ Pidgin Internet Messenger
@ Bloquear pantalla Ed Tansmission
o Salir 3 xchat IRC
[ CrMenu | i E

Imagen 21: Ya tiene Google Chrome instalado
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4| How do | test whether x
[§

L C [} java.com/en/download/testjava.jsp

~ HELP RESOURCES

« Installing Java
« Remove Older Versions

e Disable Java
e Troubleshoot Java

How do I test whether Java is working on my computer?

«

f —y
—

Java esta en funcionamiento

¢ Using Java e g Actualizacion de Java disponible
« General Questions lava
e Security

La configuracion de Java es |la siguiente:

Feedback

Proveedor: Oracle Corporation
Version: Java SE 7 Update 07

Sistema operativo: Linux 3.5.0-17-generic
Java Arquitectura: 64-bit

If you cannot see your machine info listed above, please check these additional configurations:

Imagen 22: Las distribuciones por lo general ya tienen Java instalado. Una buena tarea es actualizar.

= Linux Setup - App Inve X

“ C B beta.appinvéntor.mit.edu/learn/setup/setuplinux.htmI T =

A
( o

- 4R .

s

Installing the App Inventor Setup Software for GNU/Linux

You'll need sudo privileges to do the installation.

For systems that can install Debian packages

Use these instructions for systems that can install Debian packages (e.g., Debian or Ubuntu):

1. Download the Appinventor Setup installer Debian package . This is a file named appinventor-setup_1.1_all.deb (about 86 Megabytes). It is a Debian [
installer file. The place it will end up on your computer depends on how your browser is configured. Typically. it will go intoc your Downloads folder.

2. If your system can install packages simply by clicking on the package file, then do that.

3. If your system doesn't support clickable package installers, then navigate to the directory where the file is located and run the command

sudo dpkg —install appinventor-setup_1.1_all.deb

With either method, you might need to ensure that the deb file as well as the directory it's in are world readable and world executable. On some syste

does not have default privileges to read and execute all files.

The software will be installed under /usr/google/appinventor-setup.

5. You'll also need to configure your system to detect your device. See the Android developer instructions at Setting up a device for development . Follg
instructions under the step "set up your system to detect your device" in the bullet under "If you're developing on Ubuntu Linux".

B

TS Coogle™ Custom Search Search Learn about App Inven
| miTAppinventor [ sera | il X
—e—

Learn > Setup > Linux > About Lesd

Imagen 23: Se descarga el MIT App Inventor Setup Installer para Linux

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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Instalador de paquetes - appinventor-setup - + X
Archivo Editar Ayuda
Paquete: appinventor-setup
[Estado:  Todas las dependencias estan satisfechas

Descripcion Detalles Archivos incluidos

Appinventor-setup version 1.1

This software is used in conjunction with Google App Inventor for Android.
See appinventor.googlelabs.com

2| =] [Linux Setup - App Invent...

Imagen 24: Se instala el paquete

= App Inventor for Andrc %

&~ C' | beta.appinventor.mit.edu/#8746042

Welcome to the App ramsoftware@gmail.com
Inventor beta release.
Be sure to check the list

S, -

~ MiT Appinventor [ oA | Projects DeSIBN Leam

=v

New | Download All Projects

(Debugging)

of known issues and
release notes. Try the

App Inventor
Community Galle

Beta

Motd Update: 2/21/2013

You now need to use MIT AlCompanion
2.05 for WiFi Development.

Projects

Name A Date Created
& Acelerometro 2013 Apr 12 18:12:27
| Media 2013 Mar 2 18:46:12
& MultiplePantalla 2013 Apr 12 16:45:27
J Pantallas 2013 Apr 12 18:49:10

Privacy Policy and Terms of Use

Built February 21 2013 Version: v133

Imagen 25: Empezar a programar

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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Paso 4. Iniciando con MIT App Inventor
Ya puede dirigirse a http://www.appinventor.mit.edu/ y dar clic en “Invent”

/ MIT App Inventor x \_

€ - C [ appinventor.mitedu

MIT Center for Mobile Loarning

AT,

Welcome to MIT App Inventor

9'"‘.0

App Inventor can now connect wirelessly to phones and tablets!

Important Notices:

Connecting Wirelessly? Upgrade Companion App to 2.05
Using Android 4.2.2 and a USB Cable? Uparade adb

© 2012 Msssschusetts Institute of Technology
Contact Us

LR

VILDNA

Educator Resources Information & Tutorials Create Mobile Apps

Imagen 26: De clic en "Invent"”

Luego entre con su cuenta de Gmail

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com

Pagina 19


http://darwin.50webs.com/
http://www.appinventor.mit.edu/

- oI

Cuentas de Google *

< C' | @ https;//accounts.google.com/Servicelogin?service=ah&passive=true&continue=https;//appengine.goi 9y | =

CIO ( nge CREAR CUENTA

Cuentas

MIT Applnventor Experimental utiliza las Cuentas de Iniciar sesion Google

Google para el inicio de sesion. Direccion de correo electronico

Google no se hace responsable de los contenidos de MIT ramsoftware
Applnventor Experimental ni esta asociado con sus propietarios.
Siinicias sesion, Google compartira tu direccion de correo
electranico con MIT Applnventor Experimental, . pero no
compartira tu contrasefia ni ningdn otro dato personal.

Contrasefia

MIT Applnventor Experimental puede utilizar tu direccion de

correo electrdnico para adaptar su sitio web a tus preferencias. Iniciar sesién v Mo cerrar sesién

iMo puedes acceder a tu cuenta?

20132 Google  Condiciones del servicio  Politica de privacidad  Ayuda ezpaiiol

Imagen 27: Entre con su cuenta de Gmail

Y

da Cuentas de Google *

€« 4 https://appengine.google.com/_ah/ og'nfor’n?state:MK'H’cGUrC?xKCyIuLQnK:R'AKStq}{SsthetsfucdI*ﬁ’ =

Lad

Google cuentas

La aplicacion MIT ApplInventor Experimental solicita antorizacion para acceder a su cuenta de Google.
Seleccione la cuenta que desea utilizar.

® ramsoftware @ gmail.com
Google no esta afiiado al contenido de MIT Applnventor Experimental ni a sus propietarios. 51 accedes a tu cuenta,

Google compartira tu direccion de correo electronico con MIT AppInventor Experimental, pero no compartira ni la
contrasefia ni los datos personales.

Permitir Mo, gracias. Accede a otra cuenta

[ 1 Recordar esta aprobacién durante los préximos 30 dias

€2011 Google - Pagina principal - Condiciones del servicio - Politica de privacidad - Avuda

Imagen 28: Apruebe el uso de la cuenta en MIT AppInventor

Esta es la pantalla con que inicia
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g J ‘.',‘ e A a0 ahtinainao Lre fi n 1’
MIT App Inventor |- BETA Projects: Tamial enre i (NSECTRna), S S
pp J|EC the list of known

issues and
release notes

"Hew. Delete | oad Frojects | More Actions v

Projects

Name A Date Created

Imagen 29: Pantalla inicial que muestra los proyectos que ha hecho

Como es la primera vez que inicia en esta herramienta, todavia no tiene proyectos.

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 21
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Paso 5. Iniciando con el tradicional “Hola Mundo”
Presione el botdn “New” para crear un nuevo proyecto

/& App Inventor for Android % .\\\

]

& - C [} beta.appinventor.mitedu/#3251753

v =

£m,

My
| MIT App Inventor BETA
e

Projects Design Learn

(Debugging)

Projects

Welcome to the
App Inventor beta
release. Be sure
to check the list of
known issues and
release notes Try
the App Inventor

Community
Gallery (Beta

M
ramsoftware@agmail.com | Sign out

Motd Update: 2/21/2013

You now need to use MIT AlCompanion
2.05 for WiFi Development.

Mame & Date Created

Privacy Policy and Terms of Use

Built: February 21 2013 Version: v133  «

Imagen 30: Presione el boton "New" para generar un nuevo proyecto

/& App Inventor for Android % .\\\

&

]

& - C [} beta.appinventor.mitedu/#3251753

| =

£m,

My
| MIT App Inventor
e

Projects Design Learn

(Debugging)

0 oem |

New App Inventor for Android Project...

Welcome to the
App Inventor beta
release. Be sure
to check the list of
known issues and

release notes Try

M
ramsoftware@agmail.com | Sign out

Motd Update: 2/21/2013

cutor

Project name:

|Hc+|a_|"u'1undo|

Download All Projects n

Projects

Cancel

Mame & I

You now need to use MIT AlCompanion
2.05 for WiFi Development.

Privacy Policy and Terms of Use

Built: February 21 2013 Version: v133  «

Imagen 31: Se le pone un nombre al proyecto (espacios no estan permitidos)

Inmediatamente al crear un proyecto, se muestra la pagina de diseno de pantallas, la cual es muy parecida a otros IDE (Integrated

Development Environment)

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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, (= App Inventor for Android % .“.,k

€& - C [} betaappinventor.mitedu/#5144270 Al —
™
ramsoftware@agmail.c
m Welcome to the App Inventor beta release. Be
My : : sure to check the list of known issues and Motd Update: 2/21/2013
MIT Aop | t q — | . Design Learn (Debugging) .
Pp Inventor Projects release notes. Try the App Inventor Community ., dt MIT Al
_— Gallerv (Beta ou now need to use
2.05 for WiFi Development.
Hola_Mundo Checkpoint || Add Screen Open the Blocks Editor || Package
Palette Viewer Components Properties
Basic - DScreen‘I
AlignHarizontal
& Button @ | [pisplay hidden components in Viewer Left [w
@ Canvas @ qua 5:09PM AlignVertical
& CheckEor i o
fj Clock 0 BackgroundCaolor
_ [] white
&l 'mage ®
i Backgroundimage
|[A] Label @ g a
|N|:rne...
ListPicker ®
CloseScreenAnimatio
[++| PasswordTextBox @ |Defau|t El
TextBox & lzon
= TinyDB 5] |Nnne._.
Medi CpenScreenAnimatior
= ' Default vl
Animation ScreenCrientation
Social Lnspecified
Scrollable
Sensors
Screen Arrangement Title
R Delet
| ename | | elete | Screend
LEGO® MINDSTORMS®E
Media VersionCode
Other stuff
Upload new... 1
Mot ready for prime time R v
< »

Imagen 32: Pantalla de disefio de pantalla.

Arrastre el control grafico “TextBox” a la pantalla “Screenl1” y observe lo que sucede
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(= App Inventor for Android % ."‘.,

- oI

€& - C [} betaappinventor.mitedu/#5144270 Al —
™
ramsoftware@agmail.c
m Welcome to the App Inventor beta release. Be Motd Upd 2112013
My : : sure to check the list of known issues and ot ate:
MIT App Inventor q BETA | Projects Design Learn  (Debugging) i ase notes Try the App Inventor Community v dt WIT Al
- Gallery (Beta ou now need to use
2.05 for WiFi Development.
Hola_Mundo Checkpoint || Add Screen Open the Blocks Editor || Package
Palette Viewer Components Properties
Basic - 8 [ screent
T p— BackgroundCaolaor
& Button @ | [pisplay hidden components in Viewer s B Defautt
Canvas ® qua 5:09 PM Enabled
i CheckBox @
- = FontBold
[ Clock )
Ll
&l 'mage @ Fontltalic
[A] Label ® [
ListPicker @ FontSize
[+¥ PasswordTextBox @ 14.0
TextBox @ FoniTypeface
_default
= TinyDB (2 u
Hint
Media Hint for TextBox1
Animation MultiLine
Ll
Social
MumbersOnly
Sensors L]
Text
Screen Arrangement
| Rename | | Delete |
LEGOE& MINDSTORMS®E
Media TextAlignment
Other stuff u
Mot ready for prime time T_extCnInr v
€ >

Imagen 33: Arrastre el control grafico "TextBox" a la pantalla "Screen1"

Arrastre un “Button” a la pantalla “Screen1”

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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= App Inventor for Android =

< C | beta.appinventor.mitedu/#5144270

» [
MIT App Inventor C BETA

My

Frojects Design

Welcome to the App Inventor beta release. Be

Learn (Debugging)

sure to check the list of known issues and
release notes Try the App Inventor CoMMUNRY v wow need to use MIT Al

Motd Update: 2/21/2013

Gallery (Beta

| Save | | Save As | | Checkpoint | |A|:I|:I Screen | | Remove Screen |

205 for WiFi Development.

Open the Blocks Editor | | FPackage

Palette Viewer Components Properties
Basic Sereend B | screent
BackgroundCalor
. . L L TextBox1 g
.. Bufton [ Display hidden components in Viewer l Default
3 . — Button
& Canvas qm 5.“9 PM Enabled
J Checkor
1 1 I-|
& Clock FontBold
i L]
"2 |maae Text for Button
- 'mag Fontitalic
A| Label ]
ListPicker FontSize
++|  PasswordTextBox 14.0
I TexBox FontTypeface
default W
TinyDB
Image
Media Maone. ..
Animation Shape
default w
Social
Text
Sensors Text for Button1
Screen Arrangement TextAlignment
| Fename | | Delete |
center | w
LEGO®E MINDSTORMSE
Media TextColor
Other stuff l Default
Upload new...
Mot ready for prime time Visible W
< >
Imagen 34: Arrastre un "Button" a la pantalla "Screen1"
Una muy buena recomendacién, es renombrar los objetos graficos con un estandar. Se usara esta forma:
Objeto que usara Prefijo y forma de nhombrar Ejemplos

Botdn (Button)

btn + Letra mayuscula + resto de nombre

btnAceptar, btnPresionar, btnProcesar

Caja de texto (TextBox)

txt + Letra mayuscula + resto de nombre

txtAviso, txtNombre, txtApellido

Se presiona el botdn “Rename” para cambiar cada objeto grafico.

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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, (= App Inventor for Android % .“.,k

€& - C [} betaappinventor.mitedu/#5144270 Al —
™
ramsoftware@agmail.c
M Welcome to the App Inventor beta release. Be T ——
] ) i i ot ate:
MIT Ao Inventor q — | M‘_\.f_ Design Leam (Debugging) sure to check the list of known issues and _
PP Projects release notes. Try the App Inventor Community ., dt MIT Al
- Gallery (Beta ou now need to use
2.05 for WiFi Development.
Hola_Mundo Checkpoint || Add Screen Open the Blocks Editor || Package
Palette Viewer Components Properties
Basic - 8 [ screent
- . . o TextEloﬂ BackgroundCaolaor
& Button & [ Display hidden components in Viewer a l Default
! . Button
|4 Canvas @ qua 5:09 PM Enabled
W CheckBox @ Sareent
- = —_ FontBold
& Clock = Rename Component ]
I Q) Text for Butto
ﬁ mage L e Old name: |TExtBDx1 | Fontltalic
[A] Label ® [
Mew name: :
txtAvis .
ListPicker @ | o | FontSize
. 14.0
[+ PasswordTexBox @ Cancel
TextBox @ FoniTypeface
default  |v)
&= TinyDB (7
Hint
Media Hint for TextBox1
Animation MultiLine
Ll
Social
MumbersOnly
Sensors L]
Text
Screen Arrangement
| Rename | | Delete |
LEGOE& MINDSTORMS®E
Media TextAlignment
Other stuff u
Upload new...
Not ready for prime time TextColor v
€ >

Imagen 35: Renombra el objeto visual TextBox
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(= App Inventor for Android % .\‘.,

- oI

€& - C [} betaappinventor.mitedu/#5144270 Al —
™
ramsoftware@agmail.c
m Welcome to the App Inventor beta release. Be
My : : sure to check the list of known issues and Motd Update: 2/21/2013
MIT Aop Inventor q — | . Design Learn (Debugging) .
PP Projects release notes. Try the App Inventor Community ., dt MIT Al
- Gallery (Beta ou now need to use
2.05 for WiFi Development.
Hola_Mundo Checkpoint || Add Screen Open the Blocks Editor || Package
Palette Viewer Components Properties
Basic - 8 [ screent
b{tﬁuisu BackgroundCaolaor
& Button @ | [pisplay hidden components in Viewer = B Defautt
. Button
Canvas ® qua 5:09 PM Enabled
W CheckBox @ Sareent
- = FontBold
& Clock = Rename Component ]
I 7 Text for Butio
ﬁ mage L Old name: |Buttﬂ-ﬂ1 | Fontltalic
[A] Label ® [
Mew name: :
btnPresiona -
ListPicker @ | l | FontSize
[+¥ PasswordTextBox @ 14.0
TextBox @ FontTypeface
default  |v)
&= TinyDB 0]
Image
Media None
Animation Shape
default
Social
Text
Sensors Text for Button
Screen Arrangement TextAlignment
R Delet
| enarme | | elele | u
LEGOE& MINDSTORMS®E
Media TextColor
Other stuff l Default
Upload new...
Mot ready for prime time Visible W
€ >

Imagen 36: Renombra el objeto visual "Button"

El siguiente paso es cambiar las propiedades (que se encuentran a la derecha) de cada objeto visual utilizado hasta lograr el efecto
deseado.
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, (=" App Inventor for Android % .“.,_‘

ol

€ - C [1 beta.appinventor.mitedu/#5144270

My
ntor 1, BETA Projects

Viewer

Design Learn

Welcome to the App Inventor beta release. Be
sure to check the list of known issues and
release notes. Try the App Inventor Community

{Debugging)

ramsoftware@omail.com | Sign out

Motd Update: 2/21/2013

N

Gallery (Beta

Components

Y¥ou now need to use MIT AlCompanion

205 for WiFi Development.

Checkpoint || Add Screen Blocks Editor is open | Package for Phone ~

Properties

@ DDispIay hidden components in Yiewer

@

@ Primera Aplicacion

@

' Text for Buttan

@
®
“extBox @
@
®

ment

TORMS®E

thil & 5:09PM

&7

2 | Sereent
MAuisu

EbtnF’resinnar

| Rename | | Delete |

Media

AlignHarizontal
Left

Aligniertical

BackgroundCaolor
[] white

Backgroundimage

|Ncrne._.

CloseScreenAnimation
' Default v

lcan

|N|:rne...

Cpen3creenAnimation
' Default ™
ScreenCrientation

Unspecified | v/

Scrollable

Title

Frimera Aplicacidan

VersionCode

| Upload new...

1

Imagen 37: Cambia la propiedad "titulo" de la pantalla
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M Welcome to the App Inventor beta preview

ventor [ BETA Projects

notes

Save || Save As || Checkpoint || Add Screen

Viewer

Screen

O Display Invisible Components in Viewer

hHl & 5:.00PM

Primera Aplicacion

Text for Buttan

=r

rdTextBox

gement

JSTORMS®E

prime time

Imagen 38: Cambia el color de fondo de la pantalla

Design  Learn (Debugging) sure to check the list of known issues an

d release

Components
= Screen
L btaviso

— DtnPresionar

Open the Blocks Editor

Properties

BackgroundCalar

[] white

(1 O O ] T I ] [

Mone
Black
Blue

Cyan
Default
Dark Gray
Gray
Green
Light Gray
Magenta
Orange
Fink

Red

White

Yellow

Package for Phone -
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= App Inventor for Android -

\ 3 C @ beta.appinventor.mit.edu/#

=r

rdTextBox

gement

JSTORMS®E

prime time

Imagen 39: Cambia las

[ -

Save || Save As || Checkpoint || Add Screen

Viewer

Screen

Display Invisible Components in Viewer

Ehil & 5:.00PM

Text for Buttan

propiedades del TextBox

Components

= Screen
bdAviso

btnPresionar

Open the Blocks Editor

Properties

BackgroundCalar
l Default

Enabled
v

FontBold
"

Fontltalic

FontSize
14.0

FontTypeface
monospace |E|
Hint

Un ejemplo de aviso

MultiLine
MumbersCOnly

Text

TextAlignment
center |Z|
TextColor

l Black %

Wisible

Package for Phone -

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com
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= App Inventor for Android -

\ 3 C @ beta.appinventor.mit.edu/#

20

rdTextBox

gement

JSTORMS®E

prime time

Save || Save As || Checkpoint || Add Screen

Viewer

Screeni

Display Invisible Components in Viewer

Ehill & 5:09PM

Presione acgui

Imagen 40: Cambia las propiedades del boton

Components
= Screen
bdAviso

btnPresionar

Open the Blocks Editor

Properties

BackgroundCalar
[] Lignt Gray

Enabled
v

FontBold
v

Fontltalic

FontSize

14.0
FontTypeface
monospace |E|
Image

Mone. ..

Shape
default |E|

Text

Presione aqui

TextAlignment
center |E|
TextColar

l Blue

Wisible

v

Width
Automatic. ..

gy

Package for Phone -

Es momento de hacer el software: El objetivo es que al presionar el botén, aparezca el texto “Hola Mundo” en el TextBox. Luego se debe
presionar el botén “Open the Blocks Editor”
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= App Inventor for Android -

\ 3 C @ beta.appinventor.mit.edu/#

Save || Save As || Checkpoint || Add Screen

Viewer

Screeni

Display Invisible Components in Viewer

Ehill & 5:09PM

Presione acgui

20

rdTextBox

gement

JSTORMS®E

prime time

Components
= Screen
bdAviso

btnPresionar

Imagen 41: Presione el boton "Open the Blocks Editor" para empezar a programar

Dependiendo del navegador, hay un aviso de advertencia, en el caso de Google Chrome es

archivo para que ejecute. Saldra este aviso:

rd

éDesea ejecutar esta aplicacion?

Nombre:  App Inventor for Android Blocks Editor

~,
=

i

Publicador: Massachusetts Institute of Technology

Esta aplicacian se ejecutard con acceso no restringide v puede poner en peligro su computadora v
su informacion personal. Ejecute esta aplicacion sdlo si confia en el publicadar.

[ ] Confiar siempre en &l contenido de este publicadaor

g Mas informacian

Cancelar

.,

A

Imagen 42: Aviso de advertencia que se ejecutara una aplicacion, de clic en "Ejecutar”
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Open the Blocks Editor | Package for Phone -
g’

Properties

BackgroundCalar
[] Lignt Gray

Enabled
v

FontBold
v

Fontltalic

FontSize

14.0
FontTypeface
monospace |E|
Image

Mone. ..

Shape
default |E|

Text

Presione aqui

TextAlignment
center |E|
TextColar

l Blue

Wisible

v

Width
Automatic. ..

gy
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llator Connect to Device. .. @ Z0OM @ e e e s
10

Built-In | My Blocks Advanced !

Definition
Text
Lists
Math
Lagic

Control

Caolors

Imagen 43: Pantalla donde se programa la aplicacion.

En “My Blocks” aparecen los objetos visuales definidos; alli radica la importancia de nombrarlos bien con estandares:

nulator Connect to Device .. Zoom —-——1%;-————-—

Built-In [ My Blocks | Advancad !

My Definitions
btnPresionar
creenl

txtAviso

Imagen 44: Objetos visuales aparecen en "My Blocks"

El desarrollo es con piezas de rompecabezas que encajan. Se da clic en “btnPresionar” (un botdén), y aparecen los eventos:
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Built-In | My Blocks | Advanced

Jen btnPresionar.Click [N \

My Definitions do [V Indicates a user has|

. clicked on the
btnPresionar button.

creent when ptnPresionar.GotFocus

do
txtAviso

when  htnPresionar.LongClick

dor\‘

when htnPresionar.LostFocus
do [V

- btnPresionar.BackgroundColor |

set = to r‘
btnPresionar.BackgroundColor |
—~

#~ btnPresionar.Enabled

Imagen 45: La primera pieza es un evento que se dispara cuando se da clic en el boton

Arrastre esa pieza del rompecabezas que representa un evento a la pantalla:

nulator Connect to Device.. @ Zoom _“"_"}?J;_-_—_

Built-In | My Blocks | Advanced !

My Definitions when  htnPresionar.Click

, do
btnPresianar

creenl

txtAviso

Imagen 46: Arrastrando la pieza que representa un evento a la pantalla

Ahora es el turno del objeto TextBox, al dar clic en este, nos muestra todos los eventos, acciones y cambio de valor de propiedades que
pueden hacerse:
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Undao Fado  nulator Connect to Device.. @ Foom —-—__@;_____

Built-n [My Blocks | Advanced | *** paavisoHint '° #

= l

My Definitions
~ txtAviso.MultiLine |

btnPresionar

' tataviso.MultiLine  *° f‘;

Ry
creenl —

txtAviso ~ txtAviso.NumbersOnly |

t
*** txtAviso.NumbersOnly t°r;
e

~ txtAviso.Text l

set

txtAviso.Text [}m q

The text in the input

» txtAviso.TextCo box, which can be

set by the

t programmer in the
txtAviso.Text( Designer or Blocks

S Editor, or it can be

entered by the user

~ txtAviso.Visible | (uniess the Enabled
property is false).

se

set R /
txtAviso.Visible 3

—_—

Imagen 47: Arrastre la pieza que dice: "set txtAviso.Text to" a la pantalla

Y observe que la pieza se acopla perfectamente al evento del botén

nulator Connect to Device.. @ Zoom —--—-—-}g&-—————

Built-In | My Blocks | Advanced !

My Definitions vwhen  ptnPresionar.Click

do
3 l t
btnPresianar i txtAviso.Text
e <

creenl

txtAviso

Imagen 48: Pieza se acopla al evento
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Ahora es darle un valor al “TextBox”, para ello en la seccidon de “Built-In” seleccione “Text” y de alli la pieza “text text”, arrastrela hasta
que se acople a la pieza de cambio de valor de propiedad del “"TextBox”

nulator

Connect to Device..

CIE —

Built-In | My Blocks Advanced

Definition
Text
Lists
Math
Lagic

Control

Caolors

L text text[}

A text string
“ join
_— —

|

»~ call make text textr:

call text
=1 length r:

- is text empty? et r:

= text1 r'

text< oo r)
—]

4 textq (J

text= o0 (J
———]

text

(J
text> .. (J

—

text r'

< trim i

< [

te
< upcase i

-

Undo Fado  nulator

Connect to Device..

I —

Builidn IMi/Blocksl Advanced |

Definition
Text
Lists
Math
Lagic

Contraol

Calors

Imagen 50: Pieza acoplada

when ptnPresionar.Click I

* set t (J text
o e
txtAviso.Text 'l text I
2

s

[
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Escriba el texto “"Hola Mundo” en la propiedad “text” como se ve en la imagen

Undo Fado  mulator Connect to Device..

4
Builidn IMi/Blocksl Advanced |

Definition when  ptnPresionar.Click

do
Text

Lists

Math
Lagic
Control

Calors

Imagen 51: Cambia el texto por el que se desea

Ya ha terminado, es momento de probar la aplicacion en una simulacién de Smartphone, de clic en "New Emulator” como se ve en la
imagen:

foorky

Undo Rado New emulator !}I Connect to Device. .. [{a ZOOM | e e s e

4
Built-In | My Blocks Advanced !

Definition when  htnPresionar.Click |

do
Text o

txtAviso.Text \ q et Hola Mundo V
J

: .
Lists s

Math
Lagic

Control

Colors

Imagen 52: Activa la simulacion de SmartPhone
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=
|| Starting the emulator. Please be patient.

8:14..

Tuestey, Noverrther 30
© "hivpng O0%|

Please wait.It can take 2 or 3 minutes for the emulator to become ready — even longer
the firsttime.

The emulator will be ready when the phone screen has a picture
background as shown in the right image here. If it has a lock screen, as shown
in the left, slide the bar with the green lock icon to the right to unlock it,

Even after the picture appears, continue to wait for the emulator
to finish preparing the SD card: watch the notification area atthe
top of the emulator screen.

When the emulator is ready, choose it from the Connect to Device menu
to connect

The Troubleshooting Guide at hitp://beta.appinventor.mit.edul/learnitroubleshooting. html
may provide further help.

= a2

Imagen 53: Aviso que el emulador de SmartPhone inicia, toma de 2 a 3 minutos.

i 5554:<build> - O

Android

SRS

Sunday, February 24
€ Charging (50%)

L4 '_'_‘; \
K

Imagen 54: El emulador ha iniciado

Una vez que el emulador ha iniciado, vuelva a la pantalla “"Android Blocks Editor” y presione en “Connect to Device...” y seleccione

“emulator-5554"
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£ App Inventor for Android Blocks Editor: Hola_Mundo - Screent — =

Saved Undo Redo  ulator Connect to Device.. O | Zoom for
p Reset connections
: I -
Built-In | My Blocks | Advanced VViFi
emulator-5554
My Definitions when ptnPresionar.Click | !}—
N ) do set t text
btnPresionar ixtAvisoText ° q =t Lola Mundo
W J
Screen' 4
txtAvizo
Built: February 21 2013 Version: w133

Imagen 55: Seleccione "Connect to Device..." y de alli a "emulator-5554"

Tomara tiempo, sea paciente

New emulator

My Blocks Advanced "

Definition when  hinPresionar.Click |

do
t
Text lse txtAviso.Text C: "' Hola Mundo
- J

Lists :

Math

Lagic
Control

Calors

Imagen 56: Toma un tiempo.

Ya estd ejecutando en el emulador, observe que el icono se puso en verde.
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New emulator | Connect to Device. ..

My Blocks Advanced

Definition when  htnPresionar.Click |

do
l t
Text * tdaviso.Text q " Hola Mundo

Lists

Math
Laogic
Control

Colors

Imagen 57: Icono en verde sefala que el programa esta corriendo en el emulador

Desbloquee el SmartPhone deslizando la barra

8 5554:<build> - O IES

Android

10:36

Sunday, February 24
€ Charging (50%)

Imagen 58: Desbloqueando el SmartPhone

Y la aplicacidn correra
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Primera Aplicacion

Presione aqui

13

Imagen 59: Aplicacion ejecutandose en un SmartPhone (emulacién)

# ' 5554:<build>

Primera Aplicacion

Hola Mundo

Presione aqui l}

Imagen 60: Demostracion que funciona la aplicacion
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Paso 6. Leer un par de numeros y luego sumarlos
Aqui aprenderd como es la captura de datos y una operacién matematica.

Esta es la pantalla, tiene los siguientes objetos graficos: etiquetas (Label), cajas de texto (TextBox) y un botdén (Button). Ya los objetos
fueron nombrados con el estandar.

Objeto que usara Prefijo y forma de nombrar Ejemplos
Botén (Button) btn + Letra mayuscula + resto de nombre btnAceptar, btnPresionar, btnProcesar
Caja de texto (TextBox) txt + Letra mayuscula + resto de nombre txtAviso, txtNombre, txtApellido
Etigueta (Label) Ibl + Letra mayuscula + resto de nombre IbINumeroA, IblResultado

= App Inventor for Android -

C' (© beta.appinventor.mitedu/#2575843

0 the App Inventor beta pr

Ist of known issues and release

. I Checkpoint ] Add Screen I

Palette Viewer Components

Basic Screent e Screent

5 . *lbINumeroA
Button ’ " Display Invisible Components in Viewer

Canvas gm & 5.09PM ttNumeroA
CheckBox ; Screeni ‘IbINumeroB

Cloch NGmero A L ttNumeroB
ock = .

= DInSumar
Image
‘lIbIResultado
Label Numero B
ttResultado
ListPicker

PasswordTextBox

TextBox Resultado

TinyDB
Media
Animation
Social
Sensors
Screen Arrangement
LEGO® MINDSTORMS®
Other stuff
Not ready for prime time

Old stuff

4 |

Imagen 61: Diseiio de pagina para sumar dos nimeros y presentar el resultado

En el “Blocks Editor”, se puede llamar a piezas de cddigo dando clic con el botén izquierdo del mouse en el fondo, saldria este menu:

Built-In [ My Blocks | Advanced |

My Definitions

Definiy] | Text | Lists | Math | Plegie| Conirol| [Colos|

N

btnSumar

Imagen 62: En "Blocks Editor" es dar clic en la zona libre y aparece ese menu

Primero, debe definir las variables, luego es presionar el botén “Defin...” y del menl contextual seleccionar “variable”

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 42



http://darwin.50webs.com/

Defin..| | Text | Lists | _ mMath | Jlegie| Contol| [Colos|
procedure\WWithResult
procedure

variable h

name

Imagen 63: Meni de "Definition"
Aparece esto

Built-In My Bloeks| Advanced |

My Definitions - r.
Af variahle 2 i

btnSumar

Imagen 64: Definiendo una variable

Le da un nombre a la variable y decide qué tipo de variable es: numérica o texto, para eso vuelva a dar clic (con el botén izquierdo del
raton) en la pantalla, selecciona Math y luego “123”

Definy] _ Text | Lists | _Math | JESHiEY Control| [Coles]
123
n 5
L' variable  *° r: >=
o

Imagen 65: Seleccionando en "Math" el valor numérico

Y acopla la pieza, luego le puede cambiar el valor

Built-In | My Blocks | Advanced !

My Definitions .
def - as number |
A variable q 0

htnSumar

[

[hINumerocA
Imagen 66: La variable ha quedado definida como numérica

Por ultimo varia el nombre de la variable

Built-In [My Blogks | Advanced |
My Definitions

def as number
A ValorA C‘ 0 |

btnSumar

IbINumeroA

Imagen 67: Puede cambiarle el nombre a la variable

La captura de datos y la suma posterior se programa en el evento del botén

My Definitions
def as q number |
‘A ValorA 0

bhthSumar

IbINumeroA 1‘7 ValorB asq number 0 l

when  ptnSumar.Click

IbIResultado do FJ

Screen 4

|[bINumeroB |

txtNumeroA

txtNumeroB

txtResultado

Imagen 68: Preparandose para la captura de datos

Para capturar datos se hace el siguiente procedimiento: Da clic en "My Definitions”, alli aparece las variables que ha definido:
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U ria = < € Saved Undo Ret
' P
| Built-In | My Blocks | Advanced oy
~ 4 ValorA l
My Definitions (‘
set global to
ValorA
btnSumar = %J
|bINumeroA ~ Global B '
IbINumeroB
sat global ValorB go(';
IbIResultado =
Screend
txtNumeroA

Imagen 69: En "My Blocks" y luego en "My Definitions" aparecen las variables definidas

Seleccione “set global Valor A to” y lo acopla

Built-In [My Blocks | Advanced |

My Definitions

def as number
A ValorA q 0 I

htnSumar

IbiNumeroA 4 \alorB asq number o

[bINumeraB -
when htnSumar.Click |

IbIResultado dol z
set global ValorA to(Jj

Screenl

Imagen 70: En el evento del boton, la variable cambiara su valor

Y luego, lee el valor que el usuario ha digitado en “txtNumeroA”, observe que en App Inventor, no se requiere un “cast” para pasar de
texto a numero.

9
Built-In [ My Blocks Advanceg_'
My Definitions
def as q number |
4 ValorA 0
btnSumar
IbINumeroA d‘ef ValorB as q number 0 I
IbINumeraB
when  htnSumar.Click |
IbiIResultado e
set global to
ValorA q txtNumeroA.Text
Screenl | e i
txtNumeroA

Imagen 71: Captura el valor del TextBox, no es necesaria la conversion

Llega el momento de sumar, se requiere una tercera variable donde se guarda el resultado y una pieza que nos permita sumar, esa pieza
se encuentra en “Built-In” en “"Math”
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Undo Redo

P
Built-ln | My Blocks Advanced'I

Definition
Text
Lists
Math
Logic

Contral

Caolors

Imagen 72: Preparandose para sumar, se requiere la pieza que suma, se encuentra en "Built-In" y alli "Math"

def
x' valora

as number
C number

def
%' valorB

as number
) number

def
'y Resultado

asq number 0v

yhen ptnSumar.Click

—
di
O et glabal ta C N e
ValorA i umeroA.Te
_v J
t global
e ValorB s C: txtNumeroB.Text
—v J
set glohal to
Resuitado if + t"__l
V 4

Ahora es agregar las dos variables para que sumen

I
Built-In | My Blocks | Advanced
My Definitions

btnSumar

IbINumeroA

IbINumeroB

IbIResultada

Screen

txtNumeroA

txtNumeroB

txtResultado

Imagen 73: Operacién suma realizada, en "My Definitions” encuentra las piezas “global ValorA” y “global ValorB”

Y presentar el resultado

Built-In [ My Blocks | Advanced !

IVly Definitions

btnSumar

IbINumeroA

IbINumeroB

IbIResultado

Screen

txtNumeroA

txtNumeroB

txtResultado

def as q number
A ValorAd 0

' def as q number
A ValorB 0

def
4 Resultado

asq number OVI

J
fobal
L‘, g ValorB

when  ptnSumar.Click |
do ™.
set global to
ValorA q txtNumeroA.Text
— J
set global to
ValorB q txtNumeroB.Text
W J
sat global to (’; P
Resultado i xala ValorA
= &

def as number
A valorA q 0

def as number
A valorB q 0

def
'y Resultado

asq number 0V|

+

C", glebal yyalorg

when  htnSumar.Click I
T

- Hel L ValorA 2 c txtNumeroA.Text

1 .
B ¢
t global
e ValorB 82 1 txtNumeroB.Text
q' J
set global ta (,, =
Resultado i g ValorA

—

set

txtResultado.Text t°q 919030 Resultado I

=

4

Imagen 74: Mostrando el resultado en "txtResultado" y finalizando el algoritmo.

Ejecute la aplicacién en el emulador
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" 5554:<build>

Screent
umera A

r
Ingrese numero A

umero 8

,
Ingrese numero 8

Resultado

Hint for TextBox!

Imagen 75: El programa al iniciar el emulador

>
B 5554:<build>

Screenl

Imagen 76: Ejecutando la sumatoria
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Paso 7. Haciendo operaciones matematicas mas complejas

Tenemos una expresion algebraica como esta:

B —b +Vb?% — 4ac

X

¢Coémo se puede implementar en App Inventor?

2a

Para iniciar, debemos cambiar para que se vean explicitamente las operaciones matematicas

_—b+\/b*b—4*a*c

X =

2

*a

Luego lo pasamos a formato horizontal y quitamos ese menos inicial agregando un cero, la expresién sigue siendo equivalente

Tenemos la parte (2 * a)

"'|'; number

i 2

—
|:1 global -

x=(0—-b+raiztbxb—4x*xaxc))/(2*a)

Tenemos la parte 4 xqx*cC (se requieren dos piezas de multiplicacién)

Id—'
number 4V

i

|

T
—
[:’r;:l global -

|

. —
" [-' global -

Tenemos la parte de bxb—4xax*c

5_1 global b | »

global b .

i

lobal
a | * d [

Tenemos la parte de raiz(b * b — 4 * a * ¢)

call

L

sart clﬁlm',

C

][ number4 |

i

52

lobal
d i

=V

labal
g [

Tenemos la parte de (0 — b + raiz(b * b — 4 * a * ¢))

[ ca

5_[1 number l]v.

global b .

i

-

C

sqrt E[J global b |
|

global b |

C

i

]r number 4 |

labal
d C

Ahora todo junto en un proyecto, observe como se implementa
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<]

MIT App Inventor C BETA

Palette

Basic

ListPicker
PasswordTextBox
TextBox

TinyDB

Media

Animation

Social

Sensors

Screen Arrangement
LEGO® MINDSTORMS®
Other stuff

Not ready for prime time

Old stuff

\Welr

[1.‘ L0
Y ) .

ads. PR cam |

rrojects

notes.

: Save il Save As I Checkpoint ’ X Add Screen l

Viewer Components

[pisplay Invisible Components in Viewer

h

Numero A
Numero B

Numero C

Calcular |

Resultado

Debugging) sure to check the list of known issues and release

-~

Screent

IbINumeroA
L ttNumeroA
A 1biNumeroB
L txtNumeroB
1piINumeroC
L ttNumeroC
w DInCalcular
" 1|bIResultado

L itResultado

‘ Open the Blocl|

Imagen 77: Diseiio de la aplicacion

1" s » sumber 0

1" b - r sumbas 0 I

vl £l =mb.
R

aut L numbaes
'y c hum

x 0

2 BnCadcubar, Chck

- st glabas

a C tetNumer oA Text

AN u e c etNumes 0B, Text

1 glabad
ity C tethumes oC.Text

set glabad [ C

C wall

C

L‘(j

e ] CF. e, |

wt 1= glakat
txiResultado. Text 1 X

[

Esta es su ejecucion
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% 5554:<build> - N X ]

Screenl

| -0.69722

Imagen 78: Ejecuciéon de la aplicacion en el emulador

Y probado con Microsoft Excel

Inicio \ Insertar Disefo de pagina Farmulas Datos Revisar
[ * —allr=s i
j Verdana vl | AT ‘= = E“v)"" = Ajustar |
Pegar , ||[a0 ke & || <[ O~ A ||| = = =[] | &5 combin
Portapapeles ¥ _Fuente » L Alineacién
BS - (@ f« | =(-B2+RAIZ(B2*B2-4*B1*B3))/(2*B1)
A | = ¢ D E
1la 1
2 b 5
3 |c 3
=8|
b L_-0,697224362l
5}

Imagen 79: Prueba de la operacion en Excel

Es un poco complejo, éalguna forma de hacer mas sencilla esa operacion matematica? Si, una forma es crear variables e ir dividiendo la
expresion en partes mas pequefias.
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Paso 8. El SI condicional
Un algoritmo sencillo de si condicional

Si Edad >= 18 entonces
Imprima “Es mayor de edad”
De lo contrario
Imprima “Es menor de edad”
Implementandolo en App Inventor:

Welcome to the App Inventor beta preview release.

sure to check the list of known issues and release
notes

PN

9

MIT App Inventor C BETA

: Save il Save As I Checkpoint | Add Screen [

Palette Viewer Components

Basic Screent ® L Screent

= o o */|1blEdad
[ Display Invisible Components in Viewer

L ttEdad

Screent - DinProcesar

1 ~
Digite edad txtProcesar

_Procesar |
ListPicker |
PasswordTextBox
TextBox
TinyDB

Media

Animatinn
< |

Imagen 80: Disefio de pantalla que pide una edad en la primera caja de texto y luego muestra si es menor o mayor de edad

Este es el algoritmo en el formato de App Inventor

de

‘f edad asr;: number 123 I

when  ptnProcesar.Click I

—_
He set global to r’ |
edad - txtEdad.Text
— J
ifelse test rl J ( e ———
IL' global edad S= [" number 18
then-do et ; r, —
o e
txtProcesar.Text | Es mayor de edad
— J
else-do set : c‘ :
txtProcesar.Text % i % Es menor de edad
— J
-ﬂ/_"

4

Imagen 81: Algoritmo en App Inventor que implementa el si condicional

La pieza “ifelse” se encuentra en “Built-In” y “Control”
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Built-In | My Blocks Advanced

Definition

Text

Lists

Math

Logic

|| Control

if test (J

then-do

s

The actions to be
performed when th
condition is true.

ifelsg

then-

else-do | =

P S — |

wl

Imagen 82: La pieza del si condicional se encuentra en Built-In

Las piezas para comparar se encuentran en “Built-In” y “*Math”

BuiltIn | My Blocks Advanced

Definition
‘ Text
Lists

Math

Logic
Contral

Colars

Imagen 83: La pieza para hacer comparativos dentro del si condicional se encuentra en Built-In y luego Math

|
I
=
T IEN |
I
=]
A = (7]
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Paso 9. Ciclos
Un algoritmo que calcula el factorial de un nimero es asi:

cont=1

factorial = 1

numero = 7

Mientras cont <= numero hacer
factorial = factorial * cont
cont = cont + 1

Fin Mientras
Imprima factorial

En App Inventor se implementa asi:

101 cord aq number 123 I

1.1 factorial aq number 123 I

d‘ﬂ - asq number 123

g btnGenerar.Click |

p—/
9 | set globai to C' number
cont 1
—_—_
set global fact to c number 1
——
set global o 1o C number 7
—
while  test
% global cont <= q global numero |
do [T :
set global to (bal c lobal
factorial 1 "% factorial | * y 919°% cont
W )= )
set global to G (: g
| . globa COﬂ‘ + 3 number 1
W J :
P —
set to‘f global l
txtGenerado.Text factorial
—

La pieza “while” se encuentra en “Built-In” y alli en “Control”:

minsi ‘
Control —r )

Colors for range  variable ("
start (J
end (J
step (J

do l =
—— d

while test [

do
i)
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Paso 10. Operaciones con cadenas (Basico)

A. Longitud de cadenas
Determinar el tamafo de una cadena incluyendo los espacios

- 2 j Screen

. N - Alpioriginal
O Display Invisible Components in Viewer

T
Gl & 5:09PMm ttOriginal
screent Jhtﬂﬂperacinn

_,l!l' .
Cadena original Alibioperacion
| | 1 tdcambio

Procesar |

Tamafio

Imagen 84: Diseio de la pantalla para mostrar la funcionalidad tamaiio de texto

Built-In | My Blocks Advanced

text

”~

text

Definition

Text {Lﬂ-_l

call

make text =" f:

Lists A

Math » call lenath text r‘
englh 1 %

Logic .

g ~_is text empty? *e"*'(‘.
Control i s rl
Calors text< .40

P text1 r‘
text= text2 (J

Imagen 85: Se utiliza el bloque "call length text"

when btnOperacion.Click I

oS, set

txtCambio.Text ® C 2l length A= q txtOriginal. Text
v

4

Imagen 86: Uso de la pieza "call length text"

Imagen 87: Ejecucion del programa
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B. Chequear si una cadena esta vacia
Chequear si una cadena no tiene ni un solo caracter

- & j Screend

Allbloriginal
Displaylnw’sihle Components in Viewer d

G
GhMl @ 5:00 PM BtOriginal
sScreent Jbtﬂﬂperacinn

ﬂlblﬂperacinn

Cadena aoriginal
| | 1 ptcambio

Procesar |

iCadenavacia?

Imagen 88: Diseio de la pantalla para mostrar la funcionalidad chequear cadena vacia

when ptnOperacion.Click |

Imagen 90: Observe que se retorna un valor booleano

C. Concatenacion de cadenas
Suma varias cadenas y muestra el resultado

- =] -| Screend

= . N illblCadenm
Display Invisible Components in Viewer

ﬁa 5:09 PM L icadenat
* oicacen
Cadena 1 I—IMCEGEHEE
| | Allbicadena3

1 ticadenas
S Jhtnﬂperacinn
| | illblt]peran:inn
Cadena 3 T gacamns
| |
Procesar |

Uniendo cadenas

Imagen 91: Diseiio para probar la funcionalidad de concatenar cadenas
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‘when ptnOperacion.Click |
I

do

set to C call 163} q txtCadenal.Text

text
_ Lok txtCadena2.Text
‘txtCambio.Text maketext . . (7 4
$$V

L txtCadena3.Text
text r:

—

Imagen 92: Algoritmo para conectar cadenas

e
=) 3 4 Sl 2]

Screent

cadenas

niendo cadenas
probar &&&unir $$Scadenas

Imagen 93: Ejecucién del algoritmo de conectar cadenas

D. Comparacion de cadenas
Compara los caracteres de cada cadena y retorna verdadero(true) si son iguales, falso(false) en caso contrario

- = j Screent

. - o Alipicadenan
] Display Invisible Components in Viewer

L
ﬁﬂﬁ 5:09 PM titCadenat
A
L)
Cadena 1 ttCadena?
| | Jbtnﬂperacinn
ﬂlleperacinn
Cadena 2

1 lbtcambio

Procesar |

Comparando cadenas |

Imagen 94: Diseio de pantalla para probar la funcionalidad de comparacién de cadenas

4hen btnOperacion.Click |

wc et c\ txtCadenat.Text
texts >

q txtCadena2.Text

Imagen 95: Algoritmo de comparacion de cadenas
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r

=
|

ny 5554:<build >

Nl ® 414

Screent

omparando cadenas
-

true

Imagen 96: Ejemplo de ejecucion de comparaciéon de cadenas. Resultado booleano.

E. Quitar espacios al inicio y al final

4h=n htnOperac

ol C; txtCadenal.Text

Imagen 97: El bloque "trim" quita los espacios al inicio y final

F. Convertir a mayusculas

4" btnoperacion.Click

Imagen 98: El bloque "upcase" convierte a mayusculas

G. Convertir a minusculas

mcﬂnbio.rm ““c downcase e q txtCadenal.Text

4

Imagen 99: El bloque "downcase" convierte a minisculas

H. Seiiala en qué posicion se encuentra una determinada subcadena en la cadena

- =] -| Screen

= . N illblCadenEm
Display Invisible Components in Viewer

i
EhHl & 5:09PM ttCadenal
A
Screent IblCadenaz
1]
Cadena Criginal btCadenaz

| | Jbtnﬂperacinn
illblt]perat:inn

Subcadena a hallar

Procesar |

Posicidn donde encuentra la subcadena

Imagen 100: Diseiio GUI de la pantalla para probar la bisqueda de subcadenas

I—ltxtF*nsicinn
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‘ghen btnOperacionClick |
99| set ~tu‘:—.f call

starts at

= q txtCadena.Text

e q txtCadena2.Text

Imagen 101: El bloque "start at" busca una cadena dentro de otra y retorna la posicion de encuentro.

adena Original

”

esta es una prueba

Posicion donde encuentra la subcadena

6

Imagen 102: Retorno de la posicion de la subcadena en una cadena

Screent
adena Original

” -

esta es una prueba

Subcadena a hallar

una

Posicion donde encuentra 1a subcadena

Imagen 103: Retorno de la posicion de la subcadena en una cadena

I. Retorna verdadero si encuentra la subcadena dentro de la cadena

ghen ptnOperacionClick |

=2 ;l'_t‘z" C call

set

contains

e C, txtCadenat.Text

RiEEE q txtCadena2.Text

Imagen 104: El bloque "contains" retorna verdadero si encuentra una subcadena dentro de una cadena

8 5554icbuild>

p
aa bb ccdd ee

Subcadena a hallar
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adena Original
aa bb ccdd ee

JEncuentra la subcadena?

true

J. Extraer una subcadena

when htnOperacion.Click |
-
do | :
2 .
o e Tt Q txtCadenat.Text
start number
txtPosicion.Text segment 1V
length number 4V
| —

Screent

Subcadena extralda
abcd

K. Ejemplo: quitar los espacios de una cadena

- & -| Screend

. iy o AlipiCadena
[ Display Invisible Components in Viewer

1
Eh il & s5:09PM Tlttcadena
Screent ]btnﬂperacinn

_,|'.'l| .
Cadena _IIDIGperacmn
| | L lttConversion

Procesar |

Sin espacios

i0JO! Tenga cuidado con el caracter espacio, es una pieza “text” pero tiene un espacio, el problema es que no se ve y puede confundirse
con la pieza “text” vacia (ambas lucen igual).
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ﬂApf

original as [ et 1o

i’f ascl text text
: """ btnOperacion.Click I
set global to
original txtCadena.Text I
= =) J

for range variable name |

start number

1
end call length textq global original |

step q number 1

de :‘!\i:"ﬂ'b" to c call text q global I
original
e segment value i
length number 1 |
.

if test | Fi q_ '
. global letra not = text |

setglobal to lobal ‘ lobal |
sinespacios 1 """ sinespacios | join 27 letra

)

—_—
— ' —
set ) sion:fext to global sinespacios |
| mco, nver b3 s

B G 3:03m

Screent

esta es una prueba de retirar espadoﬂ

5in espaclos

estaesunapruebaderetirarespacios

L. Reemplazar una subcadena por otra

- & 1 Screen

. iy o Alibloriginal
O Display Invisible Components in Viewer

L .
&Ml & 5:09 PM Lltdoriginal
SCIEen JbtnF‘rncesar

illblCnnversinn

Cadena original
| | I—Itnftl:unwersiun

Procesar |

Cadena convertida |

2 boProcesarciick |
do [+ o i o
2l 2 toe C, txtOriginal.Text
txtConversion.Text replace all i
' - replacement
—

Imagen 106: Reemplaza el caracter & por el caracter #
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adena convertida

usando # e ## como ejemplo
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Paso 11. Operaciones con listas
Una lista es una colecciéon de items
e 2 || screent

i . - —J btnProcesar
O Display Invizible Compaonents in Viewer

qua 5:09 PM AllplitemSeleccionado

I .
Procesar |

[tem seleccionado

Imagen 107: Diseiio de pantalla para el trabajo con listas

gef asfc call make a list |
- J

item r text Deffin
frem a’- ! Tiburn |

animalesmarinos A C\ ' pez Espada

item c text
i

Mantarragg

item [ tat
q

item rl
)

Langosta

hen ptnProcesar.Click |

% fset . to'c call ) list C_’ global _ .
txtitemSeleccionado.Text pick random item | animalesmarinos

Imagen 108: Primero se define una lista y cuando se oprima el boton se selecciona al azar un item de esa lista

Imagen 109: Ejecucion del programa. Se selecciona al azar un item de la lista.

i .
W 5554:<build> =~

Screent

| Broceser

item seleccdonado

Pez Espada

Imagen 110: Ejecucion del programa. Se selecciona otro item de la lista.
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A. Longitud de una lista
Muestra cuantos items tiene una lista

HeE as [ call make alist

item c text

Delfin

item

Tiburon

tem L 9% s Espada

animalesmarinos liar q s

Mantarraya

frem c; ** Langosta
o

'temr text

9

item rl
|

Pez Globo

V{"‘" btnProcesar.Click |
o

to call : list C global & =
txtTamanoLista.Text length of list | animalesmarinos

4

set

Imagen 111: Tamaiio de la lista

o — <
5 5554:<build> (=] )

Screent

Imagen 112: Ejecucion tamaiio de lista

B. Seleccionar un item de una lista

C ' 5554:<build>
3= 1. 3 make a list |

s
item text
d!___oe'ﬁ“ DR & 5:190m
item text Tiburén Screent
L scriba un indice de lista
fen i ¥ pey Espada 3
animalesmarinos i
item Cl text Ma ntarraya
item text
cl '—a"g"sm item selecconado

item g text
C\ Pez Globo

item rl

.@ ' ABC
.d‘ef seleccionat asAq number 123 l ’
GHI JKL
| when ick
‘4"=n" btnProcesar.Click | PQRS | TUV
ol o
= | set global to ]
. seleccionar q txtindice.Text |
— ;
t o :
I 12 c oal i C:, glebal 4 himalesmarinos
txtTamanoLista.Text selectlistitem ;.. (7 giopal -
1 seleccionar
—
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C. Mostrar una lista en un “textbox multiline”

def a5 [ cal make alist
item
item
‘ item text Pez Espada
animalesmarinos i ,
item text Mantarr aya

" Pez Globo

;

ttem; Lgtae Langosta
¢
[

when ptnProcesar.Click |
p—
for range variable C_: name

do
indice
start c number

1

end list global

’I call length of list i animalesmarinos |

step q number 1

i set to :
- ) . C 2l i C. afohal animalesmarinos
txtLista.Text ’ join | selectlistitem o 7 vajue
1 txtLista.Text indice
W y
set to [
txtLista.Text qﬁ. txtLista.Text | ioin 8 |
— - g

)

Imagen 113: Volcar una lista a un "textbox multiline"

B 5554:<build>

Screent
uestra la lista

Procesar

Delfin
Tiburén
Pez Espada
Mantarraya
Langosta

Pez Globo

Imagen 114: Muestra el listado
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D. Remplazar un item de una lista

call make a list | I
item

item
item
item

item

item

list [

replace list item

- el
‘ia}‘sf’-’.‘s‘-} 3

= umbe ﬁ; o
R S 3

select listitem | ..

Imagen 115: Remplaza el tercer item de la lista definida

E. Verifica si hay un item en una lista

call make a list |
item |

item
item
item
item
item

item

Imagen 116: Chequea si el item "Tigre" esta en la lista retornando "true" o "false". Se considera mayuscula y mindascula
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F. Retorna en qué posicion se encuentra un determinado item en la lista

Si el item no se encuentra en la lista retorna cero (0).

call make a list |

item |,
item |
item |,
item |

item

call

position in lst

Imagen 117: Retorna que "Tigre" esta en la posicion 5.

G. Retorna si la lista esta llena o vacia

. call ‘make a list

Imagen 118: Retorna "false" porque la lista tiene items.

call make a list I

item ("

T W s
! i st mptyz " 5 =5 poimas |

Imagen 119: Retorna "true" porque la lista esta vacia.
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H. Inserta un item en determinada posicion de la lista

LI 5554:<build> =
det a= [ call make alist I
ol q 88 LeopardoV|
item text .
Felinos é& Seleccionar ftem
it text ' y
i Pantera | tem selecdonado
item r‘ | Lince
1
when ptnitem.Click |
p—
do
o “ .
ca list di global Felinos l
ind b
insert listitem d e 2
item text Gato
—
3 ‘ .
SE to c call list c‘ global Felinos
txtitem.Text select listitem ;. d number 5
[—

Imagen 120: En la posicion 2 se inserta "Gato" corriendo a "Lince" a la tercera posicion

I. Quita un elemento de la lista

; c L 5554:<build>
def as 1, call make alist |
item C' text: LeopardoV| ql
Felinos item C_’ text Lince |
item | ‘ text: Pantera |
tem seleccionado
item r'
( ) Pantera
ghen ptntem.Click |
e can fi Cf lobal
=t 9903 palings
remove listitem . d number
R—
at = v
s to c call list C:l glahal Felinos I
MMTM select list item index number 2V
——

Imagen 121: Quita el segundo elemento de la lista, luego el tercero ocupa su lugar

En el ejemplo, si se presiona de nuevo el botdn se borrara otro item y en una siguiente presion el programa colapsa por no poder mostrar
el item sefialado.
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J. Copia una lista en otra

d‘ef as C call make a list l
item CI text Leojardovl
: item text: .
Felinos EEE

item l text PanteraV|

item r’

def. as [ call make alist |
Copia item (J
i
ghen ptnitem.Click |
—
% L setglobal 'to'c' call o list q global _ . I
Copia copy list I Felinos
C
ey = .
se _1q, call list global Copia_|
txtltem.Text select listitem ;... number 1v
—

Imagen 122: Copia una lista en otra

K. Adiciona una lista a otra lista

d‘ef 'afé-c call make a list |

e C\ = | eopardo I

text .
Lince

item

Felinos

item

item r'
|

= panteraV I

g‘ef as c call make a list |

item

item

item

item

‘yhen pinitem.Click

do P
) call list1
appendtolist |._>
i Felinos
J
—
set _tp.c call list
txtitem.Text select listitem ;... IR 5V
[

Imagen 123: La lista "Mar" recibe los items de la lista "Felinos"

LB 5554:<build>

Item seleccionado

f Leopardo

5554:<build>

Screent

| Seleccionar item

item selecdonado

”

Lince
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L. ;Es determinado objeto una lista?

def as [ cal make aist l
item text Demn
Mar item ‘text BallenaV
rem L = Tiburén
item
i
ghen btnttem.Click |

l B t C‘ [ thi labal
o (a) ca 1N oba
txtitem.Text isalistz 4. Mar |

4

LI 5554:<build>

[Stlecdonar fem,

tem seleccionado

true

Imagen 124: ¢Es determinado objeto una lista? "true" si es una lista, "false" si no.
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Paso 12. Procedimientos y Funciones
MIT App inventor permite hacer uso de procedimientos y funciones

4 .
N
Built-ln | My Blocks Advanced
- 2 procedureWithResult “'ﬂr:

Definition do [_V

Text return (‘
i

Imagen 125: En "Definition” encuentra el bloque de procedimientos

hen pnProcesarClick |

CoH B9 toc call CatetoA
txtHipotenusa.Text RetornaHipotenusa ¢;..g

q txtCatetoA.Text

q txtCatetoB.Text

return c call
sqrt . valug CatetoA % C' value CatetoA + cﬁ value CatetoB % c’ value CatetoB

Imagen 126: Uso de una funcion con argumentos de entrada y el valor de salida

Screent

Imagen 127: Resultado de utilizar una funcion
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Paso 13. Graficos
Para hacer graficos (lineas, puntos, circulos) se requiere un objeto llamado Canvas, el cual se arrastra a la ventana de disefio

MIT App Inventor [ 8eTa |
. . J

Palette

Basic

& Button ?
\'a4 Canvas ?
W] CheckBox 7

Imagen 128: Se requiere un objeto llamado "Canvas"

thHl & 5:.09pPMm

Dibujar Linea |

Dibujar circulo |

Imagen 129: Objeto "Canvas" junto con dos botones

Components

& -| Screen
JLienzﬂ

JbtnLinea
Jbtn[}irculn

Imagen 130: El objeto "Canvas" se le ha puesto el nombre de Lienzo

WWidth
|Fi|| parent... |

Height
1300 pixels... |

Imagen 131: Se ajusta el ancho y alto de las propiedades del objeto "Canvas"
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‘ghen ptnlinea.Click

2 call
x1 number 10V
1 number 18V
Lienzo.DrawLine
x2 number 180V
y2 number 295V
s

4hen ptncCirculo.Click

@ can =
x numoer 200
number
Lienzo.DrawCircle 250V
T number 70
= -

Imagen 132: Cuando se presionan los botones, desde el objeto "Canvas" llamado Lienzo, se hace llamado a las funciones de dibujado

B ' 5554:<build >

| Dibuar Linea,
Dibujar circulo |

b

Imagen 133: Asi se dibuja en el objeto "Canvas"
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A. Dibujar puntos, lineas y circulos

4hen ptnLinea.Click
P
call

5554:<build>

x1 number

v
Lienzo.DrawLine

number

Screent
number

number

225
e

whe

when ptnCirculo.Click |
e call b
x number 200
: b
Lienzo.DrawCircle S T
r number 70
—
ghen ptnPunto.Click | | Dlbjar circulo
Ho - Dihujar Punto
call x [, number o0
Lienzo.DrawPoint
; ¥ number 60V

Imagen 134: La funcion "DrawPoint" permite dibujar puntos en determinada posicion

B. Dibujar textos

ghen ptnTextoClick |
do [
call

n 5554:<build>

o ) Gl @ 12:08m
*‘*"q “* Texto en grafico | Screent
numbet

Lienzo.DrawText 90

number

Texto en grafico

Imagen 135: La funcion "DrawText" permite dibujar textos en determinada posicion
C. Dibujar texto girado en un determinado angulo

4hen ptnTexto.Click |
do et

s554:<build> - = HES
°all | jenzo.Clear
call

3*-*""(; = Texto en gréfico |

number

90
Lienzo.DrawTextAtAngle

number

130

Imagen 136: Con la instruccion "clear" borra el lienzo, con la instruccion "DrawTextAtAngle" dibuja el texto en un angulo
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D. Tamaiio y color del texto

en pinTetoCiick | i1 5554i<build> - O

do [
[°*" Lienzo.Clear I ANl @ 3:52em

set t: b
Lienzo.FontSize 4 " 25V

bt
set ; to
~ Lienzo.PaintColor ﬁ

—
all ’
- t-e":“q ' Texto en grafico I

Lienzo.DrawTextAtAngle

number

160

number

45

Imagen 137: Con "FontSize" cambia el tamafo de la fuente y con "PaintColor" cambia el color de lo que se dibuja

E. Fondo del lienzo en un color determinado

qhen ptnDibujar.Click |
do

call

Lienzo.Clear

St} = 1 |
Lienzo.BackgroundColor '°C; U vellow

M

Imagen 138: Con "BackgroundColor" se puede cambiar el color de fondo del lienzo

L%

F. Dibujando una linea con determinado ancho

— JIJtSSUUnU T

0 buibarcick |
| wlfl

do I 4 Screent
°* Lienzo.Clear |

PEs _
= Lienzo.BackgroundColor *"-'q °°l°" yollow |

* LienzoLinewidth q&l
to

{

——
set
Lienzopancoor
——
call x1 number
yi number

Lienzo.DrawLine o (Y . per

number

2

150

]

Imagen 139: Dibuja de color azul la linea con determinada anchura "LineWidth"
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G. Imagen de fondo

Viewer Components Properties
- = D Screen
BackgroundCaolar
Lienzo -

L] Display hidden components in Viewer

qua 5:00 PM EbtnDibujar
: Backgroundlmage

Hone N

FontSize
14.0

[] white

Line\Width
2.0

PaintCalar

B siack

Imagen 140: Puede poner una imagen de fondo al lienzo, de clic en BackgroundImage

BackgroundColaor
[] white

Backgroundlmage

Upload new..

L5

Imagen 141: De clic en "Upload new..."

Upload File...

| Seleccionar archivo | Mo se ha seleccionado ningun archivo

| Mo se ha seleccionade ningdn archivo i

OK

Imagen 142: De clic en "Seleccionar archivo”

3 Abrir

@ v 1 B Escritorio v & Buscar en Escritorio e
Organizar v Nueva carpeta wﬁ: v I @
. AR
o VFavontos " | Bibliotecas , Grupoe en el hogar Rafael Alberto Moreno Parra
@ Descargas — Carpeta de sistema Q Carpeta de sistema Carpeta de sistema
B Escritorio

"% Sitios recientes : / Equipo
= Carpeta de sistema

- Bibliotecas

Red Sallyjpg
Carpeta de sistema Archivo JPG
' 7.36K8

E Documentos
[l Imagenes
J’ Musica

¥ Videos

Imagen 143: Seleccione una imagen. Recomendado: De tamaiio pequeiio
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| Seleccionar archivo | Sally.jpg

0K

Imagen 144: Imagen cargada. De clic en "OK"

T A PR

[] white

Backgroundimage
Sally.jpg... |

[ I Display hidden components in Viewer

&l @& 5:00 PM & otnDibujar

Screent

fiqptSize
14.0 |

LineWidth
20 |

PaintColor
l Black

TextAlignment
| center | v

Visible

| showing | v/
Width

[Fill parent...

Dibujar | % Height

Imagen 145: Ya hay una imagen de fondo

7  5554:<build> - O

Imagen 146: Ejecucion con imagen de fondo
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H. Dibujar circulos con clic de ratén (inicio de captura de eventos)

i1 55sa<builds - O BN

when | jenzo.Touched x

y

touchedSprita [, name 40 hedSprite I
do ~ ;
call x value
Lienzo.DrawCircle
T number 7v
P~

Imagen 147: Captura de eventos

El evento “"Touched” define las variables “x” y “y” que son las coordenadas del plano donde el usuario da clic. Luego la sentencia que
se ejecuta al hacer “Touched”, que en el ejemplo es “DrawCircle” puede hacer uso de esas variables. El usuario al hacer clic en algin
punto del canvas, va dibujando circulos rellenos.

I. Hacer un sencillo programa de dibujo (captura de eventos)

‘when | jenzo.Dragged startx [, name L 5554:<build> i 3

starty name

pr'e_v'):( Screent
prevy
. \
currentX 1, name o irrentX m
°“"°'*Yq "M currenty
o ,‘ )
drggged,Sprtgq name drgg_;_qedSprlte
do -
call *1 value

y1
Lienzo.DrawLine X2

|
VANE currentX

ﬂq 2N Crrenty
J

A

Imagen 148: Al mantener presionado el boton izquierdo del ratén, se dibuja lo que quiere.
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Paso 14. Animacion

Hay varias formas de hacer animacion, se muestra usando un componente de tiempo y otro usando las propiedades de un objeto grafico

A. Usando un componente de tiempo

MIT App Inventor [ BETA |

_—
Palette
Basic
o Button 7
4 Canvas 7
&/ CheckBox ?
4 Clock ?
ud Image 7

Imagen 149: Objeto "Clock" para manejar la animacion

MIT App Inventor q BETA |

_—

Palette

Basic
Media
Animation

A2 Ball ?

. ImageSprite ?)

Imagen 150: Se utiliza el objeto "Ball" que sera lo que se va a animar

thHl & 5:.09pPMm

Non-visible components

]

Reloj

Imagen 151: El proyecto es un objeto "Canvas", un objeto reloj y un objeto "Ball"
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Components

2 -|S|:reen1
8 dlienzo
ﬁOCirculn

*
L Reloj

Imagen 152: Los respectivos nombres a cada objeto

‘when Reloj. Timer
do [

call x ' : '
* CirculoX | * il v _

YL CirculoY

Circulo.MoveTo

Imagen 153: El algoritmo de animaciéon. Mover el objeto "Ball" horizontalmente.

¥ ' 5554:<build> =

Screent

Imagen 154: Un "frame" de la animacién

i s
% 5554:<build> L= ] )
Ml & 9:075m

Screent

Imagen 155: Otro "frame" de la animacién
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B. Hacer que una pelota rebote en los bordes (sin requerir componente de tiempo)

| Save | | Save As | | Checkpoint | | Add Screen | | Remove Screen | Blocks Editor is open | | Package for Phone
Palette Viewer Components Properties
Basic Sereend 2 |l screent
8 %A ienzo Enabled
Media [ Display hidden components in Viewer —
5:09 PM o B -
Animation ﬁmﬁ Heading
A2 Ball 7
§ ] Interval
-8 |mageSprite ?
10
social PaintCalor
Sensors ° B Biack
Radius
Screen Arrangement
5
LEGO® MINDSTORMS®E
Speed
Other stuff A 2|
Mot ready for prime time Visibie
X
162
y
96
Rename | | Delete |
Fd

Imagen 156: Se pone un objeto Balln al interior del lienzo

En el lienzo, ubique un componente Ball en su interior, renédmbrelo a “Bola” y dele valores a los siguientes atributos:
Enabled: Debe estar habilitado

Heading: Es la direccién hacia donde se dirige en grados. 0 grados es hacia la derecha horizontal (ir al Oriente), 90 grados es hacia arriba
vertical (ir al Norte), luego 45 grados seria como ir en direccién Nororiental, 180 grados es ir hacia la izquierda horizontal (ir al
Occidente), 270 grados es ir hacia abajo vertical (ir al Sur). Se puede seleccionar entre 0 y 360 grados. En el ejemplo se escogid 45.

Interval: Cada cuantos milisegundos cambia de posicion la bola.
Radius: Radio de la bola

Speed: Cuantos pixeles salta por cada cambio de posicién de la bola.
Visible: Debe estar habilitado

X: Posicion inicial en x de la bola

Y: Posicién inicial en y de la bola

Este es el cddigo que debe programarse

when  Bola.EdgeReached edgeq name o aoe I

g call d C |
edge value
Bola.Bounce = ] ﬂ,
=

'\

Imagen 157: Codigo para que la bola rebote en el borde del lienzo
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i1 5554<build> - O HEM

Screent

Imagen 158: Captura de la animacion de rebote
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Paso 15. Bases de datos
Si quiere hacer sencillos sistemas para almacenar y recuperar datos, se tiene acceso a un componente de base de datos llamado “TinyDB”

MIT App Inventor [ sea |
.

Palette

Basic

Y Button 3
J4 Canvas ?
W/ CheckBox ?
4 Clock 0
o 'mage 7
|A| Label ?
=] ListPicker ?
[*s] PasswordTextBox ?
1] TextBox 7
= TinyDB ?

Imagen 159: Se requiere el objeto TinyDB

EhHl & 5:.09pPMm
Cddigo

Descripcidn

Guardar en la base de datos |

Blsqueda por cddigo

Traer descripcion |

Descripcidn hallada

Non-visible components

-—

BaseDatos

Imagen 160: Formulario para guardar y recuperar datos
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Components

= Screent
AllbiCodigo
1 lttcodigo
AllblDescripcion
1 tdDescripcion
= bDtnAlmacenar
AllblBuscaCod
1 ttBuscaCodigo
= btnBuscar
AllplDescHallada
I lttConsulta

= BaseDatos

Imagen 161: La lista de componentes u objetos

Para almacenar en la base de datos, se usa la funcidén StoreValue la cual tiene dos argumentos: un tag que seria una llave primaria y un
valueToStore que seria el valor a guardar

when  pinAlmacenar.Click
do

‘call

‘e C. txtCodigo.Text |
BaseDatos.StoreValue va,ueTos,oreq

txtDescripcion.Text I

.

4

Imagen 162: Guardando registros en la base de datos

Para consultar, se usa la funcion GetValue que tiene como argumento la llave primaria y retorna el valor almacenado.

when ptnBuscar.Click |

do

set

t 1 t s
txtConsultaText C o BaseDatos.GetValue | ° q txtBuscaCodigo.Text
W

Imagen 163: Restaura el valor almacenado consultando a través de la llave primaria
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Paso 16. La capacidad inalambrica de MIT App Inventor

¢Quiere ejecutar las aplicaciones directamente en un Smartphone Android y de manera sencilla? Eso es posible con la nueva funcionalidad
wifi de MIT App inventor. Sélo es seguir los siguientes pasos:

Instalar la aplicacion MIT AI Companion de la Play Store en el Smartphone
Ejecutar ese programa en el Smartphone

En MIT App Inventor decir que se conecta via Wifi

MIT App Inventor genera un cdédigo que se digita en el Smartphone

Eso es todo, la aplicacion corre directamente en el Smartphone

©oo0 T

A continuacién imagenes de este proceso

Imagen 164: Buscar en la "Play Store" a MIT AICompanion
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Imagen 165: Se instala la aplicacion en el Smartphone
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Imagen 166: Se ejecuta la aplicacion en el smartphone

En el MIT App Inventor se selecciona Wifi
(&) App Inventor for Android Blocks Editor: MultiplePantalla - Screen

New emulatar

Reset connections
Built-ln [My Blocks | Advanced L —
Wy’

Imagen 167: Se selecciona WiFi en el App Inventor Blocks Editor

Sale un aviso en el que se digita un codigo o se escanea un cddigo QR
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% Waiting for the Companion App

Instructions:

@& Startthe App Inventor Companion App on your phone or tablet.
@ Use the the Companicn App to scan the QR code atthe left;

or
Enter the code below into the Companion App and press "Connect to App Inventor.”
Your Code:

Cancel

Imagen 168: En el smartphone se digita el c6digo mostrado o se escanea el c6digo QR

Connect to App Invento

Imagen 169: Se digita el c6digo en el smartphone
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Paso 17. Tomando videos

Aqui es necesario hacer uso de la capacidad Wifi de MIT App Inventor para probar la capacidad de grabacién directa de un Smartphone

Android.
Palette Viewer
Basic Screen?
Media
@ Camcorder ?
f@ Camera 7
&+ ImagePicker ?
g Player ?
@i Sound G
= VideoPlayer G
Animation
Social
Sensoars

Screen Arrangement
LEGO& MINDSTORMS®
Other stuff

Mot ready for prime time

L] Display hidden components in Viewer

il & 5:09PM
Grabarvideao |

Non-visible components

=

camvideo

Imagen 170: Se pone un botén y un componente Media llamado "Camcorder"

Built-Iln [My Blocks | Advanced |

My Definitions

when  ptnTomarVideo.Click |

Imagen 171: Ese es el evento a programar

Se prueba directamente en el SmartPhone

btnTomaryideo do [T
camVideo.Recordvideo |
camyideo 4
Secreend

Components

= Screen
— DtnTomarvideo

il camiiden

| Rename | | Delete |

Media

Upload new...

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com

Pagina 87


http://darwin.50webs.com/

Paso 18. Tomando fotos

Aqui es necesario hacer uso de la capacidad Wifi de MIT App Inventor para probar la capacidad de tomar fotos de un Smartphone

Android.

Palette
Basic
Media

@ Camcorder
@ Camera

» ImagePicker
= Player

4 Sound

f=a  ideoPlayer

Animation
Social

Sensors

Screen Arrangement

LEGOE MINDSTORMS®

Other stuff

Mot ready for prime time

Viewer

Screend

L] Display hidden components in Viewer

&AMl €& 5:00 PM
Taomar foto I

Non-visible components

camFoto

Imagen 172: Se pone un botén y un componente Media llamado "Camera"

Built-In [My Blocks| Advanced |

Wy Definitions
btnTomarFoto
camFoto

Screend

L

when  htnTomarFoto.Click |

o
|“’II camFoto.TakePicture |

i

Imagen 173: Ese es el evento a programar
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= Screend
= btnTomarFoto
ﬁ camFoto

| Rename | | Delete |

Media

Upload new...
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Paso 19. Ver galeria de imagenes

Aqui es necesario hacer uso de la capacidad Wifi de MIT App Inventor para probar la capacidad de mostrar imagenes de un Smartphone
Android.

Se toma el control “ImagePicker” que es similar a un botén, al dar clic sobre este, se accede a la galeria de imagenes que tiene el
Smartphone.

Basic Screent = Screend

. «*.imgGaleria
Media [ Display hidden components in Viewer :

@ Camcorder ? q'ﬁ 5:09 PM

f@ Camera ?
- ] Yer galeria |
g*, ImagePicker 7

g Player 7
&9 Sound ?
£ VideoPlayer 7

Imagen 174: ImagePicker es el control a usar, en el ejemplo se llamara "imgGaleria"

BuiltIn | My Blocks Advanced "

"1"'5"' imgGaleria.AfterPicking

Text do i
*#" imgGaleria.Open

Lists i

Definition |

Math
Logic
Contral

Colors

Imagen 175: Al presionar a "imgGaleria" se llama a imgGaleria.Open que muestra la galeria de imagenes
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Paso 20. Usando el acelerometro

En el ejemplo, se va a mover una bolita segin como mueva el Smartphone

| fm App Inventor for Android  x

€& - ( [J beta.appinventor.mitedu/#8746042 iy @ =
fiware@gma Sign out ™
m Welcome to the App Inventor beta release. Be Hotd U 2112013
i i ot ate:
MIT App Inventor ', BETA E?ﬂjects Design Leamn  (Debugging) Eéjlrezts[:e%ﬁ;: t?'?‘-.flIﬁeugggﬁwﬁeﬁig%soﬂriumw . :
R Gall g ’ You now need to use MIT AlCompanion
allery (Beta 2.05 for WiFi Development.
Acelerometro Checkpoint || Add Screen Blocks Editor is open | Package for Phone ~
Palette Viewer Components Properties
Basic - 2 [ sereent
] BackgroundCalar
. 2 dcanvasi
Media [ Display hidden components in Viewer P |:| White
o ﬁﬂa 5:00 PM K Balon
Animation ‘ﬁ, Backgroundimage
- acelera
None
Social
FontSize
Sensors 14.0
W AccelerometerSensor @ ® LineWidth
® LocationSensor 7 20
| OrientationSensor 7 e
: Black
Screen Arrangement - l =
TextAlignment
LEGD® MINDSTORMS®
Other stuff [} Visible
o showing v,
Mot ready for prime time
Width
|Fi|| parent... |
Height
1300 pixels. . |
| Rename | | Delete |
Media
Non-visible components
:
@
acelera
LY

Se tiene un componente Canvas y en el interior un componente Ball (grupo Animation) que se llamara “Balon”, y se agrega el

componente AccelerometerSensor que se llamara “acelera”.

En el editor de bloques, entonces se hacen la siguiente programacion
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App Inventor for Android Blocks Editor: Acelerometro - Screen
hesierometro-screent [N NN I IREETTI SR L
1 —
Built-In [ My Blocks | Advanced "
My Definitions
acelera
Balon
Canvas
Sereent Balon.X c] value XAccel
Balon.y + q value vAccel

Built: February 21 2013 Version: v133 R —— 1]

Imagen 176: Usando el acelerometro para mover una figura animada.
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Paso 21. Organizacion en pantalla

Los componentes visuales pueden ordenarse en la pantalla de tres formas: Horizontal, en forma de tabla y vertical. Para eso se hace uso
de los componentes HorizontalArrangement, TableArrangement, VerticalArrangement

m Welcome to the App Inventor beta release. Be |
My - - sure to check the list of known issues and Motd Update: 2/21/201.
MIT App Inventor ', BETA Projects Design Lean  (Debugging) release notes. Try the App Inventor Community dt MIT
—_— GE,I”E BE‘,‘tEI oLl now n_eg o use
2.05 for WiFi Developmer
Pantallas Checkpoint || Add Screen Blocks Editor is open |l Packa
Palette Viewer Components Properties

Basic - 2 [ screent
Columns

S| ﬂHnrimntalArrangemenﬂ

Media [ Display hidden compaonents in Viewer a 2
N qua 5:09 PM Button1
nimation °creen1 ZButton2 Rows
Social ZButton3 3
Botdn1 Botan 2 Botdn 3
. | | | 2 [Hverticalarrangement Visible
ensors
Boton 4 | Soutons
Screen Arrangement cotin s M suttono Width
otén I v
™ HorizontalArrangement 7 Hauttan1o Automatic...
Botdn 6 e
o T —I 2 o TableArangement .
g0 TableArrangement 7 Height
2 = JEluttnnd- ;
' Verticalarangement 7 Boton7 | _Botin8 | Automatic...
Botén9 | Botén 10 | Ssuttons
LEGO® MINDSTORMS®E Botén 14 I Botén 12 I JEluttnnE
JEluttnn?
Other stuff
& Button 11
Mot ready for prime time eutton12
Rename | | Delete |

Imagen 177: Uso de las tres formas de ordenar en pantalla

Especial mencién en TableArrangement que se configura cuantas columnas vy filas tendra.
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Paso 22. Multiples pantallas

Este es una técnica sirve para tener varias pantallas dentro de nuestro Smartphone Android. En el ejemplo se utilizan dos componentes
canvas y dos botones, en cada canvas hay una imagen de fondo.

P

\ MIT App Inventor q BETA |
—_—

My
Projects

Design Learn

PR T WOAANT R MM

Welcome to the App Inventor beta release. Be —
sure to check the list of known issues and Motd Update: 2/21/201
release notes Try the App Inventor Community You now need o usa M

(Debugging)

Gallery (Beta 2 05 for WiFi Developme
MultiplePantalla Checkpoint || Add Screen | Blocks Editor is open [l Pack
Palette Viewer Components Properties
Basic 8 [ screent
(T BackgroundColor
‘ __# PantallaA
& Button » | [Display hidden components in Viewer L”J : [] white
7 ~ 5:09 PM A PantallaB
(%4 Canvas 2 ﬁﬂ abtnPantallm Backgroundimag
Screen Salkinm
@ Checkaox » | I [Sally ..
4 : & btnPantalia2 ke
& Clock D Fontsize
cd Image 7 e
|A| Label ? LineWidth
5| ListPicker #) 2.0
[+ PasswordTextBox @ PaintColor
@] TextBox 0 B s
= TinyDB ?) TextAlignment
center[:l
Media Visible
N showin
pimation | showing [v]
. Width
Soce Fill parent...
Sensors Height
e
Screen Arrangement 00 pocelas -
] Rename | | Delete |
LEGO® MINDSTORMS®
vl Media
Other stuff
Sally.jpg
Not ready for prime time Tobitjpg

Imagen 178: Dos canvas, los dos con imagenes de fondo
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Blocks Editor is open |

| Save | Checkpoint |f Add Screen [§ Remove Screen |

Palette Viewer Components Properties
Basic _ 8 [ screent
T o BackgroundColor
N _APantallaA
o Button » | [pisplay hidden compenents in Viewer 7z S— [] white
= : o A PantallaB
4 Canvas 2 gﬂ 5:09 PM Backgroundimage
S |
' CheckBox 7 Sally.jpg...
el . & btnPantalla2 (Sally-ipg
) Clock ® FontSize
o Image ? 14.0
'A| Label 7 LineWidth
i ListPicker Q) 2.0
|+s| PasswordTextBox 7 PaintColor
1| TextBox 7 B siack
= TinyDB 7) Te_xtAlignment
[cente;]zl

Media Visible

N showin
Animation u

Width
Soclal \Fill parent...
Sensors Height
Screen Arrangement P
Pantalla1 | Rename | [ Delete |
LEGO® MINDSTORMS® Pantalla2 | -
v Media
Other stuff
Sally.jpg

Not ready for prime time Tobitjpg

Upload new...

Imagen 179: Al deslizar abajo, se ve el segundo canvas y los dos botones

MultiplePantalla Checkpoint || Add Screen Blocks Editor is open il Pac
Palette Viewer Components Properties
Basic - 8 [ screent
iZﬂPantall 1 BackgroundCol
& Button ? | [pisplay hidden components in Viewer 7z ' [] white
g . PantallaB
Jd Canvas ? ﬁﬂ 5:09 PM Backgroundim:
S
W CheckBox ) Sally jpg...
= & stnPantalia2 L
& clock @ FontSize
4 Image Q) 14.0
|A] Label ? LineWidth
| ListPicker ?) 2.0
|3 PasswordTextBox @) PaintColor
1| TextBox @ . Hack
— TinyDB 2) TextAlignment
center v |
Media Visible
D hidden v
Animation -
showin
Social

Imagen 180: Se pone la propiedad Visible del primer canvas en "false"
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Blocks Editor is open

Checkpoint [§f Add Screen

Palette Viewer Components Properties
Basic 8 [ sereent
. : EQPantallaA BackgroundCt
& Button » | [ pisplay hidden components in Viewer - [] white
) G \_a PantallaB
\_d Canvas D gu & 5:09PM - Backgroundir
. i =
CheckBox 7) - Sally jpg...
e vtnPantalia2 SV
3 Clock ? FontSize
o Image ?) 14.0
|A] Label ? LineWidth
B L =
i=|  ListPicker 0| i2.0
s+ PasswordTextBox 7) PaintCalar
1] TextBox ?) . Hlack
- ; . TextAlignment
= TinyDB 7 .
|center [v]
Media Visible
% hidden
Animation E
Width
Social Fill parent...
Pantalla1
Sensors _I Height
Pantalla2 ;:_300 piXG'S...

Screen Arrangement
LEGO®& MINDSTORMS®
Other stuff

Not ready for prime time

Imagen 181: El primer canvas ya no se observa, esta invisible

Definition
Text
Lists
Math
Laogic

Contral

Colars

Y——
<

‘ b
Built-In | My Blocks Advanced

App Inventor f

Imagen 182: La programacion de los botones es como se muestra

Al ejecutar, se alterna entre un canvas y otro al presionar los botones

Rename | I Delete ]

Media

Sally.jpg
Tobitjpa

Upload new...
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5554:<build> - O 7  5554:<build>

Screent Screent
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Anexo 1. Trabajando fuera de linea

¢Qué hacer en caso que no haya conexién a Internet? Originalmente, MIT App Inventor sélo funciona conectado permanentemente a
Internet pero puede llegar el caso que eso no sea posible. En la siguiente direccidn, el autor provee una forma de trabajar sin necesidad

de estar conectados a Internet.

http://sourceforge.net/projects/ai4a-configs/

aida configurations | Free = =

- N

= C [} sourceforge.net/projects/aida-configs/

Home / Browse [ aida configurations

Summary  Files Reviews Support Wiki  Tickets

aida configurations
. garyfred

configurations for App Inventor

W 7 Recommendations
+ 251 Downloads
Last Update: 2 days ago

W Tweet < 0 Q +1 ) 4 ElMe gusta

Description

configurations for App Inventor for all
https://groups.google . comfforum/#forum/aida

notes for bs 64. it is an older configuration

https://groups.google comfd/msgfusgsuacwai/ Y FIVIVWAXE g/ T Agfz W)

aida configurations Web Site »

sourceforge.net/projects/aida-configs/files/latest/download

Discussion

gl

Code

[ V1470147 ip |

Imagen 183: Paquete requerido para trabajar fuera de linea con MIT App Inventor

Se descarga el paquete y se descomprime

iles

)
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Propiedades: V1.4.7zip

General | Seguridad | Detalles

V1.4.7zp

Tipo de archivo:  Carpeta comprimida (en zip) (.zip)

Se abre con: Explorador de Windows Cambiar...

="

|Ubicacidn: C:hUsers' RafaelAlbertoDesktop
Tamario: 152 ME (201.604 2301 bytes)

Tamario en :
disco: 152 MB (201.605.120 bytes)

Creada: Ayer, 22 de abrl de 2013, 22524 p. m.
Modificado: Pyer, 22 de abrl de 2013, 2:35:04 p. m.
Ultime acceso: Ayer, 22 de abrl de 2013, 22524 p. m.

Mributos: [ ]5clo lectura [ | Oculto Avanzados...

Segurdad: Este archivo proviene de otro
equipo ¥ podria bloguearse para
ayudar a proteger este equipo.

Desbloquear

Aceptar Cancelar

Imagen 184: Paquete descargado

P CAV147 - o IEN
m Inicio Compartir Vista 0

G- 7 o m -
L g i Seleccionar todo

’ e i b - No seleccionar ninguno
Nueva Propiedades -
carpeta v £ oo Invertir seleccion

(&) - 1 » Equipc » Discolocal (C:) » V147 v ¢ Buscaren'V1.4, o
| Documentos N Nembre Fecha de medifica, Tamane
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Imagen 185: Paquete descomprimido en C:\

El siguiente paso es ejecutar

C:\V1.4.7\AppEngine\startAl.cmmd
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Imagen 186: Ejecutando startAI.cmd

BEd C\Windows\system32\cmd.exe - .\appengine-java-sdk-1.7.7.1\bin\dev_appserv.. ~ =

INFO: jettu—-6_.1_x "
23/784-2013 11:17:24 AM com.google.appinventor.zserver.IdMap {init>
GRAUE: Ho fixid list found.
237842013 11:17:25 AM com.google.appengine.api.datastore.dev.LocalDatastoreServ
ice init
INFO: Local Datastore initialized:

Type: Master-Slave

Storage: C:xUl.4.AppEngineswar-WEB-INF-appengine—generated~local_dh.bhi

n
23/784-2013 11:17:25 AM com.google.appengine.api.datastore.dev.LocalDatastoreServ
ice load

INFO: The backing store,. GC:sUl.4.7~AppEngineswar-~WEB—INF-appengine—generated~loc
al_db_bin,. does not exist. It will bhe created.

237842013 11:17:25 AM com.google.apphosting.utils. jetty.JettyLogger info

INF0O: Started SelectChannelConnector@localho=t:8888

237842013 11:17:25 AM com.google.appengine.tools.development.AbstractServer sta
rtup

INFO: Server default iz running at http:-~localhost:8888~

23/-84-2013 11:17:25 AM com.google.appengine.tools.development .AbhstractServer sta
rtup

INFO: The admin console is punning at http:s-localhost:8888-_ahsadmin

23-84-2013 11:-17:25 AM com.google.appengine.tools.developnent.DevAppServerIinpl =
tart

INFO: Dev App Server is now running

Imagen 187: El "Dev App Server" esta ejecutando

Y luego C:\V1.4.7\BuildServer\launch-buildserver.cmd (en una maquina de 64bits) y darle permiso en el FireWall

21 CAWindows\5ystem32\cmd.exe = =

INFO: Root resource classes found: A
class com.google_appinventor.buildserver.BuildServer

237842013 11:18:17 AM com.sun.jersey.api.core.ScanningResourceConfig init

INFO: Mo provider classes found.

23/784-2013 11:18:17 AM com.sun.jersey.server.impl.application.-WebfApplicationImpl
_initiate

INFO: Initiating Jersey application, version ‘Jersey: 1.3 B6-17-28180 A5:84 PH'

23/84-2013 11:18:=280 AM com.sun.griz=ly.Controller loglUersion

INFO: Starting Grissly Framework 1.2.18-1i — Tuwe Apr 23 11:18:280 COT 2813

23/84-2013 11:18:280 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildServer main

INFO: App Inventor Build Server — Version: v1i3iZ2-32—g956eh7h4

23/84-2013 11:18:280 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildServer main

INFO: App Inventor Build Server — Git Fingerprint: 56eh?hdd3dSicafad4f52dcc?33edd

22aA23e1el1B

237842013 11:18:200 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildSe: i?

INFO: Running at: http:- -122_.168.8.12:99228-/buildserver

23-84-2013 11:-18:200 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildSe:

INFO: Maximum simultanous builds = wunlimited? Firewall de
23-,84-2013 11:-18:-20 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildSe: i i
INFO: Uisit: http:- -122_.168.0.12:2998-buildserver~health for seruv: aPhEaC“Jn

23-,84-2013 11:-18:-20 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildSe:
INFO: Uisdit: http-- »192.168.8.12:2990-buildserversvars for servepr
23-,84-2013 11:-18:20 AM com.google.appinventor.buildserver.BuildSe1 Firewal de Windows blogu
INFO: Server running redes plblicas y privadas.

- [ & | Momt

Imagen 188: Ejecucion del launch-buildserver.cmd

Con esos dos paquetes corriendo, entonces se abre el navegador en http://localhost: 8888
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http://localhost:8888/

Y

[Y localhost:3888/_ah/login? %

€« C [} localhost:8888/_ah/login?continue=http%3A%2F%2Flocalhost%3A8888%2F e @ =

MNot logged in

Email: [test@example.com

L] Sign in as Administrator

Log ln[}, Log Out

Imagen 189: Entra por el navehador a la direccion http://localhost:8888

[ Terms of Service - S

= C  [Y localhost:2888/Ya_tos_form.htm e @ =

To use App Inventor for Android, you must accept the following terms of service.
| accept the terms of sewiﬁel})

Terms of Service

You agree to have lots of fun learning to use App Inventor and making apps for your Android
devicel

Imagen 190: Acepta los términos del servicio
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)fr [ App Inventor for Android = \ !

ol

€ - C [} localhostssas 7w [E =
s
Welcome  test@example.com | Sian out
to the App
Inventor
beta
release. Be
Welcome to App Inventor!
You dont have any projects yet. To learn how to
% App IWE“E?T \ﬁf use App Inventor, click the "Learn” item at the top
' of the window; or to start your first project, click the
"Mew” button at the upper left of the window.
Happy Inventing!
New Download All Projects
Projects
Mame & Date Created
Privacy Policy and Terms of Use Built: April 21 2013 Version: v132-32-g56eb7bd

Imagen 191: Bienvenida al MIT App Inventor local

;,f [ App Inventor for Android = \ !

ol
,,

€ - C [} localhostssas 7w [E =

Welcome  test@example.com | Sian out

to the App
Inventor

beta
release. Be
sure to
check the
My _ _ list of
L Design Learn (Debugging) known
New App Inventor for Android Project... :

ﬂ App Inventor

BETA

Project name: |Prueha |

)\

 New Download All Projects

Projects

Mame & Date Created

Privacy Policy and Terms of Lise

Built: April 21 2013 Version: v132-32-056eb7b4

]

Imagen 192: Se crea un proyecto de prueba
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_ =
, [ App Inventor for Android % ."\"-.
& - C | [} localhost:8888/#5629499534213120 w € =
» M Welcome to the App Inventor beta release. Be sure to test@ex
; App Inventor F‘Y . Design Learn (Debugging) check the list of known issues and release notes Try the
BETA rojects ,
App Inventor Community Gallery (Beta)
Prueba Checkpoint || Add Screen Open the Blocks Editor || P:
Palette Viewer Components Properties
Basic - " screent
AlignHorizonts
Button @ | [Display hidden components in Viewer Left [w
m Canvas @ qu a 5:09 PM AlignVertical
@ Checison ® |
& Clock @ BackgroundGC:
White
&l 'mage @ i
Backgroundlr
Label @
LY Mone. ..
ListPicker @
CloseScreen#
[++] PasswordTextBox @ Default
TextBox @ Icon
= TinyDB @ Mone. ..
- Open3creeni
e [y Default
Animation ScreenOrients
Social Unspecified
< >

Imagen 193: Entorno grafico de desarrollo local
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=
_."f.; [ App Inventor for Android .\'\
« > C | [ localhost:8888/#5629499534213120 ﬁ' @ —
]
Palette Viewer Components Properties
Basic - 2 | screent
IbIDatetnﬁc. AlignHorizontal
2] Button ® [ Display hidden components in Viewer Left |w
. taCatetod
s Canvas @ hifl ® 5:00Pm AlignVertical
Cilculo de |a hipotenusa (Alipicatetos -EI
CheckBox @ o : s
& & Cateto A TpicatetoB
_ ateto A
& Clock ® B bincalcular BackgroundColor
[] white
l Image ® Ithipntenusa
Cateto B:
Label @ I taHipotenusa SEEE LIl Rl
|Nune...
ListPicker ®
Calcular | Close=ScreenAnimation
[+#| PasswordTextBox @
Hipotenusa | Default El
TextBox @ lcon
= TinyDB ® |Nune...
Medi Open3creensnimation
= N Default
Animation ScreenOrientation
Social Unspecified | v
Scrollable
Sensors
Screen Arrangement Title
| Rename | | Delete | . .
Calculo de la hipotenusa
LEGD® MINDSTORMSE®
Media VersionCode
Other stuff
Upload new... 1
Mot ready for prime time _
VersionMame W
< b3
Imagen 194: Genera una pantalla
(2] App Inventor for Android Blocks Editor: Prueba - Screer
r—
4
Built-In | My B 3 | Advanced
My Definitions
btnCalcular
IbiCatetoA
IbiCatetoB
IblHipatenusa
Screen
txtCatetoA '
e (. global ., .. +
txtCatetoB X ‘; T cateton | |
txtHipotenusa

Imagen 195: Ingresa el cédigo por el "Blocks Editor"
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\t‘!‘ef CatetoA a‘sq number 123

i!Aéf CatetoB asq number 123

%e‘! - 2 é’g'q number 123 |

ghen binCalcularClick |

—_—
set glabal

do N
CatetoA C. txtCatetoA.Text

—
set global

CatetoB q txtCatetoB.Text

—

set global to C call
Hipotenusa sart . 9obal coteton | * C‘: glebal o oteton | | * C]C, global e otetoB | * C; glebal ¢ otetoB

—
7 i sosa<build> - O NESR

**" ixtHipotenusa.Text "mC‘: 91903l i otenusa | _

Calculo de I3 hipotenusa

{

Imagen 196: Ejecuta la aplicacion emulada en un smartphone android virtual

Importante sobre la version fuera de linea

1. Esta versién NO funciona si tiene instalado el JDK 7 update 21 (32 bits o 64 bits) en el computador. Se genera un mensaje de error
que dice: “Cannot find cached resource for URL"” cuando trate de activar el “"Blocks Editor”

2. Esta versiodn funciona correctamente con JDK 6 update 45

3. Debe tener configuradas las variables de sistema JAVA_HOME y CLASSPATH

Informacion de soporte sobre esta version fuera de linea en:

https://groups.google.com/forum/# !topic/ai4a/pay4NsIPIOE

https://groups.google.com/forum/#!forum/ai4a

Autor: Rafael Alberto Moreno Parra. http://darwin.50webs.com Pagina 104


http://darwin.50webs.com/
https://groups.google.com/forum/#!topic/ai4a/pqy4NsIPl0E
https://groups.google.com/forum/#!forum/ai4a

