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1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles 12 ESO

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Identificar os elementos configuradores da imaxe

EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a lifia e o plano,
analizando de xeito oral e escrito imaxes e producidéns grafico plasticas
propias e alleas

B1.3. Experimentar coas variacidons formais do punto.
B1.4 Experimentar coas variaciéns formais da lina.
B1.5 Experimentar coas variacidns formais do plano.

EPVAB1.3.3. Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e as suas
posibilidades tonais, aplicando distintos graos de dureza, distintas posicidns
do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presidén exercida na
aplicacién, en composicidns a man alzada, estruturadas xeometricamente
ou mais libres e espontaneas.

B1.6. Expresar emociodns utilizando distintos elementos configurativos
e recursos graficos: lifa, puntos, cores, texturas, claroscuros, etc

EPVAB1.6.1. Realiza composiciéns que transmiten emocions bdsicas (calma,
violencia, liberdade, opresidn, alegria, tristura, etc.) utilizando diversos
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores,
etc.

B1.8. Identifica e aplica os conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo
en composicidns basicas.

EPVAB1.7.2. Realiza composicidns bdsicas con diferentes técnicas segundo
as propostas establecidas por escrito.

B1.11. Emprega e transcribe texturas tactiles a texturas visuais
mediante as técnicas de frottage, utilizdandoas en composiciéns
abstractas ou figurativas.

EPVAB1.11.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as
técnicas de frottage, utilizandoas en composicidns abstractas ou figurativas.

B1.12. Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas
grafico-plasticas secas, hiumidas e mixtas: témpera, lapis de grafito e
de cor, colaxe.

EPVAB1.12.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas conecidas
aplicdndoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.

B2.1. Recoiiecer os graos de iconicidade en imaxes presentes no
ambito comunicativo.

EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.

B2.4. Diferenciar e analizar os elementos que intervefien nun acto de
comunicacion

EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de
comunicacion visual

B2.3. Analizar e realizar cémics aplicando os recursos axeitadamente

EPVAB2.3.1. Deseia un cdmic emprefiando axeitadamente vifietas e lendas,
globos, lifias cinéticas e onomatopeas.

B3.2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando a escuadra e o
cartabdn, despois de repasar previamente estes conceptos.

EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, secantes e perpendiculares a outra
dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra e cartabdn con
suficiente precision.




1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles en 32 ESO

Criterio de
avaliacion

Estandar de
aprendizaxe

B1.1. Coiiecer e aplicar os métodos creativos grafico-plasticos
aplicados a procesos de artes plasticas e deseiio.

EPVAB1.1.1. Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, o proceso
creativo propio e alleo desde a idea inicial ata a execucidn definitiva.
EPVAB1.1.2. Coiiece e aplica métodos creativos para a elaboraciéon de
deseno grafico, desefios de produto, moda e as sdas multiples
aplicacidns.

B1.2. Crear composicidns grafico-pldsticas persoais e colectivas.

EPVAB1.2.1. Crea composicidns aplicando procesos creativos sinxelos,
mediante propostas por escrito, axustandose aos obxectivos finais

B1.3. Debuxar con distintos niveis de iconicidade da imaxe.

PVAB1.3.2. Representa con claroscuro a sensacidon espacial de
composicidns volumétricas sinxelas.

B1.4. Identificar e diferenciar as propiedades da cor luz e a cor
pigmento

EPVAB1.4.1. Realiza modificaciéns da cor e as suas propiedades
empregando técnicas propias da cor pigmento e da cor luz, aplicando
as TIC, para expresar sensacidons en composiciéons sinxelas

B1.5 Coiiecer e aplicar as posibilidades expresivas da
temperatura da cor. Cores cdlidas e frias.

EPVB1.5.1 Realiza composicidns con diferentes técnicas graficas para
expresar sensacions frias e calidas por medio do uso da cor.

B1.6 Coiiecer e aplicar as posibilidades expresivas do simbolismo
da cor

EPVB1.6.1 Realiza composicidns para expresar diferentes sensaciéns
simbdlicas por medio do uso da cor.

B1.7. Coiiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas
grafico-plasticas secas, hiumidas e mixtas. Témpera e lapis de
grafito e de cor; colaxe.

EPVAB1.7.1. Realiza composiciéns abstractas con diferentes técnicas
graficas para expresar sensacidons por medio do uso da cor.

B2.1. Identificar os elementos e factores que intervefien no
proceso de percepcion de imaxes.

EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce a percepcién da
forma o tamaiio e a cor.

B2.3. Recoifiecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as
ilusidns opticas e aplicar estas leis na elaboracién de obras
propias.

EPVAB2.3.1. Identifica e clasifica ilusidns dpticas segundo as leis da
Gestalt.

B2.5. Conecer os fundamentos da imaxe en movemento e
explorar as suas posibilidades expresivas.

EPVAB2.5.1. Elabora unha animacién con medios dixitais e/ou
analdxicos.

B2.6. Identificar significante e significado nun signo visual.

EPVAB2.6.1. Distingue significante e significado nun signo visual.

B2.7. Describir, analizar e interpretar unha imaxe, distinguindo os

EPVAB2.7.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando,




seus aspectos denotativo e connotativo

clasificando e describindo os seus elemento

EPVAB2.7.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva,
identificando os elementos de significacidn, narrativos e as
ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusidns e interpretando o
seu significado

B2.10. Utilizar de xeito axeitado as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funcidns.

EPVAB2.10.1. Deseiia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con
distintas funcidns utilizando diferentes linguaxes e cddigos, seguindo
de xeito ordenado as fases do proceso (guidn técnico, storyboard,
realizaciodn, etc.), e valora de xeito critico os resultados.

B2.11. Identificar e recofiecer as linguaxes visuais apreciando os
estilos e as tendencias, valorando, e respectando do patrimonio
histdrico e cultural, e gozando del.

EPVAB2.11.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine,
situdndoa no seu contexto e analizando a narrativa cinematografica en
relaciéon coa mensaxe

B2.12. Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia,
valorar as achegas das tecnoloxias dixitais e ser capaz de elaborar
documentos mediante estes medios.

EPVAB2.12.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema
ou proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito axeitado




1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles en 42 ESO

Criterio de
avaliacion

Estdndar de
aprendizaxe

B1.1. Realizar composicidns creativas, individuais e en grupo, que
evidencien as capacidades expresivas da linguaxe plastica e
visual, desenvolvendo a creatividade e expresandoa
preferentemente coa subxectividade da sua linguaxe persoal ou
empregando os cédigos, a terminoloxia e os procedementos da
linguaxe visual e plastica, co fin de enriquecer as suas
posibilidades de comunicacidn.

EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns artisticas seleccionando e utilizando os
elementos da linguaxe plastica e visual.

B1.2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas, tanto analdxicas coma dixitais,
valorando o esforzo de superacién que supén o proceso creativo.

EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicidn, creando esquemas de
movementos e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con
precision.

B1.5. Elixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar
unha composicién sobre a base duns obxectivos prefixados e da
autoavaliacién continua do proceso de realizacion

EPVAB.1.5.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos
mais idéneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes
grafico-plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao a aula cando é necesario para a elaboracién
das actividades

B1.7. Realizar proxectos plasticos que comporten unha
organizacidon de forma cooperativa, valorando o traballo en
equipo coma fonte de riqueza na creacién artistica.

EPVAB1.7.1. Entende o proceso de creacidn artistica e as slas fases, e
aplicao & producidon de proxectos persoais e de grupo.

B3.1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do
seu ambito cultural, con sensibilidade cara as suas calidades
plasticas, estéticas e funcionais, e apreciando o proceso de
creacion artistica, en obras propias e alleas, e distinguir e valorar
as suas fases.

EPVAB3.1.1. Coriece os elementos e as finalidades da comunicacion
visual.

B3.10. Planifica un proxecto artistico.

EPVAB3.10.1. Planifica os pasos na realizacién de proxectos artisticos e
respecta o realizado por compafieiros e compafieiras.

B4.2. Recoiiecer os elementos que integran as linguaxes
audiovisuais e as suas finalidades

EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde

o coflecemento dos elementos que os compofien.




1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles en DT1

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.14. Resolver problemas de configuracién de formas poligonais
sinxelas no plano coa axuda de utensilios convencionais de debuxo
sobre taboleiro, aplicando os fundamentos da xeometria métrica de
acordo cun esquema paso a paso e/ou unha figura de analise
elaborada previamente.

DT1.B1.14.1. Relaciona as lifias e os puntos notables de triangulos,
cuadrilateros e poligonos coas suas propiedades

DT1.B1.14.2. Resolve tridngulos coa axuda de regra e compas, aplicando as
propiedades das suas lifas e os puntos notables, e os principios
xeométricos elementais, e xustifica o procedemento utilizado., e identifica
as suas aplicacidns.

B1.19. Resolver problemas de proporcionalidade, semellanza e
transformacién de formas poligonais sinxelas no plano coa axuda de
utensilios convencionais de debuxo sobre taboleiro, aplicando os
fundamentos da xeometria métrica de acordo cun esquema paso a
paso e/ou unha figura de andlise elaborada previamente.

DT1.B1.19.1. Desefia, modifica ou reproduce cuadrildteros e poligonos
analizando as relaciéns métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por
triangulacién, radiacidn, itinerario ou relaciéns de semellanza.

B1.24 Debuxar curvas técnicas e figuras planas compostas por
circunferencias e lifas rectas, aplicando os conceptos fundamentais
de tanxencias, resaltar a forma final determinada e indicar
graficamente a construcidn auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a
relacidn entre os seus elementos

DT1.B1.24.1. Identifica as relaciéns entre puntos de tanxencia, centros e
raios de circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces entre
lifias rectas e arcos de circunferencia.

DT1.B1.24.2. Resolve problemas basicos de tanxencias coa axuda de regra e
compas, aplicando con rigor e exactitude as slas propiedades intrinsecas, e
utilizando recursos graficos para destacar claramente o trazado principal
elaborado. das lifias auxiliares utilizadas.

DT1.B1.24.3. Aplica os conecementos de tanxencias a construcion de
6valos, ovoides e espirais, e relaciona a sua forma coas principais
aplicacidéns no desefio arquitectdnico e industrial.

B2.1. Relacionar os fundamentos e as caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles aplicaciéns ao debuxo técnico,
seleccionando o sistema axeitado ao obxectivo previsto, e identificar
as vantaxes e os inconvenientes en funcién da informacién que se
desexe amosar e dos recursos dispofiibles.

DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representacién empregado a partir da
andlise de debuxos técnicos, ilustraciéns ou fotografias de obxectos ou
espazos, e determina as caracteristicas diferenciais e os elementos
principais do sistema.

DT1.B2.1.2. Establece o ambito de aplicacidén dos principais sistemas de
representacion, e ilustra as slas vantaxes e 0s seus inconvenientes

mediante o debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo.




B2.15. Representar sélidos e espazos sinxelos segundo as suas vistas
diédricas.

DT1.B2.15.1. Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas,
debuxando a man alzada as suUas vistas principais no sistema de proxeccion
ortogonal establecido pola norma de aplicacién, dispondo as proxecciéns
suficientes para a sua definicién e identificando os seus elementos de xeito
inequivoco.

B2.17. Visualizar e debuxar a man alzada axonometrias de pezas
sinxelas a partir das vistas diédricas principais.

DT1.B2.17.1. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais
sinxelas definidas suficientemente polas suas vistas principais, debuxando a
man alzada axonometrias convencionais (isometrias e cabaleiras).

B2.19. Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de
pezas reais ou definidas polas slas proxeccidns ortogonais,
seleccionando a axonometria axeitada ao propésito da
representacion, dispondo a posicidn dos eixes en funcion da
importancia relativa das caras que se desexen amosar e utilizando, de
ser o caso, os coeficientes de reducién determinados.

DT1.B2.19.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas
sUas vistas principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre taboleiro,
representando as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos
coordenados como évalos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado.
DT1.B2.19.3. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de
corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un sé
dos planos coordenados, dispondo a sUa orientacidn para simplificar o seu
trazado.

B2.24. Debuxar perspectivas cdnicas de formas tridimensionais a partir
de espazos do contorno ou definidas polas sdas proxeccidns ortogonais, e
valorar o método seleccionado, considerando a orientacion das caras
principais respecto do plano do cadro e a repercusién da posicidon do
punto de vista sobre o resultado final.

DT1.B2.24.1. Comprende os fundamentos da perspectiva conica e clasifica a
sUa tipoloxia en funcidn da orientacidn das caras principais respecto ao
plano do cadro e a repercusién da posicidon do punto de vista sobre o
resultado final, determinando o punto principal, a lifia do horizonte, os
puntos de fuga e os seus puntos de medida.




1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles en DA1

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Valorar a importancia do debuxo como ferramenta do
pensamento e fin en si mesmo, a través da historia da arte, no
proceso creativo, con fins artisticos, tecnoléxicos ou cientificos

DA1.B1.1.2. Selecciona, relaciona e emprega con criterio a terminoloxia
especifica, de forma oral e escrita, en postas en comun ou probas
individuais, aplicada a producidns propias ou alleas.

B.1.2. Utilizar con criterio os materiais e a terminoloxia especifica.

DA1.B1.2.1. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais
idoneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes graficas,
adecudndoos ao obxectivo plastico desexado.

B1.3. Amosar unha actitude auténoma e responsable, respectando as
producidns propias e alleas, asi como o espazo de traballo e as pautas
indicadas para a realizacidn de actividades, achegando a aula todos os
materiais necesarios.

DA1.B1.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto
estado, e achégao a aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades

B2.1. Describir graficamente obxectos naturais ou artificiais,
amosando a comprension da slda estrutura interna

DA1.B2.1.1. Utiliza a lifia na descricién grafica de obxectos expresando
volume, movemento, espazo e sensacidns subxectivas.

DA1.B2.1.2. Representa formas naturais e artificiais, de maneira analitica ou
expresiva, atendendo 4 comprension da sua estrutura interna

B2.2. Empregar a lifia para a configuracion de formas e transmisién de
expresividade

DA1.B2.2.1. Comprende e representa as formas desde distintos puntos de
vista.

DA1.B2.2.2. Describe graficamente as formas atendendo &s suas
proporcidns, relaciondandoas con formas xeométricas simples.

B3.1. Elaborar composiciéns analiticas, descritivas e expresivas con
diferentes graos de iconicidade

DA1.B3.1.1. Selecciona os elementos graficos esenciais para a
representacion da realidade observada segundo a funcidén que se persiga
(analitica ou subxectiva) e o seu grao de iconicidade.

B3.2. Aplicar as leis basicas da percepcién visual ao representar
distintos volumes xeométricos ou organicas dentro dun espazo
compositivo, atendendo as proporcidns e a perspectiva

DA1.B3.2.1. Relaciona e representa as formas no plano atendendo 3s leis
visuais asociativas, as organizacidéns compositivas, ao equilibrio e as
direccidns visuais en composicidns cunha finalidade expresiva, analitica ou
descritiva.

B4.1. Representar o volume de obxectos e espazos tridimensionais
mediante a técnica do claroscuro.

DA1.B4.1.1. Representa o volume, o espazo e a textura aplicando técnicas
grafico- plasticas mediante valores luminicos.

B4.2. Valorar a influencia da luz como configuradora de formas e o
seu valor expresivo

DA1.B4.2.1. Coiece o valor expresivo e configurador da luz, en valores

tanto acromaticos como cromaticos, e explicar verbalmente eses valores en




obras propias e alleas.

B4.3. Explorar as posibilidades expresivas da textura visual e o
claroscuro

DA1.B4.3.1. Observa e utiliza a textura visual con procedementos grafico-
plasticos, con fins expresivos e configuradores, en obras propias e alleas.

10



1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles DT2

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Resolver problemas xeométricos.

DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias para a resolucidn de problemas xeométricos
complexos, analizando as posibles solucidns e transformandoos por analoxia
noutros problemas mais sinxelos.

B1.1. Resolver problemas de potencia dun punto con respecto a unha
circunferencia mediante a aplicacidn das propiedades dos eixes e centros
radicais e/ou da transformacién de circunferencias e rectas por inversion,
indicando graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacion entre os seus elementos.

DT2.B1.1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos
eixes e centros radicais, e indicando graficamente a construcién auxiliar
utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos

B1.2. Debuxar curvas ciclicas e cénicas e identificar os seus principais
elementos, utilizando as suas propiedades fundamentais para resolver
problemas de pertenza, tanxencia ou incidencia.

DT2.B1.2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccidn e tanxencias entre
lifas rectas e curvas conicas, aplicando as suas propiedades, e xustifica o
procedemento utilizado.

DT2.B1.2.3. Traza curvas coénicas logo de determinar os elementos que as
definen, tales como eixes, focos, directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo
o seu trazado por puntos ou por homoloxia respecto a circunferencia.

B1.3. Relacionar as transformaciéns homoldxicas coas suas aplicacidns &
xeometria plana e aos sistemas de representacidn, valorando a rapidez e
a exactitude nos trazados que proporciona a sua utilizacién.

DT2.B1.3.1. Comprende as caracteristicas das transformaciéns homolodxicas,
identifica os seus invariantes xeométricos e describe as suas aplicaciéns.

B2.1. Valorar a importancia da elaboracién de debuxos a man alzada para
desenvolver a vision espacial, analizando a posicidn relativa entre rectas,
planos e superficies, identificando as suas relaciéns métricas para
determinar o sistema de representacion axeitado e a estratexia idénea
gue solucione os problemas de representacidn de corpos ou espazos
tridimensionais.

sistema diédrico.

DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que
condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e planos,
utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados
como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posiciéon, minimas
distancias e verdadeira magnitude.

DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contidas en planos paralelos,
perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccidn, trazando as suas
proxeccions diédricas

B2.5. Valorar a importancia dos abatementos, xiros e cambios de plano
como métodos que permiten achar a verdadeira magnitude de
segmentos, angulos e figuras planas proxectadas.

DT2.B2.5.1. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras
planas utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano en sistema diédrico
e, de ser o caso, no sistema de planos cotados

B2.2. Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros e

DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicidn respecto aos
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conos mediante as suas proxeccions ortograficas, analizando as posicidns
singulares respecto aos planos de proxeccién, determinando as relaciéns
métricas entre os seus elementos, as seccidns planas principais e a
verdadeira magnitude ou desenvolvemento das superficies que os
conforman.

planos coordenados, o resto dos poliedros regulares, prismas e pirdmides en
posicidns favorables, coa axuda das suas proxeccions diédricas, determinando
partes vistas e ocultas.

DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou
cambios de plano para dispor as sUas proxecciéns diédricas en posicidon
favorable para resolver problemas de medida.

DT2.B2.2.2. Determina a seccién plana de corpos ou espazos tridimensionais
formados por superficies poliédricas, cilindricas, cénicas e/ou esféricas,
debuxando as suas proxeccidns diédricas e obtendo a sUa verdadeira
magnitude.

DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre lifas rectas e corpos xeométricos coa
axuda das suas proxeccidns diédricas ou a sua perspectiva, indicando o trazado
auxiliar utilizado para a determinacién dos puntos de entrada e saida.
DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e cdnicas, coa axuda
das suas proxeccidns diédricas, utilizando xiros, abatementos ou cambios de
plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as conforman.

B2.3. Debuxar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas,
cilindros e conos, dispondo a sua posicién en funcion da importancia
relativa das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos
trazados necesarios, utilizando a axuda do abatemento de figuras planas
situadas nos planos coordenados, calculando os coeficientes de reducién
e determinando as seccidns planas principais.

DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas suas
vistas principais, dispondo a sua posicién en funcién da importancia relativa das
caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados necesarios.
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1. Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles DA2

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Desenvolve a destreza debuxistica con distintos niveis de
iconicidade.

B1.2. Interpretar unha forma ou un obxecto segundo as suas
intencidns comunicativas.

DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica formas ou obxectos atendendo a diversos
graos de iconicidade, con diferentes técni

cas graficas e segundo as suas funcidns comunicativas (ilustrativas,
descritivas ornamentais ou subxectivas). DA2.B1.1.2. Analiza a
configuracidon das formas naturais e artificiais discriminando o esencial das
sUas caracteristicas formais, mediante a execucién grafica e a discusién
verbal e escrita.

B2.1. Desenvolver a capacidade de representaciéon das formas
mediante a memoria e a retentiva visual.

DA2.B2.2.2. Experimenta con métodos creativos de memorizacién e
retentiva para procurar distintas representaciéns mediante valores

luminicos, cromdaticos e compositivos, dun mesmo obxecto ou composicidn.

B2.2. Elaborar imaxes con distintas funcidns expresivas utilizando a
memoria e a retentiva visual.

DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos e valores subxectivos mediante a
representacion de composiciéns figurativas e abstractas de formas e cores
(funcidns expresivas).

DA2.B3.1.1. Comprende e representa as formas desde distintos puntos de
vista.

DA2.B3.1.2. Observa o contorno como un elemento de estudo gréafico e
elabora composicidns cromaticas e lineais, atendendo as variaciéns formais
segundo o punto de vista.

DA2.B3.1.3. Representa os obxectos illados ou nun contorno cofiecendo os
aspectos estruturais da forma, a posicidn e o tamano dos seus elementos.

B4.1. Analizar as relacidns de proporcionalidade da figura humana.
B4.2. Representar a figura humana e o seu contorno, identificando as
relacidns de proporcionalidade entre o conxunto e as suas partes.
B4.3. Experimentar cos recursos grafico- plasticos par representar o
movemento e a expresividade da figura humana.

DA2.B4.1.1. Comprende a figura humana como un elemento de estudo
grafico e expresivo mediante a observacidon e a reflexiéon de obras propias e
alleas.

DA2.B4.1.2. Analiza a figura humana atendendo 3as sdas relaciéns de
proporcionalidade mediante a observacién do natural ou con modelos
estaticos.

DA2.B4.3.1. E capaz de representar e captar o movemento da figura

humana de forma grafico- plastica aplicando diferentes técnicas.
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DA2.B4.3.2. Elabora imaxes con distintos procedementos grafico- plasticos
e diversas funcidns expresivas coa figura humana como suxeito.

B5.2. Valorar a importancia do debuxo como ferramenta do
pensamento e do coifiecemento da sUa terminoloxia, dos materiais e
dos procedementos para desenvolver o proceso creativo con fins
artisticos, tecnoldxicos ou cientificos, asi como as posibilidades das
TIC.

DA2.B5.2.2. Cofece e aplica as ferramentas do debuxo artistico dixital
utilizando as TIC en procesos creativos.

DA2.B5.2.3. Estd orientado/a e cofiece as posibilidades do debuxo artistico
nas ensinanzas artisticas, tecnoldxicas e cientificas con exemplos claros e
contacto directo con artistas, desefiadores/as, cientificos/as e técnicos/as.
DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais
idoneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes grafico-
plasticas.

B5.3. Amosar unha actitude auténoma e responsable, respectando as
producidns propias e alleas, asi como o espazo de traballo e as pautas
indicadas para a realizacion de actividades, achegando a aula todos os
materiais necesarios

DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto
estado, e achégao a aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades.

ADAPTACION DA PROGRAMACION DIDACTICA. CURSO
2019/2020

PAXINA 2 CENTRO: IES ARCEBISPO XELMIREZ II

DES CURSO: 12 ESO
MATERIA: Educacion Plastica Visual e
Audiovisual
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2. Avaliacion e cualificacion

Avaliacion

Procedementos:
1. Seguimento sistematico do traballo do alumnado
2. Andlise da producién do alumnado
3. Interaccién co alumnado

Instrumentos:

1. Rexistro da entrega das tarefas en prazo e forma, da comunicacién
co alumnado, e da sua actividade nas plataformas dixitais.

2. Valoracién das tarefas realizadas polo alumnado, entre outras:
cuestionarios, realizacidon se exercicios de creacion, actividades de
relacion e reflexidn, resolucién de problemas, interpretacién de
documentos

3. Rexistro da interaccion do alumnado a través de medios como correo
electrénico, abalarmobil, plataformas telematicas (en particular foros
e servizos de mensaxeria como instrumento de comunicacién) e
outros, como evidencia do seu interese e traballo.

Cualificacion final

Procedemento para obter a cualificacion final de curso:

a) Alumnado aprobado en marzo
A nota da terceira avaliacién saira da media entre as obtidas na 12 e 22
avaliacién. Si a nota media sae con decimais, e o valor decimal é superior a
0’5 redondearemos a nota a unidade superior, no caso de que sexa inferior a
0’5 quedara a nota da unidade enteira obtida.
Estes alumnos poden subir a nota final ata 1 punto:
Se presentan como minimo o 60% dos exercicios de reforzo ou ampliacién
que se lles fixou en cada nivel.
Se hai evidencia dun traballo ben realizado, constante e con certas garantias
de ser feito pola persoa a que hai que avaliar.

b) Alumnado que deba recuperar:
Como norma xeral, a cualificacion dos aprobados serd de 5. Para acadar esta
nota tefien, con obrigatoriedade que presentar polo menos o 60% das
tarefas fixadas. A valoracion das tarefas se fara atendendo a:
Calidade dos traballos 30%
Constancia do traballo, interese, puntualidade da entrega, certas garantias
de ser realizado pola persoa a que hai que avaliar 10% para o que
tomaremos como referencia os trazados e debuxos realizados polo alumno
durante a 12 e 22 avaliacion.
Este alumnado podera obter madis dun 5 si presentan ben o 20% dos
exercicios de reforzo plantexados aos alumnos que queren subir nota.

Proba
extraordinaria de
setembro

Se as circunstancias o permiten, realizarase segundo o previsto na
Programacidn Diddactica aprobada a inicios de curso, coa diferenza de que se
centrara nos estandares de aprendizaxe indicados no apartado 1.

De non ser posible a sUa realizacién, adoptaranse as medidas que estableza
a Conselleria de Educacion.
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Alumnado de
materia
pendente
12 ESO

Criterios de avaliacion:

EPVAB1.1. - EPVAB1.3.- EPVAB1.6.- EPVAB1.7.- EPVAB1.11.- EPVAB1.12.-
EPVAB2.1.- EPVAB2.4. - EPVAB2.3.- EPVAB3.2.

https://www.edu.xunta.gal/portal/guiadalomce/secundaria/materias/es/e

pv

Criterios de cualificacion:

Obrigatoriedade de ter presentado polo menos o 60% das tarefas fixadas.

Valoracion das tarefas, atendendo a:
Calidade dos traballos 30%

Constancia do traballo, interese, puntualidade da entrega, certas garantias

de ser realizado pola persoa a que hai que avaliar. 10%

Como norma xeral, a cualificacidn dos aprobados sera de 5. salvo que o
alumno presente o 100% dos exercicios fixados, de mostras ao longo do
trimestre de constancia no traballo, interese, puntualidade nas entrega e
certas garantias de ser realizado pola persoa a que hai que avaliar.

Procedementos e instrumentos de avaliacidn:
Os mesmos que os expresados con caracter xeral ao comezo deste

apartado.

3. Metodoloxia e actividades para o 32 trimestre na ESO.

Actividades

Recuperacion, repaso e reforzo
Exercicios de creacidn, responder a cuestionarios, traballos de
investigacion.

Metodoloxia
(alumnado con

Metodoloxias activas que fomenten a transferencia do aprendido e o
desenvolvemento da autonomia persoal e a competencia de aprender

conectividade e sen | a aprender, mediante:

conectividade)

Dado que todo o alumnado ten conectividade:

Uso de plataformas educativas como a aula virtual do centro,
abalarmovil e correo electrénico.

Materiais e recursos | Todo o alumnado atopara os materiais e recursos nas plataformas

usadas polo profesorado na aula virtual. Incluiran, ademais das propias
tarefas a realizar, materiais de elaboracién propia, libros dixitais,
enlaces a sitios web. Os recursos seran tanto textuais como graficos,
visuais e audiovisuais.
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3. Metodoloxia e actividades para do 32 trimestre Bacharelato

Actividades

Recuperacion, repaso e reforzo para o alumnado que deba recuperar:
Exercicios de creacién, responder a cuestionarios, resolucién de
problemas.

Ampliacion para o alumnado aprobado en marzo: Exercicios de
creacidn, actividades de relacién e reflexion, resolucién de problemas.

Metodoloxia
(alumnado con
conectividade e sen
conectividade)

Metodoloxias activas que fomenten a transferencia do aprendido e o
desenvolvemento da autonomia persoal e a competencia de aprender a
aprender, mediante o uso de plataformas educativas como a aula virtual
do centro tamén abalarmovil e correo electrénico dado que todo o
alumnado ten conectividade:

Materiais e recursos

Todo o alumnado atopara os materiais e recursos nas plataformas
usadas polo profesorado na aula virtual. Incluiran, ademais das propias
tarefas a realizar, materiais de elaboracién propia, libros dixitais,
enlaces a sitios web. Os recursos seran tanto textuais como graficos,
visuais e audiovisuais.

4. Informacion e publicidade

Informacion ao
alumnado e as

Indicar o procedemento que o profesorado empregara para informar
ao alumnado.

familias Correo electrdnico, abalarmobil, mensaxeria e foros das plataformas
educativas.
Publicidade Publicacion obrigatoria na paxina web do centro.

Publicacion na paxina web do centro, avisando por abalarmobil da sua
publicacion

ADAPTACION DA
PROGRAMACION
DIDACTICA.
CURSO 2019/2020
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DEPARTAMENTO: Artes Plasticas

17




