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A revolucion tecnoléxica que vivimos na actualidade fai que cada dia
manexemos dispositivos capaces de conectarnos, crear e acceder a informacion dunha
forma tan global, rapida e diversa que, hai uns anos, nin sequera podiamos imaxinar.

A importancia dos ditos dispositivos radica na sla incorporacion tanto ao ambito
profesional como as actividades da vida cotia e de ocio, nas cales cada vez facemos
mais uso deles. Isto provoca a necesidade de adquirir unhas habilidades e desenvolver
capacidades que ata hai ben pouco non eran necesarias na nosa vida. De ai xorde a
necesidade dunha alfabetizacion dixital que nos permita dominar tanto a linguaxe propia
destas tecnoloxias como o0 manexo seguro delas.

Na sociedade actual, as tecnoloxias da informaciébn e da comunicacion
desenvolvéronse arredor da electrénica, da informatica e das telecomunicacions, pero
non consideradas de forma illada, senébn como un conxunto que permitiu evolucionar
desde os primeiros ordenadores persoais ata a telefonia mébil.

A materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacion ten o obxectivo de
ir mais al4 dese proceso de alfabetizacion dixital, xa iniciado na etapa de primaria e
continuado na educacién secundaria obrigatoria nas materias de Tecnoloxia e
Dixitalizacién Educacion Dixital e Dixitalizacion, de tal forma que dotara o alumnado das
competencias necesarias que lle permitan acceder con autonomia, capacidade de
adaptacion e auto aprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da informacion e da
comunicacion, de xeito que consiga estar preparado para atender as demandas deste
campo de tan rapida evolucion.

Os contidos desta materia no bacharelato estrutdranse do seguinte xeito:

1. Desenvolvemento de proxectos dixitais

e Deseiio creativo de proxectos.

e Estratexias de procura critica de informacion.

o Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en
diferentes contextos e as suas fases.

¢ Documentacién de proxectos.

e Comunicacion de informacion e de contidos dixitais en diferentes
plataformas.

Este bloque tratarase como eixo arredor do que se tratardn os demais bloques.

2. Creacibn, tratamento e presentacién da informacién e dos datos
e Analise de estruturas basicas da linguaxe HTML e CSS.
e Configuracion e adaptacion dunha web ou blog.
e Automatizacion do tratamento de datos con folla de célculo e/ou bases de
datos: creacién de macros e/ou aplicacions para resolver problemas reais.
¢ Ferramentas de interaccion virtual para a aprendizaxe na rede.

3. Programacion
e Introducion a programacion orientada a obxectos: clases, obxectos, atributos
e métodos.
¢ Desenvolvemento de aplicaciéns para ordenadores, dispositivos mébiles
e/ou webs.
e Uso basico dun contorno de desenvolvemento: edicion de programas e
xeracion de executables.



Proceso de deteccion de erros e depuracion con axuda de contornos
integrados de desenvolvemento. Probas, optimizacién e validacion.
Plataformas de desenvolvemento colaborativo. Introducion a Git.

Creacion e edicion de contidos audiovisuais

Axustes da imaxe fixa: balance de brancos, contraste, brillo e saturacion.
Correccion de cor. Correccidns perspectivas.

Conceptos espaciais da imaxe: posta en escena, campo e féra de campo.
Elementos especificos da pos producion: transiciéns, efectos dixitais e
sonorizacion.

Recursos especificos de linguaxe sonora.

Procura e elaboracion de recursos sonoros para produtos audiovisuais.
Elaboracion de titulos e subtitulos.

Realizacién de efectos visuais (VFX) na edicién de video.

Seguridade, benestar e cidadania dixital

Xestion de riscos e seguridade da informacion.

Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de proteccion e defensa.
Conectividade de redes locais de forma segura a internet.

Protocolos seguros de interconexion.

Uso e creacion de recursos dixitais respectando a propiedade intelectual.
Certificados dixitais e autoridades de certificacion. Sinatura dixital.

Criterios de cualificacion:

¢ un 35% da nota de cada avaliacion para o traballo na aula que se avaliara
a través das tarefas simples propostas.

e Un 30% da nota de cada avaliacion para a realizacion de probas
obxectivas.

¢ un 35% da nota de cada avaliacion para o traballo na aula para o proxecto
dixital que se proponia.

Esta materia ten caracter optativo para todas as modalidades do bacharelato.
E necesario ter cursado Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacion |

previamente. De non tela cursado o alumnado debera acreditar os cofiecementos
necesarios nunha proba no mes de setembro, na data que se publicara na web do
centro. De non superar a proba deberd cursar a materia do primeiro curso de
bacharelato como materia pendente durante todo o curso.



