
CAPELA NA CASA. (1ª parte/D) 

…



-E TAMÉN  

TRABALLAMOS A XEOMETRÍA 

NO NOSO CONCURSO DE FOTOGRAFÍA XEOMÉTRICA TODOS SOMOS GAÑADORES!! 

  

 

                               

OBSERVANDO O QUE NOS RODEA ATOPAMOS MOITAS FIGURAS XEOMÉTRICAS E ESO QUE NON PODEMOS SAIR DAS 

NOSAS CASAS.  

  

TAMÉN 

HAI 

FORMAS 

QUE 

CAMBIAN!

! 



FIXEMOS AS NOSAS FIGURAS PLANAS (POLÍGONOS E OUTRAS FIGURAS PLANAS 

PECHADAS QUE NON SON POLÍGONOS) 

NO MEDIO HAI ALGUNHA FIGURA QUE NON É PLANA  

Na nosa escola tiñamos un xeoplano e encantábanos facer figuras nel. Nas nosas casas tamén o pasamos xenial. 

Fixemos un montón de figuras. Algunhas xigantescas! 

 



E CAMIÑAMOS POR ELAS CON MOITO EQUILIBRIO



 



METEMONOS DENTRO       

SENTAMONOS DENTRO  

DEITAMONOS  E ATA  ALGÚEN FIXO O ESPAGAT E TAMÉN HOUBO QUEN FOI 

CAPAZ DE FACER O PINO.  

  



TAMÉN NOS SENTAMOS FÓRA 

 E NOS DEITAMOS  

 

 

 

 

 

 

E tamén houbo quen fixo con figuras planas esta bici tan orixinal 

  

E algúns xogamos: 

1 palmada = sentarnos dentro. 

2 palmadas= facelo fóra. 

3 =situarse sobre as liñas 

exteriores. 

 



E DESPOIS DE OBSERVAR, EXPERIMENTAR E INVESTIGAR CHEGAMOS A UNS DESCUBRIMENTOS QUE COMENTAMOS 

ENTRE ALGÚNS CANDO NOS CONECTAMOS PARA FALAR POR VIDEOCONFERENCIA E QUE VOS DEIXAMOS AQUÍ 

PARA OS E AS QUE NON PUIDESTES CONECTARVOS NESE MOMENTO: 

 

-QUE HAI FIGURAS FEITAS CON LIÑAS CURVAS 

-FIGURAS QUE NON TEÑEN ESQUINAS  

 

-QUE HAI FIGURAS CON LIÑAS RECTAS POLAS QUE TIÑAMOS QUE CAMIÑAR RECTO 

 E AO REMATAR TIÑAMOS QUE XIRAR. TIÑAN ESQUINAS. 

 

 

 

HAI FIGURAS NAS QUE SEMPRE SE XIRA PARA UN LADO   

E OUTRAS NAS QUE ÁS VECES SE XIRA PARA UN LADO E ÁS VECES PARA O OUTRO.   ESTAS 

FIGURAS RECIBEN NOMES DIFERENTES. Estas últimas son cóncavas e as primeiras convexas pero non temos que 

saber os nomes. 

PODEMONOS SENTAR DENTRO DAS FIGURAS PERO NON NA LIÑA QUE AS DELIMITA. 

 

 

 

 

E POR SE ALGÚNS PAIS VOS ESTADES PREGUNTANDO PARA QUE SIRVE ESTO. ESTÁN EXPERIMENTANDO A PARTIR DO MOVEMENTO CO 

PERÍMETRO, A ÁREA, O INTERIOR E O EXTERIOR DUNHA FIGURA PLANA. ESTÁN RECOÑECENDO CARACTERÍSTICAS DE POLÍGONOS: TODOS OS 

LADOS SON RECTOS, TEÑEN VÉRTICES... 

FOI DOADO QUE XURDIRAN ESOS ELEMENTOS A PARTIR DA COMPARACIÓN DE AMBAS FIGURAS( POLÍGONO E NON POLÍGONO) 

  

L 

A 

D 

O 

S 

VÉRTICES 



AGORA É O MOMENTO EXPRESAR PLASTICAMENTE O QUE FIXEMOS ATA AGORA 

 

 

 

 

 

 

  

SOMOS GRANDES ARTISTAS!!!! 

CANDO SEXAMOS MAIORES AO MELLOR SOMOS  

GRANDES ARQUITECTAS E ARQUITECTOS... 



DESPOIS DE TANTO TRABALLAR TOCA RECORTAR E...      XOGAR!!!!! 

Houbo quen se emocionou recortando  

 

PARA OS PAPÁS E MAMÁS: OS DESAFÍOS QUE PLANTEXAN ESTE TIPO DE PUZLES OU ROMPECABEZAS ESTÁN RELACIONADOS COA VISIÓN XEOMÉTRICA (NO 

PLANO E NO ESPAZO) E ADEMÁIS DESENVOLVEN A CAPACIDADE DE COMPRENSIÓN DALGUNHAS DAS PRINCIPAIS PROPIEDADES XEOMÉTRICAS. 

-OS NENOS REPASAN CONCEPTOS COMO LIÑA ABERTA, PECHADA, PERÍMETRO, ÁREA, VOLUMEN... 

-PREPARAN, DUNHA FORMA MANIPULATIVA, O TRABALLO COAS MEDIDAS DE SUPERFICIE E VOLUMEN. 

-PRACTICAN A HABILIDADE DE ESTIMAR RESULTADOS. 

-FAMILIARIZANSE CO MÉTODO DE ENSAIO - ERRO NA RESOLUCIÓN DUN RETO OU PROBLEMA. 

-TRABALLAN A BUSCA DE ESTRATEXIAS DIFERENTES. 

ESTES  3 ÚLTIMOS BENEFICIOS CONTRIBUEN A DESENVOLVER A CAPACIDADE DE RESOLVER PROBLEMAS. 

E ADEMAIS FOMENTAN A AUTOESTIMA, A CONFIANZA NAS PROPIAS CAPACIDADES , AXUDA A TOLERAR A FRUSTRACIÓN E O MÁIS IMPORTANTE DIVIRTENSE. 

ASÍ QUE ...A XOGAR!!! 

 

 

  



 

 

  



AGORA TOCA EXPOÑER O QUE DESCUBRIMOS A TODOS OS NOSOS COMPAÑEIROS E COMPAÑEIRAS. 

DESPOIS DE FALAR UN POUCO BUENO, BASTANTE. 

(FALAMOS DE MOITAS COUSAS COMA: dos libros que lee cada un. Sabemos que Antía vai pola páxina 70 do seu libro 

e que o libro ten aproximadamente 140 páxinas. Descubrimos que a Antía lle quedaban outras 70 páxinas para 

rematalo. Tamén sabemos que lle gusta moito polo que llo recomendou a algúns dos seus compañeiros e 

compañeiras aos que pensa que lle pode gustar.)… 

 

AGORA IMOS FACER CLASIFICACIÓNS PERO OLLO PAPÁS NON LLE DECIR NOMES AOS NENOS 

NIN TAMPOUCO O CRITERIO QUE TEÑEN QUE USAR PARA CLASIFICAR AS FIGURAS. QUE CLASIFIQUEN ELES COS 

CRITERIOS QUE ELES DECIDAN. NON ME INTERESAN OS NOMES. QUERO FACELOS PENSAR. 

 LEMBRADE: CANTO MENOS FALEDES VOS, MÁIS PENSAN ELES.  

 

 

Breixo usou varios criterios: 

-Cores 

  

Chamoulle grupos dos azuis, vermellos…      

-Según se as liñas son curvas ou rectas: podemos chamarlle grupo dos Polígonos e grupo dos non polígonos. 

 

No grupo dos 

“non polígonos” 

soamente temos 

unha figura 



 

-se os lados son iguais ou non iguais. Breixo refirese á lonxitude dos lados. Polígonos con todos os lados 

que miden o mesmo e polígonos con uns lados máis longos que outros. 

Tamén os matemáticos decidiron facer esa mesma clasificación que Breixo e puxeronlle nome. A un grupo 

chamaronlle polígonos equiláteros e ao outro non equiláteros. 

  

    

 

 

-número de lados. 

Con 3, 4, 5, 6… 

 

Descubrimos que cada grupo é unha familia de polígonos e ten un nome. 

Que nome terá cada grupo?  OS MATEMÁTICOS DECIDIRON: 

O de 3 lados chamarase o grupo dos triángulos. 

O de 4 lados chamarase o grupo dos cuadriláteros. 

O de 5 lados chamarase o grupo dos pentágonos. 

O de 6 lados chamarase o grupo dos hexágonos. 

O de 7 lados chamarase… 

… 

  

-Eu este.  

Ese como se 

chama? 

Rectángulo. 

Cantos lados ten? 

4 
... 

???  

EU CREO 

QUE NON 

HAI. 

TAMÉN DISCUTIMOS SE ESTA FIGURA ERA OU NON UN PENTÁGONO. AO 

PRINCIPIO NON NOS PARECÍA PERO COMO TIÑA 5 LADOS CHEGAMOS Á 

CONCLUSIÓN DE QUE ERA TAN PENTÁGONO COMA A QUE SÍ COÑECÍAMOS 



 

VIMOS QUE NON HAI UNHA SOA CLASIFICACIÓN POSIBLE. QUE NON HAI UN ÚNICO CRITERIO. QUEDAMOS 

PENDENTES DE BUSCAR MÁIS. 

 

 

PARA ESO DEILLE UNHA PISTA. FALEI DA SIMETRÍA E DOS EIXES DE SIMETRÍA. APOIEI A ÁRBORE DE NADAL DOBRADA 

XUSTO POR UN EIXE DE SIMETRÍA NUN ESPELLO E VIMOS A ÁRBORE ENTEIRA. 

 

 O MESMO PASOU COA FLOR  

  

 PERO NON PASOU O MESMO COA TARTARUGA CORTADA DE LADO A LADO POIS NO REFLEXO VIAMOS UNHA 

TARTARUGA DE DÚAS CABEZAS NON COMO A TARTARUGA QUE TIÑAMOS INICIALMENTE. ENTÓN A TARTARUGA 

NON É SIMÉTRICA RESPECTO A ESE EIXE DE SIMETRÍA 

 

 PERO SI O ERA SE A CORTABAMOS DEDE A CABEZA ATA O RABO… 

 

 

 



PARA OS QUE NON ESTABADES, PENSADE SE ESTAS FIGURAS ou outras como follas… SON SIMÉTRICAS E RESPECTO A 

QUE EIXE DE SIMETRÍA O SON, ANTES DE PASAR A CLASIFICAR OS POLÍGONOS. 

 

 

Comprobando se son ou non simétricas 

                                                                                           

 

                          

 

 

 

 



                                                 

 

 

 

 

  



Fixamonos  moito nas esquinas. Para ver se hai figuras que xiran igual nalgunha esquina. ( L  ou  < ) 

Hai esquinas nas que se xira así L .(coma un caracol que vai dereitiño polo chan pegado á parede e chega á esquina e 

ten que xirar así L para seguir polo chan pero pegado a outra parede.) 

  

 

 

Buscando ángulos rectos 

 

 

 

 

 

Eu pregúntome? Cantas esquinas nas que hai que xirar así L (ÁNGULOS RECTOS) pode ter un triángulo? 1,2…?  

  

Ten 2 



E un cadrado? Buscamos un cadrado con menos de catro ángulos rectos 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E un rectángulo? 

 

 

E un rombo?  

  

Que difícil! 

É imposible! 

Non hai cadrados 

con menos de 4 

ángulos rectos. 



Como non nos quedaba moi claro o que era un ángulo seguimos traballando 

 

 

 

  

  

IBAI 

DANIELA 

A. 

AINARA 

BREIXO 

H. VERA 



 

 

Tamén lle dixen que se lembraran para facer máis clasificacións que había unhas figuras nas que xiraba sembre para 

un lado e noutras que ás veces se xiraba para a esquerda e outras para a dereita. 

 

 

 

 

DANIELA FIXO UNHA CLASIFICACIÓN COAS FIGURAS NA CAL HABÍA UN GRUPO ÁS QUE SE LLE PODÍAN DOBLAR AS 

ESQUINAS PARA DENTRO E CHEGAR ATA O CENTRO DA FIGURA E OUTRAS NAS QUE NON. 

 

 

BREIXO C. FIXO UNHA CLASIFICACIÓN NA QUE UNHAS FIGURAS TIÑAN A MESMA ALTURA E OUTRAS NON. 

 

 

AGORA UN POUCO MÁIS COMPLICADO.  

BUSCAMOS VARIAS CLASIFICACIÓNS DIFERENTES DOS CUADRILÁTEROS (POLÍGONOS DE 4 LADOS) 

  

BREIXO H. 



Tamén se poden facer CLASIFICACIÓNS DISTINTAS DOS TRIÁNGULOS 

 

- LONXITUDE DOS LADOS. USADE UNHA REGLA. 

 

- POLOS ÁNGULOS. 

PODEDES FACER O TRUCO DO FOLIO PARA VER SE OS ÁNGULOS DUN TRIÁNGULO SON MÁIS GRANDES, 

IGUAIS OU MÁIS PEQUENOS QUE O ÁNGULO DO FOLIO (ÁNGULO RECTO) 

 

 

 

 

 

  



 

Por se alguén non pode imprimir ou non ten tempo pode facer a proposta que lles mando no video para facer 

clasificación cos cuadriláteros.  Non teñen que saber os nomes so pensar nalgunhas características polas que se pode 

clasificar os polígonos. Xogar a investigar. 

 

 

 

Breixo C. ensinounos a súa clasificación segundo tiñan ou non liñas paralelas. 

Breixo explicounos qué era eso de liñas paralelas 

 

 

 

 

  



TAMÉN VIMOS UNHA FIGURA QUE LLES ENCANTA ÁS ABELLAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABELLAS MATEMÁTICAS  
 

NON USARON TRIÁNGULOS ( FIGURAS CON 3 LADOS ) 

NIN CADRADOS OU OUTRAS FIGURAS CON 4 LADOS. 

 

USARON UNHA FIGURA CON                                                                                        6 LADOS.     O HEXÁGONO!! 

 

A FORMA HAXAGONAL DAS CELIÑAS DUN PANAL DE ABELLAS NON É CASUALIDADE. TRÁTASE DUN MECANISMO 

PARA ACUMULAR MÁIS MEL GASTANDO MENOS CANTIDADE DE CERA PARA FACER A COLMEA.  

QUÉ LISTAS SON AS ABELLAS!!!  

 

  

OS QUE ESTÁN ROTOS 

NON PERO OS QUE 

ESTÁN BEN SÍ 



IBAI FIXO UN HEXÁGONO CUN TRAPECIO E TRES TRIÁNGULOS 

 

E UN ROMBO CON DOUS TRIÁNGULOS. 

 

 

Outros problemas xeométricos: 

Con 3 hexágonos e 3 rombos constrúe: 

2 figuras iguais 

3 figuras iguais 

Un polígono 

 

 

 

 

  

Atopei o 

rombo e o 

hexágono! 



 

                                                      

                                                                         

Alba fixo un polígono 

                                                                      

  

As tres figuras iguais de 

Alba 

As 2 figuras iguais 

de Alba 

Daniela A. 

Daniela A. 

Daniela A. 

O polígono de 

Alba 



Breixo H. debuxou as diagonais desta figura. Algunhas non pasan polo medio e outras si. 

Qué pasará se cortamos as que non pasan polo medio?  

 

E se coloreamos as que pasan polo medio e as cortamos? Que figuras nos quedan? Cantas son? 

 

  

  



CORPOS XEOMÉTRICOS 

Empezamos buscando pola casa os posibles corpos xeométricos e 

atopamos esto. serán ou non corpos xeométricos? 

 

  

                              

  

ATOPEI 4 PIRÁMIDES NO MEU TELLADO! 



MIRADE TODOS OS CORPOS XEOMÉTRICOS QUE ATOMAPOS! 

 

   

O PAU DO 

CHUPA É 

UN 

CILINDRO 

ESTA 

CAIXA É 

UN 

PRISMA 

CILINDRO 



 

  

  



   

 



   



 

  



    



  



 

ATOPAMOS CON MÁIS FACILIDADE NAS NOSAS CASAS UNS CORPOS XEOMÉTRICOS COMO OS PRISMAS E CILINDROS 

E APARECEN CON MENOR FRECUENCIA OUTROS COMA OS CONOS 

  



AGORA TOCA CLASIFICAR! 

 
 

 

 

BUSCANDO E 

PREPARANDO 

TODO 



 

 

 

 

  



CONSTRUIMOS OS NOSOS CORPOS XEOMÉTRICOS. A PAPÁ E A MAMÁ TAMÉN LLE GUSTOU FACER ALGÚN. 

O PAI DE BREIXO CONSTRUÍU UN MOI BONITO QUE NON É CONVEXO. É CÓNCAVO!! 

 

 

PENSABA QUE ERA UN 

ROMBO PERO  OS ROMBOS 

ERAN FIGURAS PLANAS. 

COMO NON LLE SEI O 

NOME VOULLE CHAMAR 

CORPO XEOMÉTRICO 



 

 

 

  

ESTAS PIRÁMIDES TEÑEN A 

BASE CON FORMA DE 

CUADRADO 



Na nosa escola encantábanos construir con esto que nos trouxeron os Reis Magos 

 

 

Como na casa non temos…  

PODEMOS FACER XEOMETRÍA COMESTIBLE 

 

  



 

E AGORA A PENSAR! 

rodan? 

 

 

 teñen algún vértice? 

 

 

 cantas caras? 

 

 

 

 

5 
6 

8 
VOLVO CONTAR. 

ESQUECEUSEME A DE ABAIXO 



Cantas das caras son iguais e cantas diferentes? 

  

 

 

 

 Cantas aristas e vértices teñen? 

  

 

cales poden dar como sombra un rectángulo? 

 

 

 

 

 

 e un triángulo? 

 

 

  

? 

A 

PIRÁMIDE! 

ESQUECERONSEME 

ESTAS! 

12 



Ibai fixo un  cubo con seis pirámides? 

 

 

 

 

E agora...algo moi importante:  xogar! 

     

 

 

Por que traballamos a xeometría? 

Practicamente non encontrarás ningún ámbito onde a xeometría non esté presente. Dende a medicina ata a 

arquitectura pasando pola costura ou a cociña, absolutamente en todas partes se fala de formas xeométricas, 

búscanse dimensións, calcúlanse perímetros, áreas… 

Pero por se eso fose pouco, as propostas manipulativas para esdudiar a xeometría estimulan o razoamento lóxico. É 

dicir, traballar a xeometría axuda a comprender as matemáticas e en particular, mellora a capacidade para resolver 

problemas.  



Na escola abordamos as matemáticas dende un enfoque no que os 

materiais manipulativos son os recusrsos principais así como os 

xogos. Partimos do manipulativo para que os nenos poidan 

visualizar os conceptos abstractos das matemáticas para poder 

comprendelos. Debemos ir do concreto ao abstracto. 

Na escola tiñamos material Montessori variado dende as perlas, 

taboas de multiplicar e dividir, taboas de Seguin, o banco, etc. Tamén 

tiñamos regletas, xeoplanos, pauciños de xeado, policubos, material 

de base 10, xogos de dados, entre moitos outros. Mediante eles 

propoñíamos retos, propostas, preguntas para traballar a 

comprensión dende a diversión, destrezas e capacidades como 

realizar hipótesis, descubrir patróns, investigar, descubrir 

propiedades matemáticas….  

Dende as nosas casas tentamos seguir na mesma liña e conseguimolo 

traballando a xeometría (unha área das matemáticas moi visual e creativa e que prepara moi 

ben para a resoulución de problemas) dun xeito manipulativo,   facendo xogos onde 

se traballou o calculo mental, etc..  

Agora que non estamos na escola, non podemos ter o mesmo 

material que tiñamos pero adaptándonos á nova situación 

construimos o noso propio material. Gracias familias pola vosa 

implicación!! 

Sabemos que aprender mates é moito máis que aprender a sumar, 

restar, multiplicar, dividir… pódese saber sumar, restar… de forma 

teórica (por escrito a nivel mecánico) e non saber aplicalo. (estar 

diante dun problema e non saber que facer.) 

debese aprender a facer operacións pero non memorizando pasos 

senon descubrindo estratexias propias, desenvolvendo o cálculo 

mental, a estimación de resultados, etc. mediante xogos… 

os números son importantes pero hai moito máis. De feito co avance 

da tecnoloxía esa parte quizais non sexa tan importante como 

aprender a pensar lóxicamente. Aprender matemáticas é aprender a 

pensar con lóxica, con argumentos, sabelos compartir porque se 

entenden. Saber se algo ten ou non sentido. 

Débense adquirir habilidades e ferramentas matemáticas coma a 

xeometría, estatística… e saber aplicar o aprendido a calquer 

contexto do día a día, nun problema, etc.  

O desenvolvemento do pensamento lóxico é importante, non só para 

as matemáticas senon tamen para outras situacións, dende facer un 

resumo de ciencias ata interpretar unha táboa. 

Ademais razoar de forma lóxica aumenta o pensamento crítico. 

Así que imos aló cun pouco de lóxica! 

Pero como o cálgulo mental sigue sendo moi importante tamén seguiremos 

facendo xogos para melloralo.  



LÓXICA MATEMÁTICA 
PREPARANDO MÁIS MATERIAL. ESTA VEZ DE LÓXICA MATEMÁTICA. ESPERO QUE VOS GUSTE POIS QUEDOUME A 

CASA MOI, PERO QUE MOI BONITA. TODA, TODA VIOLETA! PORTAS VIOLETA, GRIFOS VIOLETA, CHAVES DA LUZ… 

 

 

 

Material que temos que preparar. 

 

QUÉ CRITERIO USARÍA IKER PARA CLASIFICAR ESTES ANIMAIS? 

 

Uns peixiños 



 

 

 

Cales faltan? 

Buscando tres ou máis 

características 

Seguimos clasificando: 

por cor, tamaño, 

debuxo 

 



 

 

 

 

e poñemos etiquetas ás nosas 

clasificacións 

E tamén 

sacamos 

as 

etiquetas 

para ver 

se 

adiviñan 

cómo o 

fixemos 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

continuará… 

Buscamos o peixe ou os peixes que 

cumplan as características que 

indican as bandas. Buscando todas as 

solucións posibles. Ollo tamén 

podería darse o caso de que non 

exista peixe que as cumpla 

 

Construimos un tren. Para poder poñer unha 

peza é preciso que cambie unha e só unha 

cualidade respecto á peza anterior. 

Tren cambiando dúas 

cualidades 

E agora un tren máis complicado: 

Cambiando 1º unha cualidade, despois 2, 3 


