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1. Estándares de aprendizaxe e competencias imprescindibles  

MATEMÁTICAS 1º CURSO 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 
BLOQUE 1. PROCESOS, MÉTODOS E ACTITUDES EN MATEMÁTICAS 

B1.1. EXPRESAR VERBALMENTE DE FORMA SINXELA O PROCESO SEGUIDO NA RESOLUCIÓN DUN PROBLEMA. MTB1.1.1. COMUNICA VERBALMENTE DE FORMA SINXELA O PROCESO SEGUIDO NA RESOLUCIÓN DUN PROBLEMA SIMPLE DE 

MATEMATICAS OU EN CONTEXTOS DA REALIDADE. 

B1.2. DESENVOLVER E CULTIVAR AS ACTITUDES PERSOAIS POLO TRABALLO MATEMáTICO BEN FEITO. MTB1.2.1. DESENVOLVE E AMOSA ACTITUDES AXEITADAS PARA O TRABALLO LIMPO, CLARO E ORDENADO NO CADERNO E EN 

CALQUERA ASPECTO A TRABALLAR NA ÁREA DE MATEMÉTICAS 

B1.3. INICIARSE NA UTILIZACIÓN DOS MEDIOS TECNOLÓXICOS NO PROCESO DE APRENDIZAXE COA AXUDA GUIADA DO 

MESTRE OU DA MESTRA. 
MTB1.3.1. MANIFESTA INTERESE NA UTILIZACIÓN DOS MEDIOS TECNOLÓXICOS NO PROCESO DE APRENDIZAXE. 

BLOQUE 2. NÚMEROS 
B2.1. LER, ESCRIBIR E ORDENAR NúMEROS ENTEIROS UTILIZANDO RAZOAMENTOS APROPIADOS. MTB2.1.1. LE, ESCRIBE E ORDENA NúMEROS ATA O 40. 

 MTB2.1.2. IDENTIFICA O VALOR DE POSICIÓN DAS CIFRAS EN SITUACIÓNS E CONTEXTOS REAIS. 

B2.2. INTERPRETAR DIFERENTES TIPOS DE NúMEROS SEGUNDO O SEU VALOR, EN SITUACIÓNS DA VIDA 

COTIÁ. 
MTB2.2.1. UTILIZA OS NúMEROS ORDINAIS EN CONTEXTOS REAIS. 

 MTB2.2.2. INTERPRETA EN TEXTOS NUMERICOS E DA VIDA COTIÁ núMEROS NATURAIS ATA O 40. 

 MTB2.2.3. INICIASE NA DESCOMPÓN E COMPÓn núMEROS NATURAIS, INTERPRETANDO O VALOR DE POSICIÓN 

DE CADA UNHA DAS SúAS CIFRAS. 

 MTB2.2.4. ORDENA NúMEROS ENTEIROS E REPRESENTAOS NA RECTA NUMERICA. 

B2.3. REALIZAR OPERACIÓNS E CÁLCULOS NUMERICOS MEDIANTE DIFERENTES PROCEDEMENTOS, 
INCLUíDO O CÁLCULO MENTAL, EN SITUACIÓN DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS. 

MTB2.3.1. REALIZA CÁLCULOS NUMERICOS BÁSICOS COA OPERACIÓN DE SUMA NA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

CONTEXTUALIZADOS. 

 MTB2.3.2. REALIZA CÁLCULOS NUMERICOS BÁSICOS COA OPERACIÓN DE RESTA (SEN LEVADAS) NA RESOLUCIÓN 

DE PROBLEMAS CONTEXTUALIZADOS. 

 MTB2.3.3. EMPREGA PROCEDEMENTOS DIVERSOS NA REALIZACIÓN DE CÁLCULOS NUMERICOS BÁSICOS. 

B2.4. IDENTIFICAR E RESOLVER PROBLEMAS DA VIDA COTIÁ, ADECUADOS AO SEU NIVEL, ESTABLECENDO 

CONEXIÓNS ENTRE A REALIDADE E AS MATEMÁTICAS E VALORANDO A UTILIDADE DOS COÑECEMENTOS 

MATEMÁTICOS ADECUADOS E REFLEXIONANDO SOBRE O PROCESO APLICADO PARA A RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS. 

MTB2.4.1. RESOLVE PROBLEMAS QUE IMPLIQUEN O DOMINIO DOS CONTIDOS TRABALLADOS. 

 MTB2.4.2. IníCIASE NA REFLEXIÓN SOBRE O PROCEDEMENTO APLICADO Á RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS: 
REVISANDO AS OPERACIÓNS EMPREGADAS, AS UNIDADES DOS RESULTADOS, COMPROBANDO E INTERPRETANDO 

AS SOLUCIÓNS NO CONTEXTO. 

BLOQUE 3. MEDIDA 
B3.1. UTILIZAR O PALMO, O PASO E O PE PARA REALIZAR MEDIDAS E ESTIMACIÓNS. MTB3.1.1. REALIZA MEDICIÓNS CO PALMO, O PASO E O PE. 

B3.2. COMPARAR E IDENTIFICAR CAL E O OBXECTO DE MAIOR PESO, POR ESTIMACIÓN E/OU UTILIZANDO A 

BALANZA. 
MTB3.2.1. REALIZA COMPARACIÓNS DE PESO ENTRE DOUS OBXECTOS DE USO HABITUAL.  

B3.3. COMPARAR E IDENTIFICAR CAL E O RECIPIENTE DE MAIOR CAPACIDADE, POR ESTIMACIÓn. MTB3.3.1. COMPARA E IDENTIFICA CAL E O RECIPIENTE DE MAIOR CAPACIDADE. 
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B3.4. InÍCIASE NO COÑECEMENTO DAS UNIDADES BÁSICAS DE MEDIDA DO TEMPO E AS SúAS RELACIÓNS, 
UTILIZÁNDOAS PARA RESOLVER PROBLEMAS DA VIDA DIARIA. 

MTB3.4.1. CoÑECE E UTILIZA ALGUNAS UNIDADES DE MEDIDA DO TEMPO E AS SúAS RELACIÓN. MINUTO, HORA, 
DíA, SEMANA E ANO. 

 MTB3.4.2. LE EN RELOXOS ANALÓXICOS E DIXITAIS A HORA EN PUNTO E A MEDIA HORA. 

 MTB3.4.3. RESOLVE PROBLEMAS SINXELOS DA VIDA DIARIA UTILIZANDO AS MEDIDAS TEMPORAIS E AS SúAS 

RELACIÓNS. 

B3.5. IníCIASE NO COÑECEMENTO DO VALOR E AS EQUIVALENCIAS ENTRE AS DIFERENTES MOEDAS E 

BILLETES DO SISTEMA MONETARIO DA UNIÓN EUROPEA. 
MTB3.5.1. CoÑECE A FUNCIÓN E O VALOR DAS DIFERENTES MOEDAS E BILLETES (5,10, 20 E 50 EUROS) DO 

SISTEMA MONETARIO DA UNIÓN EUROPEA UTILIZáNDOAS TANTO PARA RESOLVER PROBLEMAS EN SITUACIÓN REAIS 

COMO FIGURADAS. 

B3.6. IDENTIFICAR E RESOLVER PROBLEMAS DA VIDA COTIÁ ADECUADOS AO SEU NIVEL, ESTABLECENDO 

CONEXIÓNS ENTRE A REALIDADE E AS MATEMÁTICAS E VALORANDO A UTILIDADE DOS COÑECEMENTOS 

MATEMÁTICOS AXEITADOS E REFLEXIONANDO SOBRE O PROCESO APLICADO PARA A RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS. 

MTB3.6.1. RESOLVE PROBLEMAS SINXELOS DE MEDIDA CON AXUDA. 

 MTB3.6.2. REFLEXIONA SOBRE O PROCESO SEGUIDO NA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REVISANDO AS 

OPERACIÓNS UTILIZADAS E AS UNIDADES DOS RESULTADOS COA AXUDA DO MESTRE. 

BLOQUE 4. XEOMETRÍA 
B4.1. INTERPRETAR REPRESENTACIÓNS ESPACIAIS SINXELAS REALIZADAS A PARTIR DE SISTEMAS DE 

REFERENCIA E DE OBXECTOS OU SITUACIÓNS FAMILIARES. 
MTB4.1.1. DESCRIBE A SITUACIÓN DUN OBXECTO DO ESPAZO PRÓXIMO EN RELACIÓN A UN MESMO UTILIZANDO OS 

CONCEPTOS DE ESQUERDA-DEREITA, DIANTE-DETRÁS, ARRIBA-ABAIXO, PRETO-LONXE E PRÓXIMO-AFASTADO. 

 MTB4.1.2. DESCRIBE A SITUACIÓN DUN OBXECTO DO ESPAZO PRÓXIMO EN RELACIÓN A OUTROS PUNTOS DE 

REFERENCIA UTILIZANDO OS CONCEPTOS DE ESQUERDA-DEREITA, DIANTE-DETRáS, ARRIBA-ABAIXO, PRETO-LONXE 

E PRÓXIMO-AFASTADO. 

B4.2. CoÑECER AS FIGURAS PLANAS BáSICAS: CADRADO, CíRCULO, RECTÁNGULO E TRIÁNGULO. MTB4.2.1. RecoÑECE FORMAS CADRADAS RECTANGULARES, TRIANGULARES E CIRCULARES EN OBXECTOS DO 

CONTORNO INMEDIATO. 

B4.3. IDENTIFICAR, RESOLVER PROBLEMAS DA VIDA COTIÁ AXEITADOS AO SEU NIVEL, ESTABLECENDO 

CONEXIÓNS ENTRE A REALIDADE E AS MATEMÁTICAS E VALORANDO A UTILIDADE DOS COÑECEMENTOS 

MATEMÁTICOS AXEITADOS E REFLEXIONANDO SOBRE O PROCESO APLICADO PARA A RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS. 

MTB4.3.1. RESOLVE PROBLEMAS XEOMETRICOS SINXELOS QUE IMPLIQUEN DOMINIO DOS CONTIDOS 

TRABALLADOS. 

 MTB4.3.2. IníCIASE DE FORMA GUIADA NA REFLEXIÓN SOBRE O PROCEDEMENTO APLICADO Á RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS: REVISANDO AS OPERACIÓNS EMPREGADAS, AS UNIDADES DOS RESULTADOS, COMPROBANDO E 

INTERPRETANDO AS SOLUCIÓNS NO CONTEXTO. 

BLOQUE 5. ESTATÍSTICA E PROBABILIDADE 
B5.1. RECOLLER E REXISTRAR UNHA INFORMACIÓN QUE SE POIDA CUANTIFICAR, UTILIZANDO ALGúNS 

RECURSOS SINXELOS DE REPRESENTACIÓn grÁFICA: TáBOAS DE DATOS, BLOQUES DE BARRAS, 
DIAGRAMAS LINEAIS… COMUNICANDO A INFORMACIÓn 

MTB5.1.1.REXISTRA E INTERPRETA DATOS SINXELOS EN REPRESENTACIÓNS GRáFICAS BáSICAS. 

 MTB5.1.2. RESOLVE SINXELOS PROBLEMAS NOS QUE INTERVEÑA A LECTURA DE GRáFICOS. 
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