e OADULTO LERA A PREGUNTA E @ NEN@ TENTARA RESPOSTAR,

SENON SABE PODE DICIR PASAC.R.ALABRA

(NUNHA SEGUNDA VOLTA PODEREMOS AXUDARLLE CON ALGUNHA PISTA).
« PODESDES FACER OS ROSCOS POR IDADE, E IR SUBINDO DE NIVEL E AO REVES
e 4-5 ANOS: DESPOIS DE DICIR A RESPOSTA, PODEDES ESCRIBILA NUN PAPEL, NO

QUE APAREZCA O ABECEDARIO (GALEGO) EN ORDE. SOINOS OU CON AXUDA.
OU ESCRIMOS A PRIMEIRA LETRA.
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PODEDES AXUDAR FACENDO O SONIDO DO FONEMA /A/

ANIMAL QUE FABRICA O MEL

A
5 COR DA NEVE
. ANIMAL QUE COME CENORIAS
5 NUMERO QUE PARECE UN PARULINO
£ ANIMAL CUNHA TROMPA MOI LONGA
p FROITA DE COR VERMELLA CON PUNTINOS
G ANIMAL QUE RABUNA E TEN BIGOTES
iy COMIDA FEITA CON PAN REDONDO, CARNE, LEITUGA E TOMATE
i : NOME DUN DEDO DA MAN
3 ANIMAL QUE SOPROU E SOPROU E A CASA DERRUBOU
y PARTE DO CORPO COA QUE APLAUDIMOS
AL
" FORMAS REDONDINAS BRANCAS QUE CAEN DO CEO
N ANIMAL QUE VIVE EN AFRICA E TEN CORNOS.
5 PARTE DO CORPO COA QUE VEMOS.
D ANIMAL CON PLUMAS QUE FAI CUA
G ALIMENTO LACTEO QUE LLE ENCANTA COMER AOS RATOS
2 ANIMAL QUE TRAE AGASALLOS CANDO SE CHE CAE UN DENTE
o : NUMERO QUE VAI DESPOIS DO CINCO
s
- ANIMAL QUE CAMINA MOI LENTO E LEVA CUNCHA
i
iy NUMERO SEMELLANTE A UN SOLDADO
V : ANIMAL QUE DA LEITE
§ INSTRUMENTO MUSICAL
-y CALZADO QUE PONEMOS NOS PES
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ANIMAL QUE TEXE TEAS

A

5 MEDIO DE TRANSPORTE PARA IR POLO MAR

g ANIMAL QUE COME CENORIAS

5 ACCION QUE REALIZAMOS CANDO TEMOS SONO

£ OBXECTO QUE EMPREGAMOS PARA ALCANZAR UN LUGAR ALTO
¢ CELEBRACION CON TORTA, GLOBOS E MUSICA
G ANIMAL QUE TEN BIGOTES E FAI MIAU

' DiA NO QUE ESTAMOS

i PERSONA QUE LEVA PLUMAS NA CABEZA E VIVE NUN TIPI
3 OBXECTO QUE TEN FOLLAS E CONTA HISTORIAS

y FROITA QUE VEN DA MACEIRA
(AL}

" : PARTE DO CORPO QUE EMPREGAMOS PARA ULIR.
N ANIMAL QUE VIVE EN AFRICA E TEN CORNOS
5 ANIMAL QUE HIBERNA NUNHA COVA

o OBXECTO QUE EMPREGAMOS PARA CAVAR UN BURATO
G POSTO NO QUE QUEDAS NUNHA CARREIRA DESPOIS DO CUARTO
2 NOME DUNHA FLOR CON ESPINAS

o COMIDA LIQUIDA CON FIDEOS

)

- INSTRUMENTO DE VENTO

i

iy ANIMAL MAXICO CUN CORNO

Y COUSA QUE APAGAMOS NO NOSO ANIVERSARIO SOPRANDO.
y DA DA SEMANA QUE VAI DESPOIS DO MERCORES
- CALZADO QUE PONEMOS NA CASA




5 ANOS
A UTENSILIO QUE EMPREGAMOS PARA DARNOS AIRE CANDO VAI CALOR
A

5 RECIPIENTE PARA GARDAR LIQUIDO

P PARTE SUPERIOR DO CORPO ONDE ESTA O CRANEO

D CUBO DE 6 CARAS, QUE USAMOS PARA XOGAR

E FIGURA XEOMETRICA QUE ASEMELLA A UN BALON

g LUGAR ONDE SE MERCAN AS MENCINAS

G PRENDA DE ROUPA QUE USAMOS PARA CUBIR A CABEZA NOS DIAS DE SOL
‘ri PARTE DA CASA ONDE DURMIMOS E ESTA A NOSA CAMA

I VIVENDA DUN ESQUIMAL

L PRIMER DIA DA SEMANA

Iy ONDE GARDAMOS A ROUPA PARA IR DE VIAXE

«

0 ELECTRODOMESTICO QUE CONSERVA FRIA A COMIDA E BEBIDA

20

O DIA QUE VAI DESPOIS DE HOXE

. SENTIDO DO CORPO MEDIANTE O QUE ESCOITAMOS

o
o PERSOAXE QUE TEN PARCHE E VAI EN BARCO
G POSTO NO QUE QUEDAS NUNHA CARREIRA DESPOIS DO CUARTO
- FIGURA XEOMETRICA DE 4 ESQUINAS PARECIDA A UN PAPAVENTOS
- REALIZAR SONIDOS EXPULSANDO AIRE COS BEIZOS

d

- TEA QUE EMPREGAMOS PARA SECARNOS

i

U PERSOA QUE SE COLOCA O FINAL DUNHA FILA

y BARCO QUE NAVEGA POLO MAR EMPREGANDO UNICAMENTE VELAS
o ANIMALINO VERMELLO CON MANCHINAS NEGRAS
,, LUGAR ONDE PODEMOS VER GRAN VARIEDADE DE ANIMAIS
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1. FACEMOS UN ABECEDARIO DE LETRAS MOVILES.
TEDES UN MODELO DE ABACEDARIO AO FINAL, SE PREFERIDES DESCARGALO.

(PRECISAMOS DOUS ABECEDARIOS,PORQUE HAI PALABRAS QUE PRECISAN LETRAS
IGUAIS E MOITAS VOGAIS)

e 3 ANOS:COA VOSA AXUDA PODEN RECORTAR.

4 E 5 ANOS: PODEN ESCRIBIR ELES AS LETRAS SEGUINDO UN MODELO DADO E
LOGO RECORTALAS.

e 5 ANOS: PODEDES FACER UN DE MINUSCULAS.




2. COMPONEMOS PALABRAS CUN OBXECTO OU DEBUXO DIANTE,
e 3 ANOS: CUN MODELO DE REFERENCIA

e 4 ANOS:ADIVINANDO AS VOGAIS

e 5 ANOS:PALABRA COMPLETA

EXEMPLOS:

e ———————————————————————
T s

e 5ANOS: XOGARMOS AO CRABELL.
( EMPREGAMOS AS LETRAS DUNHA PALABRA PARA CREAR OUTRAS)
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