
-Recta numérica
-Retroconta 

-Recoñecemento de grafías
-Relación grafía-cantidade

-Maior-menor
-suma

-anterior-posterior

 O UNO 

- Modo tradicional.
 
- Modo básico: xogar cos máis pequenos usando so as cartas de números: na
súa quenda teñen que  botar mesmo número ou mesma cor.
 
- Ordenar as cartas formando unha recta numérica por cada cor. 
 
- Retroconta: ordenar as cartas do 9 ó 1.
 
- Sacar unha carta de número e poñer tantos obxectos como indica.
 
- Guerra de números por parellas: Cada un saca un número, quen saque o
maior lévase as dúas cartas. Se son iguais, desempátase con outra carta.
 
- Xogo do cinquillo: Colócase os 5 de todas as cores no medio da mesa e
repártense o resto das cartas (so as de números). Por quendas, ir poñendo
o anterior e o posterior ata completar a recta numérica. Se non se ten a
carta, pasa ó seguinte.
 
-Xuntar os números por un lado e as cartas de +2 e as de +4 por outro. Por
quendas, ir sacando unha de cada e facer a operación.

CONTIDOS

MODALIDADES DE XOGO ALTERNATIVAS
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CONTIDOS

BINGO

-Numeración
-Recoñecemento de grafías

-Discriminación visual

MODALIDADES DE XOGO ALTERNATIVAS

 - Modo tradicional.
- Facer cartóns con formas e cores en vez de
números.
- en vez de dicir o número que sae, facer un reto:
"dez máis dous", "unha decena e dúas unidades",
"catorce menos dous"...
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CONTIDOS

A OCA 

- CONTEO
-RECOÑECEMENTO DE GRAFÍAS

-RECTA NUMÉRICA
- RETROCONTA
-SUMA E RESTA

MODALIDADES DE XOGO ALTERNATIVAS

-Modo tradicional.
-Comezar polo final, contando hacia atrás.
-Xogar usando dous dados, sumando os dous números
que saen.
-incluir retos en casillas especiais. Por exemplo: "de
ponte a ponte e fago unha suma de rinoceronte", "No
pozo, fago unha resta e gozo",  "De oca a oca e conto
para atrás  antes de volverme loca."
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BARALLA
ESPAÑOLA

-Recta numérica
-Retroconta 

-Recoñecemento de grafías
-Relación grafía-cantidade

-Maior-menor
-anterior-posterior

CONTIDOS

MODALIDADES DE XOGO ALTERNATIVAS

-Mesmo número ou mesmo palo: cada xogador debe botar unha carta que teña o mesmo
número ou sexa do mesmo palo que o anterior. O primeiro que remate as cartas, gaña.
 
- Ordenar as cartas formando unha recta numérica por cada palo.
 
-Retroconta: ordenar as cartas do 12 ó 1.
 
-cinquillo: Colócase os 5 de todos os palos no medio da mesa e repártense o resto das
cartas.  Por quendas, ir poñendo o anterior e o posterior ata completar a recta
numérica. Se non se ten a carta, pasa ó seguinte.
 
Sacar unha carta e poñer tantos obxectos como indica.
 
- Guerra de números por parellas: Cada un saca un número, quen saque o maior se
leva as dúas cartas. Se son iguais, desempátase con outra carta.
 
-par/impar: Poñer unha carta par e outra impar enriba da mesa. logo, repartir o
resto das cartas. Cada xogador debe repartir rápido as súas cartas entre o montón
de par ou impar segundo corresponda. O primeriro que se desfaga de todas, gaña.
 
-As parellas: poñer algunhas cartas boca abaixo (dos reis, dous cabalos, dous ases,
dúas sotas, dous cincos...) e xogar por quendas a descubrir as parellas.
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