ACTIVIDADE

12.- Pica a letra I, un picado en cada raia.
2- Resigue a palabra e colorea o INDIO.
2 - Escribe ou resigue o teu nome,
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‘ ACTIVIDADE

12- Une og¢ utensilios coa médica,
2°: Colorea a pediatra e debuxalle a cara.
3°- Escribe ou resique o teu nome,




ACTIVIDADE

2 - Fai unha serie de 2 cores cos gomets
pegados dentro do ne.

2 - Colorea so 1 globo e con acuarelas.

¢ - Escribe ou resigue 0 teu nome.

Nome:




ACTIVIDADE

12~ Busca e nomea as vogais que conezas.
- Rodea co lapis todas as "I".
- Resigue con lapis e logo con rotus a primeira lina de trazos.
.- Pica a lina de trazos de abaixo.

5¢.- Escribe ou resigue o teu nome.

Nome:




CENTRO COMERCIAL

ACTIVIDADE

12.- Colored o edificio do CENTRO COMERCIAL coas acuarelas.
22.- Escolle 4 tendas, recortaas e logo as pegas no edificio.
32.- Escribe ou resigue o teu nome.

Nome:
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ACTIVIDADE

12.- Reslgue e fol os irazos dos ne.
22.- Colored 0s giobos co n21.

32.- Escribe ou resigue 0 teu nome.

NOME
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ACTIVIDADE

12 Resique os trazos da "U"e a palabra.
22 Colorea a LULA.
3°. Egcribe ou resigue o teu nome.




NOME:

IGUAL-DISTINTO

ACTIVIDADE

12.- Colored as pelotas igudis
ao modelo do recadro.
¢ - Pega gomets sobre as que son diferentes.
32.- Escribe ou resigue o teu nome,




ADIVINANZA

DE NADA ME SIRVEN
ESTAS 4 PATAS,
QUE QUIETA ESTOY SIEMPRE:
SOBRE M1, EL DURMIENTE.
(LA CAMA)

32~ Colorea a cama con ceras manley ou acuarelas.

2.~ Memoriza a adiviia.
2°,- Rodea todas as "I~

ACTIVIDADE

NOME:




ACTIVIDADE

12.- Resigue 0s trazos do n? 2.
2.- Colorea a tarta.

o - Recorta e pega 2 velas na tarta.

2 - Pica o circulo do n? correcio e pégao na tarta.

32.- Escribe ou resigue o teu nome.
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ACTIVIDADE
12.- 0s esquimds, que habitan cerca do Polo Norte,
S0n 0s que consiriien os iglus.
2%- Roded o "E" da palabra e resigue as vogais.
o- Coloreda o esquimd e pica 1ou 2 peixes polo borde da figura
para pegalos cerca do arpon.

N —
42 - Escribe ou resigue o teu nome, S I M O

NOME:




MUSICA E
as

ACTIVIDADE
12.- Une cada obxecto coa tenda onde
se vende.
22.- Colorea a tenda que mdis che gusie e
0s seus 2 obxectos (0os da dereita).
32.- Escribe ou resigue 0 teu nome.

Nome:




ADIVINANZA

TENGO CABEZA DE HIERRO
Y MI CUERPO ES DE MADERA,
AL QUE YO LE PISO UN DEDO

MENUDO GRITO QUE PEGA.

ACTIVIDADE

12.- Le a adivifia e colorea a resposcta correcta.
22 Reciue o nome do que coloreaches.

32 Bugzea e rodea todas az "0" que hai na adiviba.
42 - Beeribe ou recique o teu nome.

Nome:




NOME:
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ACTIVIDADE

.- Resique os trazos dos ne.

2¢.- Colorea as 2 flores e pica os bordes dos circulos.
32.- Peqa o papel chardn por detras.

4% .- Escribe ou resique o teu nome.
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HELICOPTERO

NOME:




TRABALLAMOS R ATENCION

ACTIVIDADE
2 - Atopa 5 diferenzas e coloca 1 gomet sobre cada unha,
no debuxo da dereita.
2 - Resigue d palabra e colored o debuxo do recadro.
2 - Escribe ou resigue o0 teu nome.,
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ACTIVIDADE
12.- Leva a abella aia a flor polo labirinto;

primeiro co dedo, 10gQo Con IOps & rodw.
22.- Coloreda os debuxos.
32~ Escribe ou resigue o ieu nome.




CONTANDO VENTAS
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CASA

ACTIVIDADE

- Resigue as vogais co lapis.

1o.-
20

.- Rodea as "A" de CASA e coloca os gomets da palabra no recadro,
32.- Conta as ventds de cada casa e pega os gomets-ng.

42.- Resigue ou escribe o teu nome,




ACTIVIDADE
12.- Reslgue o0s trazos clrcuiares das rodas con rotus.

v 2¢- Coloren 0 tractor coos ocuamrelas.
N OM e. 3%.- Escribe ou resigue 0 teu nome.




ACTIVIDADE

2 - Observa as imaxes e une as de un lado co ouiro.
22.- Colorea os 3 obxectos que mdis che gusten.

¢ - Escribe ou resigue o teu nome.
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ACTIVIDADE,
12.- Esta quere ser unha palloza, casa do rural gue ainda
se CoNnserva nos Ancares
2%- Busca e rodeqa as "A" da palabra PALLOZA.
o.- Resigue os trazos da vogal.
- Colorea o debuxo coas acuarelas.
2- Resigue ou escribe o teu nome,
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PALLOZA
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ACTIVIDADE

2 - Resigue o0s trazos do n2 2.

- Recorta e pega as caras dos dados no seu lugar.
32.- Escribe ou resigue o teu nome.

Nome:




TRABALLAMOS R ATENCION

ACTIVIDADE

°.- BUsCd € pega un gomet en cadd cousd
que falta no debuxo da dereita(son 5).
o.- Colorea o debuxo do recadro.
32.- EScribe ou resigue o teu home.

Nome:




0SO

ACTIVIDADE
12.- Rodeda as "O" na palabra 0SO e resigue 0s trazos.
22.- Escolle uns ollos e unha boca e picaos.
- Coloreda o debuxo e logo pega as pezas picadas.
2 - Resigue ou escribe o teu nome.

Nome:
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CONTEDORES DE RECICLAXE

ACTIVIDADE

12~ Colorea os contedores da sua cor.
2° - Recorta os debuxos de abaixo.
3°.~ Pega os debuxos no seu contedor.




ACTIVIDADE

1¢,- Resigue os trazos da palabra PILOTO e sinala as "0",

2¢.- Fai os trazos e logo colorea o piloto mdis o seu vehiculo.
39.- Pica e pega no recadro con X o avion.

42 - Resigue ou escribe o teu nome,
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Nome:

FIGURAS

ACTIVIDADE
12.- Nomed e une cada figura coa sGa sombra.

2¢.- Coloreq as figuras.
32.- Escribe ou resigue 0 teu nome.
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ACTIVIDADE

1.~ Pon un adhesivo sobre os obxectos que
non pertencen d cadda grupo-columna.

N O M E . 2.~ Colorea os obxectos relacionados.




ACTIVIDADE

12.- Resigue as vogdais co lapis.
2 - Colorea o coello ao teu gusto. .
32.- Pega estrelas adhesivas sobre os puntos.

42.- Resigue ou escribe o teu nome. ,

Nome:




