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ACTIVIDADE

12,- Este & un igld, a casa tipica dos

esquimobs.
2%.- Resigue e fai os trazos, escribe a palabra 16L0.
32.- Colorea o debuxo ao teu gusto.
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ACTIVIDADE

1°.- Repasa os trazos con lapis.

2° - Colorea os animais.
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NOME' 2°.- Coloreu S0 8508 unimuis
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ACTIVIDADE

2 - Esta e unha tipi, a casa tipica dos
indios norteamericanos.
22.- Resigue e fai os trazos, escribe a palabra TIPL.
NOME 2.- Colorea o debuxo ao teu gusto.




CONTINUA A JERIE

JOGJ UGG
U0

J uggoggd

ACTIVIDADE

1°.- Completa con puntos grandes os cuadrados grandes.
2°.- Colorea os cuadrados con 3 e 5 puntos.

N o m e - 3°.- Pega os adhesivos numeéricos en orden ascendente.
u




ACTIVIDADE

12.- Re{moatodoowbwmeorwm
22, - Coaﬂwwmoa-pétaloa&twﬂoadmﬂvm.
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ACTIVIDADE

12.- Resigue e fai 0s trazos.
22 - Copia a patabra utilizando os gomets.
NOME:- 3¢ - Colorea como queiras.



PARA CRECER, AS PLANTAS PRECISAN ..

Nome:



ADIVINANZA
De nada me sinven
e/ytao«wa/tno-pam,
sobre mi, ed duvmiente.
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ACTIVIDADE
1%.- Que che lean a adinifia e a memenizas.

2°.- Reo«@we—fa&mngoo—{apﬁo.
3. me&ﬂodmmm‘ﬁ'qu&ﬂa&madjfuﬁm.
4°.- Colonea a cama e escribe o sew nome.

NOME:
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ACTIVIDADE

12.- Pide que che lemn a retanfilo e o memorlzas.
2® - Resigue e fal 0s trazos.
32.- Escribe a paigbra BURRO € pinta 0 debuxo.

NOME:




COLTAR PETALOS




ABELLA

ACTIVIDADE
2 - Leva co dedo, co lapis e logo co
rotu a abella ata a sua celmena.

Q- Copia a pc:|c:brc:.

Nome: 39.— COIOF‘BG como qyeiras.




*awou naj o uod 3 40D 3p |2ded
ou sezad se ebad o ed0j0)
'91znd op sezad se ep029Yy

*0Jawnu o ealo|o)

-"of
"ol
="ol




A RUA

| BANCO €
{,a/wf, £ _~
g/m]// @

bameco sesod,

ACTIVIDADE

1=~ Resigue e fal os trazos co apls.

2% - Busca e rodea as "e" das palabras.
Nome: 3=.- Coloreo so os obxecios da rda que leven "e".
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ACTIVIDADE: completa ao swmas, debuma 0o resudiados e colorea o debumos.
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Nome:




TRABALLANDO A ATENCION
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Nome:

esell c:.
»
] ..
o‘c'. :o‘o'.
LY LN
[ J [ J
L L
.40_. ..t.
»
-» .. - ,..
o= -
oo. ocr
o= o=
@ ®
o= o=
[ ®
o= o=
@ ¢
ACTIVIDADE
[2.- Copia co lapis as 3
figuras das estrelas.
2°.- Fai os trazos do n2bh.



ACTIVIDADE
.- Prequnta e fala sobre as ferraxerias

22 - Resolve o labirinto co dedo, lapis € rotu.
3% - Resigue as voqais € colorea.

NOME:




SERIES NUMERICAS

=B

2°.- Colorea os camions.




TRABALLAMOS R ATENCION

ACTIVIDADE
1%.- A{xqu, 5 dﬁlzeﬂm

2%.- Coarupletamd&ﬁumd&a;ﬁaumo—qaw‘a&a
3%.- Colorea o modelo do- necadne.

Nome:
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. / . / o ", . /: 12.- ESta quere ser unha palloza, casa rural que ainda
.'-. . . .'-‘ N M R L . . CONSErva nos Ancares.
eaatn, . waa®w, s 'I'.'l' .=.'-" ¢- Resigue e fai os trazos.

2 - Escribe PALLOZA cos gomets e colorea o debuxo.




TRAZOS ESPIRAIS
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ACTIVIDADE

1°.- Repasa as conchas dos caracois.
NO M E : 20.- Colorea os corpos.




ACTIVIDADE

12,- COlOreo o minero.

9.~ Recorto os pezos do puzie.

3%.- COOCO e peno 05 peZ0s N popel de cor e pon o teu none.




ACTIVIDADE

12.- Resigue as vogais.

22.- Pegda unha estrela sobre cada punto.

32.- Colorea o coello.




- Escribe os sumandos contando os puntos
de cada ala e pega o gomet co resultado da suma.

o- Resigue e fai os razos.
o.- Colorea as bolboretas con 5 puntos nas alas.
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Nome:

ACTIVIPAPE

12 Colorea os debuxos de cada recadro usando 2 cores,
unha cor para og debuxos de arriba e a outra para og
de abaixo (e corresponden cog sumandos),

Z°- Regique os n® e resolve ag gumas.



0SO

ACTIVIDADE
12.- Rodeda as "O" na palabra 0SO e resigue 0s trazos.
22.- Escolle uns ollos e unha boca e picaos.
- Coloreda o debuxo e logo pega as pezas picadas.
2 - Resigue ou escribe o teu nome.

Nome:




TRABALLAMOS R ATENCION

ACTIVIDADE

1°.- Busca as 5 diferenzas e rédeaas no debuxo do derehia.
2% - Colorea 0 debuxo do recadro.

3%.- Escribe 0 nome do personaxe usmdo os gomets.

Nome:




Nome:




ACTIVIDADE

12 _ Peqa/um%cymﬁj} emcima, de cada cadrado-.

2°.- RWM“WQWMW,

32 _ Cofonmww%www’dﬁw codo - nimeno-.
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NOME: B




